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ΧΙΜΑ 
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Ολος ο κάοίΛος της Πληροφορικής 

ΡΚΟΧΙΜΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΑΝΔΡΟΜΑΧΗΣ 132 ■ ΚΑΛΛΙΘΕΑ ■ ΤΗΛ.: 9577778,9565682,9579295 
ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 31 ■ ΓΑΛΑΤΣΙ · ΤΗΛ.: 2136655, 2136656, 2135352 ΠΡΟΣΕΧΩΣ ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΚΑΙ ΣΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑ 


ΜΝΗΜΗ ΚΑΜ 

4ΜΒ 72ρπ5... . 4,500 

8ΜΒ 72ρπ5 . 8.700 

16ΜΒ 72ρηί . 18.500 

8ΜΒ ΕϋΟ 72ρη$ .. 8.900 

16ΜΒ ΕΡΟ 72ρη5.21.300 


ΗΡΡ 

1.20Β ΟϋΑΝΤυΜ ΕΙΚΕΒΑΕ1...53.500 

1.2ΘΒ V/, ϋΙΟΙΤΑΙ.52,900 

1.70Β 5ΕΑΟΑΤΕ.56.000 

20Β ΟϋΑΝΤυΜ.67.200 

2.50Β V/, ϋΙΟΙΤΑί.72.900 

30Β ΟϋΑΝΤϋΜ.79.500 


ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ 

486 ΡΟΙ.21.900 

586 $ΟΥΟ Α2.28.500 

586 $ΟΥΟ Ε2.„..33.500 

586 50ΥΟ νΧ5 ΜΜΧ ΑΤΧ...48.900 
586 ΑΒΙΤ ΡΡ5Β.27.900 


ορυ 

ΑΜϋ Κ5/133.25.000 

ΙΝΤΕΙ/133.42.900 

ΟΥΡΙΧ/160.42.500 

ΙΝΤΕί/150.55.900 

ΙΝΤΕΕ/200.137.900 

ΙΝΤΕΕ ΜΜΧ/200.177.500 


ν <5Α Οϋ-ΚΟΜ 5θυΝϋ 0ΑΚ0 ΔΙΑΦΟΡΑ 

0. ΙΟΟΙΟ 5446 Ρ0Ι 1ΜΒ..8.900 4χ ΜΙΤ50Μ!.1 8.300 νΟΙΟΕ ΜΑ5ΤΕΡ.7.800 ΜΙΝΙ ΤΟΥ/ΕΡ.8.900 

$3 ΤΡΙΟ 64 1ΜΒ ΡΟΙ.9.900 όχ ΜΙΤ51ΙΜΙ.21.900 ΡΡΟ ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ.8.900 ΜΙϋΙ ΤΟΥ/ΕΚ.12.500 

30 2000 2ΜΒ ΕΡΟ.26.400 8χ ΗΙΤΑΟΗΙ.28.500 5ΟϋΝ0 5ΗϋΤΤΙΕ.10.900 Εϋϋ 1.44.5.980 

30 2400 4 ΕϋΟ.36.900 8χ Τ05ΗΙΒΑ.31.300 ΡΗΙΙΙΡ5 16ΒΙΤ.14.500 ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 105.4.200 

ΜΑΤΚΟΧ ΜΙΙΙΕΝΙΙΙΜ 2ν/ΡΑΜ.55.900 12χ ΡΙΟΝΕΕΚ ...34.500 ΟΒΕΑΤίνΕ νΑΙΙΙΕ 16 ΒΙΤ..23.900 ΜΟΙΙ5Ε 400ΡΡΙ 3 ΠΛΗΚΤΡΩΝ.... 2 542 

ΜΑΤΡΟΧ ΜΥ5ΤΙ01ΙΕ 2 Υ/ΚΑΜ ΟΕ ..36.900 12χ Τ05ΗΙΒΑ ..35.200 



ΙΟΜΕΟΑ ΖΙΡ 
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ΙΝΤΕΚ,ΝΕΤ 


ΣΑΣ ΒΑΖΕΙ ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 
ΜΕ... ΟΛΑ ΤΑ ΜΕΣΑ 







Διαβάστε στο τεύχος Απριλίου 


• Η εργαλειοθήκη ίου ΙηΤβΓηβΙ 

Παρουσίαση των πιο χρήσιμων 
προγραμμάτων για το Διαδίκτυο. 

» Οατηίηα μέσω ΙηΤβΓηβΙ· 

Τα δημοφιλέστερα 9απιβ5 που 
κυκλοφορούν στην αγορά επιτρέπουν πλέον 
ομαδικό παιχνίδι μέσω του Διαδικτύου. 

• Ι5ΡΝ 

Η νέα ψηφιακή τεχνολογία για τη μετάδοση 
φωνής και δεδομένων στην Ελλάδα. 

• Ιπ α Βοχ 5οΙυΙϊοη5 

Ολοκληρωμένες λύσεις που παρέχουν άμεση και 
εύκολη πρόσβαση στο ΙπΙθιύιθϊ. 

...και πολλά άλλα ενδιαφέροντα θέματα. 


Στο τεύχος Απριλίου, 

το περιοδικό “Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ” 
σας επιφυλάσσει μία ΕΚΠΛΗΞΗ! 

Ενα ΟΟ-ΚΟΜ 650ΜΒ με όλα τα απαραίτητα προ¬ 
γράμματα που 8α κάνουν τη ζωή σας στο ΙπΙοτηβί 
πιο εύκολη και συναρπαστική! 

Αποκτήστε μία πολύτιμη ηλεκτρονική εργαλειοθή- 
κη / με ένα πλήθος προγραμμάτων που αφορούν 
αποκλειστικά στο Διαδίκτυο. 


νννννν ΒΚΟΜ5ΕΚ5 & ΑΡΟ-ΟΝ5 
ΕΧΡΙΟΚΕΚ ΡΙΛΚ3-ΙΝ5 — 
ΝΕΤ50ΑΡΕ Ρΐυθ-ΙΝ5 
ςΟΜΜυΝΙΟΑΤΙΟΝΒ 

υτιιιτίΕδ 

ΟΚΑΡΗΚ5 
5ΕΚΥΕΚ5 


I 


Ε-ΜΑίί 


ΥΙΟΕΟ 


ΗΤΜι. 


ΝΕνν5 


ΡΤΡ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 









Κ αλά, τι θα γίνει επιτέλους μ' αυτό το Ρ€ Μα 5 ίβΓ; Δεν μας χωράει πια ο τόπος] Κάθε 
λίγο και λιγάκι προσθέτουμε σελίδες επί σελίδων, ώστε να μπορέσουμε να ανταπο- 
κριθούμε τόσο στις απαιτήσεις τις δικές σας όσο και στις απαιτήσεις της αγοράς, η 
οποία φαίνεται ιδιαίτερα παραγωγική τον τελευταίο καιρό. Δεν ξέρω αν το προσέ¬ 
ξατε, αλλά φτάσαμε αισίως στις 180 σελίδες. Αντε και να τις χιλιάσουμε! 

Εκτός βέβαια από τις επιπλέον σελίδες, στο Ρ€ ΜοβΙθγ που κρατάτε στα χέρια σας πνέει γε¬ 
νικώς ένας άνεμος αλλαγής. Επειδή δεν συνηθίζουμε να "λογαριάζουμε χωρίς τον ξε¬ 
νοδόχο", στο τεύχος αυτό θα βρείτε και ένα ερωτηματολόγιο με το οποίο μπορείτε να 
μας στείλετε τη δική σας γνώμη για τις αλλαγές του Ρ€ Μα$ίθΓ και να μας εκφράσετε 
τις απόψεις σας για τις στήλες και τις παρουσιάσεις του περιοδικού. Μην ξεχνάτε: Το 
Ρ0 Μα^θΓ φτιάχνεται από εσάς τους ίδιους! 

Τα βασικότερα αάνθπίυΓΘΒ του τεύχους (ναι, σιγά μη δεν ξεκινούσα από τα αάνθπίυΓθ 5 ,.,) 
είναι γενικώς περίεργα, μυστηριακά. Εχουν δε ένα βασικό κοινό συστατικό στοιχείο: 
εκπληκτικά γραφικά και ανεπανάληπτο ήχο. Ως αποτέλεσμα, επιτυγχάνουν να δημι¬ 
ουργήσουν μια ταιριαστή ατμόσφαιρα, η οποία υποβάλλει το χρήστη με τη μία. 
Οι ανατριχίλες στη ραχοκοκαλιά είναι συνηθισμένο φαινόμενο, οπότε οι πιο ευσυγκί¬ 
νητοι καλό θα είναι να προσέξουν. 

Οι ανατριχίλες όμως κάνουν την εμφάνισή τους και στο Ρονθί^ΐανθ, ένα από τα καλύτερα 
Οοογπ οΙοπθ5 που κυκλοφορούν. Διαθέτει ένα ιδιαίτερο σενάριο, πιο προσγειωμένο 
στην πραγματικότητα (αν μπορούμε να πούμε κάτι τέτοιο για τα Οοοππ ε!οπΘ 5 ·„), η δε 
ατμόσφαιρα του δεν έχει τίποτα να ζηλέψει από αυτήν του αυθεντικού παιχνι¬ 
διού. Είναι βέβαια λίγο δυσκολούτσικο, αλλά αυτό είναι μάλλον προσόν για 
τους ΟΟΟΜ-όβιους... 

Καλά να περνάτε και να μην το παρακάνετε με το αρνί. Και του χρόνου 
Πάσχα θα έχουμε. 


Γιάννης Πατρικός 



















ΠΟΡΟΙΙΕΜβΙΜ 


ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1997 



ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 

8 Τβιτα ΙηίοπηαΙκα 
10 Οϋ-ΚΟΜ Ρα 9 β5 

Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων του €Ω. 

16 ΡΟΝέα 
24 ΤΟΡΤΕΝ 

Τα αγαπημένα παιχνίδια των συντακτών του ΡΟ Μα5ίθτ. 

26 Ραοβ Το ίαΐβ 

Η "ζωντανή" στήλη που ζει στον παλμό της αγοράς. 

28 $Κορρίη9 

Εισβάλλουμε ακάθεκτοι στα εοτηρυΐβτ $Ηορ$! 

32 ΡΟ Ρΐα$Η 
40 Διαγωνισμός 

Κερδίστε αντίτυπα του παιχνιδιού Εΐγίηρ Οοτρε. 

42 Μεταξύ ρας 

Σχολιασμός των δρώμενων της Πληροφορικής. 

46 Ρ€ Εχρθπβηεθ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κάτι πολύ 
σημαντικό: Ρϋ εμπειρία. 

76 5ηιαΓϊ ϋ$βι· 

Ολα όσα χρειάζεται να ξέρετε για το ΚΙίΙ( από ΡΙαγ. 

130 ΗίηΙ$ & Τίρ5 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια 
της αγοράς. 

132 ΑόνβηίυΓβ ΙΙρόαΐβ 

Ειδήσεις από το χώρο των αάνβπΐυτβ ραπκ$. 

134 ΑόνοπΗίΓΟ 5.0.5. 

Λύσεις και Ηίπί$ για αάνβηίυΓθ$. 

138 Μο$ΐνναηΙβεΙ 

Το πρώτο μέρος από τη λύση του ΤοτπΕι ΡαίάθΓ. 

142 ΟαπιβΝβΙ 

Η νέα μορφή της οπ-Ιιπθ διασκέδασης είναι εδώ. 

146 ΚΡΟ Νβν/5 

Ενημερωθείτε για τις νέες κυκλοφορίες στο χώρο 
των επιτραπέζιων ΡΡΟ$. 

148 ΚΡΟ Θέμα: Μαακ ΤΚβ ΟαΐΗβπης 

Ενα από τα δημοφιλέστερα εατό ρατπβΒ στη νέα έκδοσή του. 

150 ΟοιτιρυΙίηΙε 

Νέα από τη βάση πληροφοριών. 

152 ΡΐΌαΓαηηπηΐης 

Μαθήματα προγραμματισμού για αρχάριους και μη. 

156 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας με τους αναγνώστες μας. 

162 Ηονν Το 

Ασχολείστε με τον προγραμματισμό και κολλήσατε κάπου; 

Η στήλη 'Ήο\ν Το" είναι εοω. 

166 Ερωτηματολόγιο 

Πείτε μας τη γνώμη σας για το περιοδικό. 

170 ΗαΙΙ οί Ραιτιβ 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή. 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ 



50 Οταρίικ5 ΡΟ 

Το απαραίτητο ΒοΤίνατθ και Ηατά\νατθ 
που θα χρειαστείτε για να 
μετατρέψετε τον υπολογιστή σας σε 
ένα πανίσχυρο σύστημα διαχείρισης 
γραφικών εφαρμογών. 

ΗΑΚΡΝΛ/ΑΚΕ ΤΕ5Τ _ 

60 Οίαιποηό Μοη$ίβτ 

Η νέα κάρτα γραφικών της Οίαινοπό 
ΜυΙίίπίθάία που εντυπωσιάζει με τις 
επιδόσεις της. 

64 ΜκπκΗίρ 

Ενα ΡΟ προσαρμοσμένο στις 
σύγχρονες ανάγκες, με τηυΐΐίτηθάϊα 
προσανατολισμό. 

50ΡΠΛΜΚΕ ΚΕνίΕΙΛί _ 

66 ΟοΓβίΘΚΑνν! 7.0 

Η νέα έκδοση του δημοφιλούς 
πακέτου της ΟογθΙ, με περισσότερες 
λειτουργίες και δυνατότητες από 
κάθε άλλη φορά. 

ΘΕΜΑ _ 

72 ΙΙηίνβΓβαΙ 5βπαΙ Βυ$ 

Η νέα επαναστατική τεχνολογία που 
θα απλοποιήσει ριζικά τη διασύνδεση 
περιφερειακών συσκευών 
στο ΡΟ σας. 














0ΑΜΕ5 

5ΡΕ0ΙΑΙ ΚΕνίΕλΛ/ 




80 ΟΙκκΙίαη 

Ονειρικοί, μαγευτικοί και 
μυστηριώδεις κόσμοι σε ένα 
αάνοπίυτθ που αναμένεται να 
αφήσει εποχή. Ισχυρός αντίπαλος 
του Μγ$ί σε όλους τους τομείς, 
δημιουργεί μία ατμόσφαιρα 
που θα σας συναρπάσει. 


ΟΛΜΕ ΚΕνΐΕνν5 _ 

86 ΚοΙβ ΡΙαγΐης Οαιηβ: Νβππβίίϊ - ΤΗ© ΜίζατόΓγ ΑόνοηίυΓθ 

Το νέο και πολυαναμενόμενο παιχνίδι της δϊτΤβεΗ, που συνδυάζει με 
μοναδικό τρόπο στοιχεία από γοΙθ ρίαγϊπρ και αείνθπΐυτθ ρασΐθ 5 . 



94 Αύνβηίυΐ’©: Νίηβ 
- ΤΗ© Ιαβί ΚθδΟΓί 

Η πρώτη παραγωγή του ΚοΘθγϊ 
Οθ Νίτο εττο χώρο των εοτπρυίθτ 
ρατπ€5 ήταν απόλυτα φυσικό να 
είναι γεμάτη με αστέρες του Χόλιγουντ. 


90 $ΐιηυΙαΐίοη: ΚκΗ ΟΗ 97 

Η καινούρια έκδοση ενός θρυλικού 
τίτλου αναζητά και πάλι τα πρωτεία 
στο χώρο των ίοοϊόαΙ! ρατπβί. 


98 ΑΐΗοη: Ρο\νβΓ$Ιανβ 

Ταξιδέψτε στην αρχαία Αίγυπτο με ένα παιχνίδι όπου η τεχνολογία 
συναντά την ιεπορία και τον πολιτισμό. 

102 Αάνβηίυΐ’β: ΑγπΗθγ 


Ενας από τους πιο "ευΐί" τίτλους εττο χώρο των σε/νεπίυτβ ρατπΘΒ έχει 
καταφέρει να δημιουργήσει έναν "κόσμο" που σίγουρα θα σας μαγέψει. 

106 5ίΓαί©9γ: ΕαΙΙβη Ηανβη 

Η τύχη μίας μακρινής αποικίας, κάπου επο αχανές διάστημα, θα κριθεί 
αποκλειστικά και μόνο από τις δικές σας στρατηγικές αποφάσεις... 

110 ΑίΙνβπΙυΓβ: Τΐιηβ \Λ/ατρ οί Ογ. Βγοϊπ 

Ο νέος τίτλος της γνωεττής σειράς ρυζζΐθ ρατηβ 5 της 5ϊβττα. 

113 Θαπιβι-'β ΡίΙ 


Μπείτε και... απολαύεπε τα τονιβν/Β των συντακτών μας για όλα τα 
αξιόλογα παιχνίδια που κυκλοφορούν στην ελληνική αγορά. 



ΟΝΕΙΡΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΙ, 
ΓΕΜΑΤΟΣ ΠΕΡ ΙΠΕΤΕΙ Α! Π 

μ , «μ* - 


0 ΒΑΡΗ 10$ Ρ€: Δ ΟΣΙΕ ΖΟΗ ΕΤΗ ΦΑΝ ΤΑΠΑ ΙΑΕ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡϋΡϋΕ55 Α£ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μαναύσος 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΙΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλώτη 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης Πατρικός 
ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Βαγγέλης Κοάτοας 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Κ ΓκιουΧεκας 
ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γκκαμόζης 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχάλης Τσελίκογλου, 
ΜΑΚΚΕΠΝΟ: Ασυκία Ταλκώώρου, 

Μαρία Τσαμπλάκου 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ιορδάνης Ασλσνΐδης, Κώστας 
Βασιλάκης, Νίκος βουλφης, Ηλιος Βουτσάς, Κώστας 
Γαθρίνας Αργυρής Γισγιάς, Κώστας Γιαγιάς Γιώργος 
Λυμπερόπουλος, Διανύσης Κατσαμπασίδης, 
Χαράλαμπος Λεκστσάς, Γιώργος Μαλοτσράς 
Ρονιά ΜβΗοΙι, Γιώργος Βοπάδης, Αντρεας Τααυρινάκης, 

ΣΚΙΤΣΟ: Θόάωρής Τφπιλής 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πορφύρη Δήμητρα, Μαύρου Ελένη 

ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευ&ερόκη 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Εύη 
Γραφεία Βορείου Ελλάδος: 

00ΑΜΡ||ΡΚΕ$$ Α.Ε, Αρ^στοτέλους 7, Θεσσαλονίκη, 
τηλ 284864,282003, ίακ 282663 
Το Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ εκδίδεται με τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ΡγοΡγο$$ οπό την εταιρία 
ΡΛΙΝΤ ΧΡΚΕ$$, Μυγγρού 44, 117 42, τηλ: 
9225520,9238674-5, Ιαχ: 92Ί6&47, 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΖαζφΦίλο 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπερη 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0ΓΡ: Βάσω Τοορλολη 
ΡΕ5ΚΤΟΡ ΡυΒΙΙ5ΗΙΝ6ΐ Βασίλης Ευσταθίου, 
Κωνσταντίνα Παπαευθυμίου, Κάτια Σόαντα, 
Μαρία Δουραλή 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ * ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω ίιξή, Ηρώ 
Στσμπαύλσυ, Ολγα Τυμπακισνάκη 
ΠΑΤΑ ΕΝΤΚΥ: Ελένη Παπαδογιάννη 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ηλ. Ιακαβάκης, Γ Αοζορίδης 
I. Κάργιαννης Π, Βεντούρας 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Δ^χιγούνης Δ Υιοί Α£ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Κοββαδίος 
Η ύλη αυτού του τεύχους του "Ρ€ ΜΑ5ΠΙΓ είναι 
διαθέσιμη μέσω της υπηρεσίας "Ηλεκτρονική 
Βιβλιοθήκη" του συστήματος οπ-Ιίπβ υπηρεσιών 
τηςΟχηρυυηΙί 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη]: ιδιώτες 
14,800 δρχ. - Ν.ΠΛΑ 25.000 % 

ΔΙΕΤΗΣ: 28700%- 
ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 13,200 % 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη) 
Ευρώπη - Κύπρος: 2] .000 δρχ., Αμερική 22.000 % 
ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ, 

Λ Συγγρού 44,117 42 Αθήνα 
























ΡΗΙΙΙΡδ 6ΕΝΙΕ 

Το μικρότβρο κινητό στον κόσμο 

Με τις μικρότερες αυτή τη στιγμή διαστάσεις στην αγορά, αφού ο όγκος του δεν ξεπερνά τα 100 κυβικά ε¬ 
κατοστά, ενώ το βάρος του μόλις που φθάνει τα 95 γραμμάρια, το νέο κινητό τηλέφωνο της ΡΚίΙιρ 5 κερδί¬ 
ζει επάξια τον τίτλο της πιο βολικής συσκευής στην κατηγορία του. Πέρα όμως από την ευκολία στη χρήση 
και τη μεταφορά, η Οοπϊθ, όπως ονομάζεται η νέα συσκευή, διαθέτει το σύνολο των δυνατοτήτων που εί¬ 
ναι απαραίτητο να ενσωματώνει κάθε σύγχρονο τηλέφωνο. Ενα αξιοσημείωτο χαρακτηριστικό της είναι η 
μικρή 100 οθόνη, όπου μπορείτε να δείτε σαφείς ενδείξεις για την ισχύ του σήματος, τη διάρκεια ζωής της 
μπαταρίας, τον αριθμό που καλείτε κ,ά, Οι εννέα πιο συχνά χρησιμοποιούμενοι αριθμοί τοποθετούνται σε 
ειδικές θέσεις της μνήμης, απ' όπου είναι προσπελάσιμοι με το πάτημα ενός και μόνο πλήκτρου, ενώ για 
τις περιπτώσεις κατά τις οποίες δεν είναι δυνατή η χρήση των χεριών σας, η Οβηίβ διαθέτει το σύστημα 
νοίεο ΟίαΙ. Μέσω αυτού έχετε τη δυνατότητα να καλέσετε έναν αριθμό με μία απλή προφορική εντολή. Τέ¬ 
λος, η συγκεκριμένη συσκευή μπορεί να συνδεθεί με οποιαδήποτε κάρτα Γηοάβιπ, εξασφαλίζοντας στο 
χρήστη ταχύτητες έως 38,400 Βρ$. Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να απευθυνθείτε στη ΡΗίΙιρ$ 
ΗοΙΙαδ στο τηλέφωνο 4894911, 



1/ΝΙ0ΕΝ ΑΧΙ5 

Τόσο απλό όσο ένα τηλεφώνημα 

Η διαχείριση του ηλεκτρονικού ταχυδρομείου γίνεται πλέον παιχνίδι, χάρη σε μια σειρά 
συσκευών που προσφέρουν σε κάθε χρήστη τη δυνατότητα αποστολής και λήψης μηνυμάτων 
μέαω Δικτύου, μέσα από ένα ιδιαίτερα εύχρηστο ΐπίθίΤσεβ. Η ΙΙπίάβη παρουσίασε πρόσφατα 
τη δική της πρόταση στο χώρο, που ακούει στο όνομα Αχί$, Πρόκειται ουσιαστικά για το 
συνδυασμό ενός ασύρματου τηλεφώνου με μία οθόνη μέσης διαγώνιας διάστασης και ε¬ 
νός πλήρους πληκτρολογίου, Η (ΖοιπρυδθΓνβ αποτελεί τον άοίαυίί ρτονίόβΓ, ενώ εάν είστε 
ήδη συνδρομητής σε άλλον παροχέα πρόσβασης, υπάρχει η δυνατότητα αλλαγής των πα¬ 
ραμέτρων σύνδεσης. Αφού τεθεί σε λειτουργία, η Αχί$ αναλαμβάνει τον έλεγχο αγά τακτά 
χρονικά διαστήματα της ηλεκτρονικής Θυρίδας σας και την ειδοποίησή σας με κάποιο φωτει¬ 
νό σήμα για την ύπαρξη νέων μηνυμάτων. Δυστυχώς, όμως, η συσκευή της ϋηΐάβη δεν μπορεί, 
τουλάχιστον προς το παρόν, να διαχειριστεί τσ διάφορα αΗαεΗηΊβηΐ5, οπότε και θα πρέπει να τη χρη¬ 
σιμοποιείτε παράλληλα με κάποιον κλασικό πταϊΐβτ. Περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να αναζητήσετε στο 

ϊίίβτης υπίάοπ στη διεύθυνση Η^://νη^,υηίάεα€θΓΠ. 



ΑυΤΟΙΕΚ 0ΑΚ κιτ 

Διασκέδαση στο αυτοκίνητο 


Πόσες φορές, άραγε, έχετε πιάσει τον εαυτό σας να Βαριέται μέχρι θανάτου στο πίσω 
κάθισμα ενός αυτοκινήτου κατά τη διάρκεια ενός μεγάλου ταξιδιού; Αν η απάντηση είναι 
"πολλές", τότε ίσως το 1<ίί της ΑυΐοΙ^Ιί σας ενδιαφέρει. Το εν λόγω σύστημα περιλαμβά¬ 
νει δύο έγχρωμα ΓποηϊίθΓ5, τα οποίο μπορείτε να προσαρμόσετε στο αυτοκίνητό σας, κα¬ 
θώς και αντίστοιχα 5θί$ ακουστικών για να μην ενοχλείτε τους συνεπιβάτες σας. Ασφα¬ 
λώς, σν δεν διαθέτετε ήδη κάποιο ΡΙαγδΙαΐΐοη, η ΑυΐοΙσΙς αναλαμβάνει να σας προμηθεύ¬ 
σει ένα. Το κόστος για το συγκεκριμένο Ιαϊ έχει καθοριστεί στις 750 λίρες Αγγλίας, όπου 
και εδρεύει η εν λόγω εταιρία, ενώ φθάνει τις 1.000 λίρες στην περίπτωση που θα χρεια¬ 
στεί να προμηθευτείτε και την κονσόλα της 5οπγ. Για περισσότερες πληροφορίες μπορεί¬ 
τε να επικοινωνήσετε με την ΑυΐοΙαΙ< στο τηλέφωνο +44 0181 3031981. 


8 Ρ€ ΜαϋίθΓ 







ΝΟ ΗΑΝϋδ Μθυ$Ε 

Κοίτα, μαμά ...χωρίς χέρια! 

Σε προηγούμενο τεύχος παρουσιάσαμε ένα διαφορετικό ποντίκι της Μί- 
σοκΑ, που ενσωματώνει ενα μικρό ροδάκι ανάμεσα στα πλήκτρα του, μέσω 
του οποίου μπορείτε να μετακινηθείτε εύκολα και γρήγορα κατά μήκος μιας 
σελίδας. Αν θεωρείτε τη συγκεκριμένη ιδέα πρωτότυπη, αναρωτιόμαστε τι 
θα σκεφθείτε μόλις διαβάσετε για το Νο Ηαηά$ Μου&ο, το οποίο - όπως άλ¬ 
λωστε υποδηλώνει και το όνομά του - σας επιτρέπει να εκτελείτε κάθε λειτουρ¬ 
γία ενός κοινού ποντικιού χωρίς να είναι απαραίτητο να χρησιμοποιείτε τα χέρια σας. Το 
σύστημα αυτό αποτελείτσι από δύο πεντάλ, ένα για κάθε πόδι. Το πρώτο ελέγχει τη θέ* 
ση του κέρσορα στην οθόνη, ενώ το δεύτερο αντικαθιστά τα πλήκτρα. Περισσότερες 
πληροφορίες για τη συγκεκριμένη συσκευή, που είναι συμβατή με \νίηάο\ν 5 ,05/2 και 

ΜαεΟ$ περιβάλλοντα, μπορείτε να βρείτε στη διεύθυνση Ηΐϊρ://γνν^ησνν-|ζβ^| 1 εοητ 



ΑΟΟΚΝ ΝΕννδΡΑϋ 

Ανοίξτ€ την ηλ€κτρονική «ρημερίδα 

Το μέλλον της ενημέρωσης μοιάζει να είναι ηλεκτρονικό. Σε λίγα 
χρόνια, ειδικά κατασκευασμένες συσκευές θα έχουν τη δυνατό¬ 
τητα να σας ενημερώνουν, όσο συχνά το θελήσετε εσείς, για τις 
τελευταίες εξελίξεις στους τομείς στους οποίους δραστηριοποιεί¬ 
στε, Η Αοογπ ^ο^πρυίθΓ Οιουρ αποφάσισε να φέρει το μέλλον ένα 
βήμα πιο κοντά σε όλους μας, παρουσιάζοντας πρόσφατα ακριβώς 
μία τέτοια ηλεκτρονική εφημερίδα. Το Νο^Ραά είναι ουσιαστικά ένας 
ΓηυΙίίηίΘάία νίβνβΓ με δυνατότητες αναπαραγωγής κινούμενης εικόνας 
και ήχου. Συνδέεται ασύρματα με ειδησεογραφικές πηγές και παρουσιά¬ 
ζει τα τελευταία γεγονότα με μοναδικό τρόπο στην τεχνολογίας αείίνβ 
πιαίπχ οθόνη του. Περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να αναζητήσετε 
στο 5Ϊίβ της Αεοίπ στη διεύθυνση ΗΝρ://νννγ,α€ 0 Γη.€ 0 ,υΙς, 


ΡΚΕΕ-ϋ: ΤΗΕ νΥΙΚΕΙΕ55 3-ϋ 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 

Η χαμένη διάσταση του ςαιτιΐπς 

Ενα εντυπωσιακό νέο |ογ 5 ΐίεΙ< από την Β^αδυ^ ΤοεΗηοΙθ 9 ίβ£ αναμέ¬ 
νεται να κατακτήσει σύντομα τους 9 °^^ σε ολόκληρο τον κόσμο. 
Πρόκειται για το ασύρματο 3*0 ίαγ$ίιε|ς Ργοο-Ο, που διαθέτουν ήδη 
και στη χώρα μας τα καταστήματα Πλαίσιο, Χρησιμοποιώντας το συ¬ 
γκεκριμένο |ογ$ΙίςΙς θα έχετε την αίσθηση πως συμμετέχετε οι ίδιοι 
στο αγαπημένο σας παιχνίδι. Στους τίτλους που υποστηρίζουν το 
Ρίββ-0 συγκαταλέγονται οι ΟυαΙςβ, ΟγθοΓπ^β, Οαι^ Ρογοθ 5 , Ογ- 
εΙοηε$, Ογβθΐϊα, ΟορίΗ Ον*βΙΙθΓ$, Κ 1 Γ 19 ΟυσδΙ 5 θγϊθ£, ϋηΙς$ 386, Μαά 
Οο$, Μα 9 Ϊ€ Οαιροί I & II, Μγ$ί, δΗαάον* €ο 5 ϊθγ, ϋπάβΓ Α ΚιΙΙϊπ 9 
Μοοπ, νϊιΐυα! ΡοοΙ και δεκάδες ακόμα δημοφιλή 90 ™©$, 



?€ 9 
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^ Φίλοι μας, για 
ΙΛ Μ ακόμα μία φορά, 
Φ·4ί π» α>-αθΜ του 

"Ρζ ΜοίΚτ" άναι 
εδώ, με πλούσιο 
περιεχόμενο που 
ελπίζουμε ότι 9α 
σας αφήσει όλους 
ικανοποιημένους . Το δαανά 
Μιιτογ οί Κοέυπ, με εντυπωσιακά 
νίάβοε γυρισμένα στους Βυθούς 
τον ωκεανών, το Τίγΐπ^ ζοτρε, 
δροείαΙ Κονίβνν του περασμένου 
μήνα στο περιοδικό μας, και τα 
νέα 5 ΪπιυΙαΐίοη$ της Μαχίε, 5ιηι 
ΟοΚ και $ίπι ΡαΗε, 
είναι μερικά μόνο 
από τα άοπεοε που 
εξασφαλίσαμε για 
εσάς αυτόν το μήνα. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Είναι γεγονός ότι μία από τις πιο βαρε¬ 
τές διαδικασίες που συ)(νά απαιτούνται για 
τγ|υ αξιοποίηση ενός συνοδευτικού €Ρ εί¬ 
ναι η εγκατάσταση. Αυτό, όσον αφορά στο 
καινούριο Ρ€ Μο5!θγ, δεν θα πρέπει να 
σας απασχολεί καθόλου. Στην πραγματικό¬ 
τητα, υπάρχουν τέσσερις τρόποι εγκατά¬ 
στασης/εκτέλεσης του εν λόγω ίπίθΓίαεο, 
οι οποίοι ευελπιστούμε ότι θα καλύψου ν 
όλα τα γούστα. 

/. Απευθείας εκτέλεση 

Από τον Ε>γο^5θγ των \Λ/ίπάονν5 σας μετά- 
φερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί στο 
στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 
του Ρ€ Μοϊϊθγ. Στη συνέχεια, επιλέξτε 
το άϊΓθείοΓγ _άΪΓ6€*_.ρεΓΠ (θα εμφανίζεται 




Αργιαδίτης 


Λ. Ανδρεέ 
Επιλογή Ββηιοί: Α, Γιαγιάς 
Συλλογή δΗοΓόνοΓ©; 

X, Σταύρο γιάννης 


πρώτο, αν το $Ηογ1ιπ 9 των αρχείων 
σας γίνεται βάσει ονόματος) και κα- 
λέστε το αρχείο Ουπ,βχ© (θα βρί¬ 
σκεται πάλι πρώτο στη λίστα). 

Είναι ευνόητο ότι στην περίπτωση 
αυτή η ταχύτητα εκτέλεσης του ίπ- 
ΙβιΊσεο είναι άμεσα συνδεδεμένη 
με την ταχύτητα του ΟΟ-ΚΟΜ σας. 
Αν, λοιπόν, το σύστημά σας ανήκει 
στην βΐίίβ της τεχνολογίας και δεν θέ¬ 
λετε να περαστεί ούτε 1Κ (κυριολεκτι¬ 
κά) στο δίσκο σας, αυτός ο τρόπος εκτέ¬ 
λεσης μάλλον έχει φτιαχτεί για εσάς. 

Αλλωστε, όπως παρατηρήσατε, η εύρε¬ 
ση του αρχείου που πρέπει να καλέσετε εί¬ 


ναι ιδιαίτερα απλή υπόθεση (το πρώτο αρ¬ 
χείο στα πρώτο άϊΓθεϊοτγ). 

2. Μιηιπτυπι ΙηβΐαΙΙαϊΐοη 
Από τον βΓοννϊσΓ των ννϊπάον^5 σας με¬ 
ταφερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί 
στο ΟΘ-ΒΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει 
το €0 του Ρ€ Μα^ίθΓ Κατόπιν, καλέστε το 
αρχείο 50Ϊυρ.οχ6. Επιλέξτε ευ5ίοιπ ϊπ5ία1- 
Ιαΐιοπ, απο-επιλέξτε το "Ρ€ Μα^ίβΓ €0- 
ΡΟΜ" και στη συνέχεια δώστε Ο Κ. Το μό¬ 
νο που θα περαστεί στο σκληρό δίσκο σας 
είναι το εικονίδιο του Ρ^ Μο^ϊθγ (766ΚΒ), 
επιτρέποντας σας παράλληλα να τρέχετε 
κάθε μήνα το καινούριο €0 του Μα$ίθΓ 
με διπλό κλικ στο εικονίδιο αυτό. Η επιλο¬ 
γή αυτή ουσιαστικά διαφέρει από την πρώ¬ 
τη μόνο ως προς την ευκολία κλήσης και 
όχι ως προς την ταχύτητα 
εκτέλεσης, διότι τα απα¬ 
ραίτητα αρχεία για την 
εκτέλεση του ϊηΐθτίαεθ 
παραμένουν στο €0. 

3. ΝογϊώοΙ Ιη$ία!Ιοϋοη 
Από τον 0Γ0\ν5θΓ των 
'Μ'ιηά ον$ σας μεταφερθεί¬ 
τε στο γράμμα που αντι¬ 
στοιχεί στο ΟΟ-ΡΟΜ στο 
οποίο έχετε τοποθετήσει 
το Οϋ του Ρ€ Μα^ίθΓ* Κα¬ 
τόπιν, καλέστε το αρχείο 
5βϊυρ,0χε, επιλέξτε ευ5ίοπι 
ίη$ΙοΙΙαίίοπ, απο-επιλέξτε 
το "ΡΟΜαίΙβτ 
ΟΘ-ΡΟΜ άιταεί" και στη 
συνέχεια δώστε ΟΚ. Στο 
σκληρό δίσκο σας θα πε¬ 
ραστούν τα αρχεία που θα 
κάνουν την εκτέλεση του ϊπΙοΗαεθ σαφώς 
ταχύτερη (περίπου 3.5ΜΒ) καθώς και το ει¬ 
κονίδιο κλήσης του ίηίθτίαεα Η εγκατάστα¬ 
ση είναι και εδώ Ίδδυθ-ίπεΙβρβηάβηΓ, δη¬ 
λαδή δεν χρειάζονται περαιτέρω εγκατα¬ 
στάσεις για να τρέξετε το επόμενο €0 του 
Ρ€ Μα$ίσΓ, ενδείκνυται δε για την πλειονό¬ 
τητα των μηχανημάτων. Αν και θα περα¬ 
στούν στο σύστημά σας 3.5ΜΒ, αυτό θα γί¬ 
νει μόνο μία φορά, ενώ η ταχύτητα εκτέλε¬ 
σης θα είναι σαφώς αυξημένη και η διαφο¬ 
ρά αισθητή ακόμα και στα γρήγορα συστή¬ 
ματα. 

4.. ΡυΙΙ Ιηδϊσϋαΐίοη - Συνδυασμός 
Από τον Ε>Γο\ν 56 Γ των ννίπάογ^ σας μετα¬ 
φερθείτε στο γράμμα που αντιστοιχεί στο 


10Ρ0Μα$ίβί 
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ΩΟ-ΙΪΟΜ στο οποίο έχετε τοποθετήσει το 
€0 του ΡΟ Μα5Ϊ6Γ Κατόπιν, καλεστε το αρ¬ 
χείο 56ίυρ.©χβ και επιλέξτε ίυΙΙ ίπδίαΙΙαϊίοπ. 
Αυτό, ουσιαστικά, θα εκτελέαει τις εγκατα¬ 
στάσεις 2 και 3* Προσέξτε ότι, επιλέγοντας 
το δεύτερο εικονίδιο (ΡΟ Μα$ϊ ογ - Οίτοοί 
ίτοηπ 00), δα αγνοήσει την εγκατάσταση 
που έχει γίνει στο δίσκο σας και θσ τρέξει 
το ίπίοΓίαε© απευθείας από τα 00, με τις 
επιπτώσεις που αυτό συνεπάγεται για την 
ταχύτητα εκτέλεσης. 

Οπως θα παρατηρήσατε διαβάζοντας τα 
ανωτέρω, όποια μέθοδο και αν επιλέξετε 
για να εγκαταστήσετε/τρέξετε το ΟΡ του 
ΡΟ Μα$ίβΓ, η εκτέλεση του επόμενου ΟΡ θα 
αποτελεί ιδιαίτερα απλή διαδικασία, καθώς 
το μόνο που απαιτείται από εσάς πλέον εί¬ 
ναι ένα διπλό κλικ στο εικονίδιο του ΡΟ 
Μα5ίβπ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οι χρήστες με έστω και 
μικρή εμπειρία στα ^ίπ- 
προγράμματα δεν θα 
αντιμετωπίσουν την παραμι¬ 
κρή δυσκολία στο χειρισμό 
του ίηίβτίαεθ του ΡΟ Μο5ϊθγ 
ΟΡ-ΡΟΜ. Ωστόσο, ακόμα 
και οι νεοεισερχόμενοι στο 
χώρο δεν πρέπει να ανησυ¬ 
χούν, καθώς τα πράγματα 
είναι ιδιαίτερα απλά. Από 
την κεντρική οθόνη, απλώς 
κάντε ένα κλικ στο πλήκτρο 
που αντιπροσωπεύει την κα¬ 
τηγορία στην οποία επιθυ¬ 
μείτε να μετά φερθείτε και 


στη συνέχεια, πάντα μέσω του ιπου^Θ, επι- 
λέξτε το πρόγραμμα και την ενέργεια που 
θέλετε να εκτελεστεί (εκτέλεση, εγκατά¬ 
σταση, παρουσίαση οδηγιών ή αντιγραφή), 

ΡΟΚ €ΟΜΜΑΝΟ ΙΙΝΕ 
ΙΟΥΕΚ5 

Ενδέχεται μεταξύ των χρηστών να υπάρ¬ 
χουν λάτρες του απόλυτου ελέγχου πάνω 
στο μηχάνημά τους. Για τη διευκόλυνση 
ακόμα και αυτών, έχει επιδειχθεί ιδιαίτερη 
προσοχή κατά τη δημιουργία του ϊγθθ του 
ΟΡ, ώστε η προσπέλαση στα περιεχόμενά 
ταυ να καταστεί όσο το δυνατόν απλοΰ- 
στερη* Ετσι, με ένα απλό "άιτ" στο ΟΡ θα 
διαπιστώσετε ότι είναι, κατά το μέγιστο δυ¬ 
νατό, "μαζεμένο". Στο τοοί δεν υπάρχουν 
αρχεία που μπορεί να μπλέξουν το χρήστη, 
ενώ το μόνα άϊτΘείοπβ5 προγραμμάτων 


που θα δείτε είναι αυτά που επιβαλλόταν 
από τον κατασκευαστή να βρίσκονται εκεί. 
Για την εκτέλεση των Θογποβ υπάρχει και το 
αρχείο ρε9ατπβ.Βαί, το οποίο σας μεταφέ¬ 
ρει σε ένα άΐΓβείσΓγ, από όπου γράφοντας 
το όνομα του προγράμματος της επιθυμίας 
σας, αυτό καλείται χωρίς τη μεσολάβηση 
του ίηίθΓΐαεθ. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Αν και έχει καταβληθεί κάθε δυνατή προ¬ 
σπάθεια για τη δημιουργία ενός ©γγογ-Ϊγθθ 
ίπίβΓίαεθ και €0 γενικότερα, ενδέχεται με¬ 
ταξύ των χιλιάδων χρηστών να υπάρξουν 
προβλήματα. 

Τα πιθανότερα από αυτά αφορούν όχι τό¬ 
σο στο ΗακίΜπβ όσο στο ^οί^ατ© και τις 
ρυθμίσεις που υπάρχουν σε έναν υπολογι¬ 
στή, καθώς και στις ιδιαιτε¬ 
ρότητες που μπορεί να πα¬ 
ρουσιάζει κάθε πρόγραμμα 
και ειδικότερα αυτά που 
ανήκουν στην κατηγορία 
ΟαΠΊΘ Ρ©ίΐ105. 

ΡΕΠΟΡΤΑΖ 

Και αυτόν το μήνα εξοπλι¬ 
στήκαμε με κάμερα, φωτο¬ 
γραφική μηχανή και δημο¬ 
σιογραφικό κασετοφωνάκι 
και εξορμήσαμε στα στέκια 
της αγοράς των υπολογι¬ 
στών. 

Το τι„. τραβήξαμε θα δείτε 
στο συνοδευτικό του περιο¬ 
δικού μας 00, 



-να Βείτε τα προγράμματα που έχετε δημιουργήσει, μέσα 
στο ΟΡ-ΒΟΜ ταυ ΡΟ ΜπβίβΓ* Εάν έχετε φτιάξει κάποιο πρό¬ 
γραμμα (παιχνίδι ή υϋΙΗγ), μπορείτε να μας τα στείλετε. 
Οπως φαντάζεστε, δεν υπάρχει πλέον περιορισμός στα μέ¬ 
γεθος, λόγω της μεγάλης χωρητικότητας που παρέχει τα 
οπτικό μέσο. 

Το πρόγραμμά σας μπορείτε να μας το στείλετε σε δισκέ- 
τα(-ες), ΟΟ-ΒΟΜ ή ακόμα και Ζίρ Οτινσ και καλό θα είναι, 
όταν αυτό είναι εφικτό, να περιέχει και τα εουταβο ταυ. Με¬ 
ταξύ των πρσγριψμάτων σας θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρ¬ 
χείο που να επεξηγεί τη χρήση τους και στο οποίο να αναφέ- 
ρεταΓ και το όνομά σας* Προς αποφυγή ανεπιθύμητων “μπερ¬ 
δεμάτων", καλά θα είναι στο φάκελο που θα μας στείλετε 


να περιέχεται μόνο το υλικό που αφορά στο ΟΟ-ΗΟΜ του ΡΟ 
Μα&ίΟΓ και όχι σε άλλες στήλες ταυ περιοδικού. Γιο κάθε πρό¬ 
γραμμα που θα συμπεριλαμβάνεται στο ΟΟ-ΗΟΜ, ο δημιουργός 
του θα λαμβάνει αμοιβή 5.000 δρχ. 

Το Ρ0 ΜαεΙΟΓ διατηρεί τα δικαίωμα να παρουσιάσει το πρό¬ 
γραμμά σας ως θέμα, εάν αυτά κριθεί αξιόλογα. Οσον αφορά 
οτη γλώσσα, δεν υπάρχει απολύτως κανένας περιορισμός, 005 
ή ΜίινκΙσντε, ΡαβοαΙ ή νί&υοί Ββείο ή οπαιαδήποτε άλλη αποτε¬ 
λεί την αγαπημένη οας γλώσσα προγραμματισμού είναι ευ- 
πρόσδεκτες, αρκεί το προϊόν της να μην απαιτεί κάποια αρχεία 
πέρα από αυτά που θα περιλαμβάνονται στη δισκέτα που θσ 
μας στείλετε. 

ΡΟ Μόσίστ 5ί3ηάίη$ 
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6ΑΜΕ 0ΕΜΟ5 

ΑΟΕ ΟΡ 5ΑΙΙ 

Πρόκειται για ένα 
ναυτικό παιχνίδι στρατη¬ 
γικής, για το οποίο 8 α 
έχετε την ευκαιρία να 
διαβάσετε περισσότερα 
στο ΟαππβΓ'5 Ρίΐ αυτού 


του μήνα. Ας δούμε, όμως, μερικά στοιχεία 
που σίγουρα 8 α σας διευκολύνουν την πρώ¬ 
τη φορά που 8 α ξεκινήσετε να παίζετε. 

Για να επιλέξετε ένα πλοίο, κάνετε κλικ 
επάνω ταυ με το αριστερό ιηου5β ΒυΜοη, 
ενώ για να πυρο&ολήσετε εναντίον ενός 
εχθρικού πλοίου, κάνετε 
κλικ σε αυτό με το δεξί 
Γηου$θ θυΗοπ. Για να κά¬ 
νετε στροφή, επιλέγετε 
το πλοίο που 8 έλετε και, 
στη συνέχεια, κάνετε 
κλικ στο β^Ηί ή ΓθΗ 
ΤυΓΠ ϊεοη της ΤοοΙόαΓ. 

Για να επιβιβαστείτε σε 
ένα εχδρικό σκάφος, 
διαλέγετε πρώτα το δι¬ 
κό σας που 8 α επιχειρή¬ 
σει την ενέργεια, κάνετε 


κλικ οχο ©ιαρρίθ ΐεοπ της ΤοοΙΒογ και κατό¬ 
πιν προσπαθείτε να συγκρουστείτε με το 
εχδρικό πλοίο (αυτό μπορεί να σας πάρει 
λίγο χρόνο μέχρι να το καταφέρετε). 

Η ίυΙΙ νβΓ5ίοπ του Α 90 οί 5αίΙ προσφέρει, 
μεταξύ άλλων, 100 ιστορικό σενάρια, γπο- 
άθΓπ ρΙαγ, $€βηαπο βάίϊοΓ για να σχεδιάσε¬ 
τε τις δικές σας αποστολές διαλέγοντας 
ανάμεσα σε 2.000 διαφο¬ 
ρετικά πλοία από 11 εθνό¬ 
τητες και 4 εαπτραΐ 9 η 5 (Τδε 
ΑπΓίαπεαη βενοΐυίϊοη, Τΐιο 
Κί$β οί ίΗσ ΒπΐίδΗ Νανγ, ΤΗε 
ΝαροΙαοηϊε \Υατ 5 και ΤΚθ 
οί $αίΙ). 

Οσοι έχετε πρόσβαση 
ατο ΙπϊσΓΠθί, 8 α βρείτε πε¬ 
ρισσότερα στοιχεία στο: 
Ηίίρ;//νννννν.ϊαΙ οπ5θ)ΐεοπι. 


ΟΑΚΜΑΟΕΟΟΟΝ 

Ενα αΓεαόθ-Γαείη 9 9 αιτ>θ 
με άφθονη δράση που σί¬ 
γουρα 8 α σας συναρπάσει. 
Για να ολοκληρώσετε έναν αγώνα στο €ατ- 
Γηα 9 & 8 ^οπ, πρέπει να ουμβεί κάτι από τα 
ακόλουθα: 

1. Να περάσετε από όλα τα εΗβεί(ροίηί& 
συμπληρώνοντας έναν γύρο. 

2. Να καταστρέφετε και τα πέντε αντίπα¬ 


λα αυτοκίνητα. 

3. Να σκοτώσετε όλους τους πεζούς που 
8α συναντήσετε στο δρόμο σας (ευτυχώς 
για τους πεζούς, δεν έχετε αρκετό χρόνο 
στο άθίτιο για να το επιτύχετε). 

Ας δούμε, όμως, μερικά από τα βασικά 
πλήκτρα που 8α χρησιμοποιήσετε στο παι¬ 
χνίδι: 

ΑεεοίΘΓαίθ.....Νυηεπο (ςβγραά 8 

Βταββ.. ΝυπΊβΓίο Κβγραά 2 

ΤυπΊ ΙθΙΐ. Νυπιβπε Κβγραά 4 

ΤυΓΠ β^Ηί.Νυπιβϊίε Κβγραά 6 

Ηα πά 8 ΓαΙίβ .,.δραοο Βογ 

Ε π ισκε υ ή οχήματος Βαε Ι^ραεβ 

βοεονβΓ... Ιπ$θγΤ 

Θθογ Ρσνπι.„... *.Ζ 

Επίθΐ/Εχιί Οχ:Ι<ρίί. ^ 

ΕπΤ©γ/Εχϊϊ ΑοΗοη βερΙαγ ,.Επϊθγ (βσγραά) 

Η ίυΙΙ έκδοση του ΟαΓΓϊ^βάάοη θα πε¬ 
ριλαμβάνει, μεταξύ άλλων, 30% αύξηση του 
ίιαιΤΊβ ταίε, 30 διαφορετικές πίστες, 30 
(φαίνεται πως είναι ο τυχερός αριθμός του 
παιχνιδιού) παράξενα οχήματα κάθε είδους, 
40 ρίεΙαιρ$, ηβΗνοΓίί τηοάο για 6 παίκτες και 
πολλά ακόμα. 

ΟΑΥΤΟΝΑ υ&Α 

Το διάσημο ατςαάε τααπ 9 9^™ της 
5β9α είναι πλέον διαθέσιμο και σε Ρ€, 
όπως άλλωστε μπορείτε να διαπιστώσετε 
"ιδίοις όμμασι" απολαμβάνοντας το άεπιο 
του. Το παιχνίδι είναι, Βέβαιο, αρκετά απαι¬ 
τητικό σε υπολογιστική ισχύ και θα χρεια¬ 
στείτε έναν ΡθπίίυπΊ στα 133ΜΗζ και 16ΜΒ 
μνήμης, προ κειμένου να το απολαύσετε και 
όχι απλώς να το "δείτε". Προτού ξεκινήσετε 
το άετϊΐο, βεβαιωθείτε ότι έχετε εγκαταστή- 
σει το ΟίΓοείΧ 3 και πως όλα τα περιφερεια¬ 
κά σας είναι συμβατά με αυτό. Επίσης, η 
οθόνη σας θα πρέπει να είναι ρυθμισμένη 
σε 1 ό-Βιί εοΙοΓ γτίο0θ. Καλή διασκέδαση! 

ΡΙΥΙΝΟ ΟΟΚΡ5 

Μάλλον δεν είναι πολλά αυτά που μπο¬ 
ρούμε να πούμε για το εν λόγω εκπληκτικό 
ί!γϊπ9 ϋιπυΐαϋοη του Α Παγκοσμίου Πολέ¬ 
μου. Εξάλλου, του αφιερώσαμε έξι ολόκλη¬ 
ρες σελίδες στο δρβείαΙ Ρθνίθ\ν του περα¬ 
σμένου μήνα, ενώ στο παρόν τεύχος, όπως 
θα διαπιστώσετε, μπορείτε να κερδίσετε δε¬ 
καπέντε αντίτυπα της πλήρους έκδοσής του, 
συμμετέχοντας στο διαγωνισμό μας. Η 
βονναπ δοΓΚναΓβ έκανε πολύ καλή δουλειά, 
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Ιον τελευταίο καιρό, 
τα 5ΐΓηυΙαΙϊοη5 έχουν 
αυξηθεί τόσο σε ποσότη¬ 
τα όσο και σε ποιότητα 
και σίγουρα η Αεεθ$$ 
δοίΗνατθ, η οποία υπήρξε 
πρωτοπόρα στο είδος και 
μάλιστα έθεσε εξαρχής 
υψηλότατα 5ίαπόαΓ05 γτα 
τη συγκεκριμένη κατηγο¬ 
ρία παιχνιδιών, δεν 9α 


δημιουργώντας ένα 
παιχνίδι που αναμένε¬ 
ται να γίνει κλασικό 
στο είδος του* 

ΟΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 
ΜΑΝΑΟΕΚ 2 

Αρκετά τα Γαάπ 9 
9 απΐθ 5 αυτόν το μήνα 
στο €0-ΚΟΜτου πε¬ 
ριοδικού μας και ανά¬ 
μεσα τους ένα στο 



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

Η μεγάλη ωφέλιμη χωρητικότητα που 
παρέχει το 00 σε σχέση με αυτήν μίας 
δισκέτας (ακόμα και Η 19 Β Οβη^ιΐγ) μας 
δίνει τη δυνατότητα να συμπεριλαμβά¬ 
νουμε αρκετά από τα προγράμματα σας 
κάθε μήνα, αν και ο συνολικός αριθμός 
τους παραμένει πολύ μεγαλύτερος. 


ΜΥΤΗ: 


Ενα ευχάριστο ΟΓαρΚϊε Αάνβηίυτο* 
(Χρηστός Μιχαήλ) 


Μ5 ΜΙΝΕ5: 


Το γνωστό ΜίηοδνοθρβΓ για 005 
(Μουργκογιάννης Σπύρος} 


ΜΑΝΑΟΕΚ 2.0; 


Η έκδοση 2*0 του ελληνικού ίοοίόαΙΙ 
ηπαηα96Γ 

(Τριαντάφυλλου Παναγιώτης) 



ΟΒ ΑΝΟ ΡϋΙΧ 


μπορούσε να μείνει με 
σταυρωμένα τα χέρια. Το 
Ιίπ(ε5 15 αποτελεί την τε¬ 
λευταία δημιουργία της 
γνωστής εταιρίας και κα¬ 
ταφέρνει να εντυπωσιά¬ 
σει με χαρακτηριστικά 
όπως: υπΙΐΓπίίοά βογθθπ 
Γ 05θΙυίίοπ$ (το παιχνίδι 
μπορεί να ξεπεράσει 
ακόμα και την ανάλυση * 
1 όΟΟχ1200, αν διαθέτε¬ 
τε την απαιτούμενη νίάθο 
ΚΑΜ!) μέχρι και 1ό.7 


εκατομμύρια χρώματα, εντελώς ανανεωμένη 
1βΓταιη-τθπάθΓίπ9 ^^ίπθ, ηθίννοΓίί ρίσγ που 
υποστηρίζει έως και οκτώ παίκτες, νίιΐυα! 
ίαυτ, ΓπυΙίιρΙο οαιηβΓα νϊβ\ν νίπάονδ, υποστή¬ 
ριξη για άλες τις 5νΘΑ πίστες του ΐΜδ 386 
κ,ά. Το εΐοππο του είναι ένα ιπυχί που δεν 
πρέπει να χάσετε! 

ΡΚίνΑΤΕΕΚ II: ΤΗΕ ΟΑΚΚΕΝΙΝΟ 

Το νέο θΐΗο-εΙοπθ της Οκΐ 9 ίπ που έχουμε 
ήδη παρουοιάσει στο περιοδικό, με συμμε¬ 
τοχή πολλών ηθοποιών και εντυπωσιακά 
νίάθθ5, χαρακτηρίζεται -ίσως όχι άδικα- ως 
η "υΐίϊπτιαίθ δραεθ αχηΒαί 901111119 βχρβ- 
ποπεβΊ Στη (υΙΙ 


οποίο δεν υποδύεστε τον οδηγό αλλά το 
ιπαηα 9 βΓ* Σίγουρα ένα από τα πιο ενδιαφέ¬ 
ροντα παιχνίδια του είδους που έχουν εμ¬ 
φανιστεί μέχρι σήμερα. Σημειωτέον πως 
στην πλήρη έκδοσή του δα μπορείτε ακόμα 
να βρείτε πραγματικά ϊοαηπ ρτοίίΙβ$ και φω¬ 
τογραφίες από τη σαιζόν του 1996, απί- 
ιτιαίθά ΤΥ-^ίγΙε δορυοπεοϊ, πείν/οτίς ρΙαγ μέ¬ 
χρι και για 4 παίκτες, διαφορετικά ταεο 
νϊθ >¥5 και πολλά άλλα* 
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νθΓ 5 Ϊοη του ηαι γιδιού 
μπορείτε να εξερευνή¬ 
σετε εκατοντάδες τοπο¬ 
θεσίες [πλανήτες, δια¬ 
στημικούς σταθμούς, 
5 θ€Γθί 5ΐ*β$ κΛπ.), να 
συμμετάσχετε σε περισ- 


ΙΙΝΚ5 1$ 


λέσει τη νέα μεγάλη επιτυχία 
στο χώρο των αεΙιοπ 9απια5. 
Εννέα διαφορετικά όπλα [ανά¬ 
μεσα τους δυναμίτες, λοστοί, 
άουάΙθ-άαιτθΙ $Ηο1ΐ)υη5, πρ- 
5 ανν αΐίοπ αππη 9 ^η 5 και 
άλλα) και δΟ-ΓοπάοΓθά 5ΥΟΑ 
γραφικά που 8 α σας καταπλή- 
ξουν συγκατα¬ 
λέγονται στα 
ισχυρά ατού 
του παιχνιδιού. 
Το 5 θυπάίίαεΙς 


περιέχει μερι¬ 
κά δυνατά 

κομμάτια που προσθέτουν 
σημαντικά στην ατμόσφαι¬ 
ρα του βσάπθεΐζ Καιτιρα 9 β, 
ενώ η πλήρης έκδοση θα 
περιλαμβάνει δεκατέσσε¬ 
ρα ΙανοΚ ΚίΙΙ'οιπ αΐΐ! 




σότερες από 100 διαφορετικές απο¬ 
στολές και να επιλέξετε ανάμεσα σε 
18 σκάφη απολαμβάνοντας 16-Βίί 
5 ΪΘΓΟΟ δουπά* Παράλληλο, παρέχεται 
υποστήριξη για το δημοφιλές 0Η 
ΕΙί 9 Κΐ 5 ϊίεΙς ΤΗγοΚΙθ* Στο εΙεπτιο του 
ΡίΐναίοοΓ II θα πάρετε μια αρκετά κα¬ 
λή γεύση από το παιχνίδι* 

ΚΕΟΝΕ0Κ ΚΑΜΡΑΟΕ 

Δημιουργημένο με βάση την οπ- 
9 Ϊπβ του ΟυΙίο ΝυΙ^βΓΠ 30, το Κοά- 
ποεΙ( Ραηπρα 9 β αναμένεται να αποτε 


ΡΚ 







5Α0ΚΕ0 ΑΛΙΚΚΟΚ 

ορ κορυΝ 

Σίγουρα το άοππο του μή¬ 
να, Το δαοΓοά Μιγγογ οί Κο- 
ίυπ είναι το πρώτο αάνοπ- 
ίυΓθ 9 αηιβ με αυθεντικές 
σκηνές νίάβο γυρισμένες 
κάτω από τη θάλασσα, για 
τις οποίες μάλιστα υπεύθυ¬ 
νος είναι ο περίφημος ϋοαπ- 


ΚΕΟΝΕΟΚ ΒΑΜΡΑ6Ε 


ΜίεΙιβΙ €ου$ί 6 αυ* Στην κανονική έκδοση 
του παιχνιδιού, η οποία κυκλοφορεί ήδη 
και στη χώρα μας, θα βρείτε μεταξύ άλλων 
2 ώρες νίάοο, 500 φωτογραφίες, 10 ΥΒ 
Ιοεαίίοπδ, 250 30 ϊ 010905 και αηΪΓπαίϊοη 5 
και 8 ηθοποιούς* Το σεναριακό ΒαεΙί- 
9 Γουπά της περιπέτειας Βασίζεται σε έναν 
αρχαίο ιαπωνικό μύθο, σύμφωνα με τον 
οποίο μια γυναίκα έδωσε πριν από τη μάχη 
στον πολεμιστή σύζυγό της ένα μαγικό κα¬ 
θρέφτη ως φυλακτό. Ο καθρέφτης, η απο¬ 
στολή του οποίου ήταν να νικά τους 
εχθρούς του κατόχου του με την αντανά¬ 
κλασή του και μόνο, τελικά θάφτηκε μαζί 
με τον πολεμιστή στον τάφο του. Ο μύθος 
του ιερού καθρέφτη του Κοίυπ είχε ξεχα- 
στεί για χιλιάδες χρόνια, μέχρι τη στιγμή 
της ανακάλυψης ενός πανάρχαιου κειμέ¬ 
νου που αναζωπύρωσε το ενδιαφέρον των 
μελετητών. Εσείς, λοιπόν, υποδύεστε τον 
0 Κπ 5 Υουπ 9 , έναν χομπίστα που ειδικεύε¬ 
ται στη ναυτική τεχνολογία, ενώ ταυτόχρο¬ 
να γοητεύεται από τους μύθους και τους 
θρύλους του παρελθόντος, και αναλαμβά¬ 
νετε να ηγηθείτε μίας αποστολής με απώ¬ 
τερο σκοπό την ανεύρεση του χαμένου κα¬ 
θρέφτη. Στο άοΓπο μας, μολονότι δεν θα 
έχετε την ευκαιρία να παίξετε μέρος του 
παιχνιδιού, θα παρακολουθήσετε ωστόσο 
εκτενή και εντυπωσιακά αποσπάσματα από 
τα νίάβο$ και τις σκηνές που περιέχει* 

5ΙΜ ΟΟΙΕ * 5ΙΜ ΡΑΚΚ 

Τα νέα ΒΐΓπυΙαίιοπ 9απΐ65 της Μαχί 5 κι- 
νούνται σε δύο εντελώς διαφορετικούς χώ¬ 
ρους. Το πρώτο από αυτά είναι ένα -ομολο- 
γουμένως ιδιαίτερα προσεγμένο- ερίί 5 Ϊ- 
ΓπυΙαίίοη, στο οποίο μπορείτε να σχεδιάσετε 


14 Ρ0 Μα5Ϊ€τ 
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5ΙΜ ΟΟΙΡ - 5ΙΜΡΑΛΚ 


τις δικές σας πίστες και κατόπιν να παίξετε 
σε αυτές. Το $ίηη ΒαΗ< κινείται στο γνωστό 
κλίμα της εταιρίας, διαθέτοντας ωστόσο 
καταπληκτικά γραφικά και μία τεράστια ποι¬ 
κιλία επιλογών. Επιπλέον, το παιχνίδι έχει εκ¬ 
παιδευτικόν κολογικό χαρακτήρα, αφού 
στην ουσία αποτελεί την εξομαίωση ενός 
ολόκληρου οικοσυστήματος. Δύο εξαιρετι¬ 
κά άβΓΤΐο$ που σίγουρα 8α σας απασχολή¬ 
σουν αρκετά. 

5ΗΑΚΕΉΑΚΕ ΟΑΜΕ5 

ΑΝΟΙΕΝΤ ΥΑΟΗΤ: Παιχνίδι ζαριών για 
ννίπάοννί. 

ΟΟΝΝΕ€ΤΚΙ5; Μίπά 9 α?πθ για 005. 
ΟΡΟ: ΜίπεΙ εριπθ για ΥΛικΙα^ 

ΕΜΙΙΤΗ: Παιχνίδι τύπου Τβίιϊδ για Μ/ϊη- 
0θν5, 

ΕΜΡ1ΚΕ 5000ΕΚ: Παιχνίδι ποδοσφαί¬ 
ρου για 005. 

ΗΑΝΟΈΜ ΗΙΟΗ: Κρεμάλα για Μη- 
00^5. 

ΗΑΚΟννΟΟΟ 501ΙΤΑΙΚΕ: €ατά 

9 αιηε για \νΐηάο\ν5. 

1ΕΙΙΥΒΕΑΝ ΡΑΟΤΟΚΥ: Ενα διασκεδα 


$ΟϋΙΒΜΕΚ: Κλασικό 
$(ιοο^6ΓΠ υρ για ννίηόανν5. 

ΤυΚΒΟ νΐΟΕΟ ΡΟΚΕΚ: 

ΡοΙίθΓ για ννίηάο\ν5. 

\Λ/ΙΝ 510Τ: Ο γνωστός σε 
όλους σας "κουλσχέρης" για 
\Λ/ίπάανν5. 


στικό παιχνίδι για 005. 

ΜΙ55ΙΙΕ ΜΑ5ΤΕΚ: Κλα¬ 
σικό $Ηοοί'βηη υρ για \νίπ- 
00^5. 

ΡΕΝΤΑΜΙΝΟ: Παιχνίδι 
λογικής και σκέψης για νν/ίπ- 

5ΤΑΚΚΙΙΙΕΚ: Διαστημι¬ 
κό παιχνίδι για \νίηάονν5 
95/ΝΤ, 

51ΑΥ: Παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής για ^ίπάονν5. 

5ΝΑΚΕΒΥΤΕ: ΑοΗοπ 

9 αΓπο για \νίπάονν5. 


50ΐυΤΙ0Ν5 

✓ ΑΜΒΕΒ 

ι/ 0Ο\ΥΝ ΙΝ ΙΗΕ ΟϋΜΡ5 

✓ ΝΕΜΕ5Ι5: ΤΗΕ ννίΖΑΒΟΚΥ 
ΑΟΥΕΝΤυΚΕ 

✓ Ρ5Υ0ΗΚ ΟΕΤΕΟΤΙΥΕ 

✓ 5.Ρ.Ο.Κ. 

✓ ΤΙΤΑΝΙΟ 


πληροφοριών για το σύστημά σας. 

Μ00 4 «ΙΝ 2*30; ΡΙαγβΓ 
αρχείων ΜΟϋ. 

ΝΕΤ50ΑΡΕ ΟΟΜΜυΝΙΟΑΤΌΡ: 

Η νέα "ενισχυμένη" έκδοση του γνωστού 
0ΓΟΝ5ΘΓ. 

ΡΟΙΥνίΕνν 2.80: Ιπκ ι 9 θ νΐβΙΑ^Γ. 
ΡΟν/ΕΚΡΙΙΟ 1.72: ΡΙΙ/Ρίς ΡίΙ β νϊονΟΓ. 
Μ€ ΑΡΕΕ 50 ΑΝ 3.00: Η νέα έκδοση 
του νϊιυίδεαπ γιο τα ^ίηάο\ν5 95. Στο €0 
8α Βρείτε επίσης και τη νέα έκδοση για 005. 

5ΚΥΛΛΑΡ 3.1: Πλανητάριο για τα 

\νϊπάο\ν5. 

νν5 ΡΤΡ ΙΕ 4,12: Ενας από τους καλύ¬ 
τερους ΡΤΡ εΐίθπίδ. 

1ΑΠΝΤΙΙΝΕ 97: Αναλύ 
στε το υπολογιστικό σύστη¬ 
μά σας. 


ΡΑΚΗΕ5 

✓ ΟΙΑΒΙΟ 

ι/ ΟΙ5θννθΚΙΟ 2 

✓ ΜΑΟΚ ΤΗΕ 
ΟΑΤΗΕΒΙΝΟ: 
ΒΑΤΤΙΕΜΑΟΕ 

✓ ΝΒΑ ΙΙΥΕ 97 ΕΟΙΤΟΚ 

✓ ΝΒΑ ΙΐνΕ 97 ΡΑΤΟΗ 
ι/ ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑ00ΒΙΑ 2 

✓ 5ΤΑΒ ΤΒΕΚ: ΒΟΡΟ 


υΤΙί(Τ(Ε5 

Ρ-ΡΒΟΤ 2*26: Η νέα έκδο¬ 


ση του γνω¬ 
στού 

Απ1ινίΓΐΐ5· 

ΗΟΤ 000 ΡΚΟ: 

ρα 9 θ εάιΤοΓ. 

11ΙΚΕΒ 6.0: ΡΙαγοτ 
αρχείων ήχου για Μ/ϊπ- 
όονχ, 

10 €Κ 97: 1091 η 
5γ5ίθπ> ρΓοίοείίοπ για ννΐπ- 
άονΐ5 95 ννοΓλ5ίαίϊοπ5. 

ΜΕ© 97 : Γραφήματα 
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Η αλυσίδα καταστημάτων 
Παπασωτηρίου επεκτείνεται 



στη Θεσσαλονίκη (Εθνικής 
Αμύνης 40, Σιντριβάνι). Το νέο 
βιβλιοπωλείο διαθέτει όλες πς 
σειρές των βιβλίων και 
περιοδικών που υπάρχουν και στα 
καταστήματα των Αθηνών, καθώς 
επίσης και πλήρες τμήμα 
ΜυΙϊϊπίθάϊα & ΟΕλΕΟΜ. Σύντομα 
θα λειτουργήσουν και άλλα 
βιβλιοπωλείο Παπασωτηρίου, τα 
οποία αποτελούν μέρος του 
αναπτυξιακού προγράμματος της 
εταιρίας, ιδιαίτερα στο χώρο των 
ΓπυΙΐίΓπσάία. 


ι/νεχίζοντας την ανοδική 
πορεία των τελευταίων 
ετών, τα εξειδικευμένα 
Βιβλιοπωλεία Παπασωτηρίου 
άνοιξαν το έκτο κατάστημά τους 


Ουβδϊ ννίηπθΓ: Στην πρώτη 
γραμμή της τεχνολογίας 



ι Ουο5ί Μϊππογ 
δικαίωσαν το όνομά 
τους με την εξαιρετική 


επιτυχία που σημείωσαν το 
1996. Η πιστοποιημένη 
ποιότητα κατασκευής και η 
υψηλή απόδοση που 

προσφέρουν κατέταξαν 
τους υπολογιστές που 
παράγει η Ιπίο-ΟυβδΙ 
στις πρώτες θέσεις 
της ελληνικής 
αγοράς υπολογιστών. 
Πρόσφατα η Ελληνική 
Εταιρία Επιστημόνων 
Ηλεκτρονικών 
Υπολογιστών, το Ελληνικό 


Ινστιτούτο Πληροφορικής, 
καθώς και το έγκυρο περιοδικό 
ΟοτϊΊρυϊθΓ Για Ολους 
ανακήρυξαν τον Ουο5* Ραπίϊυπι 
Ργο 200 ΜΗζ ως το καλύτερο 
Ρπεσ/ΡοτίοΓπιαηεο Βυ5Ϊη055 
€οπτιρυίθΓ για το 1996, 
αναγνωρίζοντας το συνδυασμό 
υψηλής ποιότητας και προσιτού 
κόστους που προσφέρει. 

Ο Ουθδϊ Μϊππογ, που έχει 
πιστοποιηθεί ως "Υίι πάοννδ 95 
Κσαάγ" από τη ΜϊςΓΟίο^, είναι 


ο πρώτος ελληνικής 
συναρμολόγησης υπολογιστής 
που διαθέτει πιστοποιητικό 
διασφάλισης ποιότητας κατά 
150 9001 και την ευρωπαϊκή 
έγκριση 0Ε, την οποίο πρέπει να 
φέρουν υποχρεωτικά από 
1/1/1997 όλα τα προϊόντα που 
διακινσυνται στην Ευρώπη και η 
οποία έχει ανοίξει νέους 
ορίζοντες για τον Ουο^ί 
ν/ίπποΓ, πέραν των ελληνικών 
συνόρων. 


Νέα προϊόντα της ΟαΙΙαπϊ 
από την 0ο5ΠΊοάαϊα 




αινουριο και ακρως 
ενδιαφέροντα προϊόντα 
της ΘαΙΙαπΙ ΤβεΗποΙοογ 
μπορεί να βρει πλέον κάποιος 
εύκολα και στην Αθήνα μέσω 
της 0ο$Γποάα*α. Σε αυτά 
συγκαταλέγονται η σειρά 
ΙπΐΒτνϊ5ϊοπ Ργο 

(νίάθοεοηίβΓθπάπ^ Βγ^ΐθη^), τα 
ΙηΙβτ€οπη Ραχ/Μοάθπτΐ5 ΙΟΙ000 
και 10-2000 με ταχύτητες 


αντίστοιχα 33.6 
και 56 Κδρ5, τα 
ροσαόΐσ 5εαπποΓ5 
1501000 και 1502000, 
καθώς και μία πλήρης 
σειρά 

επαγγελματικών 
ιτιυΙΐίΓηαεΙΐα 
αρρΙιεαΗοπ* 

(Μυ^ΐίπεεΙία ΡτοάυεΙινίΙγ 
ΡαεΙς Ριβ5ΙόΙ ΜυΐΗιπβάία Βυιίβ και 


ΟΟΤΟΗΑ! 

ΡθΤ 5 οπαΙ 

ΟόδΟΓναίϊοπ ^Α^ργθ). 
Πσ περισσότερες 
πληροφορίες 
απευθυνθείτε 
στην 0θ5π»οάαία, 
Στουρνσρη 27 Β, τηλ: 

3815931. 


16 Ρ€ Μα5ίθΓ 
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Συνεργασία ΙηίοπτιαίκΒ-Ταχαη 


γνακπή εταιρία 
ΙηίοΓΓηαΙίεϊ ανακοίνωσε 
τη νέα συνεργασία της 
με τη μεγάλη ιαπωνική εταιρία 
κατασκευής οθονών υψηλών 
προδιαγραφών, Ταχαπ, η οποία 
ειδικεύεται στην ικανοποίηση των 
αναγκών του απαιτητικού 
επαγγελματία χρήστη. Η Ταχαπ 
ήταν η πρώτη εταιρία παγκοσμίως 
που υιοθέτησε τις πιστοποιήσεις 
χαμηλής ακτινοβολίας για οθόνες 
και κατασκεύασε "οικολογικά" 


Επογ9Υ 3ανίπ9 γποπϊΙογ^. Αυτή τη 
στιγμή διαθέτει τη σειρά οθονών 
Ταχαπ ΕΓρονβίοπ με διαστάσεις 
από 15" έως 21" και τη σειρά 
Ταχαπ €Γγ5ίαΙνί$ίοη με οθόνες 
τεχνολογίας 100. Η Ιπίοιτηαίίε$ 
θα είναι ο κύριος διανομέας των 
οθονών Ταχαπ στην ελληνική 
αγορά. Για περισσότερες 
πληροφορίες μπορείτε να 
επικοινωνήσετε στα τηλέφωνα 
2716340 για τη^ Αθήνα και 
551059 για τη Θεσσαλονίκη. 



Η τεχνολογία στα 00-ΚΟΜ5 
αυξάνεται ραγδαία 


ΥαππαΗα κατασκεύασε το 
γρηγορότερο €Ι> 
βθεοιόοτ της αγοράς, το 
εξσπλής ανόγνωσηςτετραπλής 
εγγραφής ^^ί?400♦ "Η Υαηπαίια 
ανεβεί ζει το 5ίαηάαΓ0 της σχέσης 
τιμή προς απόδοση στη βιομηχανία 
των ΟΟΚί με την κυκλοφορία του 
νέου €βΚ400", αναφέρει ο ϋϊιπ 
ΟογΘθϊϊ, Μθάία Τεε^ποΐοογ 
Μαπα^Γ της ΥαιπαΗα IIΚ. Το 
00Κ400 υποστηρίζει υψηλής 
απόδοσης μεταβλητό και σταθερό 
ραεΙίσϊ νντϊΐϊπ9 [ΥαππαΚα^ βαριά 
Ιίηίς], έχει 2ΜΒ όυίίοΓ και ΠοβΙτ 
ΚΟΜ για μελλοντικά υρ9Γ<χ)β$ του 
ίΐΓπτ^αΓΟ, Διατίθεται σε εκδόσεις 
με (επιτέλους) αλλά και με το 


κλασικό εαάάγ της ΥαππαΗα και θα 
υπάρχει επιλογή για 5051 ή ΑΤΑΡ! 
ίπίθίτίαεο. Τέλος, υποστηρίζονται 
επτά 5ίαπάαΓ0 €ΰ ίοτητα^ και 
φυσικά διατηρούνται όλα τα 
"καλούδια" που είχε ο προκάτοχός 
του, το δημοφιλές 00Κ100. 

Το πωλείται ήδη στην 
Αγγλία στην τιμή των 450 λιρών 
(συν τον αγγλικό ΦΠΑ). 
Περιμένουμε με ανυπομονησία να 
το δούμε και στη χώρα μας. 

Επίσης, η Ιηίο-Ωυβ$1 ανακοίνωσε 
τη διάθεση του νέου ΟΡ-ΚΟΜ 
άιϊνβ ΡΧ 140 της Μίϊδυππί, ενός 
άπνβ που υλοποιεί νέες τεχνικές 
ανάγνωσης δεδομένων, 
επιτυγχάνοντας σημαντική 




υο από τους κορυφαίους κατασκευαστές προσωπικών υ¬ 
πολογιστών, π Βίβιπβηϊ-ΝίχϋοΓί και η ι=υ)ίτ$υ ία, ανακοί¬ 
νωσαν ότι θα ενσωματώσουν τα 1.5-120 άπνεε στα συ¬ 
στήματα τους, αποσύρονιας ηαραλληλα τους μηχανισμούς ανά¬ 
γνωσης των δισκετών 1,44 ΜΒ. Αλλες εταιρίες που υποστηρίζουν 
το άΓϊνθ των 120 ΜΒ είναι οι Οοηιρεα (που από πέρυσι την έχει 
ενσωματώσει στα μοντέλα της), ΜΚΕ, Ιγπβϊϊοπ, οβ Τβςήηοίοθν, 
ΜίΒυόΙεηΐ και ΗΙϊβοΠΙ, Το επίσημο ΥΥθΟ είϊβ της ιγπβοοπ Βρίσκεται 
στη διεύθυνση Ρΐΐρ://\ννννν.Ιηΐ3Γίοη.ςο(π, ενώ για περαιτέρω 
πληροφορίες μπορείτε να επικοινωνήσετε με την ΙΝΤΕΡΑ0 ΕΠΕ, 
κ, Καίτη Αντωνοηούλου, ιηλ.: 5645629,3631780. 



ΒΒ5 της νθρΙβγ ΐηίοΓηη3ΐίοη δγετεπε άρχισε πλέον να 
λειτουργεί και κάτω οπό περιβάλλον Μηάοννϊ. πέραν ίου 
ότι όλες οι λειτουργίες της είναι στην ελληνική γλώσσα, 
η Βάση διαθέτει τόσο οπλή δομή στις λειτουργίες της ώστε να 
μπορεί κάθε χρήστης να τη χρησιμοποιεί χωρίς δυσκολία. Ανά¬ 
μεσα στα άλλα, περιέχει οίυόε, προγράμματα από Οϋ-ΒΟΜ για 
άοννηΐοΒά και μια πολύ καλή Βάση δεδομένων για Πληροφορική. 
Το σύστημα στην πλήρη μορφή του θα συνδυάζει τα πλεονεκτή¬ 
ματα μιας ΒΒ5 και μιας εμπορικής Βάσης δεδομένων, ώστε να συ¬ 
νυπάρχουν η πληροφόρηση και η διασκέδαση, Η βάση είναι ε¬ 
λεύθερη για όποιον διαθέτει ιηοάβιη, όπως επίσης ελεύθερο εί¬ 
ναι και ίο άοννηίθ 3 ά, χωρίς να απαιτείται αντίστοιχη αναλογία σε 
υρί03ύΙη9. Υπάρχει μάλιστα και ειδικό ςίίεηί πρόγραμμα σύνδε¬ 
σης [Ν6εΐ3Γ ςίίεηί), το οποίο δίνεται στο νέο χρήστη οπ-ΙΙπθ κατά 
τη διάρκεια της πρώτης του σύνδεσης, Η βάση διαθέτει 16 τηλε¬ 
φωνικές γραμμές. Οσοι επιθυμούν να τη δουν, μπορούν να καλέ- 
σουν μέσω ιΤΊΟάετη στα τηλ.: 7261509 και 7261511, ενώ για νοίςε 
επικοινωνία στο τηλ,: 7525381 . 


Μ εγάλη επιτυχία γνωρίζουν οι διαγωνισμοί σιυίάρώγετ δι- 
κτυακών παιχνιδιών (ϋοοιη, 0υΚ63θ, \λ/3γογ3Τϊ γ Ββά Αίειτ 
κ.λη.) που διοργανώνει το κατάστημα ΟγάθΓΟηΰ. Το δί¬ 
κτυο της ύνάετοπά αηοτελείται από ταχύτατα και πλήρως εξοπλι¬ 
σμένα ΡβηΠυιη Ρ05 ενωμένα μεταξύ τους, ενώ οι διαγωνισμοί 
λαμβάνουν χώρα στον άνετο και φιλικό χώρο του καταστήματος. 
Για συμμετοχή σε νέους διαγωνισμούς, που συνεπάγονται και τη 
διεκδίκηση πλούσιων δώρων, απευθυνθείτε στο τηλ.: 2719923-4. 

τις ΐι Απριλίου θα γίνουν τα επίσημα εγκαίνια του Μυιπ- 
Γ3ΙΠ3 Βουλιαγμένης, το οποίο αποτελεί τη ναυαρχίδα" 
των ομώνυμων καταστημάτων, πολλά θα είναι τα Γφρ- 
Ρ 6 ηίη <35 και οι εκπλήξεις, ενώ θα μοιραστούν και αρκετά δώρα. Τα 
εγκαίνια υποστηρίζουν οι εταιρίες ςοπιρυρΓθεε, Αίΐες, ΗθννΙβίι 
Ρ3εΚ3Γά, ΙΒΜ, 0ΟΓΠΡ30, ΟΙίνθΙΓΙ, ΡήΙΗρε, Ρ3η3$οηί0, 03$ΙΟ 5οηγ, 
5693, ΡΐοίΙΐηθ, Εκδόσεις Τερζόπουλος κ,λπ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε στο ΜυΙΐΐΓ3ΠΠ3, βουλιαγμένης 534 ή 
στο τηλ, [9966660, 
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αύξηση της απόδοσής του. Το νέο 
ΜιΗυΓηί, χρησιμοποιώντας την 
καινούρια τεχνική σταθερής 
γωνιακής ταχύτητας (ΟΑΥ), 
αυξάνει την ταχύτητα μεταφοράς 
δεδομένων από 1.8 Κόγϊβ^/ίβε 
[12χ) στα 2,4 Κδγ^/^ε (1 όχ], 


ενώ ακολουθεί το πρότυπα ΑΤΑΡΙ 
και είναι απόλυτα συμβατό με 
όλα τα καθιερωμένα ίοππαΐί των 
005 + Για περισσότερες 
πληροφορίες, μπορείτε να 
απευθύνεστε στα τηλ: 9299400, 
9248080. 


Θα καθυστερήσει η κυκλοφορία 
των ννίπείοννδ 97 


Μίσο&οίΐ ανακοίνωσε 
ότι το ΜοπιρΚίδ, το νέο 
λειτουργικό σύστημά 
της, δεν θα κυκλοφορήσει το 
καλοκαίρι, σύμφωνα με τις 
πρώτες εξαγγελίες της. Ν 
εταιρία καθυστέρησε 
περισσότερο από ό,τι αρχικά 
υπολόγιζε στο "Β©ία ρΓοε©$5" 
του προϊόντος, αλλά ισχυρίζεται 
ότι το ΜβΓτιρΚίί (η Μϊετο^οίί 
αποφεύγει επίσημα να το 
ονομάσει Μ/ίπάο*ν& 97] θα είναι 
έτοιμο για κυκλοφορία μέχρι το 
τέλος του έτους. 

Θα υπάρξει μία 
"ΙοεΗπϊεαΓ θεία 
μέχρι το τέλος του 
Ιουνίου και μία 
ελεύθερη 
αργότερα. 

Υπενθυμίζεται ότι 
ανάμεσα στα 
καινούρια 
χαρακτηριστικά 
του (που πάντως 



δεν είναι πολλά), το ΜβιπρΐΊί$ 
θα διαμορφώσει μία νέα 
αρχιτεκτονική του συστήματος 
που ονομάζεται Αάναπεοά 
(ΙοπφυΓαΙίοπ από Ρο^ογ 
Ι πΙθάσεο (ΑΟΡΙ), η οποία 
συνδυάζει προηγμένη διαχείριση 
ενέργειας και Ρίυ0 από ΡΙαγ, 
Ακόμη, ο έλεγχος των 
ανεξάρτητων συσκευών (κάρτες 
δικτύου, κάρτες ήχου, ιτιοηίίαι^ 
και Γποά©ΓΠ5) θα πραγματοποιεί¬ 
ται μέσω του νέου Μίη32 Οενΐεβ 
□πν©Γ, ο οποίος θα τρέχει και 
στα ^ίηάον *5 ΝΤ. 
Ας ελπίσουμε άτι 
όλο αυτά θα 
λάβουν σάρκα και 
οστά μέχρι το 
1998, ημερομηνία 
που κάποιοι 
παρατηρητές 
εκτιμούν ως την πιο 
ρεαλιστική για την 
κυκλοφορία των 
νΥΐηάο*5 97. 


Η Ερδοπ εκτοξεύει την ανάλυση 
στα 1.440 άριί 


Ερ$οπ, μία από τις πιο 
σημαντικές εταιρίες 
κατασκευής εκτυπωτών 
στον κόσμο, ανεβάζει την 
ανάλυση των κορυφαίων ϊηΙηβΙ 
μοντέλων της δίγΐυϊ €ΟΙ_Οίΐ 
600, 800 και 1520 στα 1.440 


άρί. Ο 600 είναι το μικρότερο 
μοντέλο με τη συγκεκριμένη 
ανάλυση και αποδίδει 6 σελίδες 
το λεπτό στη μονόχρωμη και 4 
στην έγχρωμη, Ο εκτυπωτής 
βασίζεται στις τεχνολογίες 
ΜίαοΡίοζο και ΑευΡΗοίο 


ΗαΙΗοηίπ 9 της Ερ$οπ για 
απόλυτη ακρίβεια στην 
αναπαραγωγή των χρωμάτων και 
ομαλές διαβαθμίσεις. Επιπλέον, 
χρησιμοποιεί τα νέα μελάνια 
ΩυίεΙί-ΟΓγ της Ερχοπ, για τα 
καλύτερα δυνατά αποτελέσματα 
τόσο σε ειδικά όσο και σε απλό 
χαρτί. Ο $ίγ1υ5 €ΟΙ_ΟΚ 800 
διαθέτει επιπλέον το σύστημα 
ΡίεΙ’υιο Ρστίθεί 11 * 109^9 που 
αποδίδει ζωντανές 
φωτορεολιστικές εικόνες και 
στιλπνό μαύρο. Ο Ερ&οπ 5ίγΙυ5 
0010Ρ 1520 προορίζεται για 
τους επαγγελματίες χρήστες 
εφαρμογών 0Α0/0ΑΜ και 
αντικαθιστά τον πετυχημένο 
Ερ$οπ 5ϊγ!υ$ 1500. Η κεφαλή 
του διαθέτει 128 ακροφύσια και 
η ταχύτητά του φθάνει τις 8 
σελίδες το λεπτό στη μονόχρωμη 
εκτύπωση και τις 4 σελίδες το 


λεπτά στην έγχρωμη. Εκτός από 
την ύπαρξη μίας παράλληλης 
θύρας για Ρ0 και μίας σειριακής 
για Μαε που διαθέτουν τα 
παραπάνω μοντέλα, ο 1520 έχει 
επιπροσθέτως και μία θύρα 
επέκτασης που επιτρέπει την 
προσθήκη μίας σειράς ϊηΙοΓίαε© 
όπως, για παράδειγμα, κάρτα 
δικτύου ΕΐΚθΓΠβϊ. Για το χομπίστα 
υπάρχει ακόμα το νέο μοντέλο 
Ερ^οπ 5ϊγΙυ& ΘΟΙΟΡ 400, το 
οποίο με έγχρωμη εκτύπωση στα 
720 φϊ και ικανοποιητικές 
ταχύτητες αποτελεί τον νέο 
οπίΓγ-ΙονοΙ ΐηΐφΐ εκτυπωτή της 
Ερδοπ, 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε στην εταιρία 
Πουλιάδης & Συνεργάτες, 
αποκλειστική αντιπρόσωπο της 
Ερδοπ στην Ελλάδα, τηλ.: 
9242072 (100 γραμμές). 


Νέα μοντέλα της σειράς Αρίίνα 
από την 1ΒΜ 


ΙΒΜ Ελλάδας 
ανακοίνωσε τη 
διάθεση νέων 
μοντέλων της οικογένειας 
Αρίινα. Ια συστήματα 440 Ι_ 
$θγϊο 5 και 445 I $βπβ$ έχουν 
πλήρεις δυνατότητες ΓπυΙίίΓπβάϊα 
και προσανατολίζονται στο χώρο 
του Ηογπθ εοΓπρυίΐπ9, καθώς 
ικανοποιούν τις απαιτήσεις 
ακόμη και των αρχάριων 
χρηστών για εργασία, 
εκπαίδευση, ψυχαγωγία και 
παιχνίδια. Τα νέα Ρ€$ της ΙΒΜ 
διαθέτουν εγκαταστημένο ένα 
πλήθος λογισμικού για 
παραγωγική εργασία, 
συμπεριλαμβανομένων των 
Μϊσο5θθ \νίηάο*5 95, ίσϊυ* 
δππαΓίδυίϊθ, Μίσο5θΓϊ ΜοίΡ* 4.0, 
ν/αΙΙδίτθοί Μοπογ, ΜιαΌ5θίΐ Ρίυ$! 
Ραεΐς ΙΒΜ ΑπΗνιτυ*, ϋ5©Γ 
0ία9πο5ίϊε5, Ροεονοιγ €0, Τα 
ΑρΙίνα 440 και 445 ί $απ©$ 


έχουν όμως και εκπαιδευτικό 
χαρακτήρα με λογισμικό όπως το 
Μϊαοΐοίί Εικαιία 95 ΜΡΕΟ 
Εάίίίοπ, Βοάγ\Μοΐ"Ρ 5 , ΤΗο \νοι·Ιά'5 
ΟΐΌαΐθδί ΜοπυΐΗοπίδ κοι 
5 Ιγο1θ 9Υ Οαππθ5 οί ΐΗ© Μ/ογΙϊΤ 
Τέλος, ως "παιχνιδομηχανές” 
συνοδεύονται από το 
Αυάϊο^αϊίοπ, νίάβο Θ0 Ρίαγβτ 
ΜΡΕΟ, 0αθ5αΓ II, ΒαίϊΙ© Β©α5ί, 
ΊΠιθ Ιο$ί Μιπά οί 0 γ. Βίαιη, ΤπρΙ© 
ΡΙαγ Ρ1υ5! $αΓηρΙ©Γ, νίά©ο$αν©Γ 
Οίγ 5εαρβ5, Μϊσοϊοίΐ Οβαΐίν©, 
ννείΤ^Γ και Κϊά'* Ροογπ. 

Τα νέα μοντέλα διαθέτουν 
επεξεργαστή Ρβηίίυιπ/133 ΜΗζ, 
12 και 16 ΜΒ ΡΑΜ ΕΟΟ 
αντίστοιχα, 1,2 και 2 ΘΒ 
σκληρό δίσκο, οθόνη έγχρωμη 
1 4 " 5νθΑ και 15" 
πιυΙίί5εαηηϊη9, €0-ΡΘΜ 8χ, 
ΜΡΕΟΊ ΤοίαΙ Ιπτο 9 © νϊάοο, 

30 ΒυΓΓουπά 5ου ηά 
ΤΗ&αίΓβδουπά και ηχεία. 


18 ΡΟ Μο5ϊθγ 












3Ο0ΕΕΝΒΕΑΤ ΐνΟΟΡΕΗ 0Υ0ΤΕΜ 

■ΑίΛνή 50 *Μχ( %ιφ|ΗΤι 

■ ιηνναη3Ρί»«κΡ0«*Γ 

5 [?γπ^ιηκ Βλ 35 3 υρβΓ ΚίοοΤβΓ 

“■νβπΰΜβ Β*μ ΟοηίτοΙ 

β&ΜνίϊΙ ΜΙίΙ/Ηΐ Ργ«,ι*™* δρ»**™ 

■* Ρπ%ν«Γ 6υ·ρρϊν I π^ΐϋΐίθοί 

■2 £ρβ*Κβί Ξν'έΐθΓΠ 

■ ΗΜΰρίιοηβ + ΜίοταρΗρηβ ί^ΧΛβΐδ 
■Ηβανγ Οαΐν ΜόυΜΜ ΗοιβΙλο 




30310 

30βΕΕΝΒ£ΑΤ Μ Ο &ΟΡ€01ΝΟΟΡΕΒ 5Υ8Τ1ΕΜ 
■Λοβν* 3ύυτκ1 £ι«ϋβΠ 1 


■ Ργπίτπίϋ Ββ» $υρβΓ 'Λ'γκγΓθγ 
« ΥΒι-μιΝη &ΒΗ ΟοηϊΓΟί 

■ Ριηνβτ £υρρ»ν ΙοΛχίβίί 

■ 3 5ρ«**ί ^νείΒΓΤ 1 


I# 


ΟΛΜΕ Βυ5ΤΕΗ Νοί: ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 

ΟΜΗΡΟΥ 41-43 (ΕΜΠ. ΚΕΝΤΡΟ "ΕΠΙΚΕΝΤΡΟ") 

ΤΗΛ. 9310 576 

(ΕΑΜΕ ΒΙΙδΤΕΒ Νο2: ΚΕΝΤΡΟ 

ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 24-26 

ΤΗΛ. 5242 709 


ΑΠΟΣΤΕΛΟΝΤΑΙ ΚΑΙ ΜΕ ΟΟΙΙΗΙΕΒ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΤΗΝ ΕΠΟΜΕΝΗ ΤΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΣΑΣ 












ΕΝΑ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ 5ΙΤΕ 
ΓΙΑ ...ΤΟΥΣ "ΕΙΑΙΚΟΥΣ" 
ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ! 


" Ϊ.ΝΤΙ νΟΣ 
ν Ν\Μ11>»ν Ν 

ΙΡΛΦΙΚλ 

Μ ΙΣ «ςης 


Εκατοντάδες λύσεις, χάρτες και ΙιΐηίΝ που 
καλύπτουν την ιιλειοψηιρία ίων Αάνεηΐιιιτ 
και ΚοΙε ΡΙϋ)ίη^ θ3πΐϋ$ από την αρχιί της 
διιμιουργίας τους μέχρι σήμερα. 

■ Γτίκΐίί για Αάνειιΐιιτε & ΚΡίϊίί 

■ ΡαίεΙιε* για κάθε είδους 1>ιΐ£ 

I Οι πληρέστερες λύσεις των ΑάνοιΙαιχ 
και ΚΡ(ό 


ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΜΟΝΑΑ1ΚΟ ΜΑΓΟ 
ανΑΡΓΑ 

ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ 5ΙΤΕ ΤΟΥ ΑΟνΕΝΤΙΙΚΕ ΜΑΟΙΟ 
ΣΤΗΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 



ια νέα, μεγύλη συμφωνία συνεργασίας επιτεύχθηκε αυ¬ 
τές τις μέρες από την ΒΓοάβΓόυηά και την Τ3ΐοη$οη. Η 
πρώτη θα διανέμει τους τίτλους της δεύτερης, με αρχικό 
εγχείρημα τα σχεδιαζόμενο εδώ και καιρό ΒΒίίΐδςκουπΰ 6: 
Νεροΐβοη Ιη Βυ$5ΐ3. Η ΤΒίσηεοίί ανακοίνωσε επίσης πως σχεδιάζει 
έναν ακόμα ισχυρό στρατηγικό τίτλο, με τη συνεργασία του δη¬ 
μιουργού ΤΟυ Α96 Οί ΒΙίΙβί, ΟνόμαΤΙ ΤΙΠΘ 0ρ6Γ3ΐΐ0Π3ΐ ΑΓΐ οί νν3Γ. 
θα κυκλοφορήσει σε περίπου έναν χρόνο. 


οιος θυμάται τον πρίγκιπα της περσίας; Μάλλον όλοι, 
καθώς τα Ρήηεβ οί ρθγϊΙθ ι και 2 υπήρξαν από τα πλέον 
δημοφιλή ρΐΒΐίΟΓππ 93ηιβ5 (μια κατηγορία που, κοκώς, 
τείνει να εκλείπει) που κυκλοφόρησαν για Ρόε, Γι' αυτόν το λόγο 
αποφσσίστηκε η επανακυκλοφορία τους σε ένα θϋ που θα εισα¬ 
γάγει η ςθ-ΜΕβίΑ, ενώ οι φήμες μιλάνε και για ελληνικό θιθλίο ο¬ 
δηγιών σύμφωνα με τα πρότυπα της εταιρίας. Οσοι δεν τα θυμά¬ 
στε καλά, να η ευκαιρία! 


δημοτικότητα των οη-Ιίηβ 9 βγπθ 5 αυξάνει με τέτοιον 
ρυθμό ώστε κατά το 2000, όπως υπολογίζουν οι ειδικοί, 
θα αποτελούν μια αγορά της τάξης του 1 με 1,5 δισεκα¬ 
τομμυρίων δολαρίων. Ενδεικτική για την τάση αυτή είναι η ρα¬ 
γδαία ανάπτυξη του ΐηίβηΊθΐ στις μέρες μας, παρά τις τεχνικές 
δυσκολίες που συναντιόνται. Το κατά πσσο οι τεχνικές δυσκολίες 
θα αρθούν στο μέλλον θα καθορίσει σε μεγάλο θαθμό και τη συ¬ 
μπεριφορά των καταναλωτών απέναντι αία δικτυακά παιχνίδια 
και, όπως είναι φυσικό, τον τελικό αριθμό για το μέγεθος της α¬ 
γοράς, Οταν αναφέρονται σε δισεκατομμύρια δολάρια, πάντως, 
δεν μπορεί παρά να μιλάνε σοδαρά. 



Β να 3 άά-οη για το πασίγνωστο ουΑΚΕ είναι ήδη έτοιμο 
οπο την ννίζΒΓάννοΓΧε και φέρει την ονομασία ΟΙΖΟΝΕ. 
περιέχει 35 νέους χάρτες σε 3 διαφορετικά επεισόδια, οι 
καινοτομίες, φυσικά, δεν σταματούν εδώ: Υπάρχουν αρκετά νέα 
όπλα και, βέβαια, νέοι τρομακτικοί αντίπαλοι για να εξασκηθείτε. 
Τα νέα γραφικά είναι απολύτως εναρμονισμένα με τα αυθεντικά 
και διατηρούν το σκοτεινό ύφος τους. Τα ίθνείε είναι προσανατο¬ 
λισμένα στο ΓπυϊΙίρΐ3νβΓ ςΒίηίης καθώς "Βγαίνουν" αρκετά εύκο¬ 
λα σε $ΐη 9 ΐε ρΐ 3 γ 6 Γ ηιοάε. Οσοι φανατικοί (και είστε σίγουρα 
πολλοί) προμηθευτείτε το χωρίς δεύτερη σκέυη. 


□ 


α ΜΘ5Ϊ6ΓΠ5 ήταν αγαπημένο θέμα του κινηματογρά¬ 
φου, ηαλιάτερα τουλάχιστον, αλλά δεν γνώρισαν πα¬ 
ρόμοιες δόξες στις οθόνες των υπολογιστών. Την κα¬ 
τάσταση αυτή έρχεται να ανατρέξει η ι_υτ35ΑΓΐ5 κυκλοφορώ¬ 
ντας το Ουί^γνε, ένα 1 διπλό 4 παιχνίδι καθώς περιλαμβάνει τα 
κλασικά, καρτουνίατικα γραφικά ενός τυπικού Βάνθηητθ ^3ιΠ\6 
της εταιρίας, αλλά και δράση πρώτου προσώπου αία πρότυπα 
τωνΰοοηη-ςΐοπθ5. 














Αντεπίθεση εκ των έσω 



ΕΙβείτοηιε Αιΐί είναι μία 
από τις μεγαλύτερες 
εταιρίες παραγωγής 
5θίί>ναΓβ αλλά και από τους 
μεγαλύτερους διανομείς τρίτων 
κατασκευαστών. Τους τίτλους 
αυτών των επιμέρους εταιριών 
τους υποστηρίζει ένθερμα. 
Πρόκειται όμως να αντιμετωπίσει 
ένα σημαντικό πρόβλημα καθώς 
ο άμεσος ανταγωνιστής του 
ΟοΓηππαηό από Οοηηυος 
ο οποίος προέρχεται από την 
ν'/β^οοό 5ίυόίο5 [η οποία 
εντάσσεται στο δίκτυο διανομής 
της ΕΙθείΓοηϊε Αγ 1$), θα είναι το 
ΚΓυ$Κ ΚίΙΙ από 0θ5ίΓογ από την 


Βθαπ, που επίσης προωθεί η 
ΕΙ&είΓοηίε Αι1$. Το νέο παιχνίδι θα 
έχει πολλά κοινά στοιχεία με το 
ΟοηιηιαηεΙ από Οοηηυβτ, αλλά 
από ά,τι δείχνουν οι πρώτες 
εικόνες θα υπερτερεί στον τομέα 
των γραφικών. Το 9απτϊθρΙαγ θα 
έχει κοινά στοιχεία με τα Κοά 
ΑΙθιΙ και ν^αΓΟΓαθ, αλλά θσ 
περιέχει και πολλά νέα στοιχεία 
που εμφανίζονται για πρώτη φορά 
σε παιχνίδι του είδους. Σύντομα 
θα έχουμε νεότερα, δεν 
αποκλείεται μάλιστα το άεττο του 
παιχνιδιού να "σκάσει μύτη" στο 
€θ·ίϊΟΜ του επόμενου τεύχους 
του περιοδικού μας. 



ΓΡΑΜΜΗ 

Ο Ο Μ,Ρ υ Τ Ε Κ 8 

ηΙίρ://τ»τνιν·8Γ4πιιηί.ΐζΓ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 Τηλ : 3840243-3833357-3842561 Ρβχ : 3843561 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΕΩΣ 20 ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ Τηλ : 9957657-9957658 


ΟΙ &υΗΝΟ'ΪΕ*ΕΖ 'ΧΙΪάΜ 

ΣΕ ΐΒΗ 

1-ΙΝΕ ΟΥΚΙΧΡ150+ 

137.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή 10.400 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 31.000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 

1_Ι«Ε ΩΥΚΙΧΡ166 

149.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή 11.300 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 34,000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 

1_ I Ν Ε ΡΕΝΤίυΜ 133 

145.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή 10.900 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 34.000 & 12 ΔΟΣΕΙΣ 

Ι_ΙΝΕ ΑΜΟ 100 

124,000 ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ Ή 9.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 28-000 & 12 ΛΟΣΕ1Σ 




ΒΑΣΙΚΗ ,.,‘ϋΓ 1 Τ ” 

8ΜΒ &ΑΜ 5ΥΟΑ ΡΟΪΙΜΒ-ΜΙΝΓΤΟννΕΛ^ ΟΚΤ\Έ.ΜΟΝΠΌΚ I* Ν| ί,Κ 
ΚΕΥΒΟΑΕΠ-ΜΟύ^Ε-ΡΑΡ 


] 


Ι_ ! £4 Ε 5ΡΕΟΙΑΙ 


✓ ΟΥΙΐΙΧ 1 66+ 

✓ 256 ΡΙΡΕϋΝΕ ΟΑΟΗΕ 

✓ 1 6 Μβ ΠΑΜ 

✓ 33 5Υ6Α 1 ΜΒ 


✓ ΗΑΡΩ ΟΙ3Κ 1.2ΘΒ 

✓ ΞΟΙΙΝΩ ΟΑΒΩ 1 6 
/ΟΩ ΠΟΜ ΙΟχ 

✓ 15" ΟΟίΟΠ ΜΟΝΙΤΟΡ 


265.000 ΜΕΤΡΗΤΟΙ! Ή 22.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΣΕ 12 ΔΟΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

"Π ΜΌΝΙΤΟΡ ή 50,Υθ νΑ2 ΡΙ 

^ ΑΟΝΥ 100βΓ ✓^33 2000 3ϋ 

η ΕΤΖΟ Ρ35 -Ν^ϋΰΟ 

+54.000 

ΗΧΒΐΑ 240\ν 




<τ>^ 

#4 

«Γ 


ΐαυΑΜΤυΜ ΐ ,ΖΟΒηηεβλ υ .5 2,500 

ΙμΑΧΤΟΚ υΟΒ.56.500 

ΟΟΑΝΤυΜ 2 > 50ΒρΐίϊΕΒΑίΐ.67 500 

ΟΙΜΝΤΗΜ 2,50Β.„._62.000 

αυΑΝΤΙΙΜ 3 τ 8ΟΒ?ιιΐίΒΑαΜΟ0Ο 


ΟΕΐνΕΤΤΙ Τ08ΗΙΒΑ 

’^ϊϋιΙΓ 

^ Μ0ΜΒ Η 0 

35.000 48.000 

ΤΟ ΜΗΝΑ ΤΟ υΐίΝΑ 

30ΝΥ 1008Χ -,.„..,ΜθΝΟ 10.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

30ΝΥ 100&Γ, .. ΜΟΝΟ 12-300 ΤΟ ΜΗΝΑ 

50ΝΥ 2005Τ......ΜΟΝΟ 23,600 ΤΟ ΜΗΝΑ 

50ΝΥ 2Ο05Χ.ΜΟΝΟ 20.400 ΤΟ ΜΗΝΑ 

Ε1ΖΟ 15' Ρ35.ΜΟΝΟ 12.000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

Ε1ΖΟ 17* Τ5?5...ΜΟΝΟ 26.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

Ε1ΖΟ 17" Ρ55... .ΜΟΝΟ 1Β.700 ΤΟ ΜΗΝΑ 


0ΑΝ0Ν Β]€620 

9.900 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕΐνΐ,ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΚϋ 400€ 

4.900 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕΐνΕΕΤΤ ΡΑΰΚΑΕΟ 820 

9.700 ΤΟ ΜΗΝΑ 


€ΑΝΟΝ ΒΚ240 

5.500 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕΐνίΕΤΤ ΡΑ€ΚΑΜ) 5Ε 

10.300 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΗΕλΥΙ,ΕΤΤ ΡΑΟΚΑίω 69Κ 

7.400 ΤΟ ΜΗΝΑ 



ΕΙΙΩΦ ΚΛΗΘΕΙΤΕ ΑΠΘ,ΤΙϊ: 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
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ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΟΣ ΑΠΡΙΛΙΟΥ 

ΡΕΝΤίυΜ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

1) ΜΟΤΗΕΑΒΟΑΒΘ ΒΙ05ΤΑΡ νΧΤ (ΜΜΧ) 1 *■ 

2) ΡΕΝΤίυΜ 166, 256ΚΒ οπι ΒΙΙΡ3Τ ΡΙΡΕΙϋΝΕ 

3) 32ΜΒ ΡΑΜ 

4) ΗΘ.Ο. 1.20Β»0υΑΝΤυΜ 

5) ϋΙΑΜΟΝΟ 3ΤΕΑΙΤΗ 3Θ 2000 2ΜΒ 

6) ΟΘ-ΡΟΜ 8χ ΑΤΑΡΙ ΗΤΓΑΟΗΙ 

7) ΡΙΟΡΡΥ ΟΙ5Κ 3.5" 1.44ΜΒ 

8) ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 3ΤΕΒΕΟ 16 Βί 1 νίΒΒΑ Ρ’η'Ρ 

9 ) μινι τοννεη 

10) ΚΕΥΒΟΑΒΘ 104 ΚΕΥ ΡΟΗ ΜΝ95 

11) ΜΟΝΙΤΟΡ 15" ί,Η.Ν.Ι. 3ΤΟΡΜ Ρ’η Ρ 1280x1024 

12) δΟΙϋΝΘ 3ΤΟΗΕ ΑΟΥΑΝΟΕΟ 50+50^311 


ΤΙΜΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ.420.000 

ή 220.000 προκαταβολή + 4 δόσεις των 50.000 δρχ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΡΑΚΤ8 

• ΡΟνΥΕΗ ΒΟΧ ΙΝΤΕΡΝΕΤ.33.000 

• ΡΑΧ-ΜΟΘΕΜ Ιη1θΓΠ3ΐ 33.600 115 ΡΟΒΟΤΙΟδ. 42.900 

• ΡΑΧ ΜΟΟΕΜ Εχ(βπΐ3ΐ 33.600 ϋδ ΡΟΒΟΤΙΟδ. 49.200 

• ΜΟΝΙΤΟΡ 15 Ι.Ρ. Ν.Ι. δΤΟΡΜ 1280x1024. 84.750 

• ΜΟΝΙΤΟΡ 15" Ι.Ρ. Ν.Ι. ΟΑΕννΟΟ 1280x1024 ΗΟ. 95.000 

• ΜΟΝΙΤΟΡ 15 ί.Ρ. Ν.Ι. ΕΙΖΟ Ρ35 1280x1024 ΗΟ. 125.000 

• ΜΟΝΙΤΟΡ ΝΕΟ 15" ΜΙΙίΤΙδΥΝΟ Μ500 . 131.400 


• ΡΡΙΝΤΕΡ ΟΔΝΟΝ ΒϋΟ 4550 Α3 Α4 001.011 720 4ρί... 110.200 

• ΡΡΙΝΤΕΡ ΟΛΝφ ΒϋΟ 4200 720^^.. 77.000 




Κχνολρν!* 


ρύοϊο 

Ηββΐ&ιη 


• ΡΡΙΝΤΕΡ ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 620 . 104.700 

• ΡΡΙΝΤΕΡ ΟΑΝΟΝ ΒϋΟ 240 . Λ .55.100 

• ΡΡΙΝΤΕΡ ΟΑΝΟΝ ΙΒΡ 465 Ι.Α5ΕΡ ^ .*. 89.000 

• ΡΗΟΤΟ ΒΕΑϋδΤΙΟ ΚΙΤ. 7... ^ 7.12.500 

• 30ΑΝΝΕΡ ΧΕΙΡΟΣ δΑΟΙΤΑ ΤΠϋΕ 00Ι.0Β+ΡΗ0Τ05Η0Ρ ϋΤΕ .... 42.500 

• δΟΑΝΝΕΡ ΟΑΝΝΟΝ 50ΑΝ 300 .. .{0 .131.300 

• δΟΑΝΝΕΡ ΡΕϋδΥδ ΑΥΕΟΙΙ 33/ϋ3 ΟΟΙ.ΟΒ. 89.000 


Οϋ ΡΟΜ · ΒΙΒΛΙΑ / ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ · ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ · 
• ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ ΙΝΤΕΡΝΕΤ · ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ · 

• ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΤΡΟΠΟΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ ΜΕΤΡΗΤΑ 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΕΧΟΥΝ Φ,Π,Α. 18% 


ΟΟΜΡυΤΕΚ 8ΤΟΚΜ 

ΕΜΠΟΡΙΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΧΡ. ΣΜΥΡΝΗΣ 8 & ΗΠΕΙΡΟΥ - ΒΥΡΩΝΑΣ 
ΤΗΛ.: 7667507 - 7265979, ΡΑΧ: 7265978 




Η \Λ/β5ί\νοοοΙ δεν επαναπαύεται 



πορεί διάφοροι επίδοξοι 
ανταγωνιστές να θέλουν 
να εκθρονίσουν τη 


ν/θ 5 Ηγοοά από την κυριαρχία της 
στα ΓθαΙ-ίΪΓπο 5ίΓαίθ9Υ^ αλλά αυτή 
δεν κάθεται με σταυρωμένα τα 
χέρια. Ηδη έχει ετοιμάσει τη 
"χρυσή" έκδοση του Οοπιπισηά & 
ΟοηρυοΓ, η οποία θα λειτουργεί 
αποκλειστικά σε περιβάλλον 
^ϊπάον 5 95. Τσ γραφικά σε 
αυτήν την έκδοση θα είναι σε 
υψηλή ανάλυση, ενώ θα έχουν 
συμπεριληφθεί στο τελικά προϊόν 
και όλα τα ραΙεΗο* της έκδοσης 


για 005- Επίσης, αυτό τον καιρό η 
εταιρία ετοιμάζει το ίΙουηΙθΓ 5 ίπΙίβ. 
Πρόκειται για το Οαϊα εΐίϊΐί του 
ϋθά ΑΙετί, το 
οποίο έχει 
γνωρίσει 
τεράστια 
επιτυχία, μια και 
έχει πουλήσει 
περισσότερα 
από 1.5 
εκατομμύρια 
αντίτυπα. Στο 
(ΐουηίσΓΕίπΙςθ θα 
περιέχονται 16 
νέες αποστολές 
σχεδιασμένες από τους 
κατασκευαστές του Κθά ΑΙθγΙ, 
άνω των 100 ΓπυΙϊίρΙαγβΓ χάρτες, 
νέες μονάδες όπως ϊβ$ 1 α ίαπία, 
ΕΙιίβ δυρβτ $οΙάίθΓ 5 , ννόπάβΓ 
Οθ 0 Β και 2 υρθήβΐ$, καινούρια 
πυρηνική τεχνολογία, οκτώ νέα 
τραγούδια και δυνατότητα να 
παιχτεί κάθε αποστολή 
ανεξάρτητα. Και τα δύο παιχνίδια 
αναμένονται μέσα στους δύο 
επόμενους μήνες. 


Νέες κυκλοφορίες 


ΒυΙΙίτο 9 μέσα στο 1997 
θα παρουσιάσει τα 
ΤΗοπιθ ΗοδρίίαΙ και 
ΟθαΙίοπ. Το πρώτο, όπως και τα 
υπόλοιπα ΤΗογτίο της εταιρίας, θα 
ανοπαριστά τη ζωή σε ένα 
νοσοκομείο, ενώ το δεύτερο θα 
μας μεταφέρει στα Βάθη των 
ωκεανών και θα διαθέτει 
εκπληκτικά γραφικό. Μπορεί να 
το σκεφτόταν εδώ και δύο 
χρόνια, όμως τελικό η δίειτα το 
αποφάσισε και μέσα στο 1997 
θα παρουσιάσει το Κεά Βογοπ 2. 


^ Στα παιχνίδια που αφορούν στο 
ποδόσφαιρο θα έχουμε και φέτος 
πολύ μεγάλη κίνηση, μια και θα 
κυκλοφορήσουν αρκετά. Το 


ΕυΓθ!Παηα 9 βΓ από την Τβαπι 17 
θα περιλαμβάνει επιλογή για 
μέχρι και τέσσερις παίκτες και μία 
άα 1 αόα$β με περισσότερους από 
12*000 ποδοσφαιριστές. Το ϋΕΡΑ 
ΟΗαΓπρίοπ* 1 θα 9 υβ θα έρθει από 
την ΚγΪ^οΜβ και, τέλος, το Ρϊίο 
δοατθΓ Μαπα 9 θΓ από την 
ΕΙβοΙτοηίε Αι 1 &. 

νΤο μεγάλο όπλο της Ρ$γ 9 Πθ 5 Ϊ 5 
για το 1997 θα είναι το Ρ 1 , το 
οποίο αυτήν τη στιγμή γνωρίζει 
επιτυχία στο ΡίαγΒίαϊΐοπ. Το 
σημαντικό στη νέα του έκδοση 
είναι ότι θα υποστηρίζει 30 
κάρτες γραφικών. Επίσης, αυτές 
τις μέρες θα πρέπει να 
κυκλοφορεί και το Εε^ίαίίεα 2 , 































άβηο του οποίου είχαμε οβ 
περασμένο 00 του περιοδικού. 
Τέλος, και πάλι σε μεταφορά από 
ΡΙαγ5ΐαίιοη, 8α δούμε και στο ?€ 
το Αάίάαί Ροννοτ δοεεοΓ από την 

Ρ5Υ9Π05Ι5, 

✓Η ΙοεαίΑιΐ5 8α κάνει σύντομα 
ένα πολύ δυναμικό εσπτιββαείζ με 
νέα παιχνίδια που αφορούν στο 
δέμα 5ΐατ νΥαΓ5, Το Χ-*ίη9 ν$ Τίθ 
Ρί 9 δίοΓ θα περιέχει ό,τι καλύτερο 
έχουμε δει από γραφικά και 
κίνηση σε διαστημικά οογπΒοϊ 
5ίπιυΙαίίοη5, ενώ δα μας επιτρέπει 
να διαλέξουμε την πλευρά που 
θέλουμε να υπηρετήσουμε. Το 
ϋβάί Κπ^Ηί: ΟαΓίί ΡθΓ€β 5 2 θα 
είναι η συνέχεια του πολύ καλού 
ΟοοπνεΙοπθ, υπάρχουν μάλιστα 
ενδείξεις ότι μπορεί να 
κυκλοφορήσει και μέσα στον 
επόμενο μήνα. 

✓Η ΘΤΕ θα παρουσιάσει δύο 
πολύ ενδιαφέροντα αάναπίυΓβδ 
μέσα στο 1997. Τσ Τίΐαπίε: 
ΑάνοηίυΓβ Ουί οί Τίηιο ήδη 
παρουσιάστηκε τον περασμένο 
μήνα. Το ΟίΖ 8α έχει πολλές 
ομοιότητες με το Μγ$ΐ, ενώ επίσης 
δα περιλαμβάνει μία σχεδόν 
ολόκληρη εγκυκλοπαίδεια! 

✓Η ΘγθγπΙϊπ δα κυκλοφορήσει 
μία ακόμη έκδοση του Ργοπίιθγ 
ΜαπαρβΓ, αλλά το μεγάλο ατού 
της θα είναι το ΗαΓάεοΓΟ 4x4, 
ένα διαφορετικό Μοηδίστ ΤιχιεΙκ 
Μαάηβ$$. 

✓Οι άνθρωποι της ΟΤ σίγουρα 
θα έχουν πολλή δουλειά το 
1997, μια και έχουν 
δρομολογήσει τέσσερα 
τουλάχιστον νέα παιχνίδια στο 
στιλ των ^οοπ^ 1 -^Iοηθ. Βέβαια, τα 
δύο απά αυτά είναι συνέχειες των 
Ηοχοη II και ΟυαΙίθ 2, Το πρώτο 
δα κυκλοφορήσει σύντομα και θο 
έχει τα γραφικά του ΟυαΙίβ, αλλά 
με πολλά νέα στοιχεία όπως 
καιρικές συνθήκες. Το (2υαΙ<β 2 


8α κυκλοφορήσει μάλλον προς 
το τέλος του χρόνου, δα είναι 
βελτιωμένο σε όλους τους τομείς, 
ενώ πλέον 8α διαθέτει και 
αξιόλογο σενάριο. Επίσης, 8α 
χρησιμοποιεί τεχνολογία αιχμής 
όπως 30 κάρτες γραφικών, ΜΜΧ 
επεξεργαστές, μέχρι και τον 
Β&πίιυ™ Ργο 330, Τα άλλα δύο 
παιχνίδια 8α είναι εντελώς νέα. Το 
Ρτεγ Θα είναι κατά βάση ένα 
Οοοιπ εΐοπβ, αλλά δα περιέχει και 
στοιχεία στο 9 αππσρΙαγ 
δανεισμένα από άλλα είδη 
παιχνιδιών. Τέλος, το ϋπτβαΙ δα 
είναι ένα κλασικό ΟοοπνεΙοπβ, 
στο οποίο όμως 8α κινείστε σε 
μια νέα για τα παιχνίδια της 
εταιρίας διάσταση. Η έκπληξη 
όμως αναμένεται να είναι το 5ργ 
ν5 $ργ 30, ένα παιχνίδι που 
Βασίζεται σε δύο κοράκια-ήρωες 
από το περιοδικό ΜΑ0 και είναι 
ΓθππσΙζβ κυκλοφορήσει για Ηογπο 
υπολογιστές τη δεκαετία του '80. 

✓Στον τομέα των $ίπτιυΙαίοΓ5 8α 
έχουμε την εμφάνιση του ΡΊό 
Ρί9Ηίίπ9 ΡαΙεοπ από την Ο^ϊϊα! 
ΙπΙθ 9 Γ 0 ί·οη* Το σημαντικό όμως 
νέο στο χώρο Θα είναι η 
κυκλοφορία του ΡαΙεοπ 4.0 από 
τη ΜίεΓορΓΟΐβ, Ενσωματώνοντας 
γραφικά και ήχο τελευταίας 
γενιάς, το νέο ΡαΙεοπ Θα έχει και 
πάλι το βάθος του παιχνιδιού που 
είχε το νούμερο 3. 

✓Για τους φίλους του 5ίαΓ ΤτβΙ( η 
ΙπΙθίρΙαγ σε μικρό χρονικό 
διάστημα 8α κυκλοφορήσει το 
δΙαιΤΙοβί ΑεαάθΓπγ. Σε αυτό δα 
πρέπει νο ξεκινήσετε από την 
Ακαδημία του αστροστόλου, με 
σκοπό να γίνετε κυβερνήτης, ενώ 
καθηγητές σας 8α είναι οι Κίιΐ, 

€ Ηθελαν και δυΐυ. Στο παιχνίδι 8α 
έχετε να αντιμετωπίσετε 30 
αεροσκάφη εξωγήινων, ενώ 8α 
περιλαμβάνεται και αναβίωση 
πολλών σεναρίων μαχών από τις 
ταινίες. 


η 



ΡΒΟΧΙΜΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

ΑΝΔΡΟΜΑΧΗΣ 132 - ΚΑΛΛΙΘΕΑ - ΤΗΛ.; 9565682, 9579295 
ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 31-ΓΑΛΑΤΣΙ · ΤΗλ.: 2136555,2136858 
ΠΡΟΙΕΧΟΙ ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΚΑΙ ΠΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑ 





Από το «πόμ«νο τεύχος, φίλοι μας, 8α βρίσκετε εδώ 
το δικό σας ΤΟΡ ΤΕΝ, αυτό που 8α διαμορφώνετε 
εσείς οι ίδιοι συμπληρώνοντας και στέλνοντας μας 
το αντίστοιχο κουπόνι που 8α Βρίσκετε στις 
τελευταίες σελίδες του περιοδικού. Αυτόν το μήνα, 
ώμος, οκεφθήκαμε να ροτήοουμε τους συντάκτες 
του "ΡΟ Μοίΐβτ" και να μάθουμε τα δικά τους 
αγαπημένα παιχνίδια άλαν τον εποχών. Ας δούμε, 
λοιπόν, τι μας απάντησαν. 


ΑΝΤΡΕΑΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ 


ϋΐννΕΙ£ ΟΡ 0ΜΚΝΙ55: Η 
πρώτη συλλογή με ίβχί 
αάνβπίυΓ65 της ΙβνθΙ 9 πε¬ 
ριέχει ΤΟ 0 θΙθ55θΙ Α 6 νβπ- 
ίυτο (η καλύτερη παραλ¬ 
λαγή του πρωτότυπου των 
αόνοπΙυΓθβ που έχει γίνει 
ποτέ), Αάνθπΐυτθ Ουβδί 
και Ουπ^θοπ Αόνβπΐυτθ. 

Τ1ΜΙ Α ΜΑΟΙΟ; Η δεύτερη 
συλλογή με ίσχί αάνοη- 
Ιυτοε της ΙβνβΙ 9 περιέχει 
τα ίοκίϊ οϊ Τίπηο (το πρώ¬ 
το αάνβηίυι-β που έλυσα 
εντελώς μόνος), Κοά 
Μοοη και Ρτϊεβ οΐ Μαςϊί· 


$ΙΙΙ€ΟΝ 0ΚΕΑΜ5: Η τρίτη 
συλλογή με ίοχί αάνβπ- 
ίυτβε της ΙονβΙ 9 περιέχει 
τα 5ηον*βαΙΙ, Κβίυτη ίο 
Εάβη και νΜοτπι ιη 
ΡαπκΙί». Τα καλύτερα 
διαστημικού περιεχομένου 
αόνοπίυτοβ, με τους πιο έ¬ 
ξυπνους γρίφους που έχω 
δει ποτέ σε τέτοιου είδους 
9 απιο!ί! 

ΚΙΝΘ'5 0ΑΙΕ5Ι4: Το καλύτε¬ 
ρο αάνοπίυτθ της δίαιτα 
(ειδικά στους Αία π $Τ και 
Απι 19 α με εξαιρετικά 
1 άχρωμα γραφικά). 


ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΟ 1 ; Το α<4- 
νβηίυτβ που δίδαξε το 
χιούμορ και όχι μόνο. 

Ισως το κορυφαίο ανάμε¬ 
σα στα Ηαικί-πΓίαάο 3-0 
9 ΓαρΙιίε 5 αόνβπίυτβδ. 

ΜΥδΤϊ Ο καλύτερος "κό¬ 
σμος" που έχει υπάρξει σε 
αόνβηίυτβ νεότερης γε¬ 
νιάς. Η ατμόσφαιρα του 
παραμένει αξεπέραστη. 

7Ηι ΟϋΕδΤ: Το πρώτο ρυχχίο- 
αόνοπΙυΓΟ 9 οηιο που κυ¬ 
κλοφόρησε και, απλώς, 
το κορυφαίο της κατηγο¬ 
ρίας του. 

ΡΑΝΟΟΚΑ 
ΜΚΕΟΤνΕ: Το 
καλύτερο -με* 
χρι στιγμής 
τουλάχιστον- 
αόνβηίυτθ 
9 αηιβ από αυ¬ 
τά που αποκα¬ 
λώ "νεότερης 
γενιάς". 

ΙΥΕΟΕ 
ΑΙΗΟΙΜΚ 2: 
Το καλύτερο 
β ΡΟ της κατηγορίας που 
ανέδειξι το περίφημο 
0 υπ 9 θοπ Μαείβτ. 

υΐΤΙΜΑ'δ ϋΝΚΚΜΟΚίϋ 1; 
Το κορυφαίο, και μακράν 
του συναγωνισμού, ΛΡΟ 
που έχω δει ως σήμερα. 
Πρώτο αυτό καθιέρωσε 
το υδθΓ ιπίΟΓίαεο, το ο¬ 
ποίο μετέπειτα αντέγρα¬ 
ψαν τα λεγάμενα "όοοπν 
οειδή" 9 άπιο 5 * Οποιος 
δεν έχει παίξει με το υΐίϊ- 
νηα'ε υπόβηνοΗιί 1 , 
πράγματι χάνει. 



ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΚΡΑΤΣΑΣ 


ϋΟυΚΝΕΥ: Το καλύτερο σό- 
νοπίυΓβ όλων των εποχών 
από τη Θρυλική Ιπίοεοπι. 
Μπορεί να μην έχει 
νίά«ο$ ή ηχητική επένδυ¬ 
ση ποιότη¬ 
τας €Ε>-Αυ- 
άίο, αλλά 
την ατμό¬ 
σφαιρα 
και τους 
γρίφους 
του δεν θα 
βρείτε 
πουθενά 
αλλού. 

ΙΟΟΜχ Αξεπέ¬ 
ραστο και 
κλασικό. 

ΟΟΕ5ΓΚΜ 

ΟΙΟΚΥ I: Με διαφορά ο 
καλύτερος από τους τέσ¬ 
σερις τίτλους της αγαπη¬ 
μένης μσυ σειράς. 

ΟΘΑΟΟΝ5ΡΗΕΚΕ Με μονα¬ 
δικές σενάριάκές ανατρο¬ 
πές και δύσκολους γρί¬ 
φους, σίγουρα ό,τι καλύ¬ 
τερο έχει να επιδάξει η 
ΜκΐΌρΐΌ$β. Κρίμα που 
σταμάτησε να κυκλοφο¬ 
ρεί αά νοπίυΓ65. 

δΡΕ11£Α5ΠΝ0 301: Το χιού¬ 
μορ σε όλο το μεγαλείο 
του. Μία πραγματική α¬ 
πόλαυση. 

Μ1ΝΚΗΑΟΟΗ: Ενα από τα 
πρώτα αάνσηίυΓβί που 
τελείωσα και, σίγουρα, 
δεν θα ξεχώσω ποτέ. 

ϋΕΑΤΗΕΚ Ο0ΟΟΕ55Ε5 ΟΡ 
ΡΗΟΒΟδ: Μεγάλο, δύ¬ 


σκολο και με πρωτότυπο 
σενάριο, το καλύτερο 
ίβχί αάνβπίυΓβ της Ιπίο- 
εοπι. 


δεν γνώρισε την επιτύχα 
που του άξιζε, η ατμό¬ 
σφαιρα του ήταν μοναδι¬ 
κή. Μυστηριώδες και συ¬ 
χνά ψυχεδελικό, αλλά 
ποιος είπε πως ό,τι δεν υ¬ 
ποτάσσεται στη πταίπ- 
ιΐΓβαπι λογική παύει να 
είναι και γοητευτικό; 

0ΑΒΚΙ8. ΚΝΙΟΗΤII: Τέλεια 
γραφικά και νί 060 $, 
πλούσια δράση και μυ¬ 
στήριο στην πιο επιμελη¬ 
μένη παραγωγή όλων των 
εποχών στο χώρο των 
εονπρυίβτ 9 ωητβϊ. 

ΜΑΚΜΠII: Το τελειότερο 
5ίιαί69Υ που έχουμε δει, 
με φοβερές ιηυΙίιρΙαγβΓ 
δυνατότητες. 



ΙΑΒΥΚΙΝΤΗ ΟΕ Τ1ΜΕ; Αν ι 
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ΗΛΙΑΣ ΒΟΥΤΙΑΣ 


ανίυΖΑΠΟΝι Το απόλυτο 
παιχνίδι στρατηγικής. Εξο- 
μοιωτής ιστορικών πιθα- 


καλύτερο διαστημικό 

9 αι*Γβ όλων των 
εποχών* Η δεύτερη συνέ¬ 
χεια του, που παρουσιά¬ 
στηκε πρόσφατα, εδραί- 
©σι τη φήμη του. 

0ΜΚ51ΙΝ: Ενα από τα 
καλύτερα ΚΡΟε που πα¬ 
ρουσιάστηκαν ποτέ. Συ¬ 
νεχής και με βάθος θρά¬ 
ση και ένα φανταστικό 
σενάριο στάθηκαν ικανά 
να υπερκαλύψουν τα χα¬ 
μηλής ανάλυσης γραφι¬ 
κά. Ενα παιχνίδι που σε 
προκαλεί να το τελειώ¬ 
σεις πολλές φορές. 




και ένα από τα λίγα στην 


, νοτήτον περισσότερο, με 
* γεγονότα που αρχίζουν α¬ 
πό το-4000 πΧ και κατα¬ 
λήγουν στην κατάκτηση 
του διαστήματος* 

ϋΙΤΕ: Το θρυλικό παιχνίδι 
που γνώρισε ανεπανάλη¬ 
πτη επιτυχία σε όλες τις 
υπολογιστικές πλατφόρ¬ 
μες* Η δεύτερη και η τρί¬ 
τη συνέχεια του πρόσδε¬ 
σαν στο οτίςμτιαΙ ακόμα 
περισσότερες ώρες ευχά¬ 
ριστης ενασχόλησης* 

ΟΟΜΜΑΝΟ & ΟΟΝΟυΕΚ: 
Ενα από τα καλύτερα παι¬ 
χνίδια στρατηγικής πραγ¬ 
ματικού χρόνου* Η απλό¬ 
τητα του χειρισμού σε 
συνδυασμό με την πολυ- 
πλοκότητα τον στρατηγι¬ 
κών κινήσεον δημιούργη¬ 
σαν ένα καταπληκτικό 
παιχνίδι που όλοι έσπευ- 
οαν να αντιγράψουν. 

ΉΑΚΚΑΡΤ II: Αν και το 
πρώτο δεν έλεγε πολλά, 
το δεύτερο μέρος της σει¬ 
ράς γνώρισε ανεπανάλη¬ 
πτη επιτυχία. Ο συνδυα¬ 
σμός γραφικών, ^οιτιβ- 
ρίαγ και πτυΙΤίρΙαγοτ δυ¬ 
νατότηταν στις σειστές 
δόσεις ήταν καθοριστι¬ 
κός για την επιτυχία* 

ΜΛ5ΤΪΚ ΟΕ ΟΚΙΟΝ: Η Μι- 
εΓορτοεο, εταιρία κατα¬ 
σκευής μεγάλων επιτυ¬ 
χιών, δεν σταμάτησε στο 
όΐνιΙίχαΗοπ* Δημιούργη¬ 
σε το ΜαείοΓ οί Οποπ, το 


ΕΑΝΤΆ5Υ «ΝΕΚΑΙΐ Στρατη¬ 
γικές προκλήσεις σε έναν 
μυθικό κόσμο, όπου οι 
δράκοι, τα τέρατα και η 
μαγεία έχουν τον πρώτο 
ρόλο, βασισμένο στο 
κλασικό ίπΙ«ι4αεβ των «- 
ξαγονικών παιχνιδιών 
στρατηγικής συναρπάζει* 
όσο κανένα άλλο* ' 

ΑΔΕΝΑ: Δεν είναι μόνο το τε¬ 
ράστιο μέγεθος τόσο του 
ΤΗο ΕΙάβτ δετοΙΙϊ όσο και 
του Εϊα99θΓ^αΙΙ που καθι¬ 
στούν τη σειρά εκπληκτι¬ 
κή* Είναι και ο υψηλός 
βαθμός ρεαλισμού που σε 
συνδυασμό με το βάθος 
του 9 ©πιβρΙαγ καθηλώ¬ 
νουν τον 9 ©ηποΓ μπροστά 
στη οθόνη του για πολ¬ 
λές, ατελείωτες ώρες* 

ΗΕΚΟ'δ θυΕ5Τ: Ολόκληρη η 
σειρά. Αυτός ο συνδυα¬ 
σμός ΑάνοπίυΓβ και ΚΡΟ 
δεν έχει συναντήσει κανέ- 
ναν αντίπαλο μέχρι σήμε¬ 
ρα. Από τις πλέον αγαπη¬ 
μένες σειρές της δίαιτα. 

ΝΕΑ 97 Τα παιχνίδια ποδο¬ 
σφαίρου κατείχαν πάντο¬ 
τε ξεχωριστή θέση στις 
καρδιές των 9 <>ιηοη· Το 
"ποδοσφαιράκι", λοιπόν, 
αυτό (το υποκοριστικό 
καθαρά λόγω ορολογίας 
των 9«πιοτ5, για κανέναν 
άλλο λόγο) είναι ό,τι πιο 
ρεαλιστικό έχει δημιουρ- 
γηβα μέχρι οήμ.ρα. 


6ΚΑΝ0 ΡΚΙΧ 2: Το ΟγόικΙ 
Ρπχ 1 ήταν για πάρα πολ¬ 
λά χρόνια το κυρίαρχο 
στην κατηγορία των ταεΐΩ9 
£ΪπΓΐυΙαΐθΓ5* Θα προτιμήσω, 
ωστόσο, το δεύτερο αφού 
πλέον έχει φθάσει στα ό¬ 
ρια της τελειότητας. Είναι 
σίγουρο ότι και αυτό θα 
κυριαρχεί μέχρι να κυκλο¬ 
φορήσει το νούμερο 3, 

ΚΑΙΙΚΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝι Ο πρώ¬ 
τος τίτλος του διά Μοιβγ 
που με ενθουσίασε. Ακό¬ 
μα και σήμερα είναι μο¬ 
ναδικό σε επιμέρους τμή¬ 
ματα του 9σπτιορΙαγ* 

ΕΙΠΕ ΡΟΙδΐ Μια και αναφε¬ 
ρόμαστε μόνο σε ΡΟ, η 
πρώτη έκδοση του ΕΙιΤβ 
για Ρ€ ήταν για πολλούς 
το ίδιο μαγευτική με την 
πρώτη που είχαμε δει σε 
Κοπιβ υπολογιστές. Δεν 
είναι λίγοι εκείνοι που α¬ 
κόμη και σήμερα το θεω¬ 
ρούν όχι μόνο ως το κα¬ 
λύτερο όλων των 
εποχών αλλά και 
ένα παιχνίδι φετίχ* 

ΐΕίδυικ $ϋΓΠ ιακ- 

ΒΎ: Ο πρώτος Ιατ- 
ιγ ήταν και ο μα¬ 
γευτικότερος, κα¬ 
θώς στην εποχή του 
το στιλ και το ύφος 
του παιχνιδιού 
ήταν πρωτοπόρα. 

ΜΙΟΟΝ 3.0: ίσως το μόνο 
σε αυτήν τη λίστα στο ο¬ 
ποίο δεν ταιριάζει ο όρος 
"παιχνίδι". Για χρόνια ή¬ 
ταν το μέτρο σύγκρισης 
για κάθε νέο τίτλο* 

ΥίΙΝβ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ III: 
Μπορεί το I της σειράς να 
ήταν πρωτοπόρο, αλλά το 
III έδινε άλλες διαστάσεις 
στα σύγχρονα παιχνίδια. 
Σίγουρα το πρώτο με πολ¬ 
λούς αστέρες του σινεμά 


εποχή του που ξεπερνού- 
σε τα δύο 

ΤΗ ΕΜΕ ΜΚΚ: Το παιχνίδι χά- 
ριν του οποίου εκτιμώ την 
ΒυΙΙΐΐΌ 9 * Οχι το πιο πρω¬ 
τότυπο στο είδος του και 
με συνηθισμένο λίγο έως 
πολύ 9θπιβρΙαγ, δοσμένο 
όμως με έναν ιδιαίτερο 
και κυρίως διασκεδαστι- 
κό τρόπο* 

ΚΕΒΕΙ ΑδδΑΙΙΙΤ 1 ΚΑΙ 2: Το 
πρώτο στάθηκε αιτία να 
αποκτήσω το πρώτο μου 
ΟΟ-ΚΟΜ. Το δεύτερο βελ¬ 
τίωνε σε μεγάλο βαθμό 
τον προκατοχό του, ώστε 
να φαντάζει εντελώς και¬ 
νούριο* Και τα δύο, όμως, 
πιστά στο πνεύμα του 
δίαν- νναΐΐ. 

ΠΙΑ 96: Μπορεί να μην πρό¬ 
κειται για την πλέον πρό¬ 
σφατη έκδοση, για μένα 


λούς άλλους- άναι ακόμα 
η καλύτερη* Το πρώτο πο- 
δοσφαιράκι στο Ρ0 που 
πράγματι παιζόταν..* 

5ΥΝΕΜ0ΑΠ: Σκοτεινό και 
μυστήριο, το $γηάι<αί£ 
ήταν ακόμα ένα δείγμα 
της ευρηματικότητας της 
ΒυΙ1ΪΓ09* Ενα από τα λίγα 
παιχνίδια για τα οποία πε¬ 
ρί μένα με με ανυπομονη¬ 
σία το άαΚι άίίΐί τους* 
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Ρ€Μ: Πώς κρίν€Τ€ την ποιότητα της 
ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας σήμερα; 

ΝΧ: Ο έντονος ανταγωνισμός των μεγά¬ 
λων $οΗψογβ Ηου$θ5, όπως η ΕΙοείΓοπιε Αιΐ5, 
η Μισορίοδβ, η ΑεεΙαίπι, η Είάθ5, η ΟΤ Ιπίθ- 
Γαεϊίνβ και αρκετές άλλες, έχει οδηγήσει 
στην ανάπτυξη εκπληκτικών προϊόντων ηλε¬ 
κτρονικής ψυχαγωγίας, ικανών να ικανοποι¬ 
ήσουν και τους πιο απαιτητικούς χρήστες. 
Οσον αφορά στο καταναλωτικό κοινό, αυτό 
συνεχώς διευρύνεται, ενημερώνεται και ωρι¬ 
μάζει, με αποτέλεσμα να αποδοκιμάζει τό¬ 
σο τα παρωχημένα προϊόντα όσο και την 
παράνομη κόπια. 

Ρ€Μ: Τι γνώμη έχετε για την αγορά 
των 0ΟΙΠ65 στην £ΑΛά6ά; 

ΝΧ: Η αγορά του 5θίί>ναΓθ και ιδιαίτερα 
του ψυχαγωγικού παρουσιάζει άνθηση στην 
Ελλάδα, καθώς διευρύνεται η εγκαταστημέ- 
νη βάση των χρηστών που διαθέτουν είτε 
€0-ΚΟΜ άπνβ$ είτε 32-όιί και 64-όίΙ κον¬ 
σόλες νέας γενιάς. Υπάρχει, άλλωστε, πά¬ 
ντα η τάση του καταναλωτή να στρέφεται 
προς προϊόντα πιο εξελιγμένης τεχνολογίας. 
Από τη στιγμή που ο υπολογιστής εισέρχεται 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ... 


ΤΗΝ κ. ΝΟΡΑ ΙΝΕΠΕΚΟΓΛΟΥ 
ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΟΑΜΕΒΙΙ5ΤΕΚ 

Η συνέντευξη παραχωρήθηκε στις 22/3 
στον Ιορδάνη Ασλανίδη 


5^90 δαίυΓη, Νίηίθηάο ΚΙίτα 
64) σε τιμές αποθήκης. Θέ¬ 
λουμε ο χρήστης να Βρίσκει 
αυτό που ζητά σε ένα ευχά¬ 
ριστο περιβάλλον, που τον 
προδιαθέτει στο να συγκρί¬ 
νει και τελικά να διαλέγει το 
προϊόν που τον εκφράζει και 
τον ικανοποιεί 


Ρ€ Νία&ίοη Θα θέλαμε να μας δώ· 
σετε μια γενική περιγραφή των κατα¬ 
στημάτων σας, καθώς και της θέσης 
σας στην εταιρία. 

Ν. Ινεπέκογλου: Τα "ΟΑΜΕΒυδΤΕΡ 
ιπυΐΐίπιβείία εεπΙβΓί" ξεκίνησαν τη λειτουρ¬ 
γία τους ως εξειδικευμένα καταστήματα λια¬ 
νικής πώλησης λογισμικού και ψυχαγωγίας 
[!θί$υΓβ $οίΚναΓβ) στις αρχές του 1997. Απο^ 
τελούν ιδιοκτησία της ει- 
σαγωγικής εταιρίας 
Νονα ΜυΙίίπΊβάια Ιπί, η 
οποία αντιπροσωπεύει 
στην Ελλάδα τα σήμα¬ 
τα ίθ9ίε 3 και δρβείΓα 
νίάβο. Η θέση που κα¬ 
τέχω στην εταιρία είναι 
εκείνη της υπευθύνου 
των καταστημάτων πο¬ 
λυμέσων, με αυξημένες 
αρμοδιότητες σε ό,τι α¬ 
φορά τις δημόσιες σχέ¬ 
σεις και το ΓηαΓΐ<6ΐιη9. 

Ρ€Μ; Ποια είναι 
τα πλεονεκτήματα 
των καταστημάτων 
σας, στην προσπάθεια 
τους να κερδίσουν το ενδιαφέρον 
των πελατών στην περιφέρεια; 

ΝΧ; Υπάρχει σοβαρός ανταγωνισμός α¬ 
πό τα καταστήματα του κέντρου, γύρω από 
τη Στουρνάρη, όπου ο κόσμος καταφεύγει 
με τη βεβαιότητα ότι θα βρει στο ένα ή το 
άλλο κατάστημα αυτό που ζητά. Ια δικά μας 
καταστήματα στοχεύουν στην ικανοποίηση 
των αναγκών του απαιτητικού αγοραστικού 
κοινού των προϊόντων ηλεκτρονικής ψυχα¬ 
γωγίας, εφαρμόζοντας το εξής τρίπτυχο: κα¬ 
λό και ενημερωμένο προϊόν - εξειδικευμένα 
προσωπικό, πρόθυμο να εξυπηρετήσει τον 
πελάτη - μεγάλη ποικιλία τίτλων και αξεαου- 
άρ για Ρ€δ και κονσόλες ($οπγ Ρίαγ^ΐαίοπ, 


Στη στήλη αυτή 8α βρείτε 
γπϊπϊ συνεντεύξεις από ατελεχη 
του χώρου της ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής, 
καθώς και σύντομες 
"κουβεντούλες" του ΡΟ Μο 5 Εογ 
με εσάς τους χρήστες. 
Μπορείτε να παρακολουθήσετε 
τα νΐάβοί όλων των 
συνεντεύξεων μέσα 
από το συνοδευτικό 00 
του περιοδικού. 
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ΡΕΠΟΡΤΑΖ 


ί 


ΤΑ... ΠΑΙΔΙΑ ΤΗΣ ΠΙΑΤΣΑΣ! 

Α υτόν το μήνα, το περιοδικό μας βρέθηκε στο γνωστό κατάστημα ΕμβειΊαικΙ 
(Λυκούργου 46, Νέα Ιωνία) που, ως γνωστόν, διαθέτει αρκετούς υπολογιστές 
συνδεδεμένους μέσω εσωτερικού δικτύου. Εκεί οι ηαπιβΓε έχουν τη 
δυνατότητα να προσέρχονται και να αναμετρώνται στα αγαπημένα τους πιιιΐϊίρία^βτ 
ηασιεε. Σχετικό νΐιίβο μπορείτε να παρακολουθήσετε στο 60-Κ0Μ που συνοδεύει το 
περιοδικό μας. Ας δούμε, όμως, τι μας είπαν οι ίδιοι οι ηαπιβΓε. 




Κώστας Νούκος 
25 ετών 


ίμαι Αογιστής 
I 3 κπι έρχομαι ε 
δώ τοος χεδειτ- 
ταίους δύο μήνες με 


Αιμίλιος Μάζης, 
22 ετών 


__ πουδάζω στο Οικο- 
I] νομικό Πανεπιαιη- 
μιο Πειραιά. Μου α¬ 
ρέσουν το τένις και το ποδόσφαιρο και πηγαίνω εκεί 
σχεδόν κάθε Σάββατο. Εχω δύο-τρεις μήνες που παίζω 
στη ΟηδοιΊοπλ, την οποία μου σύστησε ένας φίλος μου. 
Ερχομαι τακτικά και περνώ καλά. Το κατάστημα βάζει κα¬ 
ταπληκτικά παιχνίδια, στα οποία μπορούν να λάβοιιν μέρος 
μέχρι και τέσσερις παίκτες αυτή τη στιγμή. Περνάμε όμορ¬ 
φα αρκετές ώρες και γίνονται ομηρικές μάχες μπροστά στις 
οθόνες, ιδιαίτερα στο νΐΜοτ &Λ που μου αρέσει, θα ήθελα να 
επεκτεινόταν το δίκτυο και να αυξάνονταν οι υπολογιστές ώ¬ 
στε να έρχεται ακόμη περισσότερος κόσμος. 


μία παρέα τεσσά¬ 
ρων ατόμων. Μας 
αρέσει το δίκτυο 
και περνάμε ε¬ 
δώ αρκετές ώ¬ 
ρες. Το δίκτυο 

μου αρέσει ιδιαίτερα σε σχέση με τη χρήση ιποάειπ 
για τα παιχνίδια, διότι είναι ταχύτερο. Επίσης, εδώ 
υπάρχει η γοητεία τού ότι παίζεις εναντίον κάποιου 
αντιπάλου που βρίσκεται δίπλα οου και όχι κάποι¬ 
ου αγνώστου ή εναντίον του υπολογιστή. Εύχομαι 
να μεγαλώσει το δίκτυο και να αυξηθούν οι υπο¬ 
λογιστές. Εδώ γίνονται ακόμη και διαγωνισμοί ό¬ 
πως στα ν/οΐΌίοΛ, Ποοπν II, Πελ ΑΙειΤ κ.ά., με έ¬ 
παθλα περιφερειακά για εοοιραίοτ, προγράμμα¬ 
τα και άλλα. 


με την έννοια του "Γπυ5ί" μέσα στο σύγχρο- 
νο σπίτι, διευρύνεται αντίστοιχο και η αγορά 
του ψυχαγωγικού ϊοίίνναΓβ εις βάρος των 
παραδοσιακών παιχνιδιών (π,χ, επιτραπέζια). 

Ρ€Μ: Πώς εκτιμάτε την αλματώδη 
ανάπτυξη τον ΙηϊθΓΠθί; 

Ν*Ι·: Το ΙπϊβΓΠβί αποτελεί την προσωπο¬ 
ποίηση της ελευθερίας και η ανάπτυξή του 
αποτελεί άλλη μία επιβεβαίωση της ανά¬ 
γκης του κοινού να μεταβεί από τις παραδο¬ 
σιακές παθητικές στις σύγχρονες ενεργητι¬ 


κές (ίπίβΓαεΙινθ) μορφές ψυχαγωγίας και ε¬ 
νημέρωσης, Στα καταστήματα μας προτεί¬ 
νουμε στο κοινό τόσο συνδρομές και συν¬ 
δέσεις στο Δίκτυο όσο και μία μεγάλη γκά¬ 
μα προϊόντων που διευκολύνουν την πρό¬ 
σβαση σε αυτό. 

Ρ€Μ; Ποιοι είναι οι μεΛΛοντιιτοί 
στόχοι της ςταιρίας σας; 

Ν.Ι,ϊ Μετά τη δημιουργία των καταστη¬ 
μάτων της Ν. Σμύρνης [Ομήρου 4!) και του 
κέντρου (Χαλκοκονδύλη), η εταιρία μας 


προσανατολίζεται στο άνοιγμα ενός ακόμα 
πιλοτικού καταστήματος στην περιφέρεια 
και εν συνεχεία στην περαιτέρω ανάπτυξή 
της με το σύστημα του ΕΓοηεΗίδθ. 

ΚΜ; Ποια η γνώμη σας για το π€· 
ριοδικσ μας; 

Ι.Ν,; Εχει πλέον καθιερωθεί ως ένα από 
τα εγκυρότερα περιοδικά του χώρου και έ¬ 
χει πολύ μεγάλη σημασία το ότι είναι αμιγώς 
ελληνικό. 
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(ΖΟΜΡϋΤΕΚ ΟΙϋΒ 


Αυτόν το μήνα επιστρέφουμε στην ελληνική 
5ΐΙϊεοπ ναΙΙβγ. Η οδός Μπόταση είναι από τις πιο 
γνωστές, στους φίλους της Πληροφορικής, 
καθέτους της Στουρνάρη. Εδώ και αρκετά 
χρόνια, πολλά νέα εοΓηρυΙβτ δΗορδ έχουν βρει 
στέγη σε αυτήν, επεκτείνοντας γεωγραφικά τη 
συνεχώς αναπτυσσόμενη αγορά των νέων 
τεχνολογιών. Στον αριθμό 13, που δεν 
προβλέπεται να είναι καθόλου γρουσούζικος 
στη συγκεκριμένη περίπτωση, λειτουργεί εδώ και 
περίπου ενάμιση χρόνο το ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ ΟΙΙΙΒ. 
Πρόκειται για ένα πολυκατάστημα συστημάτων 
Πληροφορικής που υποστηρίζεται από ένα 
μεγάλο όνομα του χώρου με πολυετή πείρα, την 
5.Η.5. Η περιήγησή μας σε αυτό θα σας 
αποκαλύψει ένα σύγχρονο κατάστημα. 



Ο κ. Παπαναστασίου εν ώρα εργασίας. 



Αναλώσιμα, τίτλοι και 
άλλα σε μια 
καλαίσθητη γωνιά. 

Το σπίτι των υπολογιστών. Δείτε τα συστήματα 
που θελετε εν δράσει. 


του Ηλια Βουτσα 

Γ^εΙοπο^εσιτιρυΙΐπ^^ 1, 
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Τ ο πρώτο που προσέχει κάποιος στο ΟΟΜΡΙΨ 
ΤΕΚ αϋΒ είναι το μέγεθος του: τρεις ολόκλη¬ 
ροι όροφοι για κατάστημα Πληροφορικής είναι 
κάτι που ξεφεύγει κατά πολύ από το μέσο όρο. 
Ας μη Θεωρηθεί όμως ότι, λόγω μεγέθους, το 
^ΟΜΡυΤΕΡ ΟΙϋΒ είναι και απρόσωπο. Οπως μας εξήγη¬ 
σε ο κ. Κωνσταντίνος Παπαναστασίου, ιδιοκτήτης της 
δ,Η.5. καθώς και άλλων εταιριών του χώρου, κύριο μέλη- 
μα της εταιρίας είναι η καλύτερη δυνατή εξυπηρέτηση 
του πελάτη, Ή κυριότερη παράμετρος της αγοράς της 
Πληροφορικής είναι η υποστήριξη. Καταστήματα που δεν 
δίνουν βάση σε αυτήν είναι καταδικασμένα να κλεί- 
αουν", ανέφερε χαρακτηριστικά. "Και ένας πελάτης να 
μείνει δυσαρεστημένος, είναι σημαντικό μειονέκτημα για 
μία εταιρία." Οι πελότες του ΟΟΜΡϋΤΕΡ ΟΐυΒ είναι με¬ 
γάλοι δημόσιοι οργανισμοί, τράπεζες, δήμοι, εταιρίες με¬ 
γάλου μεγέθους, συνετά ιρισμοί σε Ελλάδα και εξωτερι- 



Ιϊ αυτόν το χάρο, ο πελάτης συζητά με το έμπειρο προσωπικό για τις αγορές του. 


κο. 3.500(1) μηχανικοί και επαγγελματίες και αναρίθμητοι 
πελάτες λιανικής. Τα μεγέθη που μας έδωσε ο κ, Παπα¬ 
ναστασίου δεν αφήνουν περιθώρια για αμφισβητήσεις: 
ΙόΟ.ΟΟΟ συστήματα από καταβολής εταιρίας και 3.000 
δίκτυα είναι ο απολογισμός της 5.Η.5, στα 13 χρόνια λει¬ 
τουργίας της. Υποστήριξή για το ΟΟΜΡϋΤΕΕ αϋΒ ση¬ 
μαίνει. έκτος της πλήρους εγκατάστασης συστημάτων 
και δικτύων, συνεχή τηλεφωνική υποστήριξη για προβλή¬ 
ματα 5θίίνναΓθ, εξειδικευμένο ^ΟΓνΐεο και άμεση ανταπό¬ 
κριση σε κάθε ανάγκη. Γι' αυτόν τα λόγο, υποστηρίζει ο 
κ, Παπαναστασίου, πελάτες άλλων εταιριών καταφεύ¬ 
γουν καθημερινό στο ΟΟΜΡυΐΕΡ ΟίϋΒ. Στον πρώτο ό¬ 
ροφο του καταστήματος εδρεύει το κατασκευαστικό τμή¬ 
μα καθώς και το τμήμα $θΓνϊεσ, Ο δεύτερος όροφος, λί¬ 
γο ψηλότερα απο το επίπεδο του δρόμου, φιλοξενεί το 
χώρο υποδοχής των πελατών, το διοικητικό τμήμα καθώς 
και πολλά από τα προϊόντα που εμπορεύεται η εταιρία. 
Στον τρίτο όροφο, που μέχρι πρόσφατα χρησίμευε για 



Η στιγμή €ΐναι κρίσιμη. Πόσοι οπό αυτούς 8α προχωρήσουν 
στα ενδότερα; Ισως και οι τρεις. 


σεμινάρια, θα στεγαστεί το πτυΙ^ίπίθάια τμήμα που φιλο¬ 
δοξεί να περιλάΒει όλους τους τίτλους που κυκλοφο¬ 
ρούν στην αγορά, μηχανήματα επίδειξης., κάδε είδους α¬ 
ναλώσιμα και ηοϊ£0οοΙ<5. 

Η διαρρύθμιση και η διακόσμηση του χώρου αναδει- 
κνύουν το κατάστημα σε αυτό που συνηθίζουμε να χα¬ 
ρακτηρίζουμε σύγχρονο εοιπρυΙθΓ $Ηορ. Στη συζήτηση 
που είχαμε με τον κ. Παπαναστασίου, ο οποίος είναι ηλε¬ 
κτρονικός μηχανικός και επομένως γνωρίζει το χώρο "εκ 
των έσω", αναλύσαμε για τα σημερινά δεδομένα της α 
γοράς. Το 97. κατ' αυτόν, δεν προ βλέπεται να είναι έτος 
με θεαματικές αλλαγές και οι εξελίξεις θα επικεντρω¬ 
θούν κυρίως στο χώρο του νίάβο και του ΙπΙθτηβΕ Απο 
οικονομικής άποψης, οι τάσεις στην αγορά εμφανίζονται 
πτωτικές και πολλοί 9α αντιμετωπίσουν πρόβλημα ρευ¬ 
στότητας, μη δυνάμενοι να αναβαθμίσουν τις υπηρεσίες 
τους. Εκεί είναι που θα παίξει καθοριστικό ρόλο ο παρά¬ 
γοντας της υποστήριξης και θα ξεκαθαρίσει κάπως το 
θολό τοπίο της αγοράς. Το εξειδικευμένο προσωπικά εί¬ 
ναι ένσ ακόμη πλεονέκτημα του καταστήματος και βασι¬ 
κή προϋπόθεση επιτυχίας. "Οι υπολογιστές δεν γίνεται 
να πωλούνται σε άλα τα καταστήματα ανάκατα με τρό¬ 
φιμα και είδη ένδυσης", δήλωσε ο κ. Παπαναστασίου. Τα 
μελλοντικά σχέδια της εταιρίας έχουν έναν και μοναδικό 
στόχο: τη διαρκή αναβάθμιση των παρεχόμενων υπηρε¬ 
σιών. προκειμένσυ να ισχυροποιηθούν η αξιοπιστία και 
το ονομά της. Οσο για το δικά μας σχόλιο, αρκεί να πού¬ 
με μια αναμφισβήτητη αλήθεια: Το ΟΟΜΡϋΤΕΡ 0116 εί¬ 
ναι το καταστημα όπου, στην κυριολεξία, οι πάντες (εται¬ 
ρίες, επαγγελματίες, χομπίστες) μπορούν να βρουν τα 
πάντα ί ■ 
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κι/ιτι-ρυπε* βΗ» ΟΉ υΝΕ. ΜΕϊΙ5 ΤΟΤ ΕΑΙΙΕ ΜΕΤ’ 



Μυιτι ριαυερ ο, 


Με τη συνεργασία του 


ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤίΙΓΐΙ ψ£. υίΕΚΪ 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ 6ΑΜΕ ΝΕΤ! 

ΑΝΑΖΗΤΗΣΤΕ ΤΑ ΣΥΜΒΑΤΑ ΜΙΙΙΤΙ-ΡΙΑΥΕΚ ΟΑΜΕ5 
ΜΕ ΤΗΝ ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ €ΟΜΡϋΙΙΝΚ 



Αποκτήστε σήμερα τα συμβατά (μόνο με το Οαιτίθ Νβΐ) 
ιπυΙΐί-ρΙανβΓ 9&ΓΠΘ3 της ΟΟ-ΜΕΡΙΑ και της ΡΙ_ΟΤΙ_ΙΝΕ και 
επωφεληθείτε από την ειδική προσφορά εγγραφής στο Δίκτυο 
ΟοΐΊηρυϋηΚ και το Ο ΑΜΕ ΝΕΤ που θα βρείτε στη συσκευασία 
τους. Αναζητήστε τα ιπυΙίί-ρΙβγβΓ οαιτιβε με το αυτοκόλλητο: 
“Συμβατό με το ΘΑΜΕ ΝΕΤ της ΟοΓπρυϋηΙί”. 




< ^Ιθάί8Α 1 : 

Οπτικό ΙαΟ ίήμύ τα ΜΐΙίΓΙΜΕΟΙΛ 

ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 

< 


Ρ1ΔΠΜΙΑΧ 

Λ. Δημοκρατίας 10 ■ 154 51 Ν. Ψυχικά 
Τηλ. : 67 73 293 * Γα*: 67 73 236 


Μιτάτααη 1 * Αθήνα 

Τηλ.: 39 25 024 * Τηλ. $ Εβχ: 39 40 492 | 


ΜΙΛΗΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ ΜΕ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ ΤΗΣ ΟΟΜΡϋΕΙΝΚ. ΕΝΑΣ ΖΩΝΤΑΝΟΣ ΚΟΣΜΟΣ, 
ΦΤΙΑΓΜΕΝΟΣ ΑΠΟ ΟΑΜΕΚ5 ΓΙΑ ΟΑΜΕΚ5, ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ. 

Πληροφοριες-εγγραφές στα τηλέφωνα 9249761-8 ή στα τηλέφωνα των τοπικών κόμβων. 

Τεχνικές πληροφορίες & δηλώσεις συμμετοχής στην θ-πτείΙ 300ΓΘ5Ξ ν3ηίοτ(α)θθτπρυΙΐπΚ.^Γ, στη διάσκεψη ΝθΙΟθγπθγ 

της ΟοΓπρυϋηίί ή μέσω του \Λ/&ό 3θτνθΓ 005Μ05. 



ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΕΣ ΔΩΡΟ ΜΙΑ ΑΝΑΜΝΗΣΤΙΚΗ ΚΟΝΚΑΡΔΑ 






























Οι οκτώ νικητές του 2ου Διπλού Οη^ίϊηβ Τουρνουά του Οοιτιο Νβΐ οίνοι οι εξής 


ΤΟΥΡΝΟΥΑ ϋϋΚΕ ΝϋΚΕΜ 3ϋ 

1ος ΝΙΚΗΤΗΣ: Εταιρία ΠΤΚ ΕΠΕ, Θεσσαλονίκη, 

υεθΓ-ίΡ χρήστη: ΙΜθΓτι@οοιηρυϋηΙί.ςΓ 

2ος ΝΙΚΗΤΗΣ: Θεοδωρίδης Κώστας, Θεσσαλονίκη, 

υεθΓ-ίΡ: π3θβΟοη@€θτηρυΙίηΚ.ςΐΓ 

3ος ΝΙΚΗΤΗΣ: Παυλόπουλος Κων/νος, Αθήνα, 
υεοΓ-ίή: 9υε@οοηιρυΙίηΙ<.9Γ 
4ος ΝΙΚΗΤΗΣ: Σουρτζιώτης Γιάννης, Κόρινθος, 
υδθΓ-ίά: εογΓίζ@οοιτιρυΙίπΙ(.9Γ 


ΤΟΥΡΝΟΥΑ ννΑΒΟΒΑΓΓ 

1ος ΝΙΚΗΤΗΣ: Γκιόκας Παναγιώτης, Αθήνα, 

υεθΓ-ιά: ίί 9 θΓ@οοπρυΙίπ(ΐ. 9 Γ 

2ος ΝΙΚΗΤΗΣ: Μαρκατάτος Φραγκίσκος, Ηράκλειο 

Κρήτης, υεθΓ-ίά: ίΓεηΚγφοοιηρυΠηΚ.ρΓ 

3ος ΝΙΚΗΤΗΣ: Δοβλέτογλου Γιάννης, Δάφνη, 

υεβΓ-ίά: Π99βτ@αοπΊρυΙίηΙ(.9Γ 

4ος ΝΙΚΗΤΗΣ: Μουντσάκης Γιώργος, Θεσσαλονίκη, 

υεθΓ-ΐά: ρρ3πίηβΓ@00ΓτιρυΙίηΙ<.9Γ 


Ο ΜΕΓΑΛΟΣ ΤΕΛΙΚΟΙ ΠΡΑΓΜΑΤΟΠΟΙΗΘΗΚΕ ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΙΙΙΤΙΚΑΜΑ, Βουλιαγμένης 534. 


ΤΟ ΡΟ ΜΑ3ΤΕΠ ΣΥΓΧΑΙΡΕΙ ΤΟΥΣ ΝΙΚΗΤΕΣ ΚΑΙ ΟΛΟΥΣ 
ΤΟΥΣ ΣΥΜΜΕΤΑΣΧΟΝΤΕΣ ΚΑΙ ΤΟΥΣ ΕΥΧΕΤΑΙ 
ΠΑΝΤΑ ΕΠΙΤΥΧΙΕΣ. 

ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΜΟΙ.ΤΙΗΑΜΑ / 

ΓΕΡΜΑΝΟΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΤΩΝ ΔΩΡΩΝ ΚΑΙ ΤΗ ΦΙΛΟΞΕΝΙΑ ΤΟΥΣ. 

• Τσψιακή 109, Θεσ/νίκη, τηλ.: (031) 256858 
· Στουρνάρη & Τζορτζ 34, Αθήνα, τηλ.: (01) 3829106-7 

* Βουλιαγμένης 534, τηλ.: (01) 9966660-677 

& ϋρ://νννννν. εοΓηρυΙϊη^.^Γ/ρΒίτίθηθί 

Αθήνα: Λεωφ. Συγγρου 44,117 42, τηλ.: 9249761-8, ίοχ: 9249290 
.ςΟΝΙΡϋ Θεσσαλονίκη: Αριστοτελους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, ίσχ: 282663 

Ν ε τ * 0 Β κ Ε-ΜθϊΙ Αάί)Γ055: οΙίπΙ(@οοΓΤΐρυΙίηΙ<.9Γ υκΐ.: Ιιϊΐρ://νννννν.00ΓπρυIϊπΐΐ .^γ 








νΐ$ 1 )ΑΙ ΗΟΜΕ 

Σπίτια ονειρικά 
από τα 6ικά σας χέρια 

Ταυ Λεύτερη Ιυκομηνού 

9 υ I Ιογ ιτι@εοΓηρυ I ι π Ιε *9 γ 

ν όχι όλοι, τουλάχιστον οι περισ* 
σότεροι από εμάς έχουμε παρα¬ 
κολουθήσει κάποια σαπουνόπε¬ 
ρα; όπως η "Δυναστεία", με εκεί¬ 
να τα πολυτελή σπίτια που διαθέτουν πολ¬ 
λούς και τεράστιους χώρους, πανάκριβο 
ντεκόρ και πολλά άλλο αντικείμενα που α¬ 
ποτελούν άπιαστο όνειρο για τους περισσό¬ 
τερους κατοίκους της Ελλάδας. Το νί$υαΙ 
Ηογπθ έρχεται να καλύψει ή και να συμπλη¬ 
ρώσει τη φαντασία μας, καθοδηγώντας μας 
βήμα προς Βήμα στην κατασκευή της κατοι¬ 
κίας των ονείρων μας μέσα από το ίδιο το 
Ρ€ μας. Στην αρχική οθόνη εμφανίζεται ένα 
μενού με τρεις επιλογές, μεταξύ των οποίων 
είναι και η 9υίάθ, Επιλέγοντας την 9 υϊεΙθ, έ¬ 
νας εκφωνητής επεξηγεί τις δυνατότητες που 
μας παρέχονται, [Σημείωση: Το εικονίδιο 
9 υίεΙ© υπάρχει οε κάθε οθόνη/στάδιο του 
προγράμματος, προσφέροντας επεξηγηματι¬ 
κά σχόλια.) Ας δούμε, όμως, αναλυτικότερα 
τις παρεχόμενες επιλογές. 

ΒυίΙά ν/ιΐΕι ΚοθΓπΒΙοεΙ<5: Με αυτή την επιλο¬ 
γή ξεκινά το ταξίδι μας στο νϊίυα! Ηογπθ, πά¬ 
ντα υπό τη λεπτομερέστατη και άκρως κατα¬ 


►* νιτι,φΙ. ΓΓφΐηρ Μ?ΐ£ΐίι 3 [ 


Οιοΰββ ΥουΓ Κοοίη# 

' ν/'. λ 1 Μ-πϋ< ι Ά γγ. ΐ'Π ιι ι3α ϊι,ηι ι^ίπϊ ίπ νυΐι' ίΐ ο π ? 

. ΰπΰύϊϊ} ΤίΟΓΓι ί.(/ρ ΕίικίίΜϊιΛ ίί-Γ ΕΐϊΐΙρ ιηρπΛ μϊΙΙγ ινιΙ 

' ■ ΓΙίΐηΊ· «ΛΓίν.ι-Γ ίν^ιι·«*1 ΟΓ4· - ίου ίύίΐ ίπΰίΐΓΐι 
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μιουργια του, ανα¬ 
κάλυψε ότι μερικά 
δωμάτια επικοινω¬ 
νούσαν μεταξύ τους 
μόνο με παράθυρα, 
χωρίς πόρτες!!!). Τώ¬ 
ρα είμαστε έτοιμοι 
να πατήσουμε στο 
όυίΐά, προκειμένου 
να δούμε τη δημι¬ 
ουργία μας σε 30 
χώρο με ίθχΐυΓθά 
γραφικά. Αυτομά¬ 
τως, το πρόγραμμα 
μας ρωτάει αν θέ¬ 
λουμε να σώσουμε 
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τοπιστική καθοδήγηση 
του εκφωνητή (σχεδόν 
αχρηστεύει τη χρήση 
του ιτταπυαΙΙ), Σε πρώτη 
φάση εμφανίζεται μία 
οθόνη, όπου μπορούμε 
να επιλέξουμε τον α¬ 
ριθμό των δωματίων 
και το είδος τους (σα¬ 
λόνι, κρεβατοκάμαρα, 
κουζίνα κΑπ.), Στη συ¬ 
νέχεια (αφού πατήσου¬ 
με το πθχ!) εμφανίζεται 
ο βεϋΐοΓ, που εμπεριέχει 
διασκορπισμένα τα δω¬ 
μάτια τα οποία επιλέξα- 
με στην προηγούμενη οθόνη. Εδώ, μπορούμε 
να μορφοποιήσουμε τα δωμάτιά μας (σχήμα, 
μέγεθος), αφού 
βέβαια τα ενώ¬ 
σουμε μεταξύ 
τους. Κατόπιν, 
πρέπει να τοποθε¬ 
τήσου με πόρτες 
και παράθυρα α¬ 
πό μια», σεβαστή 
γκάμα - χρειάζεται 
ωστόσο προσοχή 
κατά την τοποθέ¬ 
τηση, γιατί είναι πι¬ 
θανό να προκό¬ 
ψουν περίεργα α¬ 
ποτελέσματα (π,χ, 
ο γράφων, όταν ή¬ 
ταν έτοιμος να 
θαυμάσει τη "δη- 



Η.ϊ' Ι'ΐ4'#Ι υπΙιΓ. 


το ρΓθ|οεί μας ή απλώς να συνεχίσουμε. Στο 
σημείο αυτό έχουμε μεταφερθεί πλέον στο 
κυρίως μέρος του νϊδυαΙ Ηογπθ, όπου φαίνε¬ 
ται και η ποιότητά του, Ο χρήστης έχει την ε¬ 
λευθερία να τοποθετήσει αντικείμενα και έ¬ 
πιπλα αντίστοιχα για κάθε δωμάτιο. Αναλυτι¬ 
κότερα, στην κουζίνα, για παράδειγμα, μπο¬ 
ρεί να τοποθετήσει καρέκλες, τραπέζα, πά¬ 
γκους μαγειρικής και όλα τα απαραίτητα α¬ 
ντικείμενα μιας κουζίνας. Αντίστοιχα για τα 
υπόλοιπα δωμάτια του σπιτιού, μπορούμε να 
τα διακοσμήοουμε/επιπλώσουμε με ό,τι θέ¬ 
λουμε, αφού υπάρχει εξαιρετικά μεγάλη γκά¬ 
μα αντικειμένων (όπως άλλωστε φαίνεται 
στις εικόνες). Ωστόσο, το πρόγραμμα έχει 
προνοήσει και για τους τελειομανείς: Οσοι έ¬ 
χουν πρόσβαση στο Ιπίβιτίθί μπορούν να επι- 
σκεφθούν το $ίίθ της κατασκευάστριας εται¬ 
ρίας και να κατεβάσουν τα τελευταία επι- 
πλα/αντικείμενα, και μάλιστα από γνωστούς 
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στο εξωτερικό και ι¬ 
διαίτερα στην Αμερι¬ 
κή, αφού οι τιμές α- 
ναφερονται σε αυ¬ 
τήν. Τι να κάνουμε, 
δεν μπορούμε να τα 
έχουμε όλο δικά 
μας! 

δίαιτί νπίΗ α 5αιπ- 
ρΐθ Ηοιηθ: Επιλέγο¬ 
ντας τη δίαιΐ ννϊίΗ α 
ίαπιρΙβ Κοιπβ, εμφα¬ 
νίζεται μιο οθόνη με 
κάποια έτοιμα σπί¬ 
τια, τα οπαία μπορεί¬ 
τε να επιλέξετε και 









Αναμφίβολα, το 
νίϊυαΙ Ηογπθ μπο¬ 
ρεί άνετα να χα¬ 
ρακτηριστεί ως έ¬ 
να από τα "επικίν¬ 
δυνα" προγράμ¬ 
ματα, τα οποία 
μπορεί να κάνουν 
το χρήστη νσ 
"κολλήσει" επί 
πολλές ώρες στην 
οθόνη- Εν κατα- 
κλείδι, η εφαρμο¬ 
γή διαθέτει άπει¬ 
ρες δυνατότητες, 
αρκεί νσ εξερευ- 
νηθεί καλά και 


κατασκευαστές του χώρου!!! Μάλιστα, μέσα 
στο πακέτο προσφέρετοι δωρεάν και το 
ΝβΙδεαρο Ναν^αΙοπ 

Η επιρροή μας στα οό|β€ί$ δεν σταματάει 
όμως εδώ, καθώς μπορούμε να επέμΒουμε 
ξεχωριστά σε κάθε αντικείμενο και να αλλά¬ 
ξουμε τη μορφή, την υφή, το χρώμα του κΑπ, 

Οι χρήστες 30 προγραμμάτων 
(υ^Ηίννανβ, 30 δίυάιο) θα νιώσουν σαφώς 
μεγαλύτερη οικειότητα σε σχέση με κάποιον 
αρχάριο χρήστη, χωρίς αυτό να σημαίνει ότι 
το νίδυαΙ Ηοπίθ είναι δύσχρηστο - άλλωστε 
αυτός είναι και ο στόχος του προγράμματος 
(η σχεδόν άμεση κατανόηση και χρήση του 
από τον αρχάριο υδβτ). Αφού καταλήξουμε 
σε ό,τι αφορά τη μορφή και το ντεκόρ των 
δωματίων, απομένει να τροποποιήσουμε, αν 
θέλουμε, τη μορφή των τοίχων και των υλι¬ 
κών τους (ακόμα και ξεχωριστά για καδέ¬ 
ναν), καθώς και τις πόρτες και τα παράθυ¬ 
ρα τα οποία τοποθετήσαμε στο προηγούμε¬ 
νο στάδιο. 

Εχοντας καταληξει όσον αφορά στη μορ¬ 
φή του σπιτιού μας γενικότερα, μπορούμε 
νσ το δούμε οε όλο του το μεγαλείο, ίυΙΙγ 
ϊβχϊυΓθά-Γπαρρθά - το καλύτερο είναι ότι 
μπορούμε να δημιουργήσουμε ένα απί- 
ππαίίοη παρουσίασης για προσωπική μας 
χρήση (τα αποτελέσματα είναι σχεδόν εφά¬ 
μιλλα με αυτά ενός ανί νίάθο και, όπως αντι¬ 
λαμβάνεστε, αρκετοί θα ενθουσιαστούν με 
τις δημιουργίες σας, αρκεί να υπάρχει δημι¬ 
ουργικότητα και μεράκι). Επίσης υπάρχει και 
η δυνατότητα να δούμε μια λίστα με το συ¬ 
νολικό κόστος του σπιτιού, καθώς και των ε- 
πιμέρσυς στοιχείων του - αν και αυτή η επι¬ 
λογή θα σας φανεί χρήσιμη μόνο εάν ζείτε 


κατόπιν να μεταφερθείτε στον 30 βάιΐοτ 
προκειμένου νσ προσθέσετε τα έπιπλα της 
αρεοκείας σας και να 
κάνετε τυχόν αλλαγές. 
Επίσης, στο ίδιο ραποΙ 
υπάρχουν και έτοιμοι 
χώροι, όπως κουζίνες 
και τουαλέτες, καθώς 
και οι δικές σας δημι¬ 
ουργίες. 

δΐατί νίΐΗ α όΐαηΐς 
5 ογθ©π; Η τρίτη και τε¬ 
λευταία επιλογή μάς με¬ 
ταφέρει κατευθείαν 
στον οάίΙοΓ, όπου μπο¬ 
ρούμε να εισάγουμε 
ρΓ0|βεί5 για περαιτέρω 
μορφοποίηση. 


σωστά και, τότε, τα αποτελέσματα της 
χρήσης της μπορούν να συγκριθούν με τα 
αντίστοιχα άλλων πολύ ακριβότερων και 
δύσχρηστων για κάποιον αρχάριο προ¬ 
γραμμάτων. θα μπορούοαμε να πούμε ότι 
το νϊ$υα) Ηογπθ είναι ένα εξαιρετικό πακέ¬ 
το (πάντα σε σχέση με την τιμή του). Οποι¬ 
ος, λοιπόν, θέλει να καλλιεργήσει το καλ¬ 
λιτεχνικό / αρχιτεκτονικό ταλέντο του, τώ¬ 
ρα έχει την ευκαιρία κοι μάλιστα με το πα¬ 
ραπάνω. 

ΕΤΑΙΡΙΑ; ΒοοΙ<5 ίΚαί Μ/ογΙ^ 

ΑΠ ΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486/66, ΜΑηάονν$ 3.1 ή 95, 
8 Μ6 ΚΑΜ (16 ΓθεοΓπητίθηάθά), νΘΑ 
(256 χρώματα), ΟΟΚΟΜ, δουπά Οστά 
ΔΙΑΘΕΣΗ; Παπασωτηρίου, Ιτουρνάρη 35, 
τηλ; 3841826 
ΤΙΜΗ: 24.800 δρχ. 
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ΤΗΕ ννΟΚΙΡ 
ΟΡ ΑΝΙΜΑ15 

Ο θαυμαστός κόσμος 
των ζώων 

Τον Ιορδάνη Ασλάνι6η 
I α ο ιτι ρ ν I ιηλ*9 Γ 

να από τα σοβαρότερα προβλή¬ 
ματα που αντιμετωπίζει σήμερα ο 
άνθρωπος είναι αναμφίβολα η 
διατήρηση της πανίδας του πλα- 
νήρτη μας, η οποία απειλείται από την αλόγι¬ 
στη τεχνολογική ανάπτυξη. Είναι βέβαιο ότι η 
σταδιακή εξαφάνιση των ζώων (που δυστυ¬ 
χώς έχει ήδη αρχίσει να συντελείται), 8α 
ουμβάλει αποφασιστικά στην ανατροπή της 
οικολογικής ισορροπίας της Γης, με αποτελέ¬ 
σματα που μπορεί να αποβουν καταστροφι¬ 
κά για το μέλλον της διαβίωσής μας. Το 00- 
ΚΟΜ "ΤΗο ννοΗά οί ΑπίπταΙϊ" είναι μία ϊπυΐίί- 
Γποάία παραγωγή της Ε.ΜΜ.Ε. ΙπίβΓΠίβάίαα- 
ίϊνβ που παρουσιάζει τους σημαντικότερους 
εκπροσώπους του ζωικού βασιλείου σε όλα 
τα είδη των βιότοπων και των κλιματολογι- 
κών ζωνών. 

Στο εισαγωγικό κείμενο, οι δημιουργοί 
προειδοποιούν πως η προτεινόμενη προσέγ¬ 
γιση στον κόσμο των ζώων δεν είναι απαραί¬ 
τητα συστηματική. Δεν πρόκειται, αναφέ¬ 
ρουν, για μία εγκυκλοπαίδεια των ζώων, αλ¬ 
λά για ένα ίπίβΓαεΐίνβ ταξίδι μέσα από τα 
ποικίλα περιβάλλοντα όπου αυτά ζσυν, κατά 
τη διάρκεια του οποίου ο χρήστης θα συνα¬ 



κό κείμενο [συνοδεία μιας 
θαυμάσιας γυναικείας φω¬ 
νής) και τη λίστα των κυριό- 
τερων ζώων που ζουν εκεί. 
Επιλέγοντας ένα ζώο, δα δεί¬ 
τε την οθόνη του, που μπορεί 
να περιέχει (εκτός του κειμέ¬ 
νου) μία ή περισσότερες φω¬ 
τογραφίες, ένα νίάοο (απελ¬ 
πιστικά μικρό τόσο σε μέγε¬ 
θος όσο και σε διάρκεια) και 
κάποιες χαρακτηριστικές 
κραυγές του. Διατίθεται επί¬ 
σης ένα σύντομο γλωσσάρι 



ντήσει καποια απο τα 
πολλά είδη που ζουν 
στη Γη. Εάν αυτή η δήλω¬ 
ση γίνεται για να αμ- 
βλυνθούν τυχόν αρνητι¬ 
κές εντυπώσεις για τον 
τίτλο, φοβούμαστε ότι 
δεν είναι δυνατό να τη 
λάβουμε σοβαρά υπό¬ 
ψη μας, δεδομένου του 
ότι ο ανταγωνισμός στο 
χώρο των ιτιυΙίίΓηθάία 
παραγωγών περιθωριο¬ 
ποιεί άμεσα τις λιγότερο 
ικανοποιητικές. 

Κάνοντας ένα κλικ 
στην επιλογή "θπΙθγ" μπαίνετε στην κύρια ε¬ 
νότητα του 00, Η κεντρική οθόνη της είναι έ¬ 
νας παγκόσμιος χάρτης, όπου διακρίνονται 
δέκα εικονίδια-επιλογές: τα Εύκρατα Δάση, η 
Πεδιάδα, τα Τροπικά Δάση, οι Ωκεανοί, τα 
Κατοικίδια Ζώα, οι Λίμνες και τα Ποτάμια, η 
Ερημος, οι Σαβάνες, τα ενδημικά είδη της 
Αυστραλίας και η Πολι¬ 
κή Ζώνη με την Τούν¬ 
δρα. Καθεμία από αυ¬ 
τές συνιστα ένα οικολο¬ 
γικό περιβάλλον, που 
χαρακτηρίζεται από ένα 
δεδομένο κλίμα, έναν ο¬ 
ρισμένο τύπο βλάστη¬ 
σης και μία συγκεκριμέ¬ 
νη πανίδα. Οταν, για πα¬ 
ράδειγμα, επιλέξετε τα 
Τροπικά Δάση, θα μετα- 
φερθείτε αμέσως σε αυ¬ 
τό το οικοσύστημα, ό¬ 
που μπορείτε να δείτε έ¬ 
να σύντομο περιγραφι¬ 



ΟμνΙ*» η·λ*·Ι ΠηΚίμα {1*Μ 
ρίΜβπΗ ίη ΓΑ* οήψη οί 
φ*ίΐ*ϊ * 1 ^*οιγ οί 

Ηί«οϊ 


< 741 ΓΗ(Ι*ΜΠ(| ίίΐό· ΐ·ΗΛ«Ι Η*(* 

ΙίιτιίΙ·< ία ρορίώΜίν* 

Ι»*Ι ιιιυναΜ^Μρ » «Μ*. Τ^Μ* 


ζωολογικών όρων και μερικές σελίδες κειμέ¬ 
νου για τις θεωρίες της δημιουργίας και της 
εξέλιξης, την επίδραση του Δαρβίνου σε αυ¬ 
τές και τις σύγχρονες εξελικτικές απόψεις. 

Παρά το ενδιαφέρον θέμα του, το "ΤΗθ 
νΥοΗά οί ΑπίιτιαΙδ" αποτυγχάνει να σταθεί 
δίπλα στους σύγχρονους ΓπυΙΐίππθεΙια τίτ¬ 
λους, Το ταχύ ίπίοΓίαεθ του δεν μπορεί να α¬ 
ναπληρώσει τα τεράστια κενά που υπάρχουν 
στο περιεχόμενο και την παρουσίαση των 
θεμάτων. Και ούτε λόγος να γίνεται για δια¬ 
σύνδεση με το ΙηΤβτποΗ Αν είστε φανατικοί 
φιλόζωοι και δεν έχετε πρόσβαση στο ΙπΙθγ- 
ϊίθΙ ούτε... τηλεόραση, τότε επιλέξτε το. Οχι, 
όμως, χωρίς δεύτερη σκέψη. 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Ε.Μ.Μ.Ε. ΙπίβππΘάίαεΗνΘ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 3860Χ, ΥΤιηάσ** 3.1, 4ΜΒ 
ΚΑΜ, νΟΑ 640x480x256,2χ α^ΚΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυΙΐίταπια-Γερμανός, 

Λ. Βουλιαγμένης 534, τηλ.: 9966660 
ΤΙΜΗ: 13,700 δρχ, 
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ΤΚΕΑ51ΙΚΕ5 

ΟΡ Κϋ§5ΙΑ 

Ολη η κουλτούρα 
της Ρωσίας σ« ένα €0 

Του Γιώργου Μαλαταρά 

@εοιπ ρυ 1 1 π Ι^0 γ 


Ρωσία είναι μια αχανής χώρα με 
μια πελώρια ιατορική, πνευματική 
και πολιτιστική κληρονομιά. 
Ολος αυτός ο όγκος αξιόλογων 
πληροφοριών, που αφορούν στην κουλτού¬ 
ρα της Ρωσίας βρίσκεται μέσα σε ένα ΟΡ, 
τη ηηυΐϋητιβοΐία εφαρμογή με τίτλο 
"ΪΓ0θ5υΓθ5 οί Ρυ$5ία", της εταιρίας ΙπΙοιέοΘ* 
Μέσα από αυτήν την εφαρμογή ο χρήστης 
έχει την ευκαιρία να προσπελάσει πολύτιμες 
πληροφορίες για την τέχνη της Ρωσίας, με 
τρόπο εύκολο και όμορφο. Το υ$βΓ ίπΐΘίΤαοθ 
του προγράμματος είναι εμπλουτισμένο με 
υπέροχους ήχους και εξαιρετικά γραφικά. Ο 
χρήστης έχει τη δυνατότητα να επιοκεφδεί 
συνολικά έξι κεφάλαια, τα οποία αποτελούν 
την ύλη της εφαρμογής. Ενα από τα κεφά¬ 
λαια ασχολείται με τη μουσική και την τέχνη. 
Μέσα από αυτό μπορεί νο απολαύσει διά¬ 
σημα μουσικά κομμάτια Ρώσων συνθετών ό¬ 
πως του βαεΚΓπαπϊηοίί και του Ρορον* Το 
δεύτερο κεφάλαιο της εφαρμογής έχει τον 
τίτλο "Βοοίί" και είναι το σημαντικότερο της 
εφαρμογής. Αποτελεί ουσιαστικά το πλή¬ 
ρες εγχειρίδιο της πολιτιστικής ιστορίας της 
Ρωσίας. Μέσα από αυτό ο χρήστης έχει τη 
δυνατότητα να αντλήσει χρήσιμες πληροφο¬ 


ρίες για την τέχνη της αρ¬ 
χαίας Ρωσίας κατά τον 18ο, 
19ο και 20ό αιώνα, ενώ 
μπορεί να προσπελάσει ό¬ 
λους τους ζωγραφικούς πί¬ 
νακες που διαθέτει η εφαρ¬ 
μογή και να μελετήσει κα¬ 
δέναν χωριστά. Σε αυτό το 
τμήμα της εφαρμογής πα¬ 
ρέχεται επίσης η δυνατότη¬ 
τα να ανατρέξουμε και στις 
βιογραφίες όλων των καλ¬ 
λιτεχνών που αναφέρονται. 
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ΑΙ*Ϊ Αγ 1 ιΕ.Γ 0 ρ*ν. Ρ 0ΓΤΤ3ΙΪ οί 
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Στο επόμενο κεφάλαιο, με τον τίτλο "Τορ- 
ϊε5", αναφέρονται και αναλύονται με λεπτο¬ 
μέρεια ενδιαφέροντα θέματα όπως η αγιο¬ 
γραφία και οι τοιχογραφίες εκκλησιών και 
μοναστηριών, η αρχιτεκτονική, η γλυπτική 
και οι τεχνοτροπίες που ακολούθησαν οι 
Ρώσοι δημιουργοί, Η εφαρμογή προσφέρει 
στο χρήστη και κάποιες ιδεατές ξεναγήσεις 
μέσω μερικών όμορφων νιάθο ε!ιρ$. Μέσα 
από αυτά τα νίάθθ$ γίνο¬ 
νται ξεναγήσεις στη Μό¬ 
σχα, τα μουσεία του Κρεμ- 
λίνου και της Πετρούπο¬ 
λης, καθώς και στην ορχή¬ 
στρα Βογαπ. Η εφαρμογή 
διαθέτει επίσης πάρα πολ- 
λούς χάρτες της χώρας, 
μέσα από τους οποίους 
φαίνεται το μέγεθος της 
Ρωσίας από τον 11 ο μΧ 
αιώνα έως και τις αρχές 
του 20ού, οπότε έγινε και 
η επανάσταση των μπολσε¬ 
βίκων. Μέσω αντίστοιχων 


ΙιπΙί5, μπορούμε επίσης να 
πληροφορηθούμε για τα ση¬ 
μαντικότερα ιστορικά, επι¬ 
στημονικά και καλλιτεχνικά 
δρώμενα* Ενα επίσης ενδια¬ 
φέρον κομμάτι της εφαρμο¬ 
γής είναι το ΤϊΓησΙϊηθ* Από ε¬ 
κεί ο χρήστης έχει πρόσβα¬ 
ση στα καλλιτεχνικά γεγονό¬ 
τα σύμφωνα με τη χρονολο¬ 
γία που έλαβαν χώρα. Μπο¬ 
ρεί ακόμα να δει πίνακες, 
γλυπτά και άλλα έργα τέχνης 
ή να διαβάσει τις Βιογραφίες 
των δημιουργών και να ενη¬ 
μερωθεί για άλλα ιστορικά γεγονότα κατα¬ 
χωρισμένα επίσης κατά χρονολογική σειρά. 
Η ύλη που περιέχει η εφαρμογή 8α μπορού¬ 
σε νο κριθεί ως ικανοποιητική από πλευράς 
τόαο ποιότητας όσο και ποσότητας* Συνο¬ 
δεύεται επίσης από πανέμορφες μελωδίες 
και επιτυχημένες αφηγήσεις* 0 χρήστης θα 
διαπιστώσει ότι του παρέχονται και πολλές 
ευκολίες, με πιο ουσιαστική το απλό και 
λειτουργικό υ5θΓ ϊπίβΓίαεΘ, καθώς και ένα 
σύνολο από εργαλεία που θα τον βοηθή¬ 
σουν στις αναζητήσεις, την πλοήγηση και 
τις διάφορες παραπομπές μέσα στα κεφά¬ 
λαια της εφαρμογής. 

ΕΤΑΙΡΙΑ; ίηΙβτ5θΒ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Επεξεργαστής 3865Χ, 4ΜΒ 
ΚΑΜ, 1ΜΒ ελεύθερο στο σκληρό δίσκο, 
5ΥΟΑ 040x480 256 χρώματα, κάρτα ήχου, 
ΟΟ-ΚΟΜ άπν© διπλής ταχύτητας, 
ν/ίιχΙον/5 3 χ ή 95 

ΔΙΑΘΕΣΗ; Κλειδάριθμος, Στουρνάρη 37, 
τηλ: 3829029 
ΤΙΜΗ: 17.900 δρχ* 


36 ΡΟ Μο5ϊθγ 


















































Ρ ο 


Ρ ί. Α 8 Η 





στην ανάλυση 
1280x1024 και τα 
80Ηζ στην ανόλυ- 
ση 1000x1200. Το 
δύσκολο είναι να 

βρ€ΙΤ€ ΤΟ ΓΠΟΠίίΟΓ 

που 9α εκμεταλλεύ¬ 
εται πλήρως τις απε¬ 
ριόριστες δυνατότη¬ 
τες της κάρτας! Με 
τα 2ΜΒ μνήμης μπο¬ 
ρούμε να έχουμε α¬ 
ληθινό χρώμα [16.7 
εκατομμύρια χρώμα - 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Οϊατηοπά ΜυΙίιηιοεΙίο 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΡΟ Συστήματα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλιάδης & Συνεργάτες, 
Λ. Συγγρού 150 & Αριστοτέλους, 
τηλ; 9242072 


Οτανν, ΟϊΓθείνϊάθο) της Μϊ- 
€Γθ5θ^ ΒβΓβηάΘΓ της Α^οπαυί και ΚθπΘθγ- 
ν/ατθ της Οίίβτιοη. Επίσης, στο συνοδευτικό 
€0 θα βρούμε και τον δοΗνατο ΜΡΕ6 
ρίαγοτ της ΜθάιαΓπα1κ$ σε εκδόσεις των 
\νϊπάον5 95 και ννϊηάοννδ 3,1 χ. 


ΟΙΑΜΟΝΟ 
δΤΕΑΙΤΗ 
3Ρ 3000 

Τα διαμάντια 
€ΐναι παντοτινά! 

Του Ιάσονα Δ ούζα 
|α$ο η<1 @ΐοιη ρυ 1 1 η Ι^γ 


παγκοσμιως γνωστή για τις 
κορυφαίες δημιουργίες της 
ΟιαπΊοηθ (διαμάντι) πρόσφα¬ 
τα λάνσαρε στην αγορά το 
κορυφαίο μοντέλο της επιτυχημένης 
οειράς της 5ίβαΙίή, τη δίβαΙίΗ 30 3000. Η 
Οϊαπποηά δίεαΙΐΝ 30 3000 μπορεί να θε¬ 
ωρηθεί ως μία ολοκληρωμένη κάρτα 
γραφικών, αφού παρέχει επιτάχυνση σε 
γραφικά δύο και τριών διαστάσεων κα¬ 
θώς και σε ψηφιακό νιάθο. Το 64- 
όΐί ολοκληρωμένο που χρησιμο¬ 
ποιεί η κάρτα είναι τ< 
νίΚΟΕ/νΧ της $3, μία Βελτιω¬ 
μένη έκδοση του γνωστού 
νίΚΟΕ, το οποίο είναι ειδικά 
σχεδιασμένο για να δέχεται 
μνήμη ΫΚΑΜ ή ν/ΡΑΜ. Η 
δΤβαΙίΗ 30 3000 συνοδεύ¬ 
εται από 2ΜΒ νϋΑΜ στη 
βασική της έκδοση και 
μπορεί να αναβαθμιστεί 
στα 4ΜΒ με τη χρήση του 
σχετικού Γποάυΐθ των 
2ΜΒ. Στον τομέα του 3Ρ, 


δϊβαΙϊΗ 30 3000 υποστηρίζει τις τεχνικές 
Θουταυά δΗαάίπε), Ρβι^ρσεΐινθ Οοιτβείϊοη, 
Βΐ-ΙιηβοΓ και ΤπΊιηοσΓ Ιβχίυτε ίιΙϊαππ9, ΜΙΡ- 
πΊαρρίπ 9 , ΑίρΗα ΒΙβηάίη^ ΡθρίΗ ευαίη9, 
ίθ99ϊπ9 και Ζ-Βυίίθπη9, με αποτέλεσμα να 
μπορεί να εγγυηθεί την άριστη ποιότητα α¬ 
πεικόνισης ενός τρισδιάστατου περιβάλλο¬ 
ντος* Το εΚιρ 53 νίΚΟΕ/νΧ διαθέτει ενσωμα¬ 
τωμένο ΚΑΜ0Α€ που τρέχει με 220ΜΗζ και 
μπορεί να προσφέρει πολύ υψηλά ΓΘίίΘίΗ 
ταίβ5 που θα καλύψουν πλήρως ακόμη και 
τον επαγγελματία χρήστη. Ετσι, η κάθετη συ* 
χνότητα μπορεί να φθάσει τα ΙόΟΗζ στις α* 
να λύσεις 040x480 και 800x600, τα 
120Ηζ στην ανάλυση 
1024x768, τα 
ΙΟΟΗζ 


τα( μέχρι και την ανάλυση 800x600,65*000 
χρώματα στην ανάλυση 1024x768 και 256 
χρώματα στις αναλύσεις 1280x1024 και 
1600x1200. Εάν η κάρτα αναβαθμιστεί στα 
4ΜΒ, τότε μπορεί να προσφέρει αληθινό 
χρώμα μέχρι την ανάλυση 1280x1024 και 
65,000 χρώματα στην ανάλυση 
1600x1200! Με αυτή την ποσότητα μνήμης, 
τα ΓβίΓθδΚ ταϊθ5 παραμένουν τα ίδια, εκτός 
από την ανάλυση 1280x1024, όπου με αλη¬ 
θινό χρώμα, το μέγιστο ΓβίΓβίΚ ταίβ πέφτει 
στα 75Ηζ, τιμή αρκετά ικανοποιητική και πά¬ 
ντα μέσα στις προδιαγραφές ασφαλείας που 
ορίζει το πρωτότυπο ΥΕδΑ. 

Οι άπνβΓ5 που παρέχονται από την Οϊα- 
Γποηά καλύπτουν τα λειτουργικά συστήματα 
\νϊηάονν5 95, ν^\ηάοψ$ 3.1 χ, Μίηάσ\« ΝΤ 
3,51 και 4.0, ενώ υποστηρίζονται πλήρως τα 
εξής ΑΡΙ$: ΟϊγθοϊΧ (Οί- 

Γ6αί30, ΟίΓβεί- 
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σε μία οδόνη όπου 8α πρέπει να διαλέξουμε 
μία από τις 15 ιστορίες που αναφέρονται 
στα νέα στοιχεία τα οποία διαθέτει η συγκε¬ 
κριμένη έκδοση. Καθεμΐα από αυτές τις ιστό- 
ρϊες δίνεται στο χρήστη με έ¬ 
ναν αφηγηματικό τρόπο, μια 
και, καδώς Βλέπει φωτογρα¬ 
φίες υπό μορφή ίΐϊόβ 5ΐιο\ν, 
ταυτόχρονα ακούει και την ι¬ 
στορία. Σε ορισμένες μάλιστα 
από αυτές παρεμβαίνει και ο 
ΟΚαΗίοη Ηβ5*οη με κάποιο 
νίάεο. Ολη η παραπάνω διαδι¬ 
κασία είναι αρκετά εντυπωσια¬ 
κή, ωστόσο παρουσιάζει δύο 
αρνητικά. Το πρώτο αφορά 
στο ότι, άποτε εμφανίζεται κά¬ 
ποιο νίάθο, δεν έχουμε τη δυ¬ 
νατότητα ελέγχου της λειτουρ¬ 
γίας του, ενώ και κατά τη διάρκεια της όλης 
παρουσίασης δεν έχουμε τη δυνατότητα για 
ραυ&β, αφού μόλις πατήσουμε το πτιουδο, α¬ 
μέσως η παρουσίαση διακόπτεται και ξεκινά 
από την αρχή. Τα δύο όμως ανωτέρω προ¬ 
βλήματα, όπως διαπιστώσαμε στη συνέχεια, 
ισχύουν γιο όλο το πρόγραμμα και όχι μόνο 
για την πρώτη επιλογή. 


Μέσω της επιλογής ϋθΓυδαΙθπτ έχουμε τη δυ¬ 
νατότητα να επισκεφθουμε την πόλη την επο¬ 
χή του Ιησού Χριστού. Εδώ 8α βρούμε πολλά 
νίεΐοοδ ξενάγησης καθώς και μια επιλογή Ιπ* 


Από τη δεύτερη επιλογή, 
νογα9β5, μπορούμε να ταξι¬ 
δέψουμε στην Παλαιστίνη, 
την εποχή του Ιησού Χρι¬ 
στού. Τα ταξίδια μας μπο¬ 
ρούν να ξεκινήσουν από 
τρία διαφορετικά σημεία 
(ΟοΙϊΙθθ, δαπταπα και 
ϋυάβα), ενώ στην πορεία 
του ταξιδιού υπάρχουν πα¬ 
ραπομπές σε θαύματα που 
συνέΒησαν στην περιοχή. 


ΐθταείΐνβ Τουτ. Τέλος, από το Ατί από Μυ 5 Ϊε 
μπορούμε να μπούμε στο $ο\\βΐγ του προ¬ 
γράμματος, όπου θα δούμε δείγματα ζωγρα¬ 
φικής και θα ακούσουμε μουσικά αποσπά¬ 
σματα, όχι μόνο της εποχής, σλλά κσι όσων 
εμπνεύστηκαν από τη Βίβλο. 

Από τις υπόλοιπες επιλογές που ενεργο¬ 
ποιούνται μέσω των ειδικών πλήκτρων, ξεχω¬ 
ρίζει το ΒίόΙθ Τθχϊ Μθπυ. Μέσω 
αυτού μπαίνουμε σε μία οθόνη 
όπου περιέχονται τα κεφάλαια 
και το κείμενο και των τεσσά- 
ρων ευαγγελίων. Μπορούμε να 
διαλέξουμε τον ευαγγελιστή μέ¬ 
σω του εικονιδίου του, ενώ μέ¬ 
σα από το κείμενο μπορούμε νσ 
ανατρέξουμε στο λεξικό του 
προγράμματος. 

Το Υογα^ε ΤΡίΓΟυ^ ΤΗσ ΒίόΙ© 
είναι από τους πιο συμπαγείς 
τίτλους που έχουμε δει τελευ¬ 
ταία, μια και περιέχει πολλά ι- 
στορικο-θρησκευτικής σημασίας στοιχεία. 
Παράλληλα εκμεταλλεύεται τις Γηυίίΐηπθάΐα 
δυνατότητες των σύγχρονων υπολογιστών, 
με αποτέλεσμα, παρά το ότι το θέμα του εί¬ 
ναι πολύ παλιό, να δείχνει αρκετό σύγχρονο. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ϋοπσδ ΟίςιϊίαΙ €θηίυΓγ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 486, \Υίπάο*5 3.1 ή 
ννίπάο\ν$ 95,8ΜΒ ΡΑΜ, 5Υ6Α 
040x480x65.000, 2χ€0-ΒΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜυΙΐΪΓαπΊαΤερμανός, 

Α. Βουλιαγμένης 534, τηλ.: 9966660 


νΟΥΑΟΕ 


ΤΗΚΟϋΟΗ 

ΤΗΕΒΙΒΙΕ 

(ΝΕΥν ΤΕ5ΤΑΜΕΙΜΤ) 

ΜυΙΙίιηβΗΐα Βίβλος 

Του Αργυρή Γιαγιά 
α Γ9 ιι*ί *Οτο«ηρυ I ϊ ηΐι.9 γ 


πως είναι γνωστό, το Βιβλίο με τις 
πιο πολλές εκδόσεις στον κόσμο 
και αυτό που έχει μεταφραστεί 
στις περισσότερες γλώσσες είναι 
η Βίβλος. Κάτι ανάλογο με τη συμβατική τυ¬ 
πογραφία τείνει να συμβεΐ και στην ηλεκτρο¬ 
νική, μια και ήδη κυκλοφορούν πάρα πολλοί 
ΓπυΙΐϊππθεΙία τίτλοι με θέμα τους τη Βίβλο. Η 
πιο πρόσφατη κυκλοφορία σε αυτόν το χώ¬ 
ρο είναι το ΤΗίου^ ΤΚθ ΒίάΙβ από 

τις ,Ιοηβ5 ΡφίΙαΙ €βπίυΓγ Ιπε. και Α^απΊΘηι- 
ποπ ΡϊΙπΐ5. Στην ουαϊα πρόκειται για μια νέα 
έκδοση του ήδη γνωστού τίτλου, με Βελτιω¬ 
μένη παραγωγή αλλά και καινούρια στοιχεία 
που έχουν ανακαλυφθεί τα τελευταία χρό¬ 
νια. Οπως και στην προηγούμενη έκδοση, 
παρουσιαστής σε αυτό τσ ταξίδι στη Βίβλο 
είναι ο γνωστός ηθοποιός ΟΗογΙοπ Ηοδίοη. 

Στη Βασική οθόνη του προγράμματος υ¬ 
πάρχουν τέσσερις επιλογές (5ΐοπ©5, νογ- 
α9©$, ϋθΓυΒαΙ^ΓΠ, Αεί από Μυ$ίε), ενώ στο 
δεξί μέρος τους μια αειρά από Ε>υΚοη$ τα ο¬ 
ποία χρησιμοποιούνται για ειδικούς σκο¬ 
πούς. Μέσω της πρώτης επιλογής περνάμε 
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Για ακόμα μία φορά, το 

σας προ(σ)καλ€ί σε έναν μεγάλο 



Αοιηόν... 


διαγωνισμό γνώσεων 
και... τύχης, βέβαια. 


Ετοιμοί... 


Απαντήστε σωστά στις ερωτήσεις 
που υπάρχουν στο δελτίο συμμετοχής 

και από εκεί και έπειτα ... 

...ΚΑΛΗ ΤΥΧΗ στην κλήρωση που θα αναδείξει τους νικήτες. 



ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΟΚΙΙΡ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ, 
αντιπροσώπου της ΕιτιρίΓθ ΙηίβΓαςίΐνβ στην Ελλάδα. 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Ο διαγωνισμός 8α διαρκέσει έναν (1) μήνα (τεύχος Απριλίου). Ολα τα συμπληρωμένα δελτία με τις σωστές απαντήσεις θα λάβουν 
μέρος στην κλήρωση, η οποία 8α πραγματοποιηθεί στα γραφεία του περιοδικού Ρ^ ΜΑ5ΤΕΚ στις 9 Μαίου, Οι σωστές απαντήσεις 
του διαγωνισμού έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη, Από την κλήρωση θα αναδειχδούν δεκαπέντε (15) 
νικητές. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής μέχρι 30 Απριλίου (σφραγίδα ταχυδρομείου), στους οποίους θα α¬ 
ναγράφονται τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων. Τα ονόματα των νικητών 8α δημοσιευθουν στο τεύχος Ιουνίου. Οι νικητές θα 
μπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεία του περιοδικού μέχρι και τις 9 Ιουλίου, Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν α¬ 
νταλλάσσονται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος από τους νικητές δεν παραλάβει το δώρο του μέχρι την καθορισμένη ημερο¬ 
μηνία, το δώρο 8α παραλάβει ο αντίστοιχος επιλαχών από τους δεκαπέντε (15) επιλαχόντες που 8α έχουν ήδη κληρωθεί. Το περιοδι¬ 
κό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ανωτέρω ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κρι- 
θεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 















Το Ρίγίης €οι·ρ$ φιλοξενήθηκε 
στο 5ρβααΙ Κβνίβν του 
προηγούμενου τεύχους 
του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ. 
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ΤΠΕΡΙΙ 

8α κερδίσουν από ένα 
ΟΟ-ΚΟΜ του εκπληκτικού 
ΐϋςΐΗί θίπτιυΐαίίοη 
παιχνιδιού ΡίΥΙΝΟ 
ΟΟΚΡ5. 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 11 7 42 Αθήνα, με την ένδειξη "Μεγάλος Διαγωνισμός ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ". 




1. Ποια είναι η μεγαλύτερη ανάλυση που 1. 

υποστηρίζουν τα γραφικά του ΡΙγίη9 <ΙθΓρ$; . 

2. Ποιο ρόλο αναλαμβάνετε στο δεύτερο 2 ... 

εαηιρα^π του Ρ 1 γΐη 0 0οιρ5 που έχει τίτλο . 

Ρΐγΐη9 Οιτυ5; .. 

3. Ποια είναι η διεύΒυνση της εταιρίας Οτυρ 3. .. 

ΜυΙίΐιτίθάία; ...,. 

ΕΠΩΝΥΜΟ:...ΟΝΟΜΑ:.„. 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: ......,ΤΗΛ.: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:..„ΠΟΛΗ:.....,ΤΚ: 


































Η ΜΟΟΧΟΡΤ.βυΟ 
ΞΑΝΑΧΤΥΠΑ! 

Κι εγώ δεν θυμάμαι σε 
ποια συνέχεια του σίριαλ 
“Μΐ€Γ05θίΐ.ΒΐΙ£ Τ 
βρισκόμαστε»,, 


έχρι την εμφάνιση των 
Μίπάον^ 95 και των 
I συναφών εφαρμογών 
από τη "μαμά" εταιρία, στο 
χώρο των προσωπικών 
υπολογιστών μία ήταν η εταιρία 
που κατείχε μακράν τα πρωτεία 
σε Βυεβ των προγραμμάτων που 
κατασκεύαζε: η ΟογθΙ. Είχαμε 
-τω καιρώ εκείνω- συνηθίσει να 
περιμένουμε τη "διορθωτική 1 " 
έκδοση του (ΞοτθΙΟΡΑνΥ! Υθγ χ 
λίγους μόλις μήνες μετά την 
επίσημη παρουσίαση της 
βασικής έκδοσης. Συνηθισμένα 
πράγματα. Να, λοιπόν, που η 
Μίαοδαθ πρώτευσε σε έναν 
ακόμα τομέα - και όχι προς 
τιμήν της, βέβαια... 

Σήμερα, τα Βυξ^ 
της (ϊοΓβΙ 
φαίνονται σαν 


"απλές οδοντόβουρτσες" 
μπροστά στις χοντράδες της 
Μίετοδοθ. 

Ασφαλώς πιστεύετε ότι θα 
σας μιλήσω για εκείνο το 
πολυσυζητημένο Βυ9 του 
Μίετοδοίΐ ΕχρΙοΓΘΓ, το οποίο 
έδινε τη δυνατότητα στους 
"μοχθηρούς" να κάνουν το 
δίσκο σας μαντάρα και μάλιστα 
εξ αποστάσεως, Κοι όμως όχι. 
Το όυ 9 που επέλεξα για,, 
παρουσίαση είναι πολύ πιο 
χαριτωμένο και πιο τσαχπίνικο 
το τσαμενούλι, Δεν ξέρω αν 
έχετε προσπαθήσει να 
εγκαταστησετε στο δίσκο σας 
το νέο ΟίίϊεΘ 97 - ή έστω το 
ν/οίεΙ 97 (διότι περί αυτού ο 
λόγος). Αν έχετε και δουλεύει, 
με τις υγείες σας. Αν όχι, δεν 
ξέρετε τι καλά που κάνατε. Αν 
έχετε προσπαθήσει και δεν 
δουλεύουν τα ρημάδια τα 
ελληνικά, τότε ξέρετε πολύ 
καλά για τι πράγμα σάς ομιλώ. 

Το σενάριο έχει 
ως έξης: Σε 
ορισμένους 


υπολογιστές το νΥοτεΙ 
97 αρνείται πεισματικά να 
εμφανίσει ελληνικά. Τις πταίει; 
Υστερα από λίγο ψάξιμο (αυτό 
είναι το εύκολο μέρος) ο 
απηυδισμένος χρήστης μπορεί 
να καταλάβει ότι ο κύριος 
υπαίτιος είναι η κάρτα γραφικών 
που διαθέτει ο υπολογιστής του. 
Καλά, θα μου πείτε, τι σχέση 
έχει ο κάβουρας με το 
βερίκοκο; Αφού υποτίθεται ότι 
κάτω από νΥίπόοννί 95 η 
εφαρμογή δεν ενδιαφέρεται για 
τις περιφερειακές συσκευές του 
υπολογιστή. Ολη τη δουλειά του 
μεσάζοντος την κάνουν τα 
Μιπάο\ν5. Ολη; Οχι, Ενα χωριό 
ανυπόταχτων Γαλατών 
αντιστέκεται ακόμα και θα 
αντιστέκεται για πάντα στους 
εισβολείς. Η ζωή είναι κόμικς, 
μωρό μου... 

Εν ολιγοις, το ννοιά 97 ήρθε 
να γκρεμίσει όλα όσα 
πιστεύαμε -ή μας έκαναν να 
πιστεύουμε- μέχρι τώρα για τη 
λειτουργία των νΫϊηάσν^ Ολα 
αυτά που μας έλεγε ο κ. ΟαΙβ5 
διαλύθηκαν από τον ίδιο εν μία 
(ή περισσότερες, δεν θυμάμαι) 
νυκτί. Κι όμως, κύριοι. Λύση 
υπάρχει. Μου την ψιθύρισε στ" 
αυτί ένας από τους 

παλαιότερους και 
πιο "μπασμένους" 
συντάκτες του 
περιοδικού, πρώην 
πολίτης και νυν 
φαντάρος. Το 
νΥοτεΙ 97 
δουλεύει 
πράγματι σε όλα 
τα μηχανήματα 
και σε όλες τις 
κάρτες γραφικών. 
Απλώς, σε 
ορισμένες από τις 
κάρτες αυτές έχει 
πρόβλημα με τα 
χρώματα. "Θες να δεις 
ελληνικά;" μου λέει ο Κώστας 


συνωμοτικό. "Ναι", του λέω. 
"Κάνα μπάρμπα στρατηγό 
έχεις;" μου ξαναλέει. "Οχι" του 
λέω. "Ε, τότε, άναψε καμιά 
λαμπάδα ίσαμε το μπόι σου 
στην Αγία Τριάδα και, πού 
ξέρεις, μπορεί να σου έρθει η 
επιφοίτηση..." μου ξαναματαλέε*. 

Βρε καλέ μου, βρε χρυσέ 
μου, πες το μου πια και μ" 
έσκασες! Είδε κι απόειδε ο 
χριστιανός ότι ΠΡΑΓΜΑΤΙ δεν 
είχα μπάρμπα υδθΓ-ίπβπάΙγ και 
μου το "σκάσε το παραμύθι: Σε 
ποιον υπολογιστή δεν σου 
δουλεύουν τα ελληνικά στο 
ννοτε! 97; Σ' αυτόν; Πήγαινε στα 
Ρτορβι1ί05, Βάλε Ιό χρώματα, 
κάνε Γ85ίαΓΐ τα Μίηάσν^, 
φόρτωσε ένα ελληνικό κείμενο 
στο ννοτά 97 κι ύστερα έλα να 
με κάνεις αγκαλίτσα. Εκανα 
όπως μου είπε - εκτός από την 
αγκαλίτσα, αλλά αυτό δεν 
φαίνεται να επηρέασε τσ 
αποτέλεσμα. Διότι, ω, του 
θαύματος, τα ελληνικά 
εμφανίστηκαν! Βάζω 256 
χρώματα, πανωλεθρία! Βάζω 
04,000 χρώματα, Βατερλό! 
Μόνον στα 16 ευαρεστείται να 
δουλεύει το Υνόιά 97! Πώς να 
σε κάνω αγκαλίτσα, βρε Κώστα, 
που μου λύθηκαν τα άντερα 
οπό το γέλιο και έτρεχα στο 
δρόμο να τα μαζέψω προτού τα 
πατήσει κάνα αυτοκίνητο; 


ΜΠΕΕΕΕ... 

Ο χαμός της Αλέξαινας 
γίνεται αυτή την εποχή με 
την Οοΐΐχ. Μπορούμε* 
όμως, να σταματήσουμε 
την πρόοδο; 


Α ν αναρωτιέστε ποιο 

είναι η ΟοΙΙγ, τότε είναι 
καιρός να τραβήξετε 
λίγο το κεφάλι σας από το 
μόνιτορ του υπολογιστή. Εδώ 
καράβια χάνονται,,, (Και ουχί 
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Μ Α Ζ 


ΜΕΤΑΞΥ 



ΚΥΡΦΑΝΗ! 
ΠΙΑΣΕ ΔΥΟ ΡΕΝΤΙϋΜ! 


"Εδώ ο κόσμος καίγεται" διότι 
παραπέμπει αλλού, να είμαστε 
'ξηγημένοι.) 

Εν ολίγοις, η ΟοΙΙγ είναι η 
προσωποποίηση της 
κλωνοποίησης. Είναι ένα άκακο 
και αθώο προβατάκι το οποίο 
δεν ξέρει ούτε ποιος είναι ο 
πατέρας του ούτε ποια είναι η 
μόνα του. Χάνει η μάνα το 
παιδί και το παιδί τη μόνα, που 
λένε. Γιατί, ναι μεν ξέρει ποια 
προβατίνα το έφερε στον 
κόσμο, δεν μπορεί όμως να 
καταλάβει γιατί η προβατίνα 
αυτή δεν του μοιάζει καθόλου 
μα καθόλου. Γιατί αυτή έχει 
μαύρη μουρίτσα και η ΟοΙΙγ 
όχι; Ε; Γιατί; 

Εμείς, βέβαια, οι άνθρωποι 
ξέρουμε, ϊέρουμε, αλλά 
δυστυχώς οι περισσότεροι από 
εμάς είμαστε ημιμαθείς. Και, 
ως γνωστόν, αν υπάρχει κάτι 
χειρότερο από την αμάθεια, 
αυτό είναι η ημιμάδεια. Γι' αυτό 
και φοβόμαστε. Φοβόμαστε 
ότι η κλωνοποίηση Θα 
χρησιμοποιηθεί για να 
δημιουργηθούν νέοι Χίτλερ, 
νέοι Αττίλες, νέοι Αννίβες, νέοι 
Μωχάμετ. Πιστεύουμε ότι, αν 
κλωνοποιήσουμε τον 
Τουταγχαμών, αυτός θα ψάχνει 
σκλάβους για να φτιάξει τη νέα 
πυραμίδα του. Αμ δεν είναι έτσι 


τα πράγματα, Τασίαασααα,. 

Τέλος πάντων, δεν 9α 
υποστηρίξω εδώ καμία από τις 
δυο απόψεις του στιλ- Ναι στην 
κλωνοποίηση - Οχι στην 
κλωνοποίηση. Δεν τολμώ, 
άλλωστε. Τι είμαι εγώ; Ενας 
ταπεινός συντάκτης. [Το 
"πτωχός πλην τίμιος" το έχω 
ξαναπεί, οπότε φαντάζομαι ότι 
το ξέρετε ήδη.) Αυτό όμως που 
θέλω και τολμώ να πω είναι: 
Είμαστε ικανοί να 
σταματήσουμε την εξέλιξη; 

Πότε έγινε αυτό για να γίνει 
τώρα; Σταματήσαμε την 
ατομική βόμβα; Σταματήσαμε 
τη μόλυνση του 
περιβάλλοντος; Σταματήσαμε 
την ανθρώπινη εκμετάλλευση; 
Σταματήσαμε τα χημικά όπλα; 
Σταματήσαμε την πείνα στον 
Τρίτο Κόσμο (η οποία σαφώς 
είναι αποτέλεσμα του 
"πολιτισμού" μας); Τι 
σταματήσαμε, επιτέλους, για να 
σταματήσουμε τούτο 'δω; 

Προσωπικά (αυστηρά) 
πιστεύω ότι δεν είμαστε άξιοι, 
δεν έχουμε τη θέληση, δεν 
έχουμε τη δύναμη να 
σταματήσουμε τίποτα. Μακάρι, 
& ό,τι έχω ιερό, μακάρι να βγω 
ψεύτης. Θα είναι το πιο γλυκό 
ψέμα που θα έχω πει στη ζωή 
μου... ■ 


Το (^οιτιριιΐεΓ §Ηορ της 
επόμενης χιλιετίας Θα 
είναι το καφενείο της 
γωνίας! 

Κ υρ Φάνη! Πιάσε δυο 
ΒθηΙίυιη, αλλά βαρύ- 
γλυκούς γιατί έχω 
διαγώνισμα στη θεωρία των 
Υπερχορδων σήμερα... Αυτό 
που μπορεί να φαίνεται αστείο 
σε εσάς σήμερα (πόσο 
μάλλον στον άμοιρο τον 
καφετζή), σε μερικά χρόνια 
μπορεί να γίνει 
πραγματικότητα. Αιτία, ο 
ισχυρισμός Αμερικανών 
επιστημόνων ότι μπορούν να 
δημιουργήσουν έναν κβαντικό 
υπολογιστή χρησιμοποιώντας 
μια πληθώρα οργανικών 
μορίων [εν ολίγοις μέσο σε 
μιά κούπα καφέ)! 

Αυτά τουλάχιστον αναφέρει 
το "αδελφό" περιοδικό 
"ΜίΙΙβππϊυηι" ανάμεσα σε 
πολλά άλλα - όπως, για 
παράδειγμα, ότι λύθηκε το 
θεωρητικό πρόβλημα της 
τηλεμεταφοράς: Ββαππ 


πιο υρ, $εοίίίΘΪ Μιλάμε 
δηλαδή για εκπληκτικά ισχυρό 
υπολογιστή ο οποίος 8α 
στείλει τη σνομπαρίο του Οαγ 
στο Αλφα του Κενταύρου, Και 
να ήταν μόνο αυτό... Αλλοι 
επιστήμονες (της Βιολογίας 
αυτήν τη φορά) ισχυρίζονται 
ότι έχουν δημιουργήσει 
λογικές πύλες (ξέρετε, ΑΝΟ, 
ΟΙΐ και τα τοιαύτα) 
χρησιμοποιώντας τον έλικα 
του ΘΝΑ. Και ότι μπορούν να 
δημιουργήσουν έναν 
υπολογιστή, χιλιάδες φορές 
ισχυρότερο από τον 
ισχυρότερο σημερινό ψηφιακό 
υπολογιστή, μέσα στο χώρο 
που καταλαμβάνει μια 
σταγόνα νερού! Τώρα 
καταλαβαίνω γιατί "καιγόταν" 
η ΕΥΔΑΓΊ για να κάνουμε 
οικονομία στο νερό: 
Προσέχουμε για να έχουμε 
(τους υπολογιστές του αύριο). 
Πώς 8α παίζω εγώ το ΙχίΓΓγ 
3.152.343,2 αν δεν έχω το 
νεράκι του Θεού; Ε; Πώς; 

Για τη δίψα, ποιος 
νοιάζεται; 


Γ 


ΚΑΤΑΚΑΗΜΕΝΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ... 


Π, με, π σου ’μελλε να 
πάθος! Είναι μη οε παρουν 
με στραβά μάιι ια πιυάώ... 

Θ υμόσχε την πρόσφατη 
ιστορία με τα μέλη μιας 
αίρεσης τα οποία 
αυτοκτόνησαν με σκοπό να 
συναντήσουν τους εξωγήινους 
που ήταν κρυμμένοι πίσω από 
τον κομήτη του ΗσΙο Βορρ; 


(Παρένθεση για να μη μου 
μελαγχολήσετε: δεν είναι 
φοβερό πόσο ευδιάκριτος 
είναι αυτός ο κομήτης ακόμα 
και με γυμνό μάτι; Κλείνει η 
παρένθεση.) Ε, ακόμα και γι' 
αυτό ευθύνεται το ΙπίοτηβΗ Οχι 
ακριβώς αλλά, τέλος πόντων, 
προς τα 'κεί δείχνουν το 
πράγματα. Αφού κι ένας 
εξέχων δημοσιογράφος των 


ελληνικών ιηαάία, σε μια από 
αυτές τις υηερ-βαρετές 
συζητήσεις "στρογγυλής 
τραπέζης" (ίαΙΙ< μπρε!) 
αποφάσισε να κσλέσει τον 
αρχισυντάκτη ειδικού εντύπου 
γιο το Ιπ^γποΙ, έτσι ώστε να 
εκφράσει τις απόψεις ίου για 
το γεγονός. Τι να πει, δηλαδή ο 
άμοιρος "αρχισύ"; Τι φταίει 
αυτός αν η αίρεση είχε δική της 
σελίδα στο ΙπΙοτηοί; Ε; Τι; 

Μάλιστα, απ' ό,τι μαθαίνω, ο 
αρχισυντάκτης αυτός (ο οποίος 


1 

έχει ήδη κάνει το λάθος να 
εμφανιστεί σε μία εκπομπή του 
εξέχοντας δημοσιογράφου) 
έχει ήδη αρνηθεί την 
πρόσκληση και έχει "πετάξει το 
μπαλάκι" σε εξέχον στέλεχος 
της ΜίεΓΟδοθ Ελλάδας. Εχει 
γούστο να ακούσουμε και την 
επίσημη άποψη της Μίετοίο^ 
για το θέμα... Τι 8α πει; Οτι η 
αίρεση ήταν "κακό παιδί" γιατί 
δεν χρησιμοποιούσε Μίετο&οίί 
ΕχρΙοΓθτ αλλά Νοίίεαρο 
Νσνί9αίθΓ; 
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Το ΜΟ VIΕ5 & ΡΙΙΝ είναι αφιερωμένο σε εσάς! 



| Στο επόμΐνο τεύχος του περιοδικού (τεύχος Μάίου) 8ο βρείτε μία αριθμημενη πρόσκληση ελεύθερης 

Η εισόδου, με την προσκόμιση της οποίος μπορείτε να παρακολουθήσετε την ταινία* Φυσικά, θα τηρηθεί 
η συνήθης σειρά προτεραιότητας κατά την είσοδό σας* Προσκλήσεις ελεύθερης εισόδου θα βρείτε μόνο 
στα τεύχη που θα κυκλοφορήσουν στο νομό Αττικής και αυτό για τους ευνόητους λόγους της απόστασης* 


Μ ε τη συγκεκριμένη πρόσκληση μπορείτε: 

β Πρώτον , να παρακολουθήσετε εντελώς δωρεάν την ταινία ΤΖΩΝΥ ΜΝΕΜΟΝΙΚ , μία 
αριστουργηματική περιπέτεια με τους Κιάνου Ριβς / Αϊς Τι, Ντολψ Αούντγκρεν κ.ά* 

Μ Δεύτερον / να συμμετάσχετε στη μεγάλη κλήρωση που 8α πραγματοποιηθεί πριν από την προβολή 
της τσινίας / με βάση τους τυπωμένους αριθμούς στην πρόσκληση δωρεάν εισόδου, και να κερδίσετε 
πάρα πολλά δώρα που θα.,* σας μείνουν α-ξέ-χα-στα!ϋ 
Λεπτομέρειες για τα Βάρα θα μάθετε στο επόμενο τεύχος. 


Δημιουργήθηκε για τους φίλους και αναγνώστες μας 
που εκτός από την ενασχόληση με τους υπολογιστές 
λατρεύουν τις εκπλήξεις, τις περιπέτειες και την ποιοτική ψυχαγωγία. 
Πρόκειται για μία οειρά από ΙιαρρβηΐΓ^δ που θα διοργανώνει 
κατά περιόδους το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ αποκλειστικά για εσάς, δίνοντας αας 
παράλληλα το προνόμιο να κερδίσετε πολλά-πολλά υπέροχα δώρα. 

ΜΟνίΕδ & ΡΙΙΝ, λοιπόν, και για το μπναΜ^Β 
στην ειδική δωρεάν προβολή της συναρπαστί^^ 

ταινίας Μ 
Ζήστε τη μαγεία της κινηματ 
Ελάτε να μοιραστούμε συναρπαστ 
στιγμές ψυχαγω 

Το ΠΩΙ, το ΠΟΥ και το ΠΟΤΕ 
8α το μάθετε παρακάτω... 



Η ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΤΑΙΝΙΑ 



ΊΟΗΝΝΥ ΜΝ 

ΤΩΡΑ ΣΕ 

ΑΠΟΚΛΕΙΖΤΙ 

ΠΡΟΒΟΛΗ 


Κυριακή, 18 Μαϊου Μ 


ΜΕ ΕΛΕΥΘΕΡΗ ΕΙΣΟΔΟ ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΤΟΥΣ 

ϋ .8 #ΗΜΙ Π» 44.1 ΕΑ 


Το 2001 ολόκληρος ο κόσμος 
είναι συνδεδεμένος στο γιγαντιοίο 
διαδίκτυο ΙηίβΓηβϊ, ενώ σχεδόν ο 
μισός πληθυσμός της Γης πάσχει 
από το σύνδρομο ΝΑ5 (Νθτνβ 
ΑΐΙοηυαίίοπ δγηάΓΟΓηβ). 

Ο ^Ηηηγ Μπθπίοπκ, ένας υψηλό 
σμειβόμενος "μεταφορέας δεδομέ¬ 
νων", τα οποία μεταφέρει με ένα 
ΓΠΪεΓοεΗϊρ εμφυτευμένο στον 
εγκέφαλό του, αναλαμβάνει την 
ασφαλή μεταφορά ενός τεράστιου 
όγκου (320 9Ϊ9 α ^Υ* θ5 ) ζωτικών 
δεδομένων που αφορούν στη 
θεραπεία του συνδρόμου Ν Α5. 

Η αποστολή του γίνεται πιο 
δύσκολη όταν μπαίνουν στο παι¬ 
χνίδι πράκτορες και αδίστακτα 
εγάΟΓ9®/ στα οποία έχει ανατεθεί 
η αρπαγή του πολύτιμου 
ητίετοεΚίρ από τον εγκέφαλό του. 
Και ενώ οι πράκτορες απειλούν τη 
ζωή του, ο ϋοΗππγ αντιμετωπίζει 
έναν ακόμη σημαντικό κίνδυνο: 

Αν δεν παραδώσει τα δεδομένα σε 
24 ώρες, θα πεθάνει... αφήνοντας 
την ανθρωπότητα αβοήθητη στο 
έλεος του φονικού συνδρόμου. 

Το σενάριο της ταινίας είναι βασι¬ 
σμένο σε ιστορία του μάγου 
της χα-Η ¥/ίίΙίαιτϊ Οι&$ οπ. 


|ΤΟΝ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟ 




Στον κινηματογράφο ΑΣΤΡΟ Ν ϋρίοπ 
^ (Λ, Κηφισίας 37, Αμπελόκηποι) ο οποίος, 

^ εκτός από ατμόσφαιρα, άνεση, ΟοΙΒγ και στιλ, 
διαθέτει Βατ με παεΚο5, ηιαΓηαπΙο, ρορ εο τη, 
τσάι και ο,τι άλλο βάλει ο νους σας. 

Την Κυριακή, 18 Μαίου 1997, ώρα 12:00 ξεκινά το υπερθέαμα 

■ ■■ τ ηί κλήρωσης όπου, πέρα από τα δώρα που σας περιμένουν, 

8α δείτε κι άλλα πράματα και θάματα όπως την πλήρη σύνθεση 
του συντακτικού επιτελείου του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡΗ! Πατρικός, 
Βασιλάκης, Γιαγιάς, Τσουρινάκης, νρπΙοΓ-Κράτσας κ,λπ. 
Συνάδελφοι, αναγνώστες.,, και γενικά όλος ο καλός ο κόσμος 
θα είναι εκεί για να παρακολουθήσει την εκπληκτική ταινία. 

Ζχς πψφένΦυμεί 

Μφ ξεΜΡότε έη φ/ αωλφξεις ψ& Λ&ββφφ^ 9* έχουν ίννέχ&Φ* 
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ΤΑ Βυοδ, ΟΙ ΓΚΑΦΕΣ 
ΚΑΙ ΟΙ ΑΣΧΕΤΟΙ 



Αρκετά είναι τα θέματα 
με τα οποία η στήλη θα 
ασχοληθεί αυτόν το 
μήνα. Προτού, όμως, 
μπούμε στα βαθιά, ας 
ξεκινήσουμε με λίγα 
λόγια για... τον καιρό! 

του Ρανΐιί ΜβΑαΙι 
(1<3νίΐ1ηι@€οηιρυΙίηΙ(*9 Γ 


ΕΜΥ, ΔΕΝ 2' ΕΧΟΥΜΕ 
ΑΝΑΓΚΗ 

Ο καιρός βίναι ένας από τους παράγοντες 
που σαφώς επηρεάζουν αρκετές από τις 
δραστηριότητες μας. Μια Βόλτα για ψώνια, 
μια επίσκεψη ή ακόμα και μια εκδρομή είναι 
μερικές από αυτές που επηρεάζονται από τη 
μεταβολή των καιρικών συνθηκών. Πόσες 
φόρες δεν καθίσαμε μπροστά στην οθόνη 
της τηλεόρασης μόνο και μόνο για να παρα¬ 
κολουθήσουμε το μετεωρολογικό δελτίο και 
να αποκτήσουμε μια εικόνα για τον καιρό 
της επόμενης ημέρας; Οι πληροφορίες, βέ¬ 
βαια, των τηλεοπτικών δελτίων καιρού μετα¬ 
δίδονται σε συγκεκριμένες ώρες και δεν πε¬ 
ριλαμβάνουν πάντα πρόσφατες πληροφο¬ 
ρίες. Οποιος, όμως, έχει τη δυνατότητα σύν¬ 
δεσης στο ΙηϊΘΓΠΘί μπορεί να πάρει οπ-Ιιπβ 
πληροφορίες για την κατάσταση του καιρού 
μέσω εφαρμογών με αρκετές δυνατότητες ή 
μέσω ειδικών σελίδων του νΥθΒ. Μία πολύ 
καλή τέτοια εφαρμογή είναι το ννίπ^ΘαίΚοΓ 


32 ((Ίίίρ^/νννΝν.ίοΓ^πβί^^^ονβ/νΥβα- 
Λθΐ95.ΗίηηΙ) που, εκτός της εικοσιτετράωρης 
οη-Ιίπβ παροχής πληροφοριών για την κατά¬ 
σταση του καιρού, οψ ενός παρέχει πλούσιο 
φωτογραφικό υλικό με δορυφορικές φωτο¬ 
γραφίες των ηπείρων που δείχνουν την πυ¬ 
κνότητα των νεφών πάνω από αυτές και τα 
κράτη που τις απαρτίζουν και αφ' ετέρου 
δείχνει την κατάσταση του καιρού ανά πάσα 
στιγμή με τη βοήθεια μίας σειράς από ειδι¬ 
κές κάμερες τοποθετημένες σε κατάλληλα 
σημεία. Στην Ελλάδα, το Εθνικό Μετσόβιο 
Πολυτεχνείο φιλοξενεί ειδική σελίδα για τον 
καιρό με ανάλογες φωτογραφίες της Ευρώ¬ 
πης μέσω δορυφόρου, στη διεύθυνση 
Ηηρ://ν^Αν.ηίυα.9Γ/ννβαίΚβΓ/. 

ΑΣΧΕΤΟΙ ΚΑΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Την Πληροφορική σκέφτεται να "επιστρα¬ 
τεύσει" η κρατική μηχανή, ώστε να έχει τα 
στοιχεία που αφορούν σε κάθε πολίτη σε 
πρώτη ζήτηση, Η συζήτηση διεξήχθη στη Βου¬ 
λή όπου το όλο δέμα, ον και έμοιαζε απλό, 
άναψε τα αίματα. Κάποιοι θεώρησαν την υπό¬ 
θεση "μοχλό προόδου και ανάπτυξης...", ενώ 
κάποιοι άλλοι χαρακτήρισαν την όλη "φάση" 
ηλεκτρονικό φακέλωμα που θύμιζε άλλες επο¬ 
χές», Κάποιο στιγμή το λόγο έλαβε κάποιος 
(το ένα τριακοσιοστό) που, θέλοντας να 
εδραιώσει τη θέση του, άρχισε να μιλά για την 
"ψηφιακή τεχνολογία που έχει αναπτυχθεί», 
και την κοινωνία των αριθμών.»* Η όλη περι¬ 
γραφή της ψηφιακής τεχνολογίας ουδεμϊα 
σχέση είχε με την πραγματικότητα και εν ολί 
γοις, κύριοι, αφού δεν κατέχετε ούτε τις βασι¬ 
κές γνώσεις επί της Πληροφορικής, γιατί μας 
ταλαιπωρείτε; Αφήστε που σας ακούνε και 
παιδιά γυμνασίου + που παίζουν τους υπολογι¬ 
στές στα δάχτυλα και Βάζουν τα γέλια! Και 
δεν σας κατηγορεί κανείς που δεν γνωρίζετε 
από υπολογιστές και Πληροφορική, αλλά μην 
προσπαθείτε κιόλας να μας πείσετε για το 
αντίθετο, διότι το να ακούγονται ανακρίβειες 
και αοριστολογίες μέσα στο Κοινοβούλιο για 
τόσο χειροπιαστά θέματα όπως η Πληροφορι¬ 
κή προαβάλλει, τελικά, και το ίδιο το ανώτατο 
νομοθετικό σώμα της χώρας μας.» 

ΒΙΙΟ,„ ΒΥ ΟΕΡΑυίΤ 

Ακούστε τι μπορεί να συμβεί σε κάποιον 
όταν δείξει τυφλή εμπιστοσύνη στις άσίαυίί 
επιλογές και ρυθμίσεις των ννίηάονκ 95, Και 
αρχίζω». Εχω ένα σύστημα το οποίο στην κε- 
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ντρική μονάδα του φιλοξενεί μία ΓϊΐοΐΗβΓ 
θοαιχΙ 50Υ0 5νΑ5 512 ΟαεΗο, έναν €ΥβΙΧ 
150+, 32ΜΒ βΑΜ, δύο σκληρούς δίσκους, 
έναν Ουαηίυπίΐ ΡίΓθΒαΙΙ 2,106 και έναν 
ννβδίθΠΊ Οΐ0ΗσΙ ΟανίαΓ 420Μ6* Και οι δύο 
δίσκοι διαθέτουν διπλά ραΓίϊίίοπί, ώστε να 
έχουν μικρότερο μήκος είυ$ΐθΓ και να εξοικο¬ 
νομείται όσο το δυνατό περισσότερος χώ¬ 
ρος* Ετσι, τα γράμματα που χαρακτηρίζουν 
τους δίσκους είναι τα α, ά, θ: και ί: και το 
ΟΡ-βΟΜ το 9 » Κάποια στιγμή, μεταφέρο- 
ντας αρχεία εικόνας και κειμένου από κάποι¬ 
ον άλλο δίσκο σε ένα προσωρινό όΐΓβείοΓγ 
[ίοΙάθή του όοοΐαΒΙθ δίσκου ο δίσκος γέ¬ 
μισε. Εκείνη τη στιγμή δεν έδωσα ιδιαίτερη 
σημασία και συνέχισα 
να δουλεύω μεταφέ- 
ροντας τα υπόλοιπα 
αρχεία σε κάποιον άλ¬ 
λο δίσκο. Το σύστημα 
άρχισε να αντιδρά και 
να χτυπά αρκετά ΟΒΡδ 
(ΟβηθταΙ ΡΓοίβείιοη 
ΕαυΙϊ), εμφανίζοντας 
παράλληλα και μερικά 
άλλα μηνύματα που με 
πληροφορούσαν πως 
οι διαδικασίες τερμα¬ 
τίζονταν ή δεν εκκι¬ 
νούσαν καθόλου λόγω 
έλλειψης μνήμης. 

Αρχισα αμέσως να 
ελέγχω το σύστημα με 
όσα διαγνωστικά προγράμματα διέθετα και, 
φυσικά, με όσα από αυτά κατάφερναν να 
φορτωθούν με την έλλειψη μνήμης που πα¬ 
ρουσίαζε το σύστημα* 

Ιδού, λοιπόν, τι συνέΒαινε*** Η νίΓΐυαί 
μνήμη των ννϊηάσνδ, με το μηδενισμό του 
διαθέσιμου ελεύθερου χώρου στο δίσκο 
όπου ήταν εγκαταστημένα, στην προκειμέ¬ 
νη περίπτωση στο δίσκο ε:, μηδενίστηκε και 
αυτή με αποτέλεσμα, όταν η πραγματική 
μνήμη δεν ήταν αρκετή να καλύψει τις ανά¬ 
γκες των εφαρμογών και τα \νίηάο\ν$ ανα¬ 
ζητούσαν τη "συμπαράσταση" της νΪΓίυαΙ, 
αυτή να απουσιάζει, οπότε... να τα ΟΒΗΙ 
Το λάθος, λοιπόν, εντοπίζεται στην άθίαυίΐ 
επιλογή διαχείρισης της νίτΗιαΙ μνήμης* Τα 
νΥίπάονδ δεν δεσμεύουν μόνιμο χώρο στο 
δίσκο για τη συγκεκριμένη μνήμη κατά την 
εγκατάστασή τους, αλλά ανάλογα με τις 
ανάγκες των εφαρμογών "δανείζονται" 


τον απαραίτητο χώ¬ 
ρο από αυτόν* Εκ 
πρώτης, αυτός ο τρό¬ 
πος διαχείρισης φα¬ 
ντάζει πολύ καλύτε¬ 
ρος, διότι η νΐΓίυαΙ 
μνήμη έχει δυναμική 
τιμή και προσαρμό¬ 
ζεται στις εκαστοτε 
ανάγκες των νΥίπ- 
άοντ$, οπότε δεν δε¬ 
σμεύεται άβίαυίΐ χώ¬ 
ρος στο δίσκο* 
Ομως, η εν λόγω αυ¬ 
τόματη διαχείριση 
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έχει καλά αποτελέσματα, μόνο όταν στο 
δίσκο υπάρχει ο απαραίτητος ελεύθερος 
χώρος. Αντίθετα, όταν ο χώρος είναι μι- 
κρός, η νΪΓΐυαΙ μνήμη είναι πρακτικά ανύ¬ 
παρκτη και το όλο σύστημα στηρίζεται μό¬ 
νο στη φυσική μνήμη. Η λύση υπάρχει και 
την παρέχουν τα ίδια τα νΥίπάον /5 95. 

Στα ΟοπΙγοΙ ΡαποΙ, στο εικονίδιο 5γ5ίβιπ 
και την επιλογή ΥΐΓίσαΙ πτιβητοΓγ, μπορούμε 
να δηλώσουμε να μην ελέγχουν τη μνήμη 
αυτή τα ίδια τα Υ/ίπάσν5, αλλά να αποφα¬ 
σίσουμε εμείς για το χώρο που αυτή θα κα¬ 
ταλαμβάνει στο δίσκο μας* Τα Μπάον /5 θα 
"αντιδράσουν" με την αλλαγή και θα σας 
το δείξουν με ένα από τα συνηθισμένα μη¬ 
νύματα, ωστόσο, εσείς θα επιμείνετε στην 
απόφαση για τη συγκεκριμένη αλλαγή* Μία 
καλή τιμή για τη νίτΤυοΙ μνήμη είναι γύρω 
στις 2 με 2,5 φορές μεγαλύτερη της φυσι- 
κής μνήμης. 


ΟΤΕιίθ*: ΓΚΑΦΑ 
ΜΕ ΜΗΔΕΝΙΚΟ 

Ενα από τα προτερήματα που προβάλλει 
στη διαφημιστική καμπάνια του ο νέος Ιπ- 
ίβΓΠθί ΡΐΌνιάθΓ ΟΤΕπθϊ είναι και ο ενιαίος 
αριθμός κλήσης* Πρόκειται για τον 0965- 
55555 που λέγεται ενιαίος, διότι, σε οπσι- 
οδήποτε σημείο της Ελλάδας παρέχει υπη¬ 
ρεσίες ΙηίβΓΠθϊ, οι συνδρομητές του 
ΟΤΕπθϊ καλούν αυτόν τον αριθμό για την 
άΐαΙ-υρ σύνδεση* Εκ πρώτης, κάτι τέτοιο 
φαίνεται πολύ θετικό. Αυτό που μάλλον 
δεν υπολόγισε ο ΟΤΕπθΙ είναι πως με ένα 
τέτοιο νούμερο είναι αδύνατη η πρόσβαση 
στο δίκτυο από σημεία με τηλεφωνικά κέ¬ 
ντρα που, προς αποφυγή των υπεραστικών 
κλήσεων, αυτόματα μπλοκάρσυν τη δυνα¬ 
τότητα κλήσης αριθμών το πρώτο ψηφίο 
των οποίων είναι το μηδέν (0). Τέτοιοι χώ¬ 
ροι είναι τσ στρατόπεδα, οι ναύσταθμοι 
Σαλσμίνας-Κρήτης, αρκετά υπουργεία, δη¬ 
μόσιες υπηρεσίες κΛπ* Επίσης, αν κάποιος 
θέλει να "κλειδώσει" τον αριθμό μηδέν (0) 
στο δικό του τηλέφωνο, αυτόματα μετα¬ 
τρέπει σε αδύνατη την πρόσβαση στον 
δθΓνθί του ΟΤΕπΘί. 

Η επίλυση του προβλήματος καθίσταται 
εφικτή με τη διάθεση εκ μέρους του ΟΤΕ 
(του "μπαμπά" του ΟΤΕηβί που έχει "έχει 
τα γένια έχει και τα χτένια") ενός νέου 
αριθμού* Εξάλλου, εάν ο αριθμός πρέπει 
να είναι ενιαίος, υπάρχει και η δυνατότητα 
χρησιμοποίησης αριθμών όπως σι 141, 
111 ή 154 που είναι ενιαίοι για όλη την 
επικράτεια. Από ό,τι φαίνεται, όπου εμπλέ¬ 
κεται το Δημόσιο, οι γκάφες είναι αναπό¬ 
φευκτες... 
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ΡΐΟεχΡΕβίεΝοε 




ΤΟ ΤΥΡΙ ΤΟ ΕΙΔΑ, 

ΤΗ ΦΑΚΑ ΟΧΙ. 

Και δεύτερο β-ππαίΙ κατέφθασε 
στο ηλεκτρονικό γραμματοκιβώτιό 
μου, με αφορμή το άρδρο για τους 
Ολυμπιακούς του 2004 στο τεύχος 
Φεβρουάριου, αυτήν τη φορά από 
τον φίλο αναγνώστη Βασίλη Θεο- 
δορίτση. 

"Φίλε Οανΐό, 

Καλό κάνανε οι "Ιστηπιίη ζωντα¬ 
νά" και ενημερώσανε για το 
\ΥΝ\Ψ,ϊϋάΐώηθΜ5. εοπι/οΙγπιρίε$, 
καλά έκανες και εσύ που το έγρα¬ 
ψες , (Κ Μο$Ιθγ, τεύχος 81). Καλά 
9α ήτανε να γράψεις και για το σκοπό που 
κάνανε το 5ίΐβ αυτό οι Τούρκο*; 

Ηΐψ://κΜν,ΐυτΙίίώηθΦϊ.εοη}/ 
0ΐ5εονΘίΤυίΙ(θγ/ 

ΘίββΤ ΟονεΓητη&ηϊ 5ροη$οτ5 

ΙηίβΓηαΐΙοηαΙ Τθγτοπ5πι 

Ηίΐρ://φψκ,ίυάϊ$ΗηθΦ$.€οηι/ 

ΝθΨ5Νοί\νοΓΐ(/3ΤΘθΙί-ρΙ(Ι(.ΗΐΓηί 

((( Οΐχπιρίε 0αηπθ5 ιη ίΗβ γβοτ 2004 ίη 

ΑίΗθΠ5? 

ν/Ηγ ώουΙά ο οίγ ψΗίεΤι Ηο5ϊ 5 ϊβΓτοη$ί 
ίταίπίπρ εαπιρ 5 8ο$ί οη θνθηί ννΗίεδ εαΐΐδ ίοτ 
ρθοεο αηά 8αΓτηοηγ? ))) 

Θα έπρεπε επίσης να έγραφες ότι την 
ιδέα την πήρανε από άλλους, σ μόνος σκο¬ 
πός τους είναι η προπαγάνδα (έτσι πιστεύω 
εγώ) και ότι , τέλος πόντων ; υπάρχουν και 
άλλα 5 ΐΐθ$ για να ψηφίσουμε [και μάλλον 
στα άλλα έπρεπε να ψηφίσουμε)!!! 

1. Ηίψ://\ν^,ρ&οεϊίίΘ5 Ψ €οπ}/ 
€οΙο$5θυιπ/Ι = ιεΙεΙ/3ό44/νοίθ>Ηϊπϊ 
2 * ΗΗρ://οταΓπα.εοΓη/οααΐθ52004/ 

3 , Η(ίρ://ννβό 1 .αηάίθ^οπιυ.βάυ/ύ$Θί/ 
πνπεΙρ/ί : ΑΟ/! : ΑΟ-2004ΥοίθΡοιτηΗίτη 

4, Ηΐφ://φγΜ.ηονα.Θ(3υ/$ίΘ{σηο$/ 

(έχει ίδιες πληροφορίες με άλλα} 

5 , Ηηρ://ρ4αίοπ,Θβ.άυίΚρί/ 
τηαΐΙΙί$ί-αΓεΗίνθ5/χαο$/0204ΜπΊΐ 
Τώρα αν θέλεις ρίξε και μια ματιά εδώ: 
8ϋρ://ί 92.216Λ9 / 70/5ρσά&/οΙγτηρί€$/ 
οΐγίυ Ι4ε,Ηΐπι*. 

Ομολόγου μένως, δεν είχα σερφάρει σε 
όλο το 5ΐίθ. Μετά το β-ηιαϊΙ του φίλου Βασί¬ 
λη, όμως, το έκανα και έχω να πω πως είναι 
πολύ σωστή η παρατήρησή του. Θα συ¬ 
μπληρώσω με τη σειρά μου πως στο ίδιο 
$\\& υπάρχει τμήμα που αναφέρεται στην 


προ του Αττίλα Κύπρο, περιλαμβάνοντας 
ψεύτικο φωτογραφικό υλικό που δείχνει τις 
δήθεν βαναυσότητες των Ελληνοκύπριων 
εναντία στους "δύστυχους"!!!!) Τουρκοκύ¬ 
πριους. Υλικό πσυ δείχνει κατακρεσυργημέ¬ 
νους Τούρκους από τους "βάρβαρους" 
Ελληνες. Εν ολίγοις, φωνάζει ο κλέφτης... 
Οσον αφορά στα υπόλοιπα 5Ϊ1©5, τα δημο¬ 
σιεύω για να ψηφίσουμε όλοι. 

ΚΑΝΤΕ ΡΑΚΤΙΤΙΟΝ, ΣΥΜΦΕΡΕΙ! 

Κάτω από τα λειτουργικά συστήματα 
005 και \νίπάο^5 95, κάδε αρχβίο που 
αποθηκεύεται στο σκληρό δίσκο μπορεί να 
αποτελείται από διάφορα τμήματα. Και λέμε 
τμήματα, διότι ένα αρχείο δεν είναι απαραί¬ 
τητο να καταλαμβάνει μία ενιαία περιοχή 
στο δίσκο, αφού μπορεί να είναι κατατετμη¬ 
μένο σε μικρά κομμάτια που βρίσκονται σε 
διαφορετικές περιοχές της επιφάνειας του 
σκληρού μας. Επειδή, όμως, αυτή η κατάτμη¬ 
ση καθυστερεί τη λειτουργία του δίσκου, 
υπάρχουν ειδικές εφαρμογές όπως το Οβ- 
ίτθ9 του 00$ και το ΡΐδΙί Οσίι-α^ση* των 
\νίηάο^5 95 που αναλαμβάνουν να μετα¬ 
φέρουν τα διάφορα τμήματα των αρχείων 
σε ενιαίες περιοχές δίσκου. Το σύστημα 
ανάγνωσης δίσκων αυτών των λειτουργικών 
συστημάτων χρησιμοποιεί έναν πίνακα όπου 
αναφέρονται οι δέσεις στις οποίες βρίσκο¬ 
νται τα επιμέρους τμήματα κάθε αρχείου 
που είναι αποθηκευμένο στο δίσκο. 0 εν 
λόγω πίνακας ονομάζεται ΡΑΤ, από τα αρχι¬ 
κά των λέξεων ΡίΙβ ΑΙΙοοσϊΐοη ΤαΒΙβ, και 
αναφέρει τους συνδετικούς κρίκους της 
νοητής αλυσίδας κάθε αρχείου (εΒαίπί). 
Οταν ο δίσκος διαμορφώνεται με την εντο¬ 
λή ίοππαϊ, τότε δημιουργείται το ΡΑΤ και, 


αντίστοιχα για κάθε θέση του, και 
τα ανάλογα νοητά υποτμήματα 
στην επιφάνεια του δίσκου, τα 
οποία ονομάζονται εΙυ 5 ΐ 6 τ$. Εν ολί- 
γοις, δηλαδή, ο δίσκος είναι χωρι¬ 
σμένος σε τόσα εΙυ5ίοτ5 όσες και 
οι δέσεις του πίνακα ΡΑΤ, 

Οι σκληροί δίσκοι που βρίσκου¬ 
με στην αγορά και χρησιμοποιούμε 
στους υπολογιστές μας έχουν τε¬ 
ράστιες χωρητικότητες τα τελευ¬ 
ταία χρόνια και συνεχίζουν να αυ¬ 
ξάνουν με γοργούς ρυθμούς. 
Αφού, λοιπόν, ο αριθμός των δέ¬ 
σεων του ΡΑΤ είναι πάντοτε συγκε¬ 
κριμένος, εκείνο που μεταβάλλεται είναι το 
μέγεθος των εΙυ5ίβΓ5. Για κάθε αρχείο που 
αποθηκεύεται στο δίσκο, υπάρχουν οι ανά¬ 
λογες αναφορές στο ΡΑΤ για τις διευθύν¬ 
σεις των οΙυ5ίθΓ5 πσυ αυτό καταλαμβάνει. 
Ετσι, αν υποθέσουμε πως αποθηκεύουμε 
ένα αρχείο ίαχί 1ΚΒ σε έναν δίσκο με μέγε¬ 
θος εΙυδϊθΓ 32ΚΒ, ο χώρος που θα διατεθεί 
στα αρχείο αυτό θα είναι 32ΚΒ, από τα 
οποία τα 31 ΚΒ Θα μείνουν για πάντα κενά, 
αλλά και δεν Θα χρησιμοποιηθούν ποτέ. Αν 
το αρχείο έχει πραγματικό μέγεθος 34ΚΒ, 
Θα χρειαστούν δύο εΙυ5ΐβΓ5, από τα οποία ο 
χώρος του πρώτου Θα είναι πλήρως αξιοποι- 
ημένος, ενώ από το δεύτερο τα 30ΚΒ Θα 
παραμείνουν κενά. Οπως καταλαβαίνετε, αν 
σε έναν δίσκο υπάρχουν 1,000 αρχεία του 
1 ΚΒ, αντί για χώρο 1ΜΒ (1.000x1 ΚΒ=1 ΜΒ), 
καταλαμβάνεται χώρος 32ΜΒΚΙ 
Τι μπορούμε να κάνουμε σε αυτή την περί¬ 
πτωση, ώστε να εξοικονομήσουμε αυτόν το 
χώρο; Η λύση είναι μία; να κάνουμε ραιΐι- 
ίΐοπ, να χωρίσουμε δηλαδή το δίσκο μας σε 
μικρότερα τμήματα (δύο ή και τρία), ώστε το 
καθένα να έχει το δικό του ΡΑΤ και οΐυδίοτ 
με μικρότερο μήκος. Η διαδικασία είναι 
απλή και επιτυγχάνεται με την εντολή ίάϊ5^ 
του 005, ωστόσο δεν είναι πρακτικό να 
εκτυλιχθεί σε δίσκους με δεδομένα, γιατί 
αυτά θα χαθούν. Με την αγορά ενός νέου 
δίσκου, όμως, η διαδικασία πρέπει να γίνει 
από την αρχή, ενώ στη συνέχεια μπορούμε 
να μεταφέρουμε τα δεδομένα μας από τον 
παλιό δίσκο στο νέο και να κάνουμε ραιϊί- 
ίΐοπ και σε αυτόν. Το πρόβλημα θα λύσουν 
τελειωτικά τα επερχόμενα \νίηάο\ν5 97, πσυ 
έχουν υιοθετήσει νέο σύστημα ΡΑΤ 32. 
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ΟυΑΚΕ Νο 1 




ΤΑ ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΑΥΘΕΝΤΙΚΑ 
ΜΙ83ΙΟΝ ΡΑ0Κ5 ΓΙΑ ΤΟ ΟυΑΚΕ 


ΟυΑΚΕ Νο 2 


Ένα παιχνίδι με 
15 επίπεδα, και ένα 
ΟθαΙΙι ΜθίοΗ. 

Μοναδική επιλογή 
να βρεθεί η πηγή του 
κακού και να εξοντωθεί. 
Με νέες παγίδες και 
κινδύνους, νέα όπλα, 
μουσική και 
ηχητικά εφφέ. 


15 επικίνδυνα στάδια 
και ΡβηάυΙυιπβε 
(είδη σαύρας) 
που σκορπούν πανικό. 


.Λ* 

. 




$ 


αποτυχεις το κακό 
κυριαρχήσει αιώνια 


Ξνα παιχνίδι που χρειάζεται περισσότερο 
οτσια”.παρά κοινή λογική 




λοΠΥκίΟΗ 


^ ί ] Γ.Α γ· 5 ίΆ { ^5 ·/. 


ΞΒΙΕ3: 


Πρόλαβε το έγκλημα 
πριν τελειώσει ο 
χρόνος... 

αλλιώς θα είσαι εσύ 
το επόμενο θύμα 


Μετά το επιτυχημένο 
ΕΙΙΐ Μοοπ ΜυΓάβΓ 

έρχεται η συνέχεια 
της σειράς με το 
δβεΓβά Οτουπά. 


Ένα παιχνίδι 
με υπερεαλισπκά γραφικά 
και δυναμικές αντιδράσεις 
(εκρήξεις, μάχες, 
κόντρες κ.α.). 
Με 25 έτοιμα για μάχη 
οχήματα και περισσότερα 
από 15 βασικά οπλικά 
συστήματα, όπως 
φλογοβόλα,βόμβες, 
χειροβομβίδες σε 
πραγματικές συνθήκες. 




Σε τρισδιάστατο εξομοιωτή μάχης 
αυτοκινήτων με αυθεντική 
μουσική από ταινία. 



Μακρυνιάννπ 20, 18 3 4 4 ΜοσχάΐΟ Τ π η .: 9380 


0 0 0, Ρ3Χ.: 9 3 2 7 1 0 9 θ - III 3 ϊ I ; 5 3 I 6 ϊ @ 11 6 ί ε ί ΐ Υ . 9 ι* 
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Ρ·· α προϊόντα λογισμικού και υλι¬ 
κού που αφορούν στην παρου¬ 
σίαση και επεξεργασία κινούμε¬ 
νων ή ακίνητων εικόνων σε έναν 
υπολογιστή είναι σίγουρα το πιο 
ενεργό τμήμα της συγκεκριμέ¬ 
νης αγοράς και μοιάζουν να είναι μια σίγου¬ 
ρη επένδυση για όποιον κυνηγά χρήμα και 
δόξα. Αν και το εοηπρυίσΓ 9βηΘΓαίβά ίηιαε}- 
ιηρ - σε ελεύθερη απόδοση ό,τι έχει σχέση 
με εικόνα, τεχνητή ή όχι, στον υπολογιστή - έ¬ 
χει φανατικούς εχθρούς αλλά και φανατι¬ 
κούς φίλους, οι αντιρρήσεις που προβάλλο¬ 
νται αφορούν μάλλον στο φόβο προς τα και¬ 
νά δαιμόνια που εισάγονται. Ετσι, παρατηρεί- 
ται το καθαρά ελληνικό 
φαινόμενο να αντι¬ 
δρά κάποιος 
λυσσαλέα 
βλέποντας, 
λόγου χάρη, έ¬ 
να καρτούν 
φτιαγμένο σε υ¬ 
πολογιστή, ενώ 
παράλληλα χρη¬ 
σιμοποιεί τη σύγ¬ 
χρονη τεχνολογία 
για οποιαδήποτε ερ¬ 
γασία, όπου βέβαιο 
αυτό είναι δυνατό- Εί¬ 
ναι, βλέπετε, της μό¬ 
δας να αποποιείται κά¬ 
ποιος το 001 και τους 
υπολογιστές για να δείξει τον "καλλιτεχνικό" 
ή τον επαναστατικό χαρακτήρα του. Εμείς 
παρ' όλα αυτά δεν διστάζουμε να δηλώσου¬ 
με φανατικοί κάθε είδους δημιουργικής απα¬ 
σχόλησης και επί του παρόντος θα προσπα¬ 
θήσουμε να βρούμε ορισμένες κατευθύνσεις 
για κάποιον που δοκιμάζει την αγορά των 
ρταρίτο για πρώτη φορά, είτε για χόμπι είτε 
για επαγγελματικούς λόγους. Θα δοκιμάσου¬ 
με, δηλαδή, να κατατάξουμε κάποια υπολογι¬ 
στικά συστήματα ιδανικά για τέτοια χρήση, 
με βάση το κόστος και τις αντίστοιχες δυνα¬ 
τότητες τους. Αυτό το κομμάτι της αγοράς εί¬ 
ναι μάλλον το μόνο στο οποίο ο χρήστης ε¬ 
νός πακέτου παίρνει αυτό ακριβώς που πλη¬ 
ρώνει - αν και με τη διάθεση καινούριων εξει- 
δικευμένων καρτών και συσκευών, οι τιμές 
συνήθως ακολουθούν πτωτικές τάσεις. Ενα 


άλλο αξιοσημείωτο χαρακτηριστικό που νιώ¬ 
θει κάποιος στο πετσί του (βλ. πορτοφόλι 
του) οπό την πρώτη στιγμή είναι τσ συχνό πα¬ 
ράλογα τιμολόγια που συνοδεύουν τσ περισ¬ 
σότερα πακέτα γραφικών. Αυτό, βέβαια, δεν 
είναι πρόβλημα για τους περισσότερους 
Ελληνες ΧΡήσ^ζ, Υ ,σ τους οποίους η τιμή ε¬ 
νός πακέτου περιορίζεται στην τιμή του άδει¬ 
ου ΟΟ-ΒΟΜ που χρησιμοποιείται για την αντι¬ 
γραφή τους ή -το πολύ- στην αγορά ενός συ¬ 
νοδευτικού Βιβλίου. Ωστόσο αυτό είναι ένα 
ζήτημα που δεν θα μας απασχολήσει εδώ. 
Επίσης, επισημαίνετσι ότι οι προτάσεις που α¬ 
κολουθούν αφορούν στις πιο συνηθισμένες 
εμπνεύσεις ή επαγγελματικές απαιτήσεις που 


αρχιτεκτονική σχεδίαση. 

•••Τα Ελαφρα Βάρη 

Βλέποντας κάποια από τις πρόσφατες κι¬ 
νηματογραφικές περιπέτειες, είναι πολύ εύ¬ 
κολο να ζηλέψει κάποιος και να πει "αυτό 
θέλω να το κάνω κι εγώ". Κατά πόσον αυτό 
είναι δυνατό, εξαρτάται βέβαια από το εφέ 
που θέλει να πετύχει. Στις περισσότερες ό¬ 
μως περιπτώσεις και με λίγη καλή θέληση 
του θεατή είναι εφικτό να έχουμε αρκετά 
καλά αποτελέσματα με σχετικά ταπεινούς υ¬ 
πολογιστές και προγράμματα. Το σύστημα 


που παρουσιάζουμε είναι μάλλον το κατώτε¬ 
ρο δυνατό, από πλευράς δυνατοτήτων και τι¬ 
μής, για κάποιον που θέλει νσ ασχοληθεί 
στον ελεύθερο χρόνο του με γραφικά. Το 
ΗσΓεΙ^αΓβ κοστίζει γύρω στις 220,000 δρχ., 
χωρίς βέβαια νο αποκλείεται να το βρει κά¬ 
ποιος και με αρκετά λιγότερα χρήματα. Τα 
πακέτα που προτείνουμε είναι συνολικά ανά¬ 
λογου κόστους, με την επιφύλαξη βέβαια 
που είχαμε και στην εισαγωγή, και μπορούν 
να καλύψουν με μάλλον ικανοποιητικό τρό¬ 
πο το κομμάτι της σχεδίασης σε δύο και 
τρεις διαστάσεις και σε: στοιχειώδη βαθμό 
το κομμάτι του αηίπιαΐίοη και της σύνθεσης 
ψηφιακής εικόνας και γραφικών. Πιο συγκε¬ 
κριμένα, η ομάδα των προγραμμάτων που 
απαρτίζουν το ΩοτθΙΟΚΑννΐ 7, δηλαδή το 
ΟοΓβΙΟΚΑν/!, το ΟογθΙΟΚΕΑΜ, το 
ΡΚοίοΡΑΙΝΤ, μαζί με ένα πλήθος από συνο¬ 
δευτικά υϊίΙϊΗθ5, τα οποία καλύπτουν από 
τη μετατροπή αρχείων Βϊίιτιαρ σε νβεΙοτ 
και την έκδοση των σχεδίων μας στο ΙπίβΓ- 
πθί μέχρι την αυ¬ 
τόματη δημιουρ¬ 
γία ΙχίΓεοοΙο^ (ί), 
ανταποκρίνεται 
εύκολα σε κάθε 
πιθανή απαίτηση 
ή ιδέα που μπο¬ 
ρεί να έχουμε, ό¬ 
σον αφορά στη 
σχεδίαση σε δύο 
διαστάσεις και τη 
δημιουργία απλών ακί¬ 
νητων τρισδιάστατων α¬ 
ντικειμένων. Αν θέλουμε κάτι πιο εντυπωσια¬ 
κό σε τρεις διαστάσεις, τόσο το 30 Ρ/Χ όσο 
και το ΕχίΓβητϊθ 30 είναι αρκετό ικανοποιητι¬ 
κά. Αν σε αυτά προσθέσουμε και τσ ΟογθΙ- 
0ΒΕΑΜ που βασίζεται στο πολύ επιτυχημένο 
ίϊαγ ΟΓβαπϊ Οε^ποΓ, έχουμε στη διάθεσή 
μας εργαλεία που στα κατάλληλα χέρια μπο¬ 
ρούν να αποδειχτούν πολύ δυναμικά. Αν θέ¬ 
λουμε οι δημιουργίες μας να κατακτήσουν 
τον κόσμο μέσα από τον νΥΥΑΥ, τότε το ΟΙΡ 
0οπ5ίΓυείίοπ 5σί πρέπει να περιλαμβάνεται 
σίγουρα στα "όπλα" μας, καθώς και ο 
νίο^βΓ ΑΟΟδοσ, σ οποίος εκτός από το πολύ 
ροκ όνομα καταφέρνει να παρουσιάζει τα¬ 
χύτατα και, χρησιμοποιώντας ελάχιστους πό¬ 
ρους, τις περισσότερες από τις εικόνες που 
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μπορεί να βρει κάποιος. Για τους πιο 
ανήσυχους και τους μυημένους στον 
προγραμματισμό, η βιβλιοθήκη Κοπ- 
άθΓ\ναΓ8 περιλαμβάνει όλες τις απα¬ 
ραίτητες λειτουργίες, ώστε να ανα¬ 
λαμβάνει το συνήθως βαρετό καθή¬ 
κον της απεικόνισης των αντικειμέ¬ 
νων μας στην οθόνη. Μπορούμε έ¬ 
τσι να δημιουργούμε ίπΐοΓαεΙίνο πε¬ 
ριβάλλοντα ή και παιχνίδια που θα 
τρέχουν ταχύτατα σε κάθε υπολογι¬ 
στή, έχοντας μόνο να φροντίσουμε 
το τι ακριβώς θα απαρτίζει αυτά τα 
περιβάλλοντα και το ποια θα είναι η 
συμπεριφορά τους. Για το τέλος α¬ 
φήσαμε το καλύτερο. Το ΡΟΥ - βαχ 
δεν έχει ενσωματωμένο περιβάλλον 
μσντελοποίησης, χρησιμοποιεί αλγο¬ 
ρίθμους Γαγ ΐΓαάπφ που είναι απελ¬ 
πιστικά αργοί και δεν έχει δυνατότη¬ 
τα ρΓβνίο^ κάτι που σημαίνει ότι, ον 
έχουμε κάνει κάποιο λάθος στη σχε¬ 
δίαση της σκηνής μας, 8α το κατα¬ 
λάβουμε αφού τελειώσει η διαδικασία από¬ 
δοσης, Τότε, τι καλό έχει; Ε, λοιπόν το ΡΟν - 
Καγ δίνει άνετα την καλύτερη ποιότητα σε 
σκιές και ανακλάσεις που μπορεί να βρει 
κάποιος χωρίς να χρειαστεί να πουλήσει 
το σπίτι του για ένα πακέτο. Επειδή μια ει¬ 
κόνα αξίζει όσο χίλιες λέξεις (πολλές πα¬ 


ροιμίες έχουμε πει τελευταία) τρέξτε κα¬ 
τευθείαν στο επίσημο 5ΐίθ του ΡΟν - βαγ 
(Κίίρ://\νν>ν,ρονΓαγ,θΓ 9 ), Εκεί θα βρείτε, 
εκτός από την τελευταία έκδοση του προ¬ 
γράμματος και την επίσημη τεκμηρίωση, και 
ένα πολύ πλούσιο περιβάλλον μοντελοποίη¬ 
σης κάτω από Υ/ίηάον* 5 . θυμηθείτε ότι αφ' 
ενός δεν χρειάζεστε οπωσδήποτε το συγκε¬ 
κριμένο περιβάλλον, αφού ουσιαστικά αυτό 
δημιουργεί τα αρχεία κειμένου που αποτε- 


τις γνώσεις και τους ορίζοντές του ή 
ακόμα και μια μικρή εταιρία εκδοτι¬ 
κών εφαρμογών (για παράδειγμα, 
κάρτες, προσκλήσεις, αφίσες κλπ.). 
Αποτελεί επίσης έναν καλό στόχο 
για όποιον θέλει, με λίγα έξοδα και 
φασαρία, να αναβαθμίσει το μηχά¬ 
νημά του, ώστε να είναι αρκετό για 
κάποιες από τις εργασίες ή ασχολίες 
που αναφέραμε. 

...Τα Μεσαία 
Βάρη 

Εδώ τα πράγματα αρχίζουν και γί¬ 
νονται πιο δύσκολα αλλά και πιο εν¬ 
διαφέροντα. Το συγκεκριμένο μηχά¬ 
νημα αφορά στους πιστούς του χώ¬ 
ρου, που όμως δεν έχουν την πολυτέ¬ 
λεια για πολύ μεγάλες επενδύσεις. 
Ενα μηχάνημα όπως αυτό κοστίζει γύ¬ 
ρω στο μισό εκατομμύριο, ενώ τα πα¬ 
κέτα που αναφέρονται απαιτούν άλλο ένα ε¬ 
κατομμύριο για την αγορά τους. Μπορεί αυτά 
τα ποσά να φαίνονται - και είναι - πολύ υψηλά, 
αλλά μην ξεχνάμε ότι παίζουμε πλέον με πανί¬ 
σχυρα παιχνίδια. Ενα τέτοιο μηχάνημα 
μπορεί να μην είναι πλέον δΙαίε οί ΐΗα αιΐ, 
αλλά θα μπορεί να αντεπεξέλθει σε οποι- 
εσδήποτε απαιτήσεις για πολύ καιρό ακό¬ 
μα, καθώς συμπυκνώνει ίσως τη μεγαλύ¬ 
τερη υπολογιστική δύναμη σε σχέση με 
το κόστος του. Εκτός αυτού, όμως, το ο¬ 
ποίο χωρίς παράπονα πληρώνει ένας χο- 
μπίστσς του χώρου όπως άλλοι πληρώ¬ 
νουν για τα ρούχα ή τα αυτοκίνητά τους 
ένα μεγάλο τμήμα αυτών των εξόδων 
μπορεί να αποσβεστεί συνδυάζοντας το 
τερπνόν μετά του ωφελίμου. Για να μιλή¬ 
σουμε και λίγο για την ταμπακιέρα, οι πα¬ 
ρουσιάσεις σε υπολογιστή χώρων ή αντι¬ 
κειμένων που δεν υπάρχουν, μπορούν να 
κοστίσουν για έναν πελάτη όσο αντέχει η 
τσέπη του. Ενα χαρακτηριστικό παράδειγμα εί¬ 
ναι το ποσό που άκουσε ένας μηχανικός, όταν 
ζήτησε ένα νίάοο δέκα δευτερολέπτων από έ¬ 
να φανταστικό κτίριο που θα φαινόταν πάνω 
σε μια βιομηχανική έκταση. Η τιμή που ζητήθη¬ 
κε ήταν δέκα εκατομμύριο, δηλαδή ένα ολό¬ 
κληρο εκατομμύριο ανά δευτερόλεπτο. Δεν 


λούν την είσοδο του ΡΟν, και αφ' ετέρου ο 
υπολογιστής σας δεν χρειάζεται να είναι πα¬ 
ντοδύναμος για να το τρέξει. Μια δοκιμή σί¬ 
γουρα θα σας πείσει 


Συνολικά το μηχάνημα που περιγράψαμε 
μπορεί να αποτελέσει μια αξιόλογη πλατφόρ¬ 
μα ανάπτυξης για κάποιον που δεν θέλει να 
επενδύσει πολλά χρήματα ή απλώς θέλει να 
δοκιμάσει το "χέρι" του. Θα μπορούσε, για 
παράδειγμα, να ικανοποιήσει έναν ανήσυχο 
φοιτητή, κάποιον που θέλει να εμπλουτίσει 
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συνοδευτικό βιβλίο) 


Ρβηϋυη) 166,32ΜΒ ΒΑΜ , 2ΘΒ σκληρός δίσκος , 
κάρτα οθόνης, ΜΘΑ Μίϋθηίαηη, Μοηίίοτ 17 1 


λέω, το $Ιυάίο που ζή¬ 
τησε αυτά τα λεφτά έ¬ 
χει κάνει μια σημαντι¬ 
κή επένδυση και πρέ¬ 
πει να την αποσΒέσει, 
αλλά τελικά η χρέω- 
ση πρέπει μάλλον να 
συμβαδίζει με τη δυ¬ 
σκολία και τον προϋ¬ 
πολογισμό του έργου 
και όχι με το όνομα 
και τον εξοπλισμό του 
σχεδιαστή. 

Σε λιγότερο πρα¬ 
κτικά ζητήματα, το 
δοίΐν/ατβ που συνο¬ 
δεύει το μηχάνημα 

αυτό δίνει μια γεύση από παράδεισο. Για να 
καταλάβει κάποιος την αξία του Ι^Η^νανο, 
αρκεί να ανοίξει την τηλεόρασή του: 
ΒαΒγΙοπ 5, Χεπα, Χ-ΡϊΙβ5 και πρόσφατα η 
συμπαθέστατη διαφήμιση των Μ & πέ¬ 
ρασαν και περνούν πρώτα από το πακέτο 
της Νβννίβίε προτού φθάαουν στις οθόνες 
μας. Το Θετικό με το Ι^Ηίνανβ είναι ότι δεν 
είναι ιδιαίτερα απαιτητικό ως πακέτο, αφού 
η μεταβλητή ποιότητα απόδοσης μπορεί να 
προσαρμοστεί στις δυνατότητες του υπο¬ 
λογιστή μας, ενώ χάρη στο πλήθος των 
πρόσθετων λειτουργιών που κυκλοφορούν 
με τη μορφή ρΐυςτϊπί, τα εφε που μπορεί να 
πετύχει κάποιος γίνονται κάθε μέρα και πιο 
πολλά: από δημιουργία και εμψύχωση (απί- 
πιαίίοη) φυσικών αντικειμένων ή ανθρωπό¬ 
μορφων χαρακτήρων μέχρι διακόσμηση και 


ρο σε ένα πιο γνωστό "αδελφάκι" του, το 
ΡΐτοίοΐΗορ. 

Αγοράζοντας το πακέτο του ΟογθΙΟΙΪΑΜ! 
είναι λογικό να μην έχει κανείς διάθεση να 
προμηθευτεί ένα ακόμα πακέτο επεξεργα¬ 
σίας εικόνας, αφού ήδη δα έχει το 
ΡΗοΙοΡΑΙΝΤ, Οι δυνατότητες όμως και η τα¬ 
χύτητα του ΡΗοΐοδΗορ είναι αξεπέραστες και 
αξίζουν οποιαδήποτε θυσία. Από τα δεκάδες 
καλλιτεχνικά ή όχι φίλτρα που το συνοδεύ¬ 
ουν και τους καλύτερους και ταχύτερους αλ¬ 
γορίθμους επεξεργασίας εικόνων, μέχρι την 
υποστήριξη πολλαπλών επεξεργαστών και 
του ΜΜΧ, προτού ακόμα αυτό εμφανιστεί 
στην αγορά, το πακέτο της ΑάοΒβ είναι το ι¬ 
δανικότερο Βοήθημα για τον απλό χρήστη ή 


καρτούν, το Ι^ΙιίΝανο φαίνεται να δί¬ 
νει εύκολα σάρκα και οστά στις ιδέες 


μας χωρίς ιδιαίτερο κόπο. Το 
Ιυ^ίΓαίοΓ, από την άλλη μεριά, φαίνεται 
για τους χρήστες των Ρ0$ να ζει στη 
σκιά του ΟογοΙΟΡΑΜ! - για μια διαφορετική 
όμως γνώμη, ρωτήστε όσους δουλεύουν σε 
Μαε (ξέρω, δεν είναι 
ευχάριστο, αλλά μόνο 
για μια φορά,.,). Η α¬ 
πάντηση που θα λάβε¬ 
τε είναι ότι συγκρίνο- 
ντας αυστηρό το 
(ΙοΓοΙΟΙΪΑνν! με το II- 
Ιυ5ίΓαίθΓ, το δεύτερο 
θα φανεί τουλάχιστον 
ισάξιο του πρώτου και 
σε αρκετές περιπτώ¬ 
σεις πολύ καλύτερο, 
Ο λόγος που εδώ 
προτείνουμε το πακέ¬ 
το της ΑάοΒβ είναι 
για να ανοίξουμε χώ¬ 


τον επαγγελματίσ Είναι από τις λίγες φορές 
που η εγκαταστημένη βάση ενός πακέτου και 
η πραγματική συντριβή του ανταγωνισμού, 
δείχνουν την ποιότητα και τη δύναμή του. 
Εκτός αυτού, η βιβλιοθήκη ΟρβπΘΙ μπορεί 
να δημιουργήσει προγράμματα που επιταχύ¬ 
νονται από τα ν/ίπάο^5 ΝΤ ή από αντίστοι¬ 
χους 30 αεεοΙθΓαίθΓ5, γιο να δώσουν γοπ- 
όθΓοοΙ εικόνες σε σχεδόν πραγματικό χρόνο, 
κάτι που εκμεταλλεύεται πλήρως και το 
Ιι^ίναγο. Η κάρτα οθόνης που προτείνουμε 
δεν είναι ένας τέτοιος επιταχυντής, όμως αυ¬ 
τό δεν μας εμποδίζει στην ανάπτυξη ενός 
προγράμματος όπως αυτό που αναφέραμε, 
κρατώντας παράλληλα το κόστος σε κάποιο 
λογικό πλαίσιο. Μαζί με το υπόλοιπο 
ϊοίίναΓβ που προτείνουμε, ο περήφανος χρή¬ 
στης αυτού του μηχανήματος μπορεί να περ- 
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νά ατέλειωτες ώρες δημιουργικής 
απασχόλησης μπροστά στο ιποη- 
ιϊογ του με εντυπωσιακά αποτελέ¬ 
σματα, θυμηθείτε μόνο να μην 
τσιγκουνευτείτε στην αγορά του 
ΓποπίίοΓ, καθώς είναι ένα από τα 
τμήματα του υπολογιστή σας που 
θα σας μείνει για καιρό και έχει ά¬ 
μεση επιρροή στην προσωπική 
σας υγεία. 


··· 


Τα Βαρέα 
Βάρη 

Αν η προηγούμενη σύνθεση 
σας φάνηκε κάπως "βαριά", αυ 
τη εδώ δίνει το τελειωτικό χτύπη 
μα. Ενα συνολικό κόστος που αρ 
χίζει από τέσσερα και έχει πολ 
λά, μα πολλά μηδενικά είναι αρ 
κετό να αποθαρρύνει τους τυχόν 
περίεργους και να προοελκυσει 
μόνο όσους σχεδιάζουν να α¬ 
σχοληθούν επαγγελματικά με το χώρο. 
Οσοι λοιπόν σχεδιάσουν μια τέτοια επένδυ¬ 
ση, βάλουν αντιστοίχως βαθιά το χέρι στην 
τσέπη και έχουν την ανάλογη υπομονή και 
επιμονή, σίγουρα θα αμειφθούν με δόξα 
και χρήμα. Το 30 5/υάίο ΜΑΧ ανήκει στην 
κορυφή της κατηγορίας του σε ό,τι α¬ 
φορά τις επιδόσεις και το κόστος, από 
τότε ακόμα που έτρεχε σε 005. Οι δυ¬ 



με το ΡΚοίοΐΚορ, 
το ΜΑΧ μπορεί να 
δημιουργήσει μια 
πληθώρα αντικειμέ¬ 
νων και ειδικών ε- 
φέ, όπως τρισδιά- 


Ρθηίϊυπ) Ρω 200 , 64ΜΒ ί?ΑΜ, 4ΘΒ 
σκληρός δίσκος , Καρτα οδσνπς Οχγρση 
102 8ΜΒ , ΜοηϋοΓ νίθ\ ν$οηίο 21" 


»/ Κίηθϋχ 30 Βίυόίο ΜΑΧ 
ι /Κίηοίΐχ Ο/ι αίαοΐθΓ Βίυάΐο 
νΆάοόσ Ρόο1ο$^ορ 4 
*/ Αόοόβ Ρωτηιοτσ 4.2 
^ ν' Αάοόθ ΙΙΙύΒίωίΟΐ 


νατότητες δε που προσφέρει στο χρή¬ 
στη φαίνονται από το γεγονός και μό¬ 
νο ότι η γνωστή και πετυχημένη σειρά 
βιβλίων Ίπ5ίάε 30 δίυάϊο ΜΑΧ" θα κυκλο¬ 
φορήσει σε τρεις τόμους, μεγέθους καθέ¬ 
νας ενός τηλεφωνικού καταλόγου, για να 
μπορέσει να τις περιγράφει. Σε συνδυασμό 


στατη φλόγα ή βροχή, ρεαλιστικό περπάτη¬ 
μα ανθρώπινων μορφών και μια ποικιλία υ¬ 
παρκτών ή όχι φωτεινών πηγών. Εκτός αυ¬ 
τού, το ΜΑΧ είναι επεκτάσιμο με χαρακτη¬ 


ριστική ευκολία, καθώς με ελάχι¬ 
στη γνώση προγραμματισμού σε 
Μίπάον* και, βασιζόμενος στα 
παραδείγματα που περιέχονται 
στο πακέτο, μπορεί κάποιος να υ¬ 
λοποιήσει λειτουργίες που δεν υ¬ 
πάρχουν στο ΜΑΧ. Τέτοιες μπο¬ 
ρεί να είναι συστήματα σωματι¬ 
δίων (ραιΤιεΙο $γ$ίοηίΐ$), από πυ¬ 
ροτεχνήματα ή σαπουνόφου¬ 
σκες, αλγορίθμους ταγ ίΓααπ9 
στους οποίους αναφερθήκαμε 
προηγουμένως, μέχρι αυτόματη 
δημιουργία δέντρων και ένα σω¬ 
ρό άλλες ιδέες που ενδεχομένως 
έχει κάποιος. Η έξοδος μπορεί 
να είναι μια στατική εικόνα ή ένα 
νίά&ο, οπότε είναι μάλλον απα¬ 
ραίτητο και ένα πακέτο επεξερ¬ 
γασίας και ειδικών εφέ. Το Ργθ- 
ιβιθγο αποτελεί μια σίγουρη λύ¬ 
ση, χωρίς να καταφύγει κάποιος 
σε εξωτικούς εοπίΓοΙΙβΓδ εγγρα¬ 
φής και το α¬ 
ντίστοιχο λο¬ 
γισμικό. Επιλέ- 
ξαμε κατά την 
παρουσίαση 
αυτή να μη θί¬ 
ξουμε τον το¬ 
μέα των συσκευών εξόδου, των 
εκτυπωτών και των καρτών εγγραφής σε 
νίάοο. 0 λόγος είναι ότι οι συνήθεις ε¬ 
κτυπωτές δεν αρκούν για να αποτυπώ- 
σουν με καλή ποιότητα ένα σχέδιο ή μια 
φωτογραφία, ενώ στις μεγαλύτερες τι¬ 
μές επικρατεί χάος, όπως άλλωστε και 
στις κάρτες νίάθο, ειδικά τώρα που κα¬ 
θίσταται σημαντικός παράγοντας η συ¬ 
μπίεση ΜΡΕΟ. Γενικά, θα λέγαμε ότι η 
Ερ5οη κυριαρχεί στις χαμηλές κατηγο¬ 
ρίες εκτυπωτών με τον $ΙγΙυί, ενώ οι 
ίηΐηοί ρΙοίΐβΓ5 της Ηβν*ΙθΗ ΡαεΙεατεΙ είναι 
η πιο αξιόπιστη λύση για εκτυπώσεις με¬ 
γαλύτερου μεγέθους και ποιότητας. 
Οσον αφορά στις κάρτες νίάβο, η παρά¬ 
δοση της Ρα$ί είναι αρκετή, ενώ αν η 
Νβντ/βΐί αποφασίσει να μεταφέρει το Τοα*!- 
6Γ από την Αίτημα στα Ρ05, θα κερδίσει 
μάλλον το στοίχημα στα πιο ακριβά μηχα¬ 
νήματα. 


ϋρΗί \^3ν θ 30 
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Το κόστος του υπολογιστή και του πα¬ 
κέτου δεν το γράφουμε. Αρκεί όμως 


ΤΟΖ ΙΝΤΕΪ1ΘΙΪΑΡΗ 400 (2χ ΡεηϋυΓη\^ 
Ρω) , 128ΜΒ /Μ Μ, Κάρτα οθόνης ΙηίβΠΒθ^^ 
30, Μοηϊΐοΐ Μϋ$υόϊ$ί)ΐ Χ037250 37" 
(ολογράφως τριάντα επτά!) λ 


)/ Μιοωζοίί ΒοίίϊΓηα^Θ 
3,51 Εχϊγ&γπθ 

Γ/ποτε άλλο 


Για να επανέλδουμε στο μηχάνημά μας, το 
ΡΓΟΓηϊοίβ εκτός από τη συρραφή νίάθο εΙίρ 5 
και τη μετάβαση από το ένα στο άλλο, μπο¬ 
ρεί να φροντίσει με επιτυχία και την προ¬ 
σθήκη και το συγχρονισμό ήχου και εικό¬ 
νας, καθώς και το ειδικά εφέ που αφορούν 
στο νίόοο [παράθυρα, νπρο5 κΑπ.). Είναι ι¬ 
δανικό για παραγωγές ιτιΙυΗηηθεΙία και 
νίόσο σε οποιοδήποτε μέσο (ΙηϊβΓΠθί, 00- 
Ι?ΟΜ αυίΗοπηρ, κασέτες νιείβο, κΑπ,]. Γενι¬ 
κά, πρόκειται για ένα μηχάνημα χαρά Θεού, 
που όμως απαιτεί εκτός από το κόστος αγο¬ 
ράς και την ανάλογη εκπαίδευση. Πάντως, με 
την πρόοδο και ανάπτυξη των γραπτών και η¬ 
λεκτρονικών μέσων και τις άπειρες διαφημί¬ 
σεις που τα συνοδεύουν είναι μάλλον εύκο¬ 
λο με ένα τέτοιο μηχάνημα να γίνει απόσβε¬ 
ση μιας επένδυσης, αρκεί βέβαιο να επιδεί- 
ξει και ο χρήστης την ανάλογη φιλομάθεια 
και ζήλο. 


...Ενα Ρ0 

ΓΙΑ ΤΟ ΣΠΙΤΙ 

Για να ελαφρύνουμε τώρα 
στο τέλος την ατμόσφαιρα, ό¬ 
ποιος αγοράσει ένα τέτοιο μη¬ 
χάνημα, μπορεί να γίνει αμέ¬ 
σως ο καλύτερος φίλος μου. 


να πούμε οτι ενα τέτοιο μηχάνημά εχει 
μάλλον θέση στο έντυπο Ε9 της εφο¬ 
ρίας, μαζί με τα κότερα και τα ακίνητα. Γιατί 
το αναφέρουμε; Διότι αποτελεί το κρυφό ό¬ 
νειρο κάθε κομπιουτερά, πόσο μάλλον ενός 
πωρωμένου γραφικού τόπου. Γιατί; Η απάντη¬ 
ση έρχεται πάλι από το ΗοΙΙγνοοά: )υΓα$$ΐε 


ΡατΙς, ΤβιτηίηαΐοΓ και μικρότεροι ρόλοι στο 
Τογ δίοτγ και σε άλλα φιλμ δίνουν στο 
5οίίΪΓηα9θ το Οσκαρ "καλύτερου πακέτου 
για τα πάντα". Από ανθρώπους που περπατά¬ 
νε και μιλάνε, μέχρι εξωγήινους πολεμιστές έ¬ 
χει το μενού. Το ΗατεΙ^αΓβ είναι 
βέβαια ανάλογο - μην ξεχύσε¬ 
τε να αγοράσετε και ένα ξεχω¬ 
ριστό δωμάτιο για να χωρέσει 

ΤΟ ΓΪΙΟΠΪίΟΓ,,, 


Φαντάζομαι ότι καλύψαμε ό¬ 
λους τους τομείς της δραστη¬ 
ριότητας των γραφικών και κά¬ 
θε κατηγορία ενδιαφερομένου 
χρήστη, Η παράθεση των πιο 
σημαντικών "παικτών" σε αυ¬ 
τόν τον αγώνα για κυριαρχία εί¬ 
ναι αρκετή για να δείξει πόσο 
ψάξιμο χρειάζεται κάποιος * 
και πόσες παροιμίες πρέπει να 
ξέρει - για να διαλέξει το καλύ¬ 
τερο εργαλείο. Στο κάτω-κάτω, 
όμως, οι υπολογιστές και τα πα¬ 
κέτα είναι μόνο αυτό, δηλαδή 
εργαλεία. Κανένα υπολογιστικό 
σύστημα δεν μπορεί να υποκα- 
ταοτήσει τη φαντασία, την έ¬ 
μπνευση και την προσωπική 
σφραγίδα κάποιου σε ένα έργο 
τέχνης. Συνεπώς, ό,π Ρ€ και να 
έχετε στο σπίτι ή τη δουλειά 
συνεχίστε την προσπάθεια. Κα¬ 
νείς άξιος θεν χάθηκε. 


Μ&ΡΡ3 ΜΜ*ι03ηΟ7ι 
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ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ 
ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
ΣΕΙΟ' 
ΑΥΤΟΜΑΤΑ 
ΓΡΗΓΟΡΑ 
ΕΥΚΟΛΑ 


Το ΡΟννΕΚ ΒΟΧ είναι ένα 
ολοκληρωμένο 
προϊόν που σας παρέχει 
τη δυνατότητα εύκολης 
και αυτόματης σύνδεσης 
με το Ιπίοτησΐ σε λίγα 
μόνο λεπτά, χάρη στο 
πρωτοποριακό 5θίΤννατθ 
του Οϋ-ΚΟΜ, το οποίο 
υποστηρίζει ννΓΝΡΟννδ 
3.11 & ννΐΝΡθνν5 95 
και περιλαμβάνει όλα τα 
δημοφιλή προγράμματα 
για τις υπηρεσίες του 
ΙηΐθΓπ©^ 

Αξιοποιήστε όλες 
ανεξαιρέτως τις 
υπηρεσίες του Ιπΐοτηβΐ 
και "βγείτε" κατευθείαν 
στο παγκόσμιο Διαδίκτυο 
μέσω 

Ττυβ ΡΡΡ/Ργηαιτιίε ΙΡ 

Αά0ΓΘ55Ϊ 



> Το ΡΟννΕΗ ΟΟ-ΒΟΜ για ΑΥΤΟΜΑΤΗ 
ΣΥΝΔΕΣΗ με το ΙηΙθτηβΙ και τα 
δημοφιλέστερα προγράμματα για 
όλες τις υπηρεσίες του. 

(Μ$ ΙηίθΓΠθΙ ΕχρΙοτθΓ, Μ8 ! 

ΐνίθΐΙ & Νβννβ. Μ3 ^ 
ΝβίΜθθ1ίιΐ9. 3 Ρι3τθ\λι3ΓΘ | 

ΡΓοςρβηΐδ & υΐίΐίΐίβδ), | 


>ΤοΡ θν(ΕΒΪ 

Σ νΝϋΕΣΗ με 
Βημοιί ιλεο1ι: 
* ήΚΜ ^ υπ ] 

9 ΙΝΙ5 Ιτ'' επ β 

ΜβννΒ, 
Ρί09 ϊΛΓΤ1 ® ® 


> Εγγραφή και τρίμηνη 
συνδρομή στο Ιπίετηβΐ, 
μέσω της ΟοιπραυηΙί, με 
Τγιιθ ΡΡΡ Ογπαπτίε ΙΡ 
Α00ΓΘ85 και 24ΩΡΗ 
ΠΡΟΣΒΑΣΗ. 


,,ροψη *° ιτρ1μ ^. η 

ΙηΙβΓΠβΙ. μ εΒω ,. 

2ίηΡ^ΠΡθ 10 


*^ίΡΜ* “ Ε 


ρρρ/Ογηαι 


■ Πλήρες εγχειρίδιο οδηγιών 
για τις υπηρεσίες του 
ΙηΐβΓΠθΐ και του Μ8 Ιπϊβγηθϊ 
Ε χρΙΟΓΘΓ. 


ΟΑΜΕ «ΕΥ 1 
δι*τυσνι 


> Πρόσβαση στο 
ΟΑΐνΐΕ ΝΕΤ του δικτύου 
ΟΟΜΡϋυΜΚ, 




ΠλΛΡ ες 


> Πλήρες εγχειρίδιο οδηγιών 
για το ΟΑΜΕ ΝΕΤ. 


εΤΗΝΕΓ «μΓ 
ΗΒτ υ ο ,ι Γ 


, Λο° θ' θλια . 
ε , 6 Β««ν^' β · 

■Η Βιόλεκτος 
1ου 1ιΐΙ«« ν * 01 

.. λ .*«Μμ\ ε" βΙ " 5 


> Δύο βιβλία των εκδόσεων Απυβίδ 
“Η διάλεκτος του ΙηίθτπθΙ’ 
και Οτ3ρίιίθ3ΐ ΟΙΐβηΙκ” 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΕ ΟΛΕΣ 
ΑΝΕ-ΑΙΡΕΤΟΣ ΤΙΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


• Πρόσβαση στο ΟΑΜΕ ΝΕΤ, το 
δίκτυο ΓπυΙΙΐ-ρΙσγθΓ 93 πίθ 5 της 
ΟοιπρυΕΐηΙ<, με πλήρες 


_ 


ΤΟ ΡΟΜΕΡ Β Ο X ΠΕΡΙΕΧΕΙ 



εγχειρίδιο οδηγιών. 

• Ενα πιουδθρβό, με χρήσιμες 
διευθύνσεις του ΙπΙθγπθϊ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: ΛΙΑΝΙΚΗ Τηλ.: 3801761, ΧΟΝΔΡΙΚΗ Τηλ.: 9245910, Ρ 3 χ: 9242219 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 

εοΓϊΐρυΡΗΕδδίΑ 

ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρου 44, 117 42, τηλ.: 9238672, 9245910, Ιαχ; 9216847 
ΘΙϊ/ΝΙΚΗ: Αριοτοτελους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, ίαχ: 282663 

β-Γπαϋ: αρΓβ&5@00Γτ>ρυΙΐηΙ<,9Γ 











λειτουργίας. Το εΗίρδσ^ της ΜοηβΙθγ 30 είναι 
το νοοείοο ΟταρΙιίεδ, κατασκευαστής του 
οποίου είναι η εταιρία 30ίχ Ιηίβταοϊινθ. Το 
συγκεκριμένο ςΗιρδθί αποτελείται από δύο 
επεξεργαστές και οι 30 κάρτες που Βασίζο¬ 
νται σε αυτό προσφέρουν κορυφαία απόδο¬ 
ση σε κάθε τομέα. Μέχρι στιγμής, τα προϊό¬ 
ντα που κυκλοφορούν με το πανίσχυρο αυτό 
είιίρδθί, εκτός της ΜοπδίθΓ 30, είναι η Ογ- 
εΗιά βιφΐοσυδ 30 και η βοαίν^ίοπ ΡΐοδΗ 30. 

Η 30ίχ ΙπίθΓαείινο παρουσίασε το εΗρδθί 
νοοόοο ΟταρΗο τον Νοέμβριο του 1995. 
Το νοοάοο ΟίαρΚιεδ έχει τη δυνατότητα να 
προσφέρει φωτορεαλιστικά γραφικά που 
δεν έχουν επανεμφανισθεί στα Ρ€$, ενώ 
προσφέρει αναπτυγμένες τεχνικές επεξερ¬ 
γασίας και κορυφαία απόδοση που δεν εί¬ 
ναι δυνατό να συγκριθεί με τις πσλυκάρτες 
γραφικών οι οποίες προσφέρουν πόντο μ ίο 
συμβιβαστική λύση. Το εΗίρ$θΙ περιλαμβά¬ 
νει χαρακτηριστικά όπως ϊπαπ^α $θίυρ, ίπ- 
ΙϊπβΟΓ ίιΙίθΓίπ9, Ζ-όυίίθππ9, αΙρΗα-ΒΙβπεί 109, 
ΙβνβΙ-οί-άοίαίΙ ΜΙΡ Γπαρρίπ 9 και απίί-αΐϊα- 
5ίη9χ απαραίτητα για ένα ρεαλιστικό περι¬ 
βάλλον. Επιπρσσθέτως, υποστηρίζονται μο¬ 
ναδικά ειδικά θίίοεϊ$, περιλαμβανόμενων 
του ίεχίυΓθ οοππρο$ίΙίη9 και ΓτΚΗρΗιπ9, ρθΓ- 
ρίχβ! αΐπΊΟδρΗθίκ βίίσείδ και Ιβχίυτβ απί- 
πιαίίοα τα οποία μπορούν να δημιουργή¬ 
σουν μία πρωτόγνωρη εμπειρία. 

Το μοναδικό ίσως μειονέκτημα του 
Υοοάοο ΟταρΗο είναι το ότι δεν υποστηρί¬ 
ζει 30 σε παράθυρο αλλά μόνο ίυΙΙ-δσββπ. 

Ετσι, διάφορες εφαρμογές όπως 
0Γ0\ν$θΓ5 για 


ϋΙΑΜΟΝϋ 
ΜΟΝδΤΕΚ 3Ό 

Μεταμορφώστε 
τον υπολογιστή σας 

σε Οοίη-Ορ! 


Οι κόρης γραφικόν,« 
οποίες-εκτός τον άλλαν* 
προσφέρουν επιτάχυνση 
εκ γραφικά τρήν 
διαστάσεων, άναι πλέον 
γεγονός εδώ και αρκετό 
καιρό. Μέχρι στιγμής, 
όμως, δεν είχε κάνει την 
εμφάνισή του ένας 
"αφοσιομένος" 
30 επιταχυντής που 8α 
επετρεπε να γίνουν 
πράξη τρισδιάστατα 
γραφικά κορυφαας 
ποιότητας και 
επιδόσεων. ΟίαπΜπό 
ΜοηεΤβτ 30, καλώς 
όρισες! 

του Ιάσονα Δούζσ 
(α 50 η ηιρ υ I ί η Ιί .9 γ 


Οϊαπιοηά Μοηδΐβτ 30 είναι 
ένας "αφοσιωμένος" επιτα¬ 
χυντής για 30 γραφικά, με 
δυνατότητες και χαρακτηρι¬ 
στικά που σίγουρα δημιουρ¬ 
γούν εντυπώσεις. Η 30 κάρτα της Οίαιποηά 
δεν έχει τη δυνατότητα νσ προσφέρει επιτά¬ 
χυνση σε γραφικά δύο διαστάσεων, οπότε 
είναι απαραίτητη η ύπαρξη κάρτας γραφι¬ 
κών στο σύστημά μας που θα ανα¬ 
λαμβάνει τις συνήθεις 


60 Ρ€ Μαδίβί 







λωδίου που π αρκετοί. 
Συγκεκριμένα, συνδέου¬ 
με το ΓΤίοηί^ΟΓ μας στη 
Μοπ$Ιογ 30 και υστέρα 
τη Μοπ5ϊογ 30 με την 
κάρτα γραφικών, χρησι¬ 
μοποιώντας το εξωτερι¬ 
κό καλώδιο που παρέχε¬ 
ται για το σκοπό αυτόν. 
Ο συγκεκριμένος τρό¬ 
πος διασύνδεσης εξα¬ 
σφαλίζει στην κάρτα 
την απρόσκοπτη λει¬ 
τουργία με κάθε κάρτα 
γραφικών, καθώς δεν 


Η ΟίαΓΠοηά Μοπ^ϊθγ 
30 διαθέτει, προς το 
παρόν, άπνβΓ$ μόνο για 
τα ννίηάο\ν$ 95 και όχι 
για τα ννίηάαν5 ΝΤ 4*0, 
τα οποία όμως αναμένε¬ 
ται σύντομα να υποστη- 
ριχθούν με την κατα¬ 
σκευή άπνθΓ5 για Οί- 
Γ0εί3Ο και ΟρεηΟί. 

Η ελάχιστη απαίτηση 
της Μση5ϊβΓ 30 είναι 
ένας Ρβπίίυπη 75ΜΗζ με 
8ΜΒ ΚΑΜ, ενώ προτεί- 
νεται ένας ΡθηΗυπι 




το ΙπίοΓποί και ηυΐίιπτιοείία τίτλοι που χρειά¬ 
ζονται προβολή 30 σε παράθυρο δεν είναι 
δυνατό να επωφεληθούν από τα χαρακτηρι¬ 
στικά του. Επίσης, η αρχιτεκτονική του 
εΗΐρ5βί είναι τέτοια που δεν του επιτρέπει 
να εκμεταλλευθεί την ισχύ των ισχυρών επε¬ 
ξεργαστών. Αυτό μπορεί να θεωρηθεί τόσο 
ως μειονέκτημα όσο και ως πλεονέκτημα* 
Μειονέκτημα διότι, σε περίπτωση που διαθέ¬ 
τετε έναν "δυνατό* επεξεργαστή {όπως 
έναν ΡεπΙίυιτι Ργο), δεν θα μπορέσετε να τον 
εκμεταλλευθείτε πλήρως, ώστε να αυξήσετε 
την απόδοση του νόοάοο και πλεονέκτημα 
διότι, εάν διαθέτετε έναν "ανίσχυρο* επε¬ 
ξεργαστή (όπως έναν ΡεηίίυπΊ 133ΜΗζ!), θα 
έχετε σχεδόν κορυφαία απόδοση. 

Πολλές κατασκευάστριες εταιρίες εοίπ- 
ορ -ανόμεσά τους οι ΑεεΙαίηι, ΑίαΓί Θσπιοδ 
και Ταίίο- αναμένεται να υποστηρίξουν 
έμπρακτα το εΗίρ56ϊ της 30ίχ, χρησιμοποι¬ 
ώντας το στις νέες δημιουργίες τους* Η 
Αία π Θαπΐθ5 έχει ήδη έτοιμους τους τΚ 
τλους "\Υαγπθ 0Γθίζ1<γ'5 30 Ηοεί^βγ" και 
*5απ ΡΓαπεϊδεο ΚΙΙ5Η ΕχϊτβΓΠθ Ραάη^', οι 
οποίοι χρησιμοποιούν το Υοοάοο ΟΐΌρΚίεδ, 
ενώ η ΤΑΙΤΟ, ένας από τους μεγαλύτερους 
κατασκευαστές εοίπ-ορ, έχει ήδη κλείσει 
συμφωνία με την 30Ιχ ΙπίθΓαείΐνβ για τη 
χρησιμοποίηση του Υοοάοο ΘΓαρΗίε^ στα 
μελλοντικά εοίπ-ορ της μέσω του από κοι¬ 
νού αναπτυγμένου συστήματος ΤΑΙΤΟ 
νΥΟΙΡ. Σημειώνουμε, επίσης, ότι το πρώτο 
εοίπ-ορ που χρησιμοποιούσε τη δύναμη του 
Υοοάοο ΟΓαρΚΐε* ήταν το ΊΗογϊιθ Ρυπ Οθγ- 
Βγ* της ΙπίοΓαείίν© 1\φ\ Ιπε* 

Αξίζει δε να σημειωθεί ότι ακριβώς το 
ίδιο εΗιρ$θί που χρησιμοποιείται στη Μοη- 
5ίθΓ 30, ύστερα από συνεργασία με την 
εταιρία 5γ5ίβΓΠ5 ΤΘεΚποΙο9Υ Ιπε*, χρησιμο¬ 
ποιείται στους εξομοιωτές εικονικής πραγ¬ 
ματικότητας (νίίίυαΙ ΓοαΙίίγ) για την εκπαί¬ 
δευση των αλεξιπτωτιστών του αμερικανι¬ 
κού στρατού! Βέβαια, η κάρτα που είναι το¬ 
ποθετημένη στα κατά τα άλλα κοινά συστή¬ 
ματα Ρ€ είναι της ίδιας της 30ίχ ΙηίθΓαοΙίνο, 
ακούει στο όνομα ΟΒ^ίάιαη και διαθέτει εν¬ 
σωματωμένα δύο εΡιίρ5βί νοοάοο ΟιτιρΗίεδ 
(δηλαδή, τέσσερα εΚίρ$), τα οποία υποστη¬ 
ρίζονται από ΙόΜΒ ΕΟΟ ΟΚΑΜ! 

Η εγκατάσταση της ΜσπδίβΓ 30 είναι μία 
σχετικά απλή διαδικασία. Η κάρτα τοποθε¬ 
τείται οε ένα ΡΟ Βυ$ και κατόπιν συνδέεται 
με την κάρτα γραφικών σας, μέσω ενός κα¬ 


υπάρχει λόγος συνεργασίας των δύο καρ¬ 
τών* Οταν η ΜοπΐίΘΓ 30 κληθεί από το παι¬ 
χνίδι ή την εφαρμογή, αναλαμβάνει εξ ολο¬ 
κλήρου την παραγωγή τρισδιάστατων γρα¬ 
φικών και, ουσιαστικά, θέτει εκτός λειτουρ¬ 
γίας την κάρτα γραφι¬ 
κών του συστήματος. 

Η Μοπ5ί©Γ 30 διαθέ¬ 
τει 4ΜΒ μνήμη ΕΟΟ 
0ΡΑΜ των 50 π 5 προ¬ 
σπέλασης δεδομένων. 

Από αυτά, τα 2ΜΒ χρη¬ 
σιμοποιούνται για μνήμη 
ίΐΌΠΊθ ΒυίίθΓ και χρήση 
Ζ-όυίίθΓίη9, ενώ τα υπό¬ 
λοιπα 2ΜΒ για την απο¬ 
θήκευση ίθχίυτβ5. Το 
ΡΑΜ 0Α0 των 135ΜΗζ 
επιτρέπει στην κάρτα να 
λειτουργήσει με ΓθίΓβ$Η 
ταχέως 120Ηζ* 


133ΜΗζ με 1 όΜΒ ΡΑΜ. 

Τα παιχνίδια που μέχρι στιγμής παρέχουν 
υποστήριξη για το Υοοάοο ΟΐΌρΚίε* είναι 
τα εξής: 0γΒβΓθΙαάίαίοΓ$, Οβδεθπί II, 
ΟυαΙίβ, ΡΟΟ, 5εοΓεΗβά ΡΙαπεί, Τι^θΓδίιαΓίς, 
ΤοιπΒ ΡαίάθΓ, ΤοίΚίπάβη, ΜοεΗ νΥαιτίϋΓ 2, 



ΡΟ Μο5ΐβΓ01 
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νβ 5 οο€Θγ '9ό, ν/ΗίρΙαϊΗ, Ιηάα- 
ρβηάβηεβ Οαγ, ΕΡ2000, $ϊηη- 
εορίθΓ, καθώς και όσα χρησιμο¬ 
ποιούν το ΑΡΙ ΟΐΓθςΚΪΟ της Μί- 
αα$οίί όπως τα: ΗσΙΙΒθπάβΓ, 

Μοπ$!©γ ΤτυαΙκ Μαάησ 55 , ΑεμΙβ 
νναττιοΓ, ΟγθοτΟοπίθ, Οϊθ ΗαιχΙ 
ΤπΙοογ, ΗγρθτΒΙαόθ, Τθίτααάβ, 

ΜϊΙάπάθ κ.ά. Μέχρι τα Χριστού¬ 
γεννα, τα υποστηρίζομε να παιχνί¬ 
δια αναμένεται να πληθύνουν, 
καθώς οι κατασκευαστές δεί¬ 
χνουν έμπρακτα την υποστήριξή 
τους για τις κάρτες που Βασίζο¬ 
νται στο νοοάαα Εκτός αυτού, η 
συμβολή του ΡϊΓβ€ί30 για παιχνί¬ 
δια που θα τρέχουν σε όλες τις 3Ρ κάρτες 
(αλλά με εμφανώς καλύτερα αποτελέσματα 
σε αυτές με το ΥοοοΙοο) μπορεί να αποδει- 
χθεί καθοριστική. Φυσικά, τα παιχνίδια που 
παρέχουν άμεση υποστήριξη για το ΥοοεΙοο 
ΘηαρΗο αποδίδουν σαφώς καλύτερα απο¬ 
τελέσματα. Στο σημείο αυτό αναφέρουμε 


ότι, για τα περισσότερα παιχνίδια που προα- 
νσφέραμε, απαιτείται η απόκτηση των σχετι¬ 
κών αρχείων από το ΙηΐσΓΠθί, που θα μας 
επιτρέψουν να αποκτήσουμε πρόσβαση στα 
χαρακτηριστικά του νοοάσο 0 ΓαρΚϊ€ 5 . Ση¬ 
μειωτέο ν, τέλος, ότι εκτός από τα παιχνίδια 
μπορούν να επωφεληθούν και οι πολύ ισχυ¬ 


ρές 30 εφαρμογές που χρησιμο¬ 
ποιούνται για επαγγελματική 
χρήση. 

ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΕΣ 
ΕΜΠΕΙΡΙΕΣ! 

Μετά την τοποθέτηση της 
Μοπ$ί 0 Γ 30, δοκιμάσαμε σε αυ¬ 
τήν τρία παιχνίδια και συγκεκρι¬ 
μένα τα Θυα^ε, ΤοπίΘ ΚσιάεΓ και 
€γβ6Γ<31αάίαίθΓ$. Ο,τι και αν 
αναφέρουμε για τις δυνατότητες 
της κάρτας θα είναι λίγο. Τα γρα¬ 
φικά και στα τρία παιχνίδια δεν 
είχαν να ζηλέψουν τίποτα από τα 
καλύτερα εοίπ-ορ. Ειδικό όσον 
αφορά στο ΤοπίΒ βαΐόβΓ, δίνεται η εντύπω¬ 
ση ενός διαφορετικού παιχνιδιού! Η ομαλό- 
τητα της κίνησης, δε, ήταν κάτι το ανεπανά¬ 
ληπτο, αφού στο σύστημα της δοκιμής μας 
[Ρθπίίυπΐ-ΜΜΧ 200ΜΗζ, 32ΜΒ ΕΟΟ-ΚΑΜ) 
σπάνια παρατηρήσαμε ποσό κάτω των 30 
ίΐΉΓΠ05 το δευτερόλεπτο! Πιο συγκεκριμένα, 


✓ Υπολογιστές 

✓ περκρερειακά 

✓ Αναλώσιμα 


ΟοππρυίθΓδ & 5 οίΐνναΓθ 


✓ Ανταλλαγές 

✓ προγράμματα 

✓ Ρ0-00 03ΓΠΘ5 


ΒΑΡΕΘΗΚΑΤΕ ΝΑ ΠΑΙΖΕΤΕ ΜΕ ΑΝΤΙΠΑΛΟ ΤΟ ΧΑΖΟ ΡΟ ΣΑΣ; 

Ελάτε να παίξετε με αντιπάλους τους φίλους σας τα αγαπημένα σας 93ΠΊΘ3, ατο σύγχρονο τοπικό 
δίκτυό μας, χωρίς σύνδεση ηιοόθΠΊ και, επιτέλους, δείξτε τις πραγματικές ικανότητές σαςϋΙ 

Συνεχείς διαγωνισμοί οτα Πβά ΑΙθό, ΜεΓοτείί, ϋοοηι, 3ϋ ϋυΙ<β, ΩυβΚβ κ,λπ. με πλούσια δώρα... 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΙΤΓΓΠΓΓΤΓτ 


4 ΩΡΕΣ 
ΔΩΡΕΑΝ 

στο Δίκτυό 
μας. 


ΡΕΝΤΙϋΜ 00ΜΡϋΤΕΠ8 


ΙΝΤΕΕ: ΡβπΙίυΓΠ 150, 16 ΜΒ ΒΑΜ, 1.2 ΟΒ Η00, ΟΟ-ΒΟΜ 12χ τ $νΘΑ Οί&ιτιοηά 30, Ρ00 1.44, 5ουη(1Βΐ33ΐβΓ αοιηρ., 

ΜοπιίοΓ 3οηγ 1003ΡΤ 15 Μιάϊ ίοννθΓ, Μουεβ, Κβγ&ο&ϊό 104 [<βγ3, 3ρβ3ί<6Γ8 80νν.....355.000 

ΟΥΒΙΧ: ΡβηΐϊυΓΠ 166+, 16 ΜΒ ΒΑΜ, 2.5 ΟΒ ΗΡ0, ΟΡ-ΒΟΜ 16χ, 3νΘΑ 53-64ϋν+, ΡΡΡ 1,44, 8ουηϋΒΐ33ΐθΓ οοπιρ., 

ΜοηΐΐοΓ 15" οοΙογ, Μούβρη 14.4 ϋ3 Βοβοϋοδ ίηΐ, Μίϋϊ ίοννβί, Μουββ, Κ&γΙοο&ΓΟ 104 Κβγβ.,.. 300.000 






ΡΟ-Οϋ ΟΑΜΕ8 


-1 

ΠβάΑΙβιΙ . 

..8.800 

ΣΥΝΕΧΗΣ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 

ΙΟΓάδ οΐ ΠθβΙγτί 2. 

.9.750 

\Λ/&γ ννιηά.... 

..8.300 

ΣΕ ΤΙΤΛΟΥΣ 

Τοοη 3ΐτυοΚ ................. 

.8.500 

8ογθ3πί@γ2 ... 

...8.200 

ΚΑΙ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ 

υ.δ.Ν,ρ, 97. 

.....8.900 

Ρπν^ίΘΘΓ 2. 

.8.150 

ΤΙΜΕΣ!!! 

Μ&δΐβΓ οί Οποη 2 .. ..... 

.,..,....8.000 

ΡΐΊ0ηί03ηηβ9θΠ3 2 ....... 

......9.800 


ΒυρβΓ ΕΡ-2000 .. 

..,..,9.750 


Τιμές τοις μετρητό ίς, χωρίς ΦΠΑ 18%. Οι τ/μές μπορούν να αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση. 
ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ 46, Ν. ΙΩΝΙΑ, ΤΗΛ.'ΕΑΧ: 2719923-4 (ΣΤΑΣΗ ΗΣΑΠ ΠΕΥΚΑΚΙΑ) 



































ΗΑΠΟΗΑΚΕ 


Τ Ε 5 Τ 



ΧΑΜΟΝΡ ΜΟΝ5ΤΕΚ 30 


στο ΟυαΙ^Θ απέδιδε συνεχώς γύρω 
στα 26-27 ίΐΌητιαδ το δευτερόλε¬ 
πτο, ωστόσο πρέπει να σημειωθούν 
δύο τινά: πρώτον, η έκδοση του 
ΟυαΚθ βρίσκεται ακόμα σε δοκι- 
μαστικό στάδιο (Ββία) και, δεύτε- 
ρον, δεν είναι κατασκευασμένο 
αποκλειστικά για το νοοάσο 
0Γαρ(ιϊε5, αλλά για όσες κάρτες 
γραφικών ακολουθούν το πρότυπο 
ΟρβπΟΙ. Το ΤογπΒ βαϊάθΓ δεν έπε¬ 
φτε ποτέ κάτω από τα 30 ίΓαπΐ 65 το 
δευτερόλεπτο, εκτός και αν ενερ¬ 
γοποιούσαμε το χαρακτηριστικό 
αηϋ-αΙϊα5ΐη9, περίπτωση στην οποία 
ελάχιστα ήταν τα σημεία που "έπε¬ 
σε" έως τα 21 ίΓαπίθδ το δευτερόλεπτο. Κα¬ 
θώς, όμως, η ποιοτική συνεισφορά του σπϋ- 
αΙία5ΪΠ9 παρατηρεϊται ελάχιστα στη συνολι¬ 
κή εικόνα (ωστόσο, είναι μία άκρως εξειδι- 
κευμένη τεχνική που επιβαρύνει ιδιαίτερα 
τον επεξεργαστή], δεν ενδείκνυται η χρήση 
του τόσο στο ΤοηιΒ βαιάοΓ όσο και στα μελ¬ 


λοντικά παιχνίδια. Το €γ06ΓθΙαεΙϊαΙθΓ5 # τέ¬ 
λος, δεν έπεσε ποτέ κάτω από τα 30 ίΓ 0 Γτΐ 65 
το δευτερόλεπτο. 

Ολα τα παιχνίδια έτρεχαν σε ανάλυση 
640x480 με 65.000 χρώματα (η μεγίστη 
ανάλυση της κάρτας είναι 800x600 με 
65.000 χρώματα). 


Γενικά, η συνολική εικόνα που 
αποκομίσαμε από τη Μοπ$Ι6γ 30 
ήταν άριστη και επιχειρώντας μία 
σύγκριση με τις πιο σύγχρονες παι- 
χνιδομηχανές παρατηρούμε ότι 
υπερτερεί σε έναν πολύ μεγάλο 
βαθμό. Εάν, λοιπόν, θέλετε να εντυ¬ 
πωσιάσετε τον φίλο σας που σας τη 
"λέει" με τις δυνατότητες του ΡΙαγ- 
5ϊαίίοπ, αποκτήστε τη Μοπβϊθγ 30, 
αλλά μην επιχειρήσετε σύγκριση, 
διότι δεν άξιζε* καν τον κόπο! ■ 


ΕΙΔΟΣ; Κάρτα γραφικών 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΟίαπΊοπά 
ΜυΐΗπτοεΙϊα 

ΔΙΑΘΕΣΗ; Πουλιάδης και Συν*, 
Λ, Συγγρού 150 και Αρίστοτέλους 
τηλ: 9242072 
ΤΙΜΗ (8ΜΒ): 146.000 δρχ. 


ΠΜΠ [5 1 

-Ιί-Λ-ίΠΐ —\ □ τγΝΡΧί/ηΥΜΡ μα <μρρ 


οαοοι 
οοοβ # 
σοο ι ' 
000 0 ! 
000 I ί 
000 51 
00001 
000 £ 4 
000 0 * 
000 8 * 
000 5 * 
000 £ ' 
006 6 * 
000 £ * 
000*5 * 
000 5 1 
000 01 
000 5 ’ 
000 0 ' 
000 01 ’ 
000 ΖΙ ' 
000 £ ' 1 
000*5 * Η 
000 01 ' 
000 Β ' ' 
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ΣΥΝΕΧΙΖΟΥΜΕ ΝΑ ΦΕΡΝΟΥΜΕ 
ΤΑ ΠΑΝΟ - ΚΑΤΟ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ 


.ΟΗΟΜ5 Η380Η3 

.ν$η ΥΜοίλνσ 

■ ■ " ΧΝΐηΟΝΗί 1ΝΥ1ΠΜ 
1 3ΜΙ83Η1Υ3 3ΗΧ 313 Υ Μ 

.5881 3 ΚΙΧ 

.Η33ΗΥ 

1 ■ 5801331103 ΑΧΕ) Ι*Β 

.5ΪΥΜ3Ν33 

.Η3Χ53ΛΗΥΗ 

.1188839030 

.Ν3031501 

. τ 33ΥΪΥ93Μ 

.ΝΟΟΟΥΗσ 83ΖΜΥ8 

.Ε 1081Ν03 8Υ15 

' ' Μ09ΚΠ8 83818815 

.38Υ3Η350Μ1Υ 

.ΗΟΙ88ΪΛΗ33Κ 

.ΜΓ8ΚΙ33 

. 313308313308 

• *' 0005 83158Μ553Η3 

.II 3801 Ν03ΥΗ0 

.838318 

.. · ’ 8338380X5 

.83(1188 31*01 

' 138338 ΟΝ 83085083 

53ΜΪΟ ΜΟΗ αΡ 

ΤΓΤΤΤΓΡΙ 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΟΩ-ΡΟΜ ΟΑΜΕΞ 
ΛΕΛΑΣ ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΗ 14, ΠΛ, ΑΜΕΡΙΚΗΣ, ΤΗΛ, ΡΑΧ: 8564265 
-■ 1 ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


^ Λ* ^ 

5ΐπτυΙαίθΓ $Ηορ ' 

Αποκλειστικός αντιπρόσωπος της ΤΚγη$ΙΜ3516γ και ΕΗ ΡΓοόυοί 

Το μόνο εξειδικευμένο κατάστημα με εξομοιωτές όάων των 
ειδών, πλήρη κάλυψη σε ΗαπΚνιΐΓθ (τιμόνια, ηοΙ<θ, ΤΗγοΗΙθ, 
γπιΙιΙθγ, νίιΊιιαΙ γεηΟϊι) κράνη, γάντια) και κοΛν/ατο (οΐνίΐιαπ 
& οοπιάαί ίΙϊίΐΙιΕ ρΐαπε & ΚεΙϊοορΕβτ, γ 3 οθ, ΐαπίι, δΐιόιηαπηΕ, 
αάάοπ, ΒοεηΕΓη). 

ΤΗηΐΒίΗαείΕΓ 
ΟΗ ΡΐΌύαοΐδ 
ΕΙίζΚί ίίηΐι 
ΡΙη-ίί 

ΤΙιυπάει-δεαΐ :Ι^; 

ΡτΕοίδίοη · 

ΡΙΪΕίΗΐ ΕοπΕγοΙξ 

ήθΓΟδοίι * Γ%|( —:“ι 

ΜΐοΓΟδοίΤ ' ' ί ΓτΤτ^ΐ1η].-· 

ΑροΙΙο Λ**·· — 

ΙερρβΞΕΠ -V ' 

Εαςο 


Κ&Εή - 


Γ>*1 


**·%■ £Τ.~ =-ΓΤ-& 'Λ 

-I 1 1 " 


3υρθτ Προσφορά Ρ16 ΓΙΧ3 ΤΒυ$ΤΜΑ3ΤΕβ 55.000 

Προσφορά στους αναγνώστες του ΡΟ ΜΑ8ΤΕΚ 
έκπτωση 510% στα Τ2 - ϋΡΙ - ΧΗ^ιίθί 

δίΐϊοοπ ναΙΙεψ Μπόταση 14, Α9ήνα, Τηλ.: 3802397, Ρ&χ; 4523493 
















































ΜΚΖΚΟΟΗΙΡ 

Με το κλειδί 
στο χέρι 


Ακολουθώντας 


"αρχιτεκτονική" 

ΚοΓπβ ΡΟβ που 
κατακλύζουν την αγορά 
του εξωτερικού, πολλές 
ελληνικές εταιρίες 
συναρμολόγησης 
υπολογιστών έχουν 
παρουσιάσει τις δικές 
τους λύσεις 
προσαρμοσμένες 
στα δεδομένα 
της χώρας μας. 

του Γιώργου Ροπόβη 
9 π γ@^ο ηι ρ υ I ϊ ηΙί* 9 ΐτ 



α ελληνικής συναρμολόγη¬ 
σης Ρ€δ δεν είναι πλέον "γυ¬ 
μνά", καθώς συνοδεύονται 
από μια μεγάλη σειρά περι¬ 
φερειακών συσκευών και τίτ¬ 
λων δοίίναΓβ. Το ελληνικό Κογπ© φαίνε¬ 
ται, έστω και δειλά, να κάνει αισθητή την 
παρουσία του. Το νέο αυτόν δρόμο ακολου¬ 
θεί και η εταιρία ΜίοτοεΙιιρ προσφέροντας 
μια λύση που διαθέτει όλα τα χαρακτηριστώ 


1 

• ΕΞΙ » 

— 


-1 






κά ενός πλήρους συστήματος. Στο εσωτερι¬ 
κό του καλαίσθητου εα$σ των 2 3 (Μ που 
φέρει και την Τϋν πιστοποίηση χτυπά μια 
πανίσχυρη "καρδιά", ένας Ρθπίίυππ επεξερ¬ 
γαστής της ΙπΤβΙ με συχνότητα λειτουργίας 
200 ΜΗζ. Το γεγονός ότι η εταιρία προμη¬ 
θεύεται [προφανώς] τον επεξεργαστή σε 
Βοχ (ΓβίαίΙ) συσκευασία προσφέρει στο χρή¬ 
στη τη δυνατότητα νσ δρει ακόμα και πιαπυ- 
αΙ (που συνοδεύει τον υπολογιστή) για το 
συγκεκριμένο εξάρτημα. Η βάση πάνω στην 
οποία έχει συναρμολογηθεί ο εν λόγω υπο¬ 
λογιστής δεν είναι άλλη από τη διάσημη 
ΓΠΟίΚθΓόοαΓεΙ της 5ογο με κωδικό όνομα 
5ΥΑ5. Η συγκεκριμένη ΓΤΊοίΗβΓ0οαΓ0 παρου¬ 
σιάζει έναν από τους καλύτερους δείκτες τι¬ 
μής/απόδοση και διαθέτει πλήθος χαρακτη¬ 
ριστικών. Αν και ο υπολογιστής της Μί- 
ετοεήίρ διαθέτει έναν Ιπΐεί Ρβηϊιυπη επεξερ¬ 
γαστή στα 200 ΜΗζ, η ΓηοίΚοτόοαΓεΙ της 
$ογο μπορεί νσ δεχτεί όλους τους γνω¬ 
στούς επεξεργαστές της ΙπΙθΙ καθώς και 
τους ΜΜΧ επεξεργαστές της ίδιας εταιρίας. 
Επίσης, υποστηρίζονται οι επεξεργαστές 
6x86 της Ουπχ (εκτός του 
Ρ200+) και Κ5 της 
ΑΜΟ. Το πιο βασικό και 
θετικό χαρακτηριστικό 
της ΓΐΐοΐΗβΓ0οαΓά της 
5ογο είναι η εαεΚο των 
512 ΚΒ που διαθέτει 
και η οποία επιταχύνει 
τις επιδόσεις της. Από 
τις τέσσερις υποδοχές 
μνήμης των 72 ρϊπ5 που 
διαθέτει η γτίοΙΗθγ- 
όοαΓό, δύο είναι κατει¬ 
λημμένες, προσφέρο- 
ντας τη συνολική μνήμη 
των 1 ό ΜΒ τύπου ΕΟΟ, 
ποσό που θεωρείται αυ¬ 
τήν τη στιγμή τσ ελάχι¬ 
στο για τη σωστή λει¬ 
τουργία του υπολογιστή 
κάτω από το περιβάλ¬ 
λον των \νίπόαντ5 95. Η 
μεγίστη ποσότητα μνή¬ 
μης που μπορεί να εγκα¬ 
τασταθεί ανέρχεται στα 
128 ΜΒ και μπορεί να είναι 
τύπου ΕΟΟ ή ΡΡΜ. Επίσης, στη 
διάθεση του χρήστη υπάρχει και 
μια ΟΙΜΜ υποδοχή για 50ΚΑΜ μνήμη 


64 Ρ€ ΜαίίβΓ 






















που επιταχύνει ακόμα περισσότερο 
τις συνολικές επιδόσεις* Το εΗίρδβΐ 
Τπίοη Ιί νΧ της ΙπΙοΙ, το ΒΙ05 της 
ΑνναΓεΙ, τα τέσσερα Ι5Α καθώς και τσ 
τέσσερα ΡΟ $Ιοϊ5 είναι μερικά ακό¬ 
μη από τα βασικά χαρακτηριστικά 
της ιτιοϊΗβώοαΓά της 5ογο. Δεν λεί¬ 
πει, Βέβαια, η υποστήριξη Μ5Β, η 
"ΙαόΙο-ίΓββ" τοποθέτηση μνήμης και 
η υποστήριξη ίΙαδΚ πτιβιτιΟΓγ για την 
εύκολη αναβάθμιση του Β105* Την 
αποθήκευση των δεδομένων ανα¬ 
λαμβάνουν ένα ίίορργ άπνα των 
1.44 ΜΒ (δαΓΠδυηε)), ένας σκληρός 
δίσκος της Ουαπίυιπ κοι ένα 00- 
ΡΟΜ άπνβ της ΗϋαεΗί. Ο σκληρός 
δίσκος δεν είναι άλλος από το διά¬ 
σημο μοντέλο ΡίΓοόαΙΙ 1280Α με χωρητικό-· 
τητο 1.27 0Β, που διακρίνεται για τις επιδό¬ 
σεις του. Βέβαια, η χωρητικότητα αυτή δεν 
είναι πλέον η μεγαλύτερη αλλά θεωρείται 
ως η ελάχιστη που θα πρέπει να έχει ο ση¬ 
μερινός υπολογιστής. Τον ίδιο δρόμο ακο¬ 
λουθεί και το ΟΟ-ΚΟΜ άπνο της ΗϊίαεΗί, 
Βπλής ταχύτητας, ένα από τσ καλύτερα μο¬ 
ντέλα στην κατηγορία του* Στο εσωτερικό 
του υπολογιστή της ΜϊςηοοΚΐρ συναντήσαμε 
ακόμη μια κάρτα ήχου της νοίεε Μα$ίστ με 
την ονομασία δγπτρίιοηγ 1 6* Πρόκειται για 
μια απλή Ιόμπιτη κάρτα ήχου που χρησιμο¬ 
ποιεί ΡΜ σύνθεση για την αναπαραγωγή των 
ΜΙΟί ήχων. Το βασικό ςΡιίρ της κάρτας δεν 
είναι άλλο από το γνωστό και "πολυφορεμέ- 
νο" Ε551868 που διαθέτουν οι περισσότε¬ 
ρες κάρτες ήχου που κυκλοφορούν στην 
αγορά. Η δγπτιρΗοπγ 16 διαθέτει εύρος 
ρυθμών δειγματοληψίας μεταξύ 4 και 44*1 
ΚΗζ, ενώ διατηρεί συμβατότητα με δουπά- 
Βΐθ5ίβη ΑάΙίό και ^ίηάοννδ 5ουηά 5γ5ίβιη. 
Η πολυφωνία των 20 νοιεθ 5 , η ίυΙΙ-άυρΙθχ 
δυνατότητα και η υποδοχή για ννονεϊαΒΙβ 
κάρτα αποτελούν τα χαρακτηριστικά εκείνα 
που συμπληρώνουν την εικόνα της νοίεβ 
Μα5ίβΓ. Στη συσκευασία του υπολογιστή ο 
χρήστης θα βρει ένα ΟΟ-ΡΟΜ με όλους 
τους απαραίτητους ά ϊνβ (για όλα τα λει¬ 
τουργικά συστήματα) και προγράμματα 
ήχου. Στα ΡΟ $Ιοί5 της πτοίΡιβΓόοαΓά συνα¬ 
ντάμε την απαραίτητη κάρτα γραφικών με 
την ονομασία ΡΓοΙΐπΙε η οποία, αν και δεν φη¬ 
μίζεται για τις επιδόσεις της, στηρίζεται στο 
εΐιίρ 765 της 53 και διαθέτει 1ΜΒ ΟϋΑΜ 
μνήμη. Ετσι, η κάρτα μόλις που ακολουθεί 



τις απ αιτήσεις των καιρών που σε λίγο θα 
ρηαπιςά^ ^^ίαηάαΓά τα 2ΜΒ ΕΟΟ ΟΡΑΜ. 
Το βσώτφικό του υπολογιστή της ΜιεπχΗίρ 
συμπληρώνεται από Γαχ/Μοάοππ $υρΓα Εχ¬ 
ριζε 28*8 ί της Οιατποηά ΜυΙίίηίθεΙία που 
ενσωματώνει νοίεβ δυνατότητες. Ως άα\ο 
πτοεί επί, η εσωτερική αυτή συσκευή είναι 
ικανή να μεταφέρει δεδομένα με ταχύτητα 
28.800 Βρ$ ακολουθώντας τα νΓΟ και ν*34 
πρότυπα. Ως Ραχ/ΜοεΙβηι, η ταχύτητά της 
φτάνει τα 14.400 Βρ5, ενώ είναι συμβατή με 
εΙα$$ 1 5θΒνναΓ6 και μπορεί να συνεργαστεί 
σωστά με Οισυρ 3 συσκευές ίαχ. Σίγουρα 
πρόκειται για ένα καλό Γηοάβιτι που μπορεί 
να ανταποκριθεί με άνεση στις σημερινές 
απαιτήσεις του ΙπΙθγπθΙ και των λειτουργιών 
ενός γραφείου* Η καλή εξωτερική εικόνα 
που δημιουργεί το καλαίσθητο ίυΙΙ-Ιονβι* 
εσ5θ συμπληρώνεται από το εργονομικό 
πληκτρολόγιο των 105 πλήκτρων και το 
"απαραίτητο" πλέον πτιου^β της ΜλζτόβοΗ, 


ΜΟΟΟΗΙΡ 


ΜΟΤΗΕΝΒΟΑΚΟ: 5αγο 5ΥΑ5 
€ΡΙΙ: ΙπίβΙ Β&πίίυητι 200 ΜΗζ 
ΗΑΚ0 ΟΙ5Κ: ΩυαπίυΓττ ΡίτβΙχιΙΙ 
1280 Α 

ΚΑΜ: 16ΜΒΕ0Ο 
ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ; Ρ Γ οίϊπΙε 
ΟΟ-ΡΟΜ; ΗϋσεΚί 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ: νοίεο Μα5ίβΓ 
δγππρίιοπγ 16 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜίαοεΚίρ 5ίυάίο, 
Βοσπόραυ 30, τηλ.: 9940334 


Τη συνολική εικόνα του υπολογι¬ 
στή της ΜΐαοεΗιρ, από πλευράς 
Κατάρατε, συμπληρώνουν τα 
ηχεία ΡΜΡΟ των 50Μ και το μι¬ 
κρόφωνο (με βάση) της ΤαΓ^βϊ, 
ενώ η επιλογή της οθόνης φαίνε¬ 
ται πως έγινε (από την εταιρία Μί- 
εΓοεΤιίρ) με σκοπό να διατηρηθεί 
και κατοχυρωθεί ο τίτλος ταυ 
"(ίοπίο Ρ€" για τον υπολογιστή 
της. Πρόκειται για το μοντέλο 
449Χα ΜυΙϊίητθάΐα της ΝοΙαα, 
μιας εταιρίας που τα τελευταία 
χρόνιο έχει κάνει τεχνολογικά άλ¬ 
ματα. Το συγκεκριμένο ηιοπϊϊογ 
των 15 ιντσών διαθέτει μια σειρά 
θετικών χαρακτηριστικών όπως η 
υψηλή ουχνότητα κάθετης σάρωσης, η 
ΡΙυ 9 'η'ΡΙαγ δυνατότητα μέσω νΕ5Α 
ΙονθΙ 2ΑΒ, η εξοικονόμηση ενέργειας μέσω 
της Ρο*βΓ5ανθΓ λειτουργίας κ*ά. Στο μπρο¬ 
στινό μέρος του πίοπιΙογ, ο χρήστης θα 
βρει ένα εύχρηστο ραπε! ρυθμίσεων με οη- 
5ετθθπ απεικόνιση των ππσηυ*, ενώ τα ηχεία 
που είναι ενσωματωμένα στη συσκευή θα 
τον απαλλάξουν από επιπλέον καλώδια* 
Στο πλαϊνό μέρος του γηοπιΙογ υπάρχει υπο¬ 
δοχή για ακουστικά, ενώ, τέλος, στο πίσω 
μέρος υπάρχουν οι απαραίτητες υποδοχές 
για τη σύνδεση με την κάρτα ήχου* 

Οπως κάθε Κοπισ Ρ€, έτσι και ο υπολο¬ 
γιστής της ΜίαΌοΗίρ συνοδεύεται από μια 
σειρά 00-ΚΟΜ τίτλων καθώς και τη μι¬ 
κρής χρονικής διάρκειας σύνδεση με το 
ΙπΐθΓπβΙ* Εκτός λοιπόν από την ελληνική 
έκδοση των Μίπάονδ 95, ο χρήστης θα 
βρει τη γνωστή πλέον "Εγκυκλοπαίδεια 
2002" (έκδοσης 1996) και το ΗγρβΓ Ιβχί- 
εοπ* Για την τριών μηνών δωρεάν σύνδεση 
με το Ιηΐ0ΓΠθί, "περιμένει" ένα ΙΙδΟΓίΟ στο 
δίκτυο "Ακρόπολις" που θα σας δώσει τη 
δυνατότητα να εκμεταλλευτείτε τις δυνα¬ 
τότητες του π*αάβΓϊΐ* 

Ο υπολογιστής της ΜίαοεΚίρ αποτελεί 
μισ διαφορετική πρόταση απέναντι στα "γυ¬ 
μνά" συστήματα που κυκλοφορούν στην 
αγορά και δίκαια, όσο υπερβολικό κι αν 
κρίνετα* μπορεί να διεκδικήσει τον τίτλο 
του Ηοιπθ Ρ€, έναν τίτλο που έχουμε συνη¬ 
θίσει να ακούμε μόνο όταν πρόκειται για 
υπολογιστές μεγάλων κατασκευα<ττών- συ- 
ναρμολογητών του εξωτερικού* 


Ρϋ Μα^ίθΓ 65 













δΟΕΤΛΥΑΚΕ 

ΡΕνίΕΧΛ/ 




ΟοΓθΙϋΚΑνν! 7 

Το καλό πράγμα ··· 
αργεί να γίνει! 



Η αναμονή είχε αρχίσει 
να γίνεται ενοχλητική. 
Οι χιλιάδες πιστοί της 
ΟογθΙ και των προϊόντων 
της περίμεναν τη νέα 
έκδοση του υπέρ- 
πακέτου προγραμμάτων 
για περισσότερο από 
έναν χρόνο. Οπως όμως 
συνήθως συμβαίνει με 
τις αξιόπιστες εταιρίες, 
το αποτέλεσμα άξιζε 
τελικό τον κόπο. 

του Κόστα Καρπούζι) 

Ιε Ιεο Γρο υ@ 5 θίί I α Β.βεθ. ηίυ α .9 γ 
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α μπορούσε νο καταψύχει 
κάποιος σε ένα σωρό παροι¬ 
μίες κοι γνωμικά, ηροκειμέ- 
νου να περιγράφει την άφιξη 
του πολύ πακέτου της ΟογθΙ, 
το οποίο αισίως, ύστερα από εννέα χρόνιο 
περιπλάνησης στους σκληρούς δίσκους των 
υπολογιστών μας, έφθασε στην έβδομη έκ¬ 
δοσή του. Θα μπορούσε, λόγου χάρη, να 
πει "ουκ εν τω πολλώ το ευ", αφού κάποια 
τμήματα των παλαιότερων εκδόσεων όπως 
το 0)ΓβΐΡΚΕ5ΕΝΤ5 και το ΟογθΙΜΟΪΙΟΝ 
δεν περιλαμβάνονται πια στο πακέτο ή έ¬ 
χουν συγχωνευθεί στα άλλα τμήματά του, ε¬ 
νώ το "ταπεινό" αλλά χρήσιμο Μοδαϊε - ένα 
υίιϋΐγ επισκόπησης αρχείων γραφικών και ει¬ 
κόνας - έχει αντί κατασταθεί από ένα εξίσου 
εύχρηστο αλλά πιο συνεργάσιμο 5εΓαρ- 
ΒοοΙε Μία επίσης συνήθης έκφραση είναι η 


σχετική με την καλύτερη ποιότητα του κρα¬ 
σιού που παλιώνει. Πράγματι, συγκρίνοντας 
το Ο)Γ6ΐ0ΙΐΑν/! 7 με τις παλαιότερες εκδό¬ 
σεις του, διαπιστώνουμε, εκτός από την κα¬ 
λύτερη ποιότητα των εργαλείων και το ευρύ¬ 
τερο φάσμα των εργασιών που επιτελσύν, 
μια ουσιαστική αύξηση της ταχύτητας για 
εργασίες που μέχρι πρότινος ήταν ιδιαίτερα 
χρονοΒορες όπως το άνοιγμα ή σώσιμο αρ¬ 
χείων του ΟΕΑΜ! και η ανανέωση της οθό¬ 
νης και των σχεδίων έπειτα από αλλαγές ή 
μετακινήσεις, καθώς και καλύτερη χρήση 
της μνήμης του υπολογιστή μας, ενός πόρου 
που γίνεται πολύ σημαντικός όσο μεγαλώ¬ 
νουν τα σχέδια ή οι εικόνες που επεξεργα¬ 
ζόμαστε. 

ΜΙΑ ΕΥΤΥΧΙΣΜΕΝΗ 
ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ 

Το περιεχόμενο του πακέτου του €ογθΙ- 
ΟΚΑννΐ 7 θυμίζει αρκετά αυτό των προηγού¬ 
μενων εκδόσεων - άλλωστε τα εγχειρίδια 
που παραδοσιακά συνοδεύουν το πακέτο 
είναι από τα καλύτερα της κατηγορίας του 
και ίσως τα μοναδικά που είναι απαραίτητα 
στο χρήστη κατά τη διάρκεια της εργασίας 
του, ακόμα κι αν πρόκειται για σχεδιαστές 
με μεγάλη πείρα και εξοικείωση με το χώρο. 
Η εγκατάσταση ενός ή περισσότερων πακέ¬ 
των γίνεται από ένα κοινό πρόγραμμα που, 
εκτός των άλλων, μας παρέχει τη δυνατότη¬ 
τα ελέγχου και της παραμικρής λεπτομέρει- 
ας της εγκατάστασης όπως, για παράδειγ¬ 
μα, ποιες από τις γραμματοσειρές που συ¬ 
νοδεύουν το πακέτο θα εγκατασταθούν, 
παρουσιάζοντας παράλληλα και τον απαι- 
τούμενο χώρο για την αντιγραφή των τμημά¬ 
των που επιλέγουμε. Αυτό είναι ιδιαίτερα 
σημαντικό, καθώς το "κοστούμι" για μια 
πλήρη εγκατάσταση των προγραμμάτων με 
τις ελάχιστες δυνατές γραμματοσειρές φτά¬ 
νει τα 160 ΜΒ στο σκληρό μας. Βέβαια, τα 
160 ΜΒ μπορεί να μη φαίνονται πολλά με 
βάση τις τιμές των δίσκων στο εμπόριο, αλ¬ 
λά σήμερα είναι σίγουρα πολύ πιο εύκολο 
να γεμίσει ένας δίσκος ο οποίος άλλοτε θα 
φαινόταν τεράστιος. Το πρόβλημα γίνεται 
μεγαλύτερο, αν λάβει κάποιος υπόψη και το 
μέγεθος των αρχείων των σχεδίων του 
ΟβΑΜΙ Εχοντας λοιπόν αυτά κατά νου η 
ΟοτβΙ μας προσφέρει τη δυνατότητα να έ¬ 
γκατα στήσου με το ελάχιστα δυνατά αρχεία 
κσι να τρέξουμε τις εφαρμογές από το 00. 
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Κάτι τέτοιο όμως είναι χρήσιμο μόνο στην 
περίπτωση ύπαρξης 5€5Ι ΟΟ-βΟΜ, καθώς 
με τα συνηθισμένα ΙΟΕ ΟΟ-ΡΟΜβ η ταυτό¬ 
χρονη προσπέλαση του σκληρού δίσκου - 
κάτι που γίνεται κατά κόρον στο €ογθΙ- 
0Ι?Α\ν! - και του 00 είναι αδύνατη. 

Ετσι, λοιπόν, αφού πάρουμε την απόφαση 
να θυσιάσουμε το χώρο του σκληρού μας, 
περνάμε στην εγκατάσταση και την πρώτη 
περιήγηση στο περιβάλλον των εφαρμογών. 
Σε κάποιον ο οποίος είναι καινούριος στα 
πακέτα της ΟογοΙ και τη φιλοσοφία τους, η 
πληθώρα των εργαλείων και των δυνατοτή¬ 
των των επιμέρους πακέτων και των υίϊΙίϊίβ$ 
που το συνοδεύουν μπορεί να φανεί χαώ¬ 
δης, όπως συμβαίνει στα περισσότερα πο¬ 
λύ προγράμματα, Αίγα όμως παρέχουν την 
ενσωματωμένη βοή- 
θεια του ΟογθΙ- 
ΡβΑΥνί, τόσο με τη 
μορφή του παραδο¬ 
σιακού ΗβΙρ άρχει- 
ου όσο και με τη 
μορφή μαθημάτων. 

Τα τελευταία, που ε¬ 
δώ ονομάζονται 
ίυίθΓ5, συνοδεύουν 
το νέο ή τον έμπει¬ 
ρο χρήστη, από τις 
πιο απλές εργασίες 
σχεδίασης γεωμε¬ 
τρικών σχημάτων 
ως την προσθήκη 
ειδικών εφέ και την 
ετοιμασία για έκδοση των σχεδίων μας στο 
ΙπίεΓηθί, Η βοήθεια αυτή περιλαμβάνει τόσο 
τα συγκεκριμένα βήματα για την εκτέλεση 
μιας εργασίας όσο και σχέδια-παραδείγμα- 
τα, που μένουν ανοικτά όσο εμείς θέλουμε, 
σκόμα και μετά το κλείσιμο του αντίστοιχου 
ΐυίοΓ. 

Δοκιμάζοντας κάποιος νσ εκτελέσει συ¬ 
νηθισμένες εργασίες, παρατηρεί αμέσως τη 
βελτίωση στο υ$θΓ ΐπίβΓίαεο του πακέτου. 
Οσον αφορά στο ΟΡΑΜ!, το περιβάλλον 
θυμίζει ολοένα περισσότερο αυτό του 
ΟογθΙΧΑΚΑ, τόσο στη δομή όσο και στα ερ¬ 
γαλεία. Το κυρίαρχο στοιχείο είναι η Ργο- 
ροιίγ Βαη μια ομάδα εργαλείων που, ανά¬ 
λογα με το τι είδους αντικείμενο έχουμε επι- 
λέξει, μας παρουσιάζει τις αντίστοιχες γενι¬ 
κές πληροφορίες που καθορίζουν τη θέση 
και τη μορφή του. Ετσι, αλλάζοντας τα νού¬ 


μερα στα αντί¬ 
στοιχα πεδία, 
μπορούμε να το¬ 
ποθετήσουμε έ¬ 
να σχήμα σε μια 
ακριβή θέση, 
χωρίς να παλεύ¬ 
ουμε με το ποντί¬ 
κι, ή να το μεγε¬ 
θύνουμε έτσι ώ¬ 
στε να καλύπτει 
ακριβώς μια συ¬ 
γκεκριμένη πε- 
ρκ>χή της σελί¬ 
δας μας. Η επί¬ 
δραση του 
ΧΑΡΑ φαίνεται 
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και στην παρουσίαση των σχεδίων στην ο¬ 
θόνη: όταν το σχέδιό μας αρχίζει να γίνεται 
πολύπλοκο, η εμφάνισή του στην οθόνη κα¬ 
θυστερεί, ακόμα και μετά τις μικρότερες με¬ 
ταβολές. Το ΟΚΑνν! μας δίνει τη δυνατότητα 
να εμφανίζουμε στην οθόνη με μικρότερη 
λεπτομέρεια το σχέδιο ή κάποια τμήματά 
του έτσι ώστε να γίνεται η επεξεργασία του 
010 γρήγορα και να μειωθούν τυχόν διαστή¬ 
ματα αναμονής. Περνώντας σε πιο ουσια¬ 
στικές προσθήκες, ο χρήστης του ΟοτοΙ- 
ΟΡΑΜΙ έχει τώρα τη δυνατότητα να μεταχει¬ 
ριστεί όλα τα αντικείμενά του, είτε πρόκειται 
για σχήματα ή κείμενο είτε για εικόνες, με 
πλήρως διαλογικό τρόπο, και να επηρεάσει 
μέσα από το χώρο εργασίας παραμέτρους 
όπως τα ντεγκραντέ (^αάίθηίδ) ή τη διαφά¬ 
νεια, Αυτό σημαίνει ότι, επιλέγοντας ένα 
σχήμα και ορίζοντας έστω γραμμικό ντε¬ 


γκραντέ, μας εμφανίζεται ένα Βελάκι-διάνυ- 
σμα, το οποίο μπορούμε να μετακινήσουμε 
ή να μεγεθύνουμε, αλλάζοντας ανάλογα τη 
μορφή και τη θέση του ντεγκραντέ πάνω 
στο σχήμα μας. Η ίδια διαδικασία μπορεί να 
ακολουθηθεί και σε εικόνες, δίνοντας μας 
έτσι την ευκαιρία να προσθέσουμε πραγμα¬ 
τικές φωτογραφίες σε σχέδια ή το αντίστρο¬ 
φο. Ετσι, λοιπόν, μπορεί ο καθένας να σηκώ¬ 
σει στα χέρια του ένα ευρωπαϊκό κύπελλο, 
χρησιμοποιώντας το ΟοτοΙΟΚΑνν!. 

Εκτός από τα προαναφερθέντα πολύ 
χρήσιμα εργαλεία, στο 0οΓθΙ0ΡΑ\ν! 7 έ¬ 
χουμε και την προσθήκη κάποιων νέων ιδε¬ 
ών που δεν είναι από μόνες τους τόσο δημι¬ 
ουργικές, αλλά χρησιμεύουν στην επιτάχυν¬ 
ση και βελτίωση των υπόλοιπων λειτουρ¬ 
γιών. Εδώ, μια άλλη σημαντική καινοτομία 
είναι ο ΟΕήοεΐ Μαπα^Γ, ένα παράθυρο 
που οργανώνει τα αντικείμενα του σχεδίου 
μας με βάση τον τύπο και τις ιδιότητες 
τους, δίνοντας μας τη δυνατότητα να ανα¬ 
φερθούμε όχι μόνο σε συγκεκριμένες οντό¬ 
τητες, αλλά και σε ομάδες ή ΙαγΘΓ 5 αντικει¬ 
μένων. Ετσι, μπορούμε να αλλάξουμε την τι¬ 
μή μιας συγκεκριμένης ιδιότητας των σχη¬ 
μάτων μας, χρησιμοποιώντας λειτουργίες 
τύπου 5θαΓεΗ αηά τορίαε©, ή να καταγρά¬ 
ψουμε μια ακολουθία εργασιών σε μια μα¬ 
κροεντολή ή σε ένα αρχείο κτιρί. Ακόμα, η 
χρήση των ΡΚοίο^ορ ρΐυεμιπί για επεξερ¬ 
γασία εικόνας δεν περιορίζεται μόνο στο 
ΡΗοίοΡΑΙΝΤ, όπως θα περίμενε κανείς, αλ¬ 
λά μπορεί να γίνει και στις εικόνες που ει¬ 
σάγουμε στα σχέδια του ΟοίβΙΟΡΑννΐ Ολα 
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ηενίΕλΛ/ 



όσο στη συνολι¬ 
κή αλλαγή της 
ποιότητας μιας 
εικόνας. Εκτός α¬ 
πό τη χρήση των 
φίλτρων του ΡΗο- 
ίοδΗορ, η διαχεί¬ 
ριση και επαλή¬ 
θευση των χρω¬ 
μάτων γίνεται τώ¬ 
ρα με το ανάλο¬ 
γο σύστημα της 
Κοάαΐζ, ενώ υ¬ 
πάρχει πλέον και 
ένα αναβαθμι¬ 
σμένο εσωτερικό 
Γοππαί εικόνων 


αυτά - και πολλά άλλα - γίνονται τις περισ¬ 
σότερες φορές από μενού ή εργαλεία που 
είναι προσπελάσιμα από το δεξΐ πλήκτρο 
του ποντικιού μας, γεγονός που καθιστά 
παρελθόν τις αναζητήσεις σε ατέλειωτα με¬ 
νού. Εκτός δηλαδή από την προσθήκη νέων 
εργαλείων στο οπλοστάσιο του ΟογθΙ- 
ΟΚΑΜ!, παρατηρείται και μια ωρίμανση στη 
σχεδίαση και λειτουργικότητα του όλου πα¬ 
κέτου, κάτι που είναι ίσως πιο χρήσιμο από 
την προσθήκη ενός ακόμα καινούριου με¬ 
νού ή εργαλείου. Αλλες τέτοιες βελτιώσεις 
περιλαμβάνουν τη διαλογική επεξεργασία 
κειμένου (τώρα μπορούμε απλώς να σχε¬ 
διάσουμε μια γραμμή, να γράψουμε κάποι¬ 
ες λέξεις και να τις "σύρουμε" πάνω στη 
γραμμή για το εφέ Βί ίθχί ίο ΡαίΗ) ή αλλα¬ 
γές στη φωτεινότητα και το εοπίταδί ακόμα 
και σε διανυσματικά [νβείοί) αντικείμενα. 

ΤΑ ΑΛΛΑ ΑΔΕΛΦΙΑ 

Οταν α να φέρεται κάποιος στο υπερπα- 
κέτο του ΟογθΙΟΚΑ^!, συνήθως εννοεί το 
συγκεκριμένο πρόγραμμα δισδιάστατης 
νοείοΓ και Βίίπιαρ επεξεργασίας. Αν και το 
ΡΚΑΜ! είναι αναμφισβήτητο ένα από τα 
καλύτερα πακέτα στην κατηγορία του, με 
μόνο το ΙΙΙυ5ίταίθΓ να το ακολουθεί, αυτή η 
συγκεκριμένη αναφορά αδικεί τσ υπόλοιπα 
τμήματα του πακέτου και κυρίως το 
ΡΗοίοΡΑΙΝΤ. Αν και σίγουρα δεν είναι της 
εμβέλειας του ΡΗοίοίΗορ, το ΡΗοίοΡΑΙΝΤ 
είναι σαφώς βελτιωμένο και μπορεί να στα¬ 
θεί μόνο του ως ένα πακέτο επεξεργασίας 
εικόνας. Οι βελτιώσεις εδώ αφορούν τόσο 
στο "καλλιτεχνικό" τμήμα της εργασίας μας 
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που βοηθό στην ταχύτερη εισαγωγή και ε¬ 
πεξεργασία τους. Τα υπόλοιπα γνωστά ή όχι 
ίθΓΓπαί5 υποστηρίζονται άριστα, ενώ αξιο¬ 
σημείωτη είναι και η υποστήριξη της συμπίε¬ 
σης εικόνων με νανοΙοί5. Για να δείξουμε 
και την επιστημονική υπόσταση του αγαπη¬ 
μένου σας περιοδικού - κοινώς για φιγούρα 
- θα αναφέρουμε ότι ο μετασχηματισμός 
των ννανεΙθί$ βοηθά στην παρουσίαση μιας 
εικόνας με ελεγχόμενο βαθμό λεπτομέρει¬ 
ας, άρα και μεταβλητό μέγεθος. Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι μπορούμε να ανοίξουμε ένα μι¬ 
κρό συμπιεσμένο αντίγραφο μιας εικόνας 
για να βεβαιωθούμε για τη μορφή της ή α¬ 
κόμα και για να καταγράψουμε μια σειρά 
από λειτουργίες τις οποίες στη συνέχεια θα 
εφαρμόσουμε στην πλήρη έκδοσή της. Αυ¬ 
τό - το λεγόμενο πιυΙίίΓθ5θΙυίίοπ θάίίΐΓφ - 


μπορεί να μας βοηθήσει να γλιτώσουμε πο¬ 
λύ χρόνο, καθώς οι εργασίες αυτές μπορεί 
να είναι χρονοβορές για μεγάλες εικόνες 
όπως οι εικόνες των ΡΗοίοΟΟδ - ενώ τώρα 
μπορούν να γίνουν χωρίς την επέμβαση του 
χρήστη και οΗ-Ιίπο, Πέρα από αυτά, έχουμε 
στο ΡΗοίοΡΑΙΝΤ ανανεωμένα εφέ φωτισμού 
και πιο ουσιαστικό έλεγχο στην προσθήκη 
κειμένου σε μια εικόνα, ενώ σημαντικές εί¬ 
ναι και οι δυνατότητες που μας προσφέρο- 
νται για να χρησιμοποιήσουμε μια εικόνα 
ως εργαλείο 5ρΓαγ και να επιλέξουμε μια 
περιοχή της εικόνας με βάση μια οικογέ¬ 
νεια χρωμάτων και όχι απλώς ένα συγκεκρι¬ 
μένο χρώμα. Τα άλλα φίλτρα που προσφέ- 
ρονται αναλαμβάνουν εργασίες διόρθω¬ 
σης των χρωμάτων, ακόμα και για διαφορε¬ 
τικές παραμέ¬ 
τρους σε ένα βή¬ 
μα, και την ανά¬ 
γνωση ή εγγραφή 
νναίβΓΠΊαΓ^ ενός 
είδους ψηφιακής 
υπογραφής του 
δημιουργού της 
εικόνας που πρω- 
τοείδσμε στο 
ΡΗοίοϊΗορ. 

Η επόμενη κυ¬ 
ρίως εφαρμογή 
του ΟοΓβΙΡΙΪΑνν! 
7, το ^ίβΐ- 
ΟΡΕΑΜ 7, αποτε¬ 
λεί το σύνδεσμο 
του πακέτου με 
την τρίτη διάσταση. Πολύ σπάνια θα χρησι¬ 
μοποιήσει κάποιας το ΟογθΙΟΚΕΑΜ ως αυ¬ 
τόνομο πρόγραμμα, αφού δεν του πολυα- 
ρέσει η συνεργασία με άλλα πακέτα και 
δεν έχει δυνατότητες απίιπαίίοη. Αυτό κά¬ 
νει φανερή την πρόθεση της (ΖοιτβΙ να το 
προωθήσει ως συνοδευτικό του ΟΚΑνν! έ¬ 
τσι ώστε να μπορεί κάποιος να ετοιμάσει 
εύκολα μια απλή τρισδιάστατη σκηνή, να 
την αποδώσει και να εισαγάγει τα αποτέλε¬ 
σμα σε ένα από τα άλλα δύο τμήματα του 
υπερ-πακέτου. Ετσι, κατ' αναλογία με τους 
γνωστούς μας ννίζατάδ, εδώ έχουμε το 
δεοπθ ννιζατά, που μας παρέχει διάφορες ε¬ 
πιλογές σε ό,τι αφορά το φωτισμό και την 
κάμερα, ανάλογα με το αποτέλεσμα που 
θέλουμε να πετυχουμε. Τα εργαλεία μοντε- 
λοποίηοης είναι αρκετά ισχυρά - σε αυτά 


:| 
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...Στις κυβερνοφουρτουνες 
φορέστε σωσίβιο 
εγκεκριμένο 
από το ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
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συμβάλλει και η χρήοη 5ρΙϊπθ5, δηλαδή κα¬ 
μπύλών για την αναπαράσταση αντικειμέ¬ 
νων, αντί για τα γνωστά μας τριγωνάκια. Το 
ΟογοΙΟΚΕΑΜ είναι γενικά προσανατολισμέ¬ 
νο στο να κάνει τη δουλειά μας πιο γρήγο¬ 
ρή και όχι στο να δώσει εντυπωσιακά απο¬ 
τελέσματα, Ετσι, θα συναντήσει κάποιος σε 
αρκετές περιπτώσεις έτοιμα "σενάρια" από 
παραμέτρους, τα οποία συνήθως είναι αρ¬ 
κετά ικανοποιητικά. Στα θετικά του πακέτου 
σίγουρα συμπεριλαμβάνονται η δυνατότη¬ 
τα χρήσης του φόντου ως ξεχωριστού αντι¬ 
κειμένου με αντανακλάσεις και η πλήρης 
εκμετάλλευση του πλήθους από αντικείμε¬ 
να και εικόνες που το συνοδεύουν. 

ΤΟ €θΓθΙΟΚΑνν! 

ΚΑΙ Ο ΕΙΩ ΚΟΣΜΟΣ 

Η δυνατότητα του ΟογθΙΟΚΕΑΜ να εξάγει 
τα αντικείμενά του στο ΙπίβΓποί με μορφή 
αρχείων ΥΚΜΙ_ φανερώνει τη στροφή της ε¬ 
ταιρίας προς μια ολοένα διευρυνόμενη αγο¬ 
ρά, Δεν πρέπει να ξεχνάμε τη συμφωνία της 
ΟογοΙ με τη ΝβίΒεαρβ για προώθηση, μέσο 
από τα πακέτα της πρώτης, του ΒτοννδβΓ της 
δεύτερης, καθώς και το ότι η υποστήριξη 
του ΜΛΛΛΝ δεν σημαίνει απαραίτητα και επι¬ 
κοινωνία μόνο υπολογιστών απομακρυσμέ¬ 
νων μεταξύ τους. Με τη διάδοση των ίπ- 
ΪΓαπβίΒ, δηλαδή δικτύων που μπορεί να ε¬ 
κτείνονται μόνα στο εσωτερικό ενός κτιρίου 
ή να είναι γενικά "κλειστά" προς τον έξω 
κόσμο, η εκμετάλλευση του ΥΛΥνν φαίνεται 
να αφορά σε οποιονδήποτε θέλει να ασχο¬ 
ληθεί σοβαρά με τους υπολογιστές, Η €ογοΙ 
φροντίζει, λοιπόν, να μπορεί ο χρήστης των 


πακέτων της να 
εκδώσει τα σχέ¬ 
διά του στο Ιπίοτ- 
πσΐ με τη μορφή 
]σνσ αρρΙοΐΒ, χά¬ 
ρη στο ΟογοΙ 
11 Βαπ5ία που συνο¬ 
δεύει το πακέτο, 
με την πρόσθετη 
δυνατότητα κάθε 
αντικείμενο του 
σχεδίου να αντι¬ 
στοιχεί στο δικό 
του ΙΜ ή τη δημι¬ 
ουργία σχεδίων 
με ενσωματωμέ¬ 
νες τις γραμματο¬ 



κά σχόλια για το 0οΓβΙ0ί£Α\ν! 7, θα το ρί¬ 
ξουμε στη φιλοσοφία: Εντάξει, ωραίο και 
χρήσιμο το ΟΚΑΥΥ! και σίγουρα αναβαθμι¬ 
σμένα τα συνοδευτικά προγράμματα του. 
Αν όμως κάποιος έχει ήδη αγοράσει τσ 
ΡΙιοΙο^Ηορ και ένα άλλα 30 πακέτο, σε τι 
θα του χρησιμεύσουν τα υπόλοιπα; Κι αν το 
ΟΚΕΑΜ μπορεί να το θεωρήσει κάποιος α¬ 
μελητέα ποσότητα, το ΡΗοϊοΡΑΙΝΤ είναι 
μάλλον δύσκολο να αγνοηθεί. Αυτό που 
μάλλον θα ήταν πιο λογικό είναι να υπήρχε 
στο χρήστη η δυνατότητα να αγοράσει μόνο 
το ΟΡΑΜ/Ι σε κάποια μικρότερη τιμή, αντί υ¬ 
ποχρεωτικά ολόκληρο το πακέτο. Πάντως, 
γιο να αναφέρουμε και τα θετικά των υπερ- 
πακέτων, τα δύο συνοδευτικά €0* είναι 
πλούσια σε γραμματοσειρές (περισσότερες 
από 1,000 αγγλικές, 


σειρές και τις παλέτες, σε στιλ ΑεΙοΙ^ο Ασο- 
Βαί. Μια άλλη λεπτομέρεια που μπορεί να 
κάνει τη διαφορά ανάμεσα σε μια μέτρια 
και μια εντυπωσιακή εικόνα είναι η παλέτα 
που χρησιμοποιεί: οι 0 Γ 0 ΐν 56 Γ$ παρουσιά¬ 
ζουν για μεγαλύτερη ταχύτητα μόνο ένα υ¬ 
ποσύνολο των διαθέσιμων χρωμάτων και 
ευτυχώς η ΟογθΙ φροντίζει να υπάρχουν αυ¬ 
τές οι διαφορετικές παλέτες στις βιβλιοθή¬ 
κες χρωμάτων του ΟοίβΙΟΚΑ^Ι. Πέρα από 
τη χρήση του δικτύου, το υίίΐϊίγ που ξεχωρί¬ 
ζει από τα υπόλοιπα είναι ένας Βακοάβ 
\νίζατά. Αν και το αντικείμενό του φαίνεται 
άσχετο, το εν λόγω υίΐΐίϊγ μπορεί να δημι¬ 
ουργήσει αρκετά ενδιαφέροντα σχέδια - τώ¬ 
ρα ειδικά με τη μόδα περί κλωνοποίησης, έ¬ 
νας ΒαΓεοόθ είναι ό,π πρέπει,,. Αφού λοιπόν 
δεν βρίσκει κανείς εύκολα βάση για αρνητι- 


κάθε είδους), εικό¬ 
νες και σχέδια. Μέ¬ 
σα στα σχέδια υπάρ¬ 
χει - κατά την πάγια 
τακτική της ΟογθΙ - 
και ένας χάρτης της 
ΡΥΚΟΜ με το όνομα 
"Μακεδονία" αλλά 
εδώ που έχουμε φτά¬ 
σει αυτό μάλλον 
πρέπει να θεωρείται 
πταίσμα. 

Συνολικά, η οικο¬ 
γένεια των πακέτων 
του €οΓθΐ0ΚΑ\ν] 7 
είναι ιδανική για σχε¬ 
δίαση σε δύο διαστάσεις και ικανοποιητική 
για επεξεργασία εικόνας και τρισδιάστατη 
σχεδίαση. Μέχρι την έκδοση του νέου 
ΙΙΙυΒίταίοί, το Ο>ΓβΙ0ΡΑ\νΐ 7 είναι ο σίγου¬ 
ρος νικητής. 

Το €θΓθίϋ(ΪΑ\ν] διατέθηκε για τις ανάγκες 
της παρουσίασης από την εταιρία Πουλιά- 
δης και Συνεργάτες. ■ 


ςοΓθίΡΚΑννί 7 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4860Χ/100 (συνίσταται 
Ροπίϊυπι ] 20), 1 ό ΜΒ ΡΑΜ, ννίπαίοννϊ 95 
ή ] 6 ΜΒ ΚΑΜ, \ΜπεΙσνν5 95 ή ΝΤ 4.0, 
5 ν 0 Α, 0 >Κ 0 Μ 2 χ, 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Πουλίάδης και Συνεργάτες, 
Λ. Συγγρού 150 & Αριστοτέλους, 
τηλ,: 9242072, 
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.Μερικοί υπόσχονται 


Εμείς στηρίζουμε τις 
υποσ^σεις μας. 


...Για να μην αλλάζετε 
τον παροχεα σας 
σαν τα πουκάμισα 


Άν έχετε κουραστεί από την 
έλλειψη ταχύτητας, αν 
έχετε βαρεθεί να ψάχνετε 
απεγνωσμένα για κάποια 
γραμμή, αν σας οτυναρπάζει 
η αναλογία πέντε χρηστών 
ανα πιοάειη και η 
υψηλότερη σχέση 
εύρους-γραμμής ανά 
χρήστη, τότε η λύση 
είναι Οτοονγ Νεΐ. 


Αν θέλετε την 

οικονομικότερη παρουσίαση 
της εταιρίας σας με τους 
καλύτερους 

ν/εό ΒυΐΗοΓδ της αγοράς, 
τότε τα Ηοδίεό ρα§€3 του 
Οτοονγ Βυδΐηοδδ είναι 
αυτό που θα γίνει εργαλείο 
στα χέρια σας. 






Ε-ΜΑΙϋίηϊο @ 9 Γθονγ. 0 Γ 
ννΕΒ:ΗΗρ://νΑ*/νν.9Γθονγ.9Γ 
Πληροφορίες στα 
τηλέφωνα: 6896951-2 
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υΝίνΕΚδΑΙ 5 ΕΚΙΑΙ Βϋδ 

Το νέο επαναστατικό μέσο 
διασύνδεσης περιφερειακόν! 




διοχάριοη 

ισχύος 

ρα ίΚϊρ ίβίϊ 
ΐΙαιΗ δϊοι 

δικτόοο/αποδηκευσης 

«πφργαστής 


πει να εκτελεστούν με το χέρι 8α ανησυχή¬ 
σουν ιδιαίτερα τον αδαή χρήστη. Ετσι, σε 
ορισμένες περιπτώσεις, ακόμη και κατόπιν 
πολύωρων δοκιμών, το αποτέλεσμα της 
εγκατάστασης μιας περιφερειακής συσκευ¬ 
ής δεν είναι πάντα επιτυχές. 

Το ΙΙ5Β έρχεται να αλλάξει την κατάστα¬ 
ση, καθώς η τοποθέτηση νέων περιφερεια¬ 
κών συσκευών σε αυτό και η απομάκρυνση 
των παλαιότερων επιτυγχάνονται με τη με¬ 
γαλύτερη δυνατή ευκολία. Διαθέτει μόνο 
ένα είδος υποδοχέα για όλες τις συσκευές! 
Ετσι, όταν εγκαθιστάμε κάποιο περιφέρεια- 
κό, δεν χρειάζεται να ψάχνουμε για τη σω¬ 
στή υποδοχή. Παράλληλα, όσες περιφερεια¬ 
κές συσκευές κάνουν χρήση πολλών καλω¬ 
δίων, δα διαθέτουν μόλις ένα, όταν κατα¬ 
σκευαστούν για το υ$Β, Επίσης, ενόσω λει¬ 
τουργεί ο υπολογιστής, μπορούμε να τοπο¬ 
θετήσουμε και να απομακρύνουμε τα περι¬ 
φερειακά χωρίς τον παραμικρό κίνδυνο! Το 
ϋ5Β επιτρέπει οε μερικές περιφερειακές συ¬ 
σκευές να ενσωματώνουν κόμβους 


(κηΗΜίτής 


Το πρότυπο υ$Β 
παρουσιάστηκε το 1995 στη 
φθινοπωρινή έκθεση της 
Οοπιά&χ. Αναπτύχθηκε και 
καθορίστηκε από τις 
εταιρίες Οοιπραη, ΡΕΟ, ΙΒΜ, 
ΙπίθΙ, Μκπκοϋ, ΝΕΟ και 
ΝογιΗογπ ΤοΙβεοπι. 
Πρόκειται για ένα νέο είδος 
διασύνδεσης των 
περιφερειακών συσκευών 
που επιφέρει επανάσταση, 
καθώς αντιμετωπίζει ένα 
από τα θεμελιώδη 
προβλήματα των Ρ0$: την 
πολυπλοκότητά τους. 

Του I όσο να Δουζα 
|αδθΐκ1@€θπιρυΙίπίΐ.9Γ 


τηλεφωνική 

συσκευή 


πληκτρολόγια 


ο ϋ5Β προσφέρει την καλύ 
τερη υλοποίηση του χαρα 
κτηριστικού ΡΙυθ'π'ΡΙαγ, δια 
θέτοντας μία σειρά αυτομο 
τισμών και αναπτυγμένων χα 
ρακτηριστικών και εξαλείφοντας παράλ¬ 
ληλα την ανάγκη τοποθέτησης στο 
εσωτερικό του υπολογιστή ορισμένων 
καρτών επέκτασης. Κάθε είδους περι¬ 
φερειακό στα Ρ€$ απαιτεί συνή¬ 
θως αρκετή ώρα εγκατάστασης, 
που μπορεί να αποδειχθεί μια ιδι¬ 
αίτερα εκνευριστική και επίπονη 
διαδικασία. Συχνά στο παρελθόν, 
ο χρήστης ερχόταν αντιμέτωπος με 
ρυθμίσεις άίρ $™ίίεΗθ5, |υτηρ6Γ5, 0ΜΑ$, 
ΙΚΟ$ και 1/0 διευθύνσεις. Ακόμα και σήμε¬ 
ρα, όμως, που οι διαδικασίες έχουν απλου- 
στευθεί σε μεγάλο βαθμό με την παρουσία¬ 
ση ΡΙυξϊ'πΤΙαγ λειτουργικών συστημάτων 
όπως τα \Μηάσν /5 95, τα προβλήματα που 
μπορεί να πρακύψουν παραμένουν πολλά, η 
δε πληθώρα των ρυθμίσεων που συχνά πρέ- 


72 ΡΟ Μα5ίθΓ 













Η ροή τ«ν &ί&ομ€νων «νο σύστημα που υηοοτηρίζει το υηίνβτ&αϊ 
£ΰπαί Βυϊ, 


("ΗυΒδ"), οι οποίοι θα χρησιμοποι¬ 
ούνται για τη διασύνδεση άλλων 
συσκευών. Τα περιφερειακά που 
επιδέχονται ΗυΒ$ θα είναι εκτυ¬ 
πωτές, πτΐϋηϊίθΓ$, πληκτρολόγια, 
ενώ θα υπάρχουν και ξεχωριστά 
ΗυΒδ τα οποία ο χρήστης 8α μπο¬ 
ρεί να προμηθευτεί προαιρετικά. 

Τα Ηυθί θα μπορούν να συνδέο¬ 
νται το ένα με το άλλο, όπως συμ¬ 
βαίνει και με τα πολύπριζα. Με 
αυτόν τον τρόπο, μέχρι 127 συ¬ 
σκευές θα είναι δυνατό να συν¬ 
δεθούν ταυτοχρόνως σε έναν 
υπολογιστή! Με την υιοθέτηση 
του ΙΙ5Β, ίσως το μοναδικό καλώ¬ 
διο που θα απαντονται στο πίσω 
μέρος των ΡΟ να είναι αυτό της διασύνδε¬ 
σης με το (Ίυό. Οταν ένα οποιοδήποτε περι¬ 
φερειακό συνδεθεί στο ϋ$Β, πραγματοποι¬ 
είται αυτόματη αναγνώρισή του από τον 
οοπίΓοΙΙθΓ του ΗυΒ, ο οποίος αναλαμβάνει 
να διαθέσει τους απαραίτητους πόρους χω¬ 
ρίς να απαιτείται επανεκκίνηση του συστή¬ 
ματος, Ο εοηϊΓοΙΙ&Γ αναλαμβάνει, επίσης, 
την παροχή ρεύματος σε όλες τις συνδεδε- 
μένες συσκευές. Ετσι, για να συνδέσουμε 
μία περιφερειακή συσκευή στον υπολογιστή 
μας θα χρειαζόμαστε μόνο ένα καλώδιο, το 
οποίο δεν πρέπει να ξεπερνά τα 5 μέτρα σε 
μήκος, 

Η μεταφορά δεδομένων στο πρότυπο 
υ$Β επιτυγχάνεται με υψηλότερο ρυθμό 
από ό,τι με τις συμβατικές σειριακές θύρες 
επικοινωνίας. Πιο συγκεκριμένα, το 05Β δια¬ 
θέτει δύο πΊθόβ$ μεταφοράς δεδομένων. Το 
πρώτο μεταφέρει με ταχύτητα 12Μόρ$ 
(Ι,δΜΒΛ) και προτεΐνεται για κάθε είδους 
περιφερειακή συσκευή όπως Γποόοιτίδ, εκτυ¬ 
πωτές, μικρόφωνα, ακουστικά, ηχεία, 
|ογ5ίίεΙ^£, 5€αηηβΓ£, ψηφιακές φωτογραφικές 
μηχανές, άΐφϊζ&η, κάμερες κ,ά. Το δεύτερο 
πιοείο εξυπηρετεί συσκευές που απαιτούν 
χαμηλούς ρυθμούς μεταφοράς δεδομένων 
όπως το πληκτρολόγιο και το Γπουδθ, αφού 
προσφέρει ταχύτητα μεταφοράς δεδομένων 
ίση με1,5ΜΒ Ρ 5(188ΚΒΛ), 

Στο ΙΙ5Β θα μπορεί να τοποθετηθεί οποι- 
οδήποτε συσκευή μπορείτε να φανταστείτε; 
από τηλέφωνα, Γηοάβιτΐ5, πληκτρολόγια, πο¬ 
ντίκια μέχρι ΟΟ-ΚΟΜ άπνβ£, |ογ$ίίεΙ< 5 , Ιαρβ 
και ίίορργ άπνθ$, χαππθΐΈ, ρππϊοΓ* και οτι¬ 
δήποτε άλλο δεν έχει κάνει ακόμα την εμ¬ 


φάνισή του!!! Τα πιο σύγχρονα περιφερειακό 
δα επωφελούνται ιδιαίτερα από το νέο πρό¬ 
τυπο, καθώς θα μπορούν να χρησιμοποιούν 
αποδοτικά την υψηλή ταχύτητα που προ¬ 
σφέρει. Το ΙΪ5Β έχει ήδη γίνει παγκοσμίως 
αποδεκτό και -προς το παρόν- υποστηρίζε¬ 
ται επίσημα από περίπου 250 κορυφαίους 
κατασκευαστές και εταιρίες παραγωγής λο¬ 
γισμικού, οι οποίοι είναι έτοιμοι να λανσά¬ 
ρουν τα πρώτο προϊόντα τους στην αγορά. 

Το εν λόγω πρότυπο εξαλείφει τις απαιτή¬ 
σεις για εσωτερικές κάρτες επέκτασης, κα¬ 
θώς θα μπορούν να τοποθετηθούν εύκολα 
τα αντίστοιχα εξωτερικά περιφερειακά 
εξαρτήματα που 8α διαθέτουν τις ίδιες επι¬ 
δόσεις, αντίθετα με τους μέχρι σήμερα πε¬ 
ριορισμούς που έθεταν οι θυρες για τα Ρ 05 , 
Επιπροσθέτως, η αρχιτεκτονική ϋ$Β παρέχει 
άριστη συμβατότητα με κάθε είδους συ¬ 
σκευή και μειώνει στο ελάχιστο το ενδεχό¬ 
μενο προβληματικής συνεργασίας μεταξύ 
συσκευών, 

Ο εοπίΓοΙΙοΓ του ΙΙ5Β σνιχνεύει πότε οι 
συσκευές προσθετονται ή αφαιρούνται. 
Ετσι, ο άίΐν 0 Γ της εκόστοτε συσκευής φορ¬ 
τώνεται αυτόματα όταν τη συνδέσουμε στο 
Ηυθ. Αντίστοιχα, όταν η συσκευή αφαιρεθεί, 
ο άπνΘΓ απομακρύνεται από το λειτουργικό 
σύστημα! 

Τα ννίηάοννδ 95 με εγκαταστημένο το υρ- 
Θαίθ 05Κ2 αναγνωρίζουν αυτόματα τις 
ϋ$Β συμβατές συσκευές. Το μόνο που απαι¬ 
τείται από το χρήστη είναι η τοποθέτηση της 
δισκέτας με τους άιϊνθ^ της συσκευής όταν 
αυτή ζητηθεί από το λειτουργικό σύστημα. 
Τα πρώτα περιφερειακά που πιστοποιούν το 


πρότυπο Κ5Β έχουν ήδη κάνει την 
εμφάνισή τους στο εξωτερικό και 
διατίθενται στην ίδια τιμή με τα 
αντίστοιχα συμβατικά περιφερει¬ 
ακά. Επίσης, πρέπει να σημειωθεί 
ότι όλα οι σύγχρονες γποΙ^θγ- 
βοαιχ!$ παρέχουν τους απαραίτη¬ 
τους εοπηθείθΓ 5 για τη σύνδεση 
του ΒυΒ, 

Η ΙπίθΙ υποστηρίζει πλήρως τη 
νέα τεχνολογία, αφού διακρίνει 
τα οφέλη που μπορεί να αποκομί¬ 
σει, Τα εΗίρ5βϊ5 της εταιρίας Τπίοπ 
Η 430νΧ και 430ΗΧ υποστηρί¬ 
ζουν έμπρακτα το ϋ5Β, ενώ μία 
σειρά από ΗυΒ εοηίΓθΙΙ©Γ$ παρά¬ 
γοντα! μαζικά πλέον από τον κα¬ 
τασκευαστή. 

Δύο χαρακτηριστικά στοιχεία του επιπέ¬ 
δου διασύνδεσης που προσφέρει το ΙΙ5Β 
ουναντώνται στις ψηφιακές φωτογραφικές 
μηχανές και τα τηλέφωνα! Με το ϋ5Β θα εί¬ 
ναι πολύ εύκολη η σύνδεση της φωτογραφι¬ 
κής μηχανής με το Ρ0, ενώ η μεταφορά των 
δεδομένων θα πραγματοποιείται σε πολύ μι¬ 
κρότερο χρονικό διάστημα από ό,τι πρωτύ¬ 
τερα. Επιπλέον, η δυνατότητα τοποθέτησης 
του περιφερειακού χωρίς την απαίτηση να 
τεθεί εκτός λειτουργίας το σύστημα είναι 
άκρως ελκυστική* 

Η άμεση διασύνδεση του υπολογιστή με 
το τηλέφωνο θα επιτευχθεί με τη χρήση της 
τεχνολογίας ΙΙ5Β. Οι κατασκευαστές φιλο¬ 
δοξούν να προωθήσουν στην αγορά το 
πρότυπο "εοπτρυίθΐ' ίθίβρίιοπγ ϊηΐθςίΓαϋοπ" 
(ΟΤΙ), το οποίο συγχωνεύει τα χαρακτηριστι¬ 
κά του τηλεφώνου με λογισμικό αυξημένων 
ικανοτήτων που Βασίζεται σε ένα πλήρως 
γραφικό ίηίθίίαεθ. Ετσι, ένα Ρ€ εξοπλισμένο 
με το κατάλληλο λογισμικό και ένα ΙΙ5Β- 
συμΒατό τηλέφωνο θα μπορεί να εκτελέσει 
απεριόριστες λειτουργίες. Επιπλέον, η ανα¬ 
πτυγμένη αρχιτεκτονική του ΙΙ5Β επιτρέπει 
την εύκολη διασύνδεση με δίκτυο Ι50Ν και 
ψηφιακό ΡΒΧ, χωρίς τη χρήση καρτών επέ¬ 
κτασης, ενώ είναι δυνατή η πιστοποίηση των 
5ίαηάαι·ά5 κάθε χώρας. 

Σύμφωνα με τους αναλυτές της αγοράς, 
εντός του 1997 αναμένεται να πωληθουν 
30.000,000 Ρ0$ συμβατά με το ΙΙ5Β, ενώ 
από το 1998 και έπειτα εκτιμάται ότι όλα τα 
Ρ€5 θα διαθέτουν την εν λόγω τεχνολογία. 
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να καλύψτε κι εσείς τον νέο ζωντανό κόσμο ΤΓ|ς 
επικοινωνίας και των πληροφοριών, έναν κόσμο 
που δημιουργήθηκε για να καλύψει τις ανάγκες 
επικοινωνίας της εποχής μας! 

Σήμερα, πάρα πολλοί άνθρωποι έχουν τη δυνατότητα να 
"επισκέπτονται", σε ελάχιστα δευτερόλεπτα, διάφορα 
σημεία της Γης* Μπορούν να επικοινωνούν άμεσα με 
εκατομμύρια ανθρώπους, να αντλούν πληροφόρηση από 
εκατοντάδες πηγές πληροφοριών ή ακόμη και να 
ψυχαγωγούνται μέσω του ηλεκτρονικού μας πλανήτη* 

Το ΙηίθΓηθί σας προσφέρει διαρκώς μοναδικές εμπειρίες,., 
με την €οτηρυίιη& γίνονται και συναρπαστικές! 


Συνδεθείτε με την ηλεκτρονική πολιτεία της 
ΟοΓηρυϋηΙΐ» Δικτυωθείτε με το ΙηίβΓηβΐ! 

• Απευθείας σύνδεση με το ΙπίθΓΠθί 

• Απεριόριστη πρόσβαση 

• Σύνδεση με ΙΟΝ και ΡοΓίΝηθΙ 

• Το μεγαλύτερο πανελλαδικό δίκτυο 

• 18ωρη τεχνική υποστήριξη 

• Δορυφορικές συνδέσεις 

• Σύγχρονες υπηρεσίες ΒΒ5 

• Γγθθ ΟαιτίθΝθί 

Φ Πλήρες πιαηυαΙ χρήσης και ΙηίβτηβΙ εΙίθηί$ σε ^^-ΚΟΜ 
Φ Σχεδιασμός και παρουσία ννόό σελίδων 






ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ ΣΗΜΕΡΑ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 

(01) 9249761 -8, (031) 284864, 287610 και στα τηλέφωνα των τοπικών κόμβων του Δικτύου. 



Υοιιγ ΙηΙθΓπβ* ΟοηηβέΙϊοη 


Ιιίίρ://νΛννγ.ςοπιρυΙϊη^9Γ θ-ηιαΐΙ ο^γθ$£: €ΐιη|ς@οοπηρυ4ΐΩ^.9Γ 
ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: ΑΘΗΝΑ: Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42, τηλ.: 9249701-δ, ίακ: 9249290, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτελους 7, 546 24, τηλ.: 287010, 284864, ίσχ: 282603 
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ΚΙΙΚΑΝϋΡΙΑΥ 

Δημιουργώντας 
τα δικά σας παιχνίδια 



Από αυτό το τεύχος του 
"ΡΟ Μαδίβτ" αρχίζει η 
δημοσίευση μιας σειράς 
άρθρων σχετικά με τους 
καλύτερους Οαηττβ 
0ΓβαΐθΓ5 που 
κυκλοφορούν στην 
αγορά. Ξεκινάμε με το 
γνωστό ΚϋΙε από ΡΙαγ, 
ενώ αναμένουμε βέβαια 
και τις δίκες σας 
δημιουργίες, οι καλύτερες 
από τις οποίες θα 
συμπεριληφθούν στο 0Β- 
ΚΟΜ του περιοδικού. 

Του Σπόρου Παράοχη 
α Βγ$5 @ ιτιά I γ ι χ. Ιϊο ρο ϊο! * 9 γ 


π 


ρόκειται για ένα εξαιρετικά 
έξυπνο ατη σύλληψη και 
απλό στη χρήση πακέτο κα¬ 
τασκευής παιχνιδιών σε περι¬ 
βάλλον ννίπάο^5. Το πρό¬ 
γραμμα έχει κυκλοφορήσει από την ΕυΓΟ- 
ρΓΘ55 και δημιουργοί του είναι οι ΡΓαηεοϊδ Ιι- 
οπβί και Υν€5 ίσΓηουΓοαυχ. Ο πρώτος είναι, 
συν τοις άλλοι ς, δημιουργός του καταπλη¬ 
κτικού ΑΜ05, μιας γλώσσας προγραμματι¬ 
σμού για την ΑπΊΐφα η οποία έδωσε τερά¬ 
στιο ώθηση στην ΡΟ σκηνή του μηχανήμα¬ 
τος και γνώρισε πολύ μεγάλη επιτυχία. 
Οσον αφορά στον δεύτερο, είναι δημιουρ¬ 
γός πολλών παιχνιδιών που γνώρισαν επιτυ¬ 
χία στα 8-όϊΙ μηχανήματα, με γνωστότερο 
όλων το τρομερό ΡυιρΙβ δαίυιπ Οαγ στους 
ΑπίδίΓαεΙ 0Ρ€, το οποίο είχε προκαλέσει αί¬ 
σθηση με τα υπέροχα γραφικά του. Πρόκει¬ 
ται δηλαδή για δύο ανθρώπους που γνωρί¬ 


ζουν πώς φτιάχνονται τα παιχνίδια και τι 
χρειάζεται ένας χρήστης για να τα αναπτύ¬ 
ξει. Το πνευματικό τους παιδί, το ΚπΡ, υπό¬ 
σχεται ότι μπορεί να βοηθήσει οποιονδήπο- 
τε, ανεξαρτήτως προγραμματιστικών γνώσε¬ 
ων, να φτιάξει πλήρη και εντυπωσιακό παι¬ 
χνίδια - και όντως τα καταφέρνει. 

ΓΙΑΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΚΑΛΟ; 

Το ΚπΡ είναι ένα πλήρες πακέτο. Περιλαμ¬ 
βάνει ό,τι χρειάζεται κάποιος για την κατα¬ 
σκευή ενός παιχνιδιού, με τη μορφή πέντε δια¬ 
φορετικών οάίίοΓδ* Επιτρέπει την εύκολη ιε¬ 
ράρχηση της δομής ενός παιχνιδιού, αυτομα¬ 
τοποιεί πολλές δύσκολες διαδικασίες και πα¬ 
ράγει γρήγορα και ομαλά αποτελέσματα, κάτι 
σπάνιο σε παιχνίδια των ν/ίπείσνν*. Ουσιαστι¬ 
κά επιτρέπει στο χρήστη, τουλάχιστον στις 
πρώτες του κατασκευαστικές απόπειρες, να 
νοιάζεται μόνο για το παιχνίδι αυτό καθεαυτό, 
χωρίς να ανησυχεί για τεχνικά ζητήματα. 

ΤΙ ΔΕΝ ΚΑΝΕΙ ΤΟ ΚηΡ; 

Το ΚπΡ έχει ως μοναδικό σκοπό την παρα¬ 
γωγή παιχνιδιών και οιασδήποτε παρεμφε¬ 
ρούς εφαρμογής, όπως δΙίάθδΚο^δ, 5 ογθθπ 
5 ανβΓ 5 κ.λπ. Δεν παρέχει δυνατότητα επε¬ 
ξεργασίας αρχείων, δεν επιτρέπει τη χρήση 
των δ^απείατό εοηϊΓοΙε των \νίηεΙο%^5 και γε¬ 
νικά δεν έχει την ευελιξία μιας γλώσσας 
προγραμματισμού. Κατά συνέπεια, μερικές 
πολύ εύκολες με μια γλώσσα προγραμματι¬ 
σμού λειτουργεί όπως, λόγου χάρη, το σώ¬ 
σιμο ενός πίνακα Ηΐ9Η-5εοΓθ5 στο δίσκο ή η 
δημιουργία ενός .1ΝΙ αρχείου, δεν γίνονται 
στο ΚπΡ. Θα πρέπει βέβαια να αναφέρουμε 
ότι το ΚπΡ είναι το πρώτο και το πιο απλό 
μέλος μιας σειράς παρόμοιων πακέτων που 
συνεχίζεται με το ΤΗθ Οαιτΐθ5 ίαείοιγ και τε¬ 
λειώνει με το τρομερό (και πανάκριβο) 01ίε(< 
απά Οθαίε, το οποίο διανέμεται από την 
ΟογθΙ και μπορεί πρακτικά να χρησιμεύσει 
για την κατασκευή οποιοσδήποτε εφαρμο¬ 
γής στα νΥίπάονν*. 

ΠΩΣ ΦΤΙΑΧΝΟΝΤΑΙ 
ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ; 

Το ΚπΡ χωρίζει ένα παιχνίδι σε ίταιηβδ. 
Κάθε ίΓαπιο μπορεί να περιέχει ένα επίπεδο 
παιχνιδιού, μια εικόνα ή ένα απϊιπαϊίοη (.ΡΙΙ 
ή ,ΡΙ€). Ενα παιχνίδι τύπου Ραο-Μαπ, για πα¬ 
ράδειγμα, μπορεί να αποτελείται από τρία 
ίταΓΠ05 - ένα για την αρχική οθόνη και δύο 
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ιι δ ε η 



Ο βνβη* 001*0ψ» Ιτο συγκεκριμένο πβιχνίδι χρησιμοποιούμε 
την τιμή Α τοο σκάφους γιο το πληβος τ«ν βολάν που μπορεί 
νο ρίξΐΐ και την τιμή Β γιο το οδός του όπλου του. 


για τις δύο πίστες που ενδεχομένως 
θα Βάλουμε στο παιχνίδι. Η εισαγω¬ 
γή, διαγραφή και ταξινόμηση των 
ίΓαπίΘ* γίνεται στον $ίοΓγόοαιχΙ βά- 
ϊίοΓ. Ο ορισμός των περιεχομένων 
των επιπέδων του παιχνιδιού μας γί¬ 
νεται στον ΙσνβΙ βάίίοΓ, όπου τοποθε¬ 
τούμε τα διάφορα αντικείμενα στην 
οθόνη. Ως αντικείμενα μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε κάποια έτοιμα, εί¬ 
τε από τη συλλογή του ΚηΡ είτε από 
ένα εξωτερικό γραφικό αρχείο (σε 
μορφή .ΟΙΡ, .ΒΜΡ & .ΡΟΧ), ή μπορού¬ 
με να τα σχεδιάσουμε μόνοι μας με 
τον 9ΓαρΚίε θάϊίοΓ του ΚηΡ* Τοποθε¬ 
τώντας τα αντικείμενα, μπορούμε να 
ορίσουμε και τον τρόπο κίνησής 
τους. Υπάρχει η δυνατότητα να ανα¬ 
λάβουμε εμείς την κίνηοη των διάφορων 
αντικειμένων ή να αφήσουμε το ΚηΡ να επι- 
λέξει έναν από τους προεκλεγμένους τρό¬ 
πους που διαθέτει, για παράδειγμα - κίνηση 
μπάλας. Τα αντικείμενα που χρησιμοποιού¬ 
νται είναι φόντα γραφικών, 5ρπΪ65, πλαίσια 
κειμένου, πλαίσια ερωταποκρίσεων, δείκτες 
ζωνών, δείκτες σκορ, μετρητές. Σε ένα παι¬ 
χνίδι τύπου $ραεε ΙηναεΙβΓΕ τα αντικείμενά 
μας θα είναι: 

• Το φόντο του παιχνιδιού - κάτι σε μαύ¬ 
ρο με αστεράκια. 

• Το σκάφος του παίκτη. Θα δηλώσουμε 
ότι το αντικείμενο κινείται από τον πρώτο 
παίκτη (επιτρέπονται μέχρι τέσσερις), θα το 
τοποθετήσουμε στο κάτω μέρος της οθόνης 
και θα ορίσουμε ότι θα κινείται μόνο αρι¬ 
στερά και δεξιά. 

• Οι σφαίρες του παίκτη. Θα τις τοποθε¬ 
τήσουμε εκτός οθόνης και θα ορίσουμε αρ¬ 
γότερα την κίνηοη τους. 

• Ο δείκτης του σκορ και των ζωνών. 

• Οι εξωγήινοι. Θα τοποθετήσουμε είκοσι 
αντίγραφα ενός σκάφους και θα ορίσουμε 
την κίνησή τους αριστερά - δεξιά ως ραϊΗ 
ΓΠονεΓποηΙ. 

Εκτός αυτών μπορούμε να εμπλουτίσουμε 
το παιχνίδι μας με πολλούς τρόπους μόλις 
εξοικειωθούμε με το πρόγραμμα. 

Αφού τοποθετήσουμε τα διάφορα αντικεί¬ 
μενα, θα πρέπει να καθορίσουμε την αλλη¬ 
λεπίδρασή τους. Επειδή αυτό είναι και το κρι¬ 
σιμότερο κομμάτι του παιχνιδιού, το ΚηΡ μας 
παρέχει δύο δυνατούς τρόπους. Ο πρώτος, 
που είναι και ο απλούστερος, έρχεται με τη 


μορφή του 5ΐθρ-ϊίΐΓου9^ οάίίοΓ. Μόλις τον 
ενεργοποιήσουμε, το πρόγραμμά μας θα αρ¬ 
χίσει να τρέχει με τα μέχρι στιγμής δεδομέ¬ 
να, Κάθε φορά που θα συμβαίνει κάποιο γε¬ 
γονός σημαντικό για τη ροή του παιχνιδιού, 
το ΚηΡ θα μας ρωτά πώς πρέπει να το χειρι¬ 
στεί. Για παράδειγμα, όταν πατήσουμε το 
ίίΓθ, θα μας ρωτήσει τι να κάνει. Θα δηλώ¬ 
σουμε ότι θέλουμε να εκτοξεύεται από το 
σκάφος η σφαίρα που έχουμε ήδη τοποθετή¬ 
σει στον ΙβνθΙ θάίϊϋΓ, με κατεύθυνση προς τα 
πάνω και με μια συγκεκριμένη ταχύτητα. 
Οταν η σφαίρα προσκρούσει σε ένα εξωγήι¬ 
νο σκάφος, θα ορίσουμε ότι θα πρέπει και 
τα δύο αντικείμενα να καταστραφούν, να 
παιχτεί ένας ήχος έκρηξης και να αυξηθεί το 
οκορ. Σταδιακά, μπορούμε με τον τρόπο αυ¬ 
τό να "κτίσουμε" το παιχνίδι μας. 

Παρά τη μεγάλη ευκολία που μας χαρίζει 
ο 5ίθρ-ίΗΓου9Η ©άίΐΟΓ, δεν είναι πλήρης. 
Υπάρχουν πιο πολύπλοκοι έλεγχοι, που 
απαιτούν τη χρήση του ενοπί βάιίοτ, ο οποί¬ 
ος είναι το Βασικότερο εργαλείο του ΚηΡ, Ο 
βνοηί θάίΐοτ παρουσιάζει έναν πίνακα, του 
οποίου οι στήλες συμπληρώνονται από το 
ίδιο το ΚπΡ και αναπαριστούν τα διάφορα 
αντικείμενα ή λειτουργίες του παιχνιδιού και 
οι γραμμές είναι τα διάφορα πιθανά γεγο¬ 
νότα, τα οποία και συμπληρώνονται από το 
χρήστη. Οταν μεταΒούμε στον ονβη! βάΐίοΓ, 
θα δούμε ότι έχουν ήδη συμπληρωθεί κά¬ 
ποια γεγονότα από τον 5ΐ©ρ-ΗΐΓου9Η θΘιΙογ, 
Εμείς θα πρέπει να προσθέσουμε μερικά. 

Στο συγκεκριμένο παιχνίδι, κάτι που σί¬ 
γουρα δεν μπορεί να επιτευχθεί με τον 5 ίβρ- 


ίΗίου9Η οάΐίΟΓ είναι η δυνατότητα να 
πυροβολούν τα εξωγήινα σκάφη κα¬ 
τά τακτά χρονικά διαστήματα, θα 
προσθέσουμε λοιπόν το γεγονός 
που επιθυμούμε, για παράδειγμα, 
κάθε δύο δευτερόλεπτα να επιλέγε¬ 
ται τυχαία ένα εξωγήινο σκάφος, και 
θα ορίσουμε την ενέργεια που πρέ¬ 
πει να γίνει όταν ισχύει το γεγονός, 
δηλαδή ο πυροβολισμός των σκα¬ 
φών προς τα κάτω. Στον ονεπί θάιΙοΓ 
θα συμπληρώσουμε όλα τα κενά 
που ενδεχομένως θα έχουμε αφή¬ 
σει.,, και το επίπεδό μας θα είναι 
έτοιμο. Μπορούμε κάλλιστα να με- 
ταβούμε στον ^οΓγόοαιά βάϊίοΓ, να 
δημιουργήσουμε ένα αντίγραφο του 
επιπέδου, να αλλάξουμε τα γραφικά 
των εξωγήινων σκαφών, να ορίσουμε πυκνό¬ 
τερη συχνότητα πυροβολισμών και να έχου¬ 
με έτοιμο ένα δεύτερο επίπεδο. Φυσικά, το 
παιχνίδι μάς είναι μάλλον βαρετό και προ¬ 
βλέψιμο, αλλά αυτό είναι κάτι που επιδέχε¬ 
ται βελτίωσης. Το σίγουρο είναι ότι μέσα σε 
πολύ λίγη ώρα, με ελάχιστη προσπάθεια, 
φτιάξαμε ένα αξιοπρεπές ακαείθ παιχνίδι, 
το οποίο καταφέρνει να τρέχει γρήγορα και 
ομαλά κάτω από \νΐπάονν5, κάτι σπάνιο πριν 
από την εμφάνιση του ΚΜ(κ από ΡΙαγ. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ο πειραματισμός είναι το κλειδί της γνώ¬ 
σης αλλά και της διασκέδασης. Ειδικότερα 
στο ΚπΡ η βιβλιογραφία είναι περιορισμένη 
(μόνο ένα βιβλίο κυκλοφορεί, από την Ρπ- 
πια ΡυδΙΪ5Ηίπ9 ί το οποίο μπορείτε να βρείτε 
και στην Ελλάδα) και ο πειραματισμός θα 
σας βοηθήσει προ κειμένου να μάθετε να 
δουλεύετε το πρόγραμμα. Οταν όμως το 
καταφέρετε, θα έχετε στα χέρια σας ένα 
πολύ χρήσιμο εργαλείο δημιουργίας και 
διασκέδασης. 

Για όσους επιθυμούν να ψάξουν στο (π- 
ίθΓπσΙ, αναφέρουμε μερικές χρήσιμες διευ¬ 
θύνσεις: 

✓ Ηίΐρ://\ννΑν.εθί. πθϊ /5 ΐ 11<γ/ 

(Το γνωστότερο και καλύτερο $ίίο.) 

✓ Κΐίρ:// ^ν,οζβπΊα ί Ιχογπ .α υ/ 

ραπο^ηιαη/Ι<πρ.ΗίίπΙ 

✓ ΗίΙρ//\ννν,π0^ίΓθά.εοΓη/ΓηίΙςορ/Κηρ/ 

ΚΝΡ0αΓπβ$,ΚίπιΙ 

ι/ Η^://αεςό.ϊί5.ΒΐΌθΙίΙγπ.ουηγ.θάυ/ίίΒηε/ 
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ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 





Το μεγάλο βιβλίο του ΜΟΒΟ 

Καλύπτονται βι ΜΒΰβ&ςνηηο 7&ΜΜ0 97 

Γιώνης Ν, Διακογιάννης & 

Σωτήρης Φιλιππίδης 

Το νέο μενΰλο βιβηί ο του δημοφι¬ 
λούς επεξεργαστή κειμένου καλύ¬ 
πτει πλήρως τόοο τις νέες συναρ¬ 
παστικές δυνατότητες του νι/ΟΓΰ 97 
όσο και τις ήδη υπάρχουσες του 
καθιερωμένου πλέον νΥοτα 7. 

• Υποστήριξη ίπτετηοΐ και ιπτγθπει 

• Επεξεργασία αρχείων απευβεί- 
1 ας από τον ΙΛίοιίΰ ννίΰθ ΥΥβό 

1 ·θίλςθΑ55ίεί3ηι(τονέο 
ι σύστημα βοήθειας του ννοΓΰ 7) 

I · Μετατροπή έγγραφου ΙΥογΟ σε 
μ σελίδα ητμι. 

• Επεξεργασία σελίδων ητμι 
στο ΥΥοΓΰ 97 




ΔΥΗΑΜ 

^νΐ 


Δυναμικές λύσεις με το ΥΥΟΒΟ 

Καλύπτονται οι ΕκΗσος ¥ίΟΡό 7 & ΗΟΗΟ 97 

Γιάννης Ν. Δαπαψάννης 
& Σωτήρης Φιλιππίδης 

Ολοι οι νέοι αυτοματισμοί για να κάνε¬ 
τε τη ζωή σας εύκολη με τον "ευφυέ¬ 
στερο 11 επεξεργαστή κειμένου. 

• Τεχνικές για την υποστήριξη 
ιητβΓΠθΐ και ιηττεπετ 

• Δημιουργία σελίδων ητμι με 
αξιοποίηση ήχου και νίάεο 

• Υποστήριξη ήγρεπίηκε στα έγγραφα 
του γνοιή 97 

• Επεξεργασία σελίδων απευθείας 
από τον ννοΓία ννιΰβ υυθρ 

• Αυτόματη περίλημη κειμένου 

• Αυτόματοι έλεγχοι και διορθώσεις 

• Νέοι τρόποι εργασίας με πίνακες 


ΜΙοτομΗ ΕΧΟΕ197 

Ενας εύχρηστος οδηγός αναφοράς που 
παρουσιάζει όλα τα χαρακτηριστικά της 
τελευταίας έκδοσης του πανίσχυρου 
5ρΓ63ά$ή66ί, ΕΧΟΕΙ97. Βρείτε πληρο¬ 
φορίες για: 

• Τη δημιουργία και τη διαμόρφωση 
φύλλων εργασίας. 

• Τις δυνατότητες εκτύπωσης, 

• Τη δημιουργία και τη διαχείριση βάσης 
δεδομένων. 

• την απευθείας αξιοποίηση των ΡΤΡ 
5ίί65 μέσα από το Εχτεί. 

• Τη μετατροπή των φύλλων εργασίας 
σε σελίδες του νι/ΟΓίά νγΐόε νΥθΰ με την 
προσθήκη ΗγρβΠΙηΚε. 


Επεξεργασία εικόνας με 
το ΡΗΟΤΟ8ΗΟΡ4.0 

Χρηστός Τερζίδης 


Μάθετε, απλά και μεθοδικά, τα πάντα γύρω από 
την ηλεκτρονική επεξεργασία μηφιακής εικό¬ 
νας με το ΡΗ0Τ05Η0Ρ4.Θ. 

• Τονική και χρωματική διόρθωση εικόνας. 

• Νέοι τρόποι δημιουργίας μάσκας. 

• Δημιουργία νέων φίλτρων (ίίΙΜΓ έ30ίοτγ). 

• παρουσίαση του κατάλληλου εξοπλισμού 

(503ΠΠΘΓ5, εκτυπωτές). 
• υινβπΐ, ένθεση εικόνας και κειμένου. 


ΚΑΙ 

ΜΑ£ΙΝΤΟ£Η 


Γ. '.!1= 5 


* 


ΜΙοΓΟβοΗ 
ΟΡΡΙΟΕ 97 
για όλους 
Καλύπτονται 
οι εκδόσεις ΜημΙηΙ 
και ΡΓθίβ»3ίοηβΙ * 

ΈΧΒος — “ 

Ματφυρσν^σκης· __ 

Μία διαφορετική, 
σφαιρική προσέγγι¬ 
ση του πιο ολοκληρωμένου πακέτου εφοά 
γραφείου που θα σας επιτρέπει να ανακαί] 
ία εξαιρετικά δυναμικά χαρακτηριστικά τς 
Μίσσεση θίϊΐ€θ 97. Εξετάζονται οι διαόικ 

• το περιβάλλον ίων εφαρμογών 
Τις εκτυπώσεις 

• τοίητοηιβι 

Το εργαλείο υχεδιοσμου Οίλςε ΑΓί 

• Τα 5ΐγΐ€5 και τα Τβιτιρΐ3ί€5 
Τη συνεργασία ίων εφαρμογών 
τα βοηθητικά εργαλεία 


άγων 

μετε 

ιίες για: 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ 8 : ΚΗρ://ΗπνννχοιηρυΙίηΚ.9τ/ηΐ8Ν 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΛΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, ΣοιΑτάνη 15, Εξάρχεια, τηλ.ι 3801761, 3841095, ίβχ: 9242219, ΘΕΣΣ ΑΛΟΝIΚΗ, Αριστοτέλους 7, τηλ.: 284864, 
287610, ίβχ: 282663, ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 ΟΟΜΡΙΓΓΕΚ 50ΙΛΤΙ0Ν5, Λ. Ακροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωοίο, 
τηλ.*. 317471, ίι»χ.: 317470 
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ΟΒ5ΙΟΙΑΝ: Στο 
5ρβααΙ Κβνΐβνν 
αυτού του τίύχους ένα 
μαγευτικό αάνβηΙυΓβ που 
8α σας καθηλώσει. 


ΚΚΚ ΟΡΡ 97; Η νέα 
έκδοση ενός από τα 
δημοφιλέστερα $ροιΊ ςαιπββ 
όλων των εποχών. 


ΝΙΝΕ: Μια περιπέ* 
τεια με μεγαλύτερο 
ατού της τα διάσημα ονόματα 
του Χόλιγουντ που συμμετέ¬ 
χουν σε αυτήν. 


0-50 


ΑΧΑΡΑΚΤΗ ΡΙΧΤΟ 


Μείνετε μακριά από αυτό το παιχνίδι, ακόμα 
κι αν σας πληρώσουν για να το πάρετε! 

ΚΑΤΩ ΤΟΥ ΜΕΤΡΙΟΥ 


51-60 


Λυπούμαστε, αλλά δεν θα μπορέσουμε. 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός δεν επιτρέπει επιείκεια! 

ΜΕΤΡΙΟ 


61-70 


Χμ*„ το "Παν Μέτρον Αριστον" 
μάλλον δεν ισχύει στην περίπτωση αυτή,** 


ΚΑΛΟ 


71-80 


Οχι κάτι το συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως αξιοπρεπές. 


ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ 


81-90 


Αυτό μάλιστα! Ενα παιχνίδι που 8α σας καθηλώ¬ 
σει αρκετές ώρες μπροστά στην οθόνη του υπολογιστή σας. 

ΕΧ ΑΙΡΕΤΙΚΟ 


91-95 


Ενας τίτλος που σίγουρα θα φιγουραρει στις 
λίστες με τα ίορ 0απιβ5 της χρονιάς. 


ΑΙΙ ΤΙΜΕ ΟΑ55Κ 


96-100 


Ενα κλασικό παιχνίδι που διεκδϊκεί επάξια τη 
θέση του στις σελίδες του Ηαίί οί Ραπιβ, 

Αποκτήστε το χωρίς συζήτηση! 

Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί στις βαβμσλογκς των παιχν ιδιών, ό¬ 
πως αυτές απεικονίζονται στους πίνακες ίων Θοπτβ Κβνίβν/5, κά¬ 
τω από τα γενικό τίτλο "Επιδόσεις", 
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Δεν ξέρω αν ύστερα από τόσα 
χρόνια ασχολίας με τα 
αάνβηϊυτθ ε/ατηβΒ έχω 
αναπτύξει κάτι σαν,., έκτη 
αίσθηση. Γεγονός είναι ότι, 
τελευταία, όλο και περισσότερο 
η διαίσθησή μου με καθοδηγεί 
στην επιλογή τίτλων και 
εταιριών που εν συνεχεία 
αναδεικνύει ο διεθνής Τύπος. 
Είμαστε από τους πρώτους 
παγκόσμιας που κάναμε λόγο 
για τη σύσταση της ΛοεΙεθΙ 
δαοπεο και, μολονότι οι δύο 
πρώτες δημιουργίες της ήταν 
αείΐοπ ραητθΒ, ήμουν σίγουρος 
ότι σύντομα θα κυκλοφορούσε 
και αάνθπίυτθΒ που -το 
κυριότερο- θα ήταν πολύ καλά . 
(Ενας Μοπατΐγ, εγκέφαλος της 
πάλαι ποτέ Βασίλισσας Ιπίοεοτη, 
δεν φεύγει τυχαία από τη 
ίυεαΒΑτΗ για μία νέα και 
άγνωστη εταιρία!) "Πολύ καλά" 
είπα; Ε! Το ΟόΒΐάιαπ, το πρώτο 
αάνΘηΐυίθ της εταιρίας, δεν 
ξεπέρασε απλώς κάθε 
προσδοκία μου... Οταν το 
φόρτωσα στον υπολογιστή μου 
και είδα την πρώτη 
εικόνα/νίάοο , ανακάθισα και 
μονολόγησα ; “Εδώ είμαστε /" 
...Και πέρασα μαζί του 
ατελείωτες ώρες αποκομμένος 
από τα πάντα, χωρίς ενδιαφέρον 
για οτιδήποτε άλλο. 

Το Οά$ίάίαη είναι ένα 
"διαμάντι", με λάμψη που μόνο 
το περίφημο Μγεί έχει να 
επιδείξει ως τώρα. 

του Αντρίο Ταουρινόκη 


Α ημοσίευση για τη ΚσεΙζθί 
δεΐβπεβ φιλοξενήσαμε 
για πρώτη φορά πριν από 
δύο χρόνια, το Φεβρουά¬ 
ριο του 1995. Τα ιδρυτικά 
μέλη της εταιρίας είναι οι 
ΡοίθΓ Βαιτθίϊ, Μΐΐίθ Βαε 1 ςβ 5 και Κοπ ΟοΒΒ. Ο 
πρώτος είναι ο δημιουργός των Θαππβ €οτπ- 
ρο 5 βτ και Οαπι© (ΙοηηρίΙβΓ, του ΟυιεΙί Οτα\ν 
στον Μαείπϊοδή και του ΟπβραΙς του $!απ- 
εΙατεΙ νιάοο εοΓπρΓ© 55 Ϊοπ για τα ^^-ΒΟΜ 5 , 
ενώ ο δεύτερος είναι ο σεναριογράφος του 
&Ϊ5ΪΠ9 5υπ και ο επιμελητής των κομπιουτερί- 
στικων γραφικών του ,ίυΓα$$ιε ΡαίΙε 0 τρίτος 
της παρέας έχει συμμετάαχει στις ταινίες 
Αΐίβπ, ΑΙϊθγί 5 , ΑΒγ 55 , Οοηαη ίΗθ ΒαΗχιπαη, 
ΒαεΙ< ίο ίΚο Ρυίυτβ και ΤΗβ 1α$ί δϊαΓί^ΗίθΓ. 
Με τα ονόματα τους και μόνο εξασφάλισαν 
ένα τεράστιο κεφάλαιο, αφού, πριν να κυ¬ 
κλοφορήσουν οποιοδήποτε παιχνίδι, κατόρ¬ 
θωσαν και πούλησαν το 50% των μετοχών 
της εταιρίας τους στη $090 (αυτός είναι ο 
λόγος που η τελευταία κυκλοφορεί τα παι¬ 
χνίδια τους) και την ΜΟΒ. Συγκεκριμένα, το 
50% των μετοχών μεταφράζεται σε 3 δισ.ΐϋ 
(Γράφε-γράφε για κάτι τέτοια ασύλληπτα για 
τα δικά μας δεδομένα ποσά, φοβάμαι ότι 
στο τέλος θα ποθώ τίποτα.») Τα ο νάματά 
τους αποτέλεσαν πόλο έλξης ισχυρών ονο¬ 
μάτων του χώρου, αφού για λογαριασμό 
τους έχουν δουλέψει ήδη οι ΟανίεΙ Ροχ (ένας 
εκ των δυο δημιουργών του Ιηάίαπα .ΙοίΊβ*] 
και Βιϊαη Μοπαίΐγ (ο γνωστός εγκέφαλος 
της Ιπίοεοππ που είχε αναλάβει διευθυντική 
θέση στη ίυεαδΑτίδ και πλέον ετοιμάζει ένα 
δικό του οπ-Ιϊπθ ΓηυΙίί-ρΙαγβΓ αάνβηίυΓθ 
9απΐθ). Σημειωτέον ότι ήδη δουλεύει για την 
εταιρία και ο γνωστός -από τα 5ρβΙΙεα5ΐιπ95 
και όχι μόνο- ΜβΓβίζΙίγ, ο οποίος ετοιμάζει 
το ΤΗθ $ραεο ΒαΓ που αναμένεται να κυκλο¬ 
φορήσει σε λίγο καιρό. Προτού περάσουμε 
στην περιπέτεια, τονίζω ότι το παιχνίδι τρέχει 
κανονικό και σε έναν 4800Χ/66, με την 
προϋπόθεση ότι οι απαιτήσεις της κάρτα $ 
γραφικών και της μνήμης καλύπτονται, παρά 
τα αντίθετα γραφόμενα τόσο στο ππαπυαΙ 
όσο και στο πακέτο του παιχνιδιού, 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Βρισκόμαστε στο 2066, Η ισχυρή μόλυν¬ 
ση έχει καταστήσει τον πλανήτη εξαιρετικά 


επισφαλή για την ανθρώπινη ζωή. Μία σπου¬ 
δαία ομάδα επιστημόνων δημιούργησε και 
κατόρθωσε να εκτοξεύσει έναν δορυφόρο 
με το κωδικό όνομα 0 θγθ 5 ΡΐΌ|βε± Ο δορυ¬ 
φόρος €θγ 05 φιλοξενεί την πρώτη παγκο- 
σμίως εφαρμογή της νανο-τεχνολογίας [νά- 
νο=ένα δισεκατομμυριοστό], η οποίο έχει 
την ικανότητα να εντοπίζει τα "μολυσμένα" 
σημεία στην ατμόσφαιρα και να στέλνει ει¬ 
δικά για την εξουδετέρωση της μόλυνσης 
κυλινδρικά ρομπότ. 

Εσύ παίρνεις το μέρος της ϋΐαΐι, Με το 
συνεργάτη σου, Μαχ, έχετε συντονίσει και 
καθοδηγήσει όλη την επιστημονική εργασία 
της ομάδας που ανέπτυξε το €θγθ 5. Μετά 
τις πρώτες εκατό ημέρες από την εκτόξευση 
του δορυφόρου, φθάνει η ώρα για λίγη ξε¬ 
κούραση, για διακοπές. Ενώ, λοιπόν, ανα¬ 
παύεστε σε ένα από τα ελάχιστα εναπομεί- 
ναντα και, φυσικά, προστατευόμενα μέρη με 
πλούσια Βλάστηση, συμβαίνει αυτό που φά¬ 
νταζε ως αδύνατο... 

Κοντό στην κατασκήνωσή σας, εσύ και ο 
Μαχ βρίσκετε έναν μικρό μαύρο κρύσταλ¬ 
λο. Μολονότι φαίνεται λίγο παράξενος, δεν 
του δίνετε ιδιαίτερη σημασία. Ωστόσο, ο 
μαύρος αυτός κρύσταλλος αρχίζει να μεγα¬ 
λώνει με τέτοια ασύλληπτη ταχύτητα που σε 
διάστημα μόλις λίγων ωρών έχει ψηλώσει 
εκατοντάδες μέτρα! Εντρομοι, ονομάζετε 
τον τεράστιο πια μονόλιθο... ΌΒϊϊεΙίαη"· 

Και δεν θα αργήσει η στιγμή που θα 
ακούσεις μία φοβερή κραυγή αγωνίας από 
τον Μαχ, κραυγή η οποία έρχεται από την 
κατεύθυνση του μονόλιθου. Τρέχοντος 
προς τα εκεί, αναζητάς το συνεργάτη σου 
και έντρομη Βλέπεις το κασκέτο του πεσμέ¬ 
νο στο έδαφος. Προτού προλάβεις να συ¬ 
νειδητοποιήσεις τι ακριβώς έχει συμβεί, 
απορροφάσαι από τον ΟΒ^άίαπ και -στο 
εσωτερικό του πια- ζεις έναν παράξενο κό¬ 
σμο, Δεν είσαι πλέον σε θέση να ξέρεις αν 
αυτό που ζεις είναι μέρος της πραγματικό¬ 
τητας ή κάποιων κόσμων των ονείρων σου 
που ποτέ πριν δεν είχες φανταστεί. Εδώ που 
βρίσκεσαι τίποτα δεν φαίνεται να αντιδρά 
σύμφωνο με τους γήινους νόμους. Καταρ- 
χήν, όλα τριγύρω σου φαίνονται γοητευτικά 
και φανταστικά από κάθε άποψη. 

Οσο πιο Βαθιά, όμως, εισχωρείς στους 
κόσμους αυτούς τόσο διαπιστώνεις ότι ο 
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Το Νβχυ$ ΜτκΚίηβ μ* το οποίο κινασαι 


αναμεοο τις διαφορετικής περιοχές του 
ΙνίΜυ, 

Η σελίδα του ΟΙκίΐίίαη στο ΙηίβΓηοί; 

ΗΗρ;//ντττ>τ,5θ0α5θΗ^θίη/οΐ55 ϊ ^ ία η/ 
νηαίη,ΙιΙπηΙ. 

Μαχ βρίσκεται σε τρομερό κίνδυνο. Και, 
δυστυχώς, όχι μόνο ο Μαχ, αλλά και οτιδή¬ 
ποτε γνωρίζεις και αγαπάς... 

Εχεις μάθει να ζεις και να λειτουργείς με 
την αλήθεια όπως αυτή πηγάζει από τη συ¬ 
νεχή επιστημονική έρευνα και γνώση, με τη 
μόνη διαφορά ότι στους τέσσερις ονειρι¬ 
κούς κόσμους του ΟΒδίάϊαπ η αλήθεια είναι 
κάτι το τελείως διαφορετικό, κάτι που μέχρι 
πρότινος δεν μπορούσες νσ διανοηθείς... 

ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του ΟΒδίεΙίαπ Θα σας αψή¬ 
σουν άφωνους. Είναι ένα μοναδικό μείγμα 
πραγματικών βιντεοσκοπημενών χώρων, 30 
ΓοηάθΓοά γραφικών και ειδικών εφέ σε συν¬ 


δυασμό με βιντεο- 
σκοηημένους χα¬ 
ρακτήρες. Τρέχουν 
οε ανάλυση 
640x480 και 
απαιτούν χιλιάδες 
χρώματα (16 Βίί 
εοΙοτ], Οποιος δει 
και παίξει για λίγο 
τα εισαγωγικό τμή¬ 
μα της περιπέτει¬ 
ας, αυτό που επι¬ 
τρέπει την κίνηση 
στη ^ίΙεΙθΓηο55 



ατοα, πιστεύω ότι θα συμφωνήσει μαζί μου 
πως πρόκειται για κάτι το εντελώς ξεχωρι¬ 
στό, ασχέτως αν του 
αρέσει ή όχι. Οι δημι¬ 
ουργοί του έχουν κα¬ 
τορθώσει να απο¬ 
δώσουν, κυρίως 
μέσα από τα 30 
ΓθπάθΓθά γραφικά, 
την ιδιαιτερότητα 
των κόσμων όπου 
ο ήρωας ζει και κι¬ 
νείται, γεγονός 
που επιτρέπει στο 
αάνοπίυΓθ να απο¬ 
πνέει μία μοναδική 
αίσθηση, την 
οποία μόνο στο 
Μγ$ί γνωρίσαμε 


έως τώρα - έστω και αν το τελευταίο παρα¬ 
μένει αξεπέραστο στον εν λόγω τομέα. 

Ο ήχος του είναι επίσης αρκετά καλός, 
χωρίς όμως να φθάνει τα μοναδικά 5ίαπ- 
άαιτ!* που έχει θέσει για ανάλογες παραγω¬ 
γές το Ζοτίε Νεπιβΐίδ, Τα μουσικά μοτίβα 
που λειτουργούν ως ηχητικά θαε^Γουπάδ 
στην περιπέτεια είναι απλώς ικανοποιητικά, 
ενώ ξεχωρίζει το 5ρββεΗ των χαρακτήρων 
που λειτουργεί θαυμάσια και δένει απόλυτα 
με τη συνολική ατμόσφαιρα της περιπέτει¬ 
ας. Σημειωτέον ότι την πρωτότυπη μουσική 
έχει επιμεληθεί ο "πολύς" ΤΚοπτα5 ΟοΙΒγ. 

Ο χειρισμός του είναι μάλλον ο απλού¬ 
στερος δυνατός και, προφανώς, δεν 8α πα¬ 
ρουσιάσει κανένα πρόβλημα, εκτός από 
ένα μικρό με τα 5ανβ5. Καταρχήν, πατώντας 
το πλήκτρο Είεαρβ, εμφανίζεται η ειδική 
οθόνη που είναι το ΟοπϊγοΙ ΡαπεΙ του ϊπίθί- 
ίαεε του παιχνιδιού. Αυτή περιέχει τα 
ϋΘ5ίαΓΐ, Ρθ5ϊογθ, 5ανβ Αδ, Ουϊί και τις ρυθμί¬ 
σεις της μουσικής, των εφέ αλλά και της 
ποιότητας της οθόνης. Για να φύγετε από 
την οθόνη αυτή και να επιστρέφετε στο παι^ 
χνίδι, πατάτε πάλι το πλήκτρο 
Είεαρβ. Σε εμένα η ρύθμιση της ποιότητας 
της οθόνης ήταν ανενεργός, ίσως επειδή 
ήδη βρισκόταν στο πιαχίηιυΓΠ δυνατό. 

Το πρώτο αρνητικό του υ3θΓ ίπίοιΤαεε εί¬ 
ναι ότι δεν υπάρχει η δυνατότητα παρουσία¬ 
σης σε κείμενο (ϊθχϊ) των διαλόγων των χα¬ 
ρακτήρων, γεγονός που τον τελευταίο καιρό 
τείνει πια να γίνει καθεστώς σε όλες τις 
ανάλογες παραγωγές. 

Το δεύτερο αρνητικό αφορά σε μία ιδιό¬ 
μορφη λειτουργία που έχουν εντάξει στα 
5 ανβ 9οππβ5 και την οποία θα μπορούσαν 
να έχουν αποφυγει. Αν κάνετε Κθβϊογθ ή 
Ουίί, το πρόγραμμα δεν σας οδηγεί αμέσως 
στις αντίστοιχες λειτουργίες, αλλά σας 
"περνά" πρωτίστως από μία διαδικασία 
"διάσωσης" της θέσης σας, ακόμη και αν 
αμέσως πριν την είχατε σώσει κανονικά με 
το 5α νβ Α$! Ετσι, προ κειμένου να μην επα- 
ναλσβετε το ίδιο $ανβ, πρέπει να δώσετε 
στο Γπβπυ αυτό Οοπίιπυβ, ώστε να περάσε¬ 
τε στη λειτουργία που είχατε αρχικά επιλε- 
ξει (ββ$ίθΓ© ή Ουίΐ ανάλογα). Το πρόβλημα 
δεν είναι μόνο η επιπλέον ενδιάμεση κίνηση 
που πρέπει να κάνετε, αλλά και το γεγονός 
ότι λόγω αδράνειας/συνήθειας έχετε μάθει, 
όταν πατάτε το πλήκτρο Κβ5ίοΓβ, να προχω- 
ράτε αμέσως σε Κβ5Ϊ0Γβ και όχι 5ανβ, κιν¬ 
δυνεύοντας έτσι να κάνετε "ονβπνπίθ" ένα 
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παλιό σας 5ανθ, χωρίς να το θέλετε, Με άλ¬ 
λα λόγια, για να κάνετε, λόγου χάρη, 
ϋβ$ίθΓ6, πρέπει να γίνουν κατά σειρά οι 
εξής ενέργειες: Πάτημα του πλήκτρου Εδ- 
εαρσ και, στην οθόνη που εμφανίζεται, κλικ 
στην επιλογή ΚβδίοΓθ. Επιλογή στη συνέχεια 
του Οοπίίπυβ, ώστε να εμφανιστεί το ΓΠθηυ 
από όπου 8α δώσετε τη θέση στην οποία 
επιθυμείτε να γίνει Ββδίοίβ. Επιλέγοντας ΟΚ, 
το πρόγραμμα σας μεταφέρει στην οθόνη 
για να σώσετε. Εδώ πατάτε το Οαπεοί, αν, 
τελικά, δεν θέλετε να κάνετε 5ανο. Εκτός 
αυτών, όλα τα υπόλοιπα λειτουργούν θαυ¬ 
μάσια. Η κίνηση επιτυγχάνεται μέσω των ει¬ 
δικών βελών (απτΜ) κίνησης που εμφανίζο¬ 
νται με κίτρινο χρώμα πάνω στην οθόνη, εάν 
πρόκειται να κινηθείτε ευ¬ 
θεία μπροστά ή μπρο¬ 
στά δεξιά ή μπροστά 
αριστερά. Με μπλε 
χρώμα ξεχωρίζουν τα 
βέλη κίνησης αριστερά 
ή δεξιά (σας στρέφουν 
κατά 90 μοίρες], πάνω 
ή κάτω (αντιστοιχούν 
στα ΙοοΙί ϋρ ή ίοοίί 
Πο^π) και αυτά με τα 
οποία γυρίζετε αντίθε¬ 
τα σε σχέση με το ση¬ 
μείο προς το οποίο κοι¬ 
τάτε. Κινώντας τον κέρ- 
σορα πάνω στην οθόνη, 
εμφανίζονται όλες οι κάθε 
φορά δυνατές έξοδοι. Οταν ο κέρσορας γί¬ 
νεται κόκκινο διαμάντι, τότε στο σημείο εκεί¬ 
νο τίποτα δεν μπορεί να λειτουργήσει, ενώ 
όπου γίνεται πράσινο διαμάντι σημαίνει ότι 
είναι ενεργός και με ένα κλικ επιτρέπει την 
"εξέταση" οποιουδήποτε υπάρχει εκεί. Σε 
αρκετά σημεία ο κέρσορας μετατρέπεται σε 

Μιλώντας μι τον παγι&υμΕΥο Μρχ, 




Ετσι πρΐ π€ΐ να ρύθμισα ς 
τοι 



ανοικτή παλάμη. Αυτό σημαίνει ότι εκεί μπο¬ 
ρεί να λειτουργήσει το άιο^ & πόνε [π.χ., σε 
έναν μοχλό όπου Θα εμφανιστεί ο κέρσο- 
ρας/παλάμη, πατάτε το αριστερό πλήκτρο 
του ηπουδο και, κρατώντας το πατημένο, με¬ 
τακινείτε τον κέρσορα, άρα και το μοχλό, 
προς κάποια κατεύθυνση). ΙπνβηίοΓγ με την 
κλασική έννοια δεν έχε¬ 
τε, αλλά όταν βρίσκετε 
ένα αντικείμενο που 
μπορείτε να τα μετα¬ 
φέρετε, παίρνοντάς 
το, αυτό θα εμφανι¬ 
στεί στο κάτω μέρος 
της οθόνης. Γενικά, 
τα αντικείμενα που 
θα παίρνετε κατά 
διαστήματα είναι μέ¬ 
ρος των προς επίλυ¬ 
ση ρυζζΐθδ και θα 
εξαφανίζονται αυτό- 


Στο $ρί«&τ ΚβοΙηι. 

ματα με την ολοκλήρωση της 
λύσης του εκάστοτε ρυζζΐθ. 
Σημειώνουμε, τέλος, τη δυ¬ 
νατότητα να περνάτε αυτό¬ 
ματα όλα τα απίπιαίθά $β- 
ηυθπεοδ που δεν αποτελούν 
βασικό μέρος της ιστορίας 
του παιχνιδιού, πατώντας το 
πλήκτρο δραεβΒαπ Πρόκει¬ 
ται για κάτι το ιδιαίτερα απο¬ 
τελεσματικό τόσο κατά την ει¬ 
σαγωγή του παιχνιδιού όσο και 
όταν κάνετε Ωυίί, οπότε και πρέπει να δείτε 
όλα τα εΓΘεΙίΙδ του παιχνιδιού προτού Βγείτε 
από αυτό. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Το πρώτο ΒάννηΙυΓΒ της ΠκΚβΙ $εϊ*παβ και ένα 
οττό το καλύτερα παν έχουν κυκλοφορήσει ποτέ. 
Ισχυρής ανταγωνιστής ταυ Μγ*| οε όλους τους το¬ 
μείς, διαθέτει εξαιρετικό πλούσια Βράση· ππέρο- 
χβνς και πρωτύτνπσυς γρίφους και γραφικά παν θα 
αας αφήνουν άφωνους. Λόγω της πολύ μεγάλης 
διάρκειας τον θα σας κρατήσει συντροφιά για αρκε¬ 
τές Ημέρες- Από τις κορυφαίες περιπέτειες της 
χρονιάς. Αείτε το οπωσδήποτε. 
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Η ηραίδα του παιχνιδιού, ΙίΙοΚ, 


Φτάνοντας ϊπιτΐλους στη γέφυρα 
που πρεικι να ΐπιακευάσιις* 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του Οόίϊόϊαη 
είναι μοναδική από κάδε άπο¬ 
ψη, Και οι πέντε "ονειρώδεις 1 " 
κόσμοι του παιχνιδιού είναι εκ- 
τικσί, Τόσο τα γραφικά όσο 
και τα νιάθσ $οηυβπςθ5 δημιουργούν μία 
αίσθηση που αιχμαλωτίζει. Η δράση του εί¬ 
ναι αρκετά πλούσια και δα χρειαστούν 
πολλές ώρες για να φδάσετε στο τέλος 
του. Το παιχνίδι περιλαμβάνει πέντε ξεχωρι¬ 
στούς κόσμους. Τον ΡθΓθ$ί, από όπου ξεκι¬ 
νάτε, και τους Βυτοαυ, δρίάβτ ββαΙιτι, ΒΪ5* 
πιυίΗ και ΟοπόυείΟΓ ΚβαΙηη, οι οποίοι αποτε¬ 
λούν μέρος των χειρότερων ονείρων σας, 
των εφιαλτών που κατά διαστήματα είχατε, 
Η εξελισσόμενη δράση στους εν λόγω πέ- 

Το νΐϋίβο που αναφέρίται στο ΜγιΙ. 


ντε κόσμους, τους οποίους δεν μπορείτε να 
επισκεφθείτε με όποια σειρά θέλετε όπως, 
για παράδειγμα, συνέβαινε στο Μγ5ί, απο¬ 
καλύπτει σταδιακά το τι σας συμβαίνει. Με 
άλλα λόγια, ανσδεικνύει το σεναριακά 
δαεΙ^Γουπά Η πλοκή είναι εξαιρετικά εν¬ 
διαφέρουσα και αποτελεί ένα από τα πιο 
ισχυρά σημεία του παιχνιδιού. Προκειμένου 
να σημειώνετε πρόοδο στη δράση του Οό- 
5ίάίαπ, πρέπει να επιλύετε μία σειρά 
ρυζζΙβ5, αντιπροσωπευτικών των ξεχωρι¬ 
στών αυτών "ονειρικών" κόσμων. Το παιχνί¬ 
δι περιέχει και δύο δια¬ 
φορετικά φινάλε, όταν 
μέσα σε 5 δευτερόλε¬ 
πτα θα πρέπει να κά¬ 
νετε κλικ στο μοχλό 
επαναφοράς. Αν το 
πετυχετε, θα ξαναβρε- 
θείτε μαζί με τον Μαχ 
πίσω στο δάσος, δια¬ 
φορετικά θα μεταφερ¬ 
θείτε στον ονειρικό 
παράδεισο της Οόδίά- 
ίαπ (μηχανικής) γυναί¬ 


κας, παγιδευμένοι για πάντα. Οι περισσότε¬ 
ροι γρίφοι του είναι πρωτότυποι και αρκετά 
καλοί, μερικοί όμως απαιτούν έναν ιδιαίτε¬ 
ρο χρονικό συντονισμό/περιορισμό, γεγο¬ 
νός που δίχως άλλο μειώνει την αξία τους. 
Στο πιαπυαΙ του παιχνιδιού, που βρίσκεται 
ανάμεσα στα €Ό% δίνεται υπό μορφή Ηίπίδ 
όλη η Χύοη του ΒυΓβαυ κόομου. Εδώ θα 
σταθώ ιδιαίτερα στον άκρως εντυπωσιακό 
γρίφο με τα ΟυόϊεΙβί, Πρόκειται για ένα 
από τα πλέον πρωτότυπα ίτιαζσ που έχω δει 
και, αληθινά, μπορεί να σας τρελάνει. Από 
το σημείο του Γοεθρΐίοπίϊί νίόοο-Βοοί έξω 
από το ΟυΒίεΙβ 2 (Βλ. χάρτη παπυσΙ, σελ. 
12 ) πηγαίνετε: δεξιά, εμπρός, αριστερά, 2 
φορές εμπρός, δεξιά, 2 φορές εμπρός, αρι¬ 
στερά, 2 φορές εμπρός, δεξιά, 2 φορές 
εμπρός, δεξιά, 2 φορές εμπρός, δεξιά, 2 
φορές εμπρός, αριστερά 2 φορές, 2 φορές 
εμπρός, 2 φορές δεξιά, 2 φορές εμπρός, 


ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 
ΓΙΑ ΤΟ ΟΒ5ΙΘΙΑΝ 

Είναι πράγματι δύσκολο να 
εκφέρεις άποψη για ένα τόσο 
μεγάλο και τόσο όμορφο παι¬ 
χνίδι όπως το Οδ^ίάϊαπ, χωρίς 
να έχεις ολοκληρώσει τουλάχι¬ 
στον τα 3/4 της δράσης του 
(κάτι που ο χρόνος παραγωγής 
του περιοδικού δεν μου επιτρέ¬ 
πει). Ωστόσο, δεν μπορώ να μη 
σημειώσω τα εκπληκτικά γραφι¬ 
κά του τα οποία, σε συνδυασμό 
με την έξυπνα επιλεγμένη μου¬ 
σική και τα ηχητικά εφέ, εισά¬ 
γουν τον παίκτη κατευθείαν 
στην ατμόσφαιρα μυστηρίου 
του Οάϊίάίαη. Θα συμφωνήσω 
με τον Αντρέα ότι η έλλειψη 
υποτίτλων είναι ένα από τα Βα¬ 
σικά μειονεκτήματα του παιχνι¬ 
διού, ωστόσο η ομιλία είναι τό¬ 
σο σωστή και καθαρή, ώστε δεν 
ενοχλεί τόσο όσο, για παράδειγ¬ 
μα, στα ΚιρρθΓ και ΘαΒπβΙ 
ΚπίςΗί II. Πολύ απλά, είναι ένα 
από τα παιχνίδια με τα οποία θα 
ασχοληθώ οπωσδήποτε - παρό¬ 
λο που γνωρίζω από τώρα ότι 
με περιμένει γερό ξενύχτι... 

Γιάννης Ποτρίκος 
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αριστερά 2 φορές, 2 φορές εμπρός, 2 φο¬ 
ρές δεξιά, 2 φορές εμπρός, αριστερά 2 
φορές, 2 φορές εμπρός, 2 φορές δεξιά, 2 
φορές εμπρός, αριστερά 2 φορές, 2 φορές 
εμπρός, 2 φορές δεξιά, 2 φορές εμπρός, 
δεξιά, 2 φορές εμπρός, αριστερά, 2 φορές 
εμπρός, δεξιά, 2 φορές εμπρός, δεξιά, 2 
φορές εμπρός, αριστερά 2 φορές, 2 φορές 
εμπρός, δύο φορές δεξιά και 4 φορές 
εμπρός (πιστεύω να κατέγραψα σωστά τις 
κινήσεις, γιατί και μόνο ο έλεγχός τους κό¬ 
ντεψε να με τρελάνει). 


όλες τις δυνατές επιλογές πρέπει να δείτε 
οπωσδήποτε τα μηνύματα στο ΜΑΙΙ τα: "Ηϊ 
ΟυγίΓ (νϊάΘο), "Οό$ίάίαη ΟτονίΚ Ι 09 " 
(νϊεΐοο), "Βοπ νογα9β ;; (νϊεΐοο) και στο ΡΡΟ 
ϋΕ0Τ$ τα: "Οο\νπΙοαά δρεσεΗ Ργθ ρ" (Κγ- 
ρθτίθχ), "ΟΓΘαπΊ-δρΐάβί" (νΐάβο), "ΟΓβαητ 
Κβά Ταρβ" (ίι^β/νιάοο). Αφού δείτε/δια- 
Βάσετε τα πιο πάνω, κάντε κλικ στο Ρο^θγ 
Β υΚοη κάτω δεξιά, για να κλείσετε την 
ενέργεια, πηγαίνετε προς 
τα πίσω, στρίψτε αριστερά 
δύο φορές και πηγαί¬ 
νετε μπροστά για να 
βγείτε από τη σκηνή. 
Εξω στρίψτε αριστε¬ 
ρά. Αν έχετε δει/δια* 
βάσει τα ανωτέρω έξι 
μηνύματα, τότε 8α 
ακούσετε μεταξύ άλ¬ 
λων μία κραυγή. Αν 
δεν ακούσετε την 
κραυγή στο σημείο 
αυτό, σημαίνει ότι κά- 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας στο ξέφωτο, στρίψτε δεξιά 
και προχωρήστε μπροστά στο 
μονοπάτι. Υστερα από ένα 
πολύ εντυπωσιακό νίάβο 
ϊβςυβπεβ, θα βρεθείτε να 
κοιτάτε τον μαύρο κρύ¬ 
σταλλο, στον οποίο δώσα¬ 
τε το όνομα ΟΒ$ίάίαπ και 
που πλέον έχει γίνει ένας 
τεράστιος κρυστάλλινος 
σχηματισμός. Οταν φύγει ο 
τίτλος, κάντε κλικ τον όον/π 
κερσορα για να ξα να γυρί¬ 
σετε στην κανονική οπτική 
γωνία σας. Συνεχίστε ευθεία 
μπροστά στο μονοπάτι. Μόλις 
σταματήσει η κίνησή σας, γυρίστε αριστερά 
και θα δείτε το αντίσκηνό σας. Μπείτε μέσα 
σε αυτό και κάντε κλικ το πράσινο διαμά¬ 
ντι/κέροορσ στον πιο δεξί υπνόσακο ($1θβρ- 
ίπ9 όα9)· ^ ον ανοίγετε και Βρίσκετε το ΡΟΑ, 
Κάντε δύο φορές κλικ σε αυτό για να το 
ανοίξετε και τώρα κλικ στο ΒυΗοπ κά¬ 
τω δεξιά. Βλέπετε ότι έχει γίνει κάποια 
άγνωστη παρέμβαση στα αρχεία του. Από 


Ο γρίφος μι τα δαχτυλίδια και τα σύννεφο. 


ΡβπίΙυπι 90 ΜΗζ. 


Μα από τις πορτις μέσω τον 
οποίων μεταφέρεσαι στα διάφορα 
μέρη των κόσμων. 


Ζτο μηχάνημα αυτά, στο παιχνίδι 
των λέξεων, πρέπει να Βάζεις δύο 
λέξεις κάδε φορά για να τις 
ανασυν&έτει. 


ποιο μήνυμα ξεχάσατε να 
δείτε/διαβάσετε. Τώρα κάντε ένα 
5ανβ και προχωρήστε ευθεία 
μπροστά στο μονοπάτι, προς την 
κατεύθυνση του Οόδίάίαπ. Βλέπε¬ 
τε το κασκέτο του Μαχ στο έδαφος 
και, ανήμπορη να αντ(δράσετε, "απορρο- 
φάστε" από τον κρύσταλλο. Ο πραγματι¬ 
κός σας εφιάλτης μόλις έχει αρχίσει, Η συ¬ 
νέχεια επί της οθόνης σας,,, ■ 


ΡΟ Μα5ΐ·©Γ 85 
































* 

,1* 


% 

Ή 

4 

^-ιμΜ 


ΑάνεηίιΐΓβ 



Τ ο παιχνίδι παρουσιάζει μία ιδιαιτερό¬ 
τητα που μόνο το 0 γο 9 Οπ'$ Ιογθ της 
Μϊπάίεαρβ είχε να επιδείξει έως τώ¬ 
ρα, αν και τα Ουσ^ί ίοΓ ΟΙοΓγ της 5 ίβΓ- 
τα κινούνται σε παραπλήσια λογική. Επιχειρεί να 
παντρέψει στοιχεία των αάνβπίυΓθ με στοιχεία των 
γοΙθ ρΙαγίπ9 9 αιτ1β ^ προκειμένου να δημιουργή¬ 
σει ένα νέο είδος παιχνιδιού που, όπως αρκετοί πι¬ 
στεύουν, 8α κυριαρχήσει στο μέλλον. Προς το πα¬ 
ρόν, όμως, δεν έχει βρεθεί μία δημιουργική - 
συνδετικού περιεχομένου- ισορροπία ανά- * 
μέσα στα δύο συγγενή, οπωσδήποτε, είδη α 
και οφείλω προκαταβολικά να τονίσω 
ότι ούτε το Νθπίθ 5 Ϊ 5 το κατορθώ¬ 
νει στον τομέα αυτό. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία είναι σχετι 
κά κλασική για περιπέ¬ 
τειες του είδους, οι 
οποίες στηρίζονται 
στους λεγάμενους 
"ίαπίαδγ ψοΐ\ά$'. Είσαι 
ένας νεοφερμένος 
στην πόλη ΟαΙϊεαπ (δεν 
έχεις καν όνομα!). Μια 
ωραία μέρα, καθώς περπατάς ανέμελος, μια πα¬ 
ράξενη σκιά περνά από πάνω σου και, προτού 
καν προλάβεις να καταλάβεις τι γίνεται, βρίσκε¬ 
σαι πιασμένος στα τρομερά νύχια ενός αρπακτι- 
κού. Για καλή σου τύχη, όμως, ο σοφός μάγος του 
χωριού παρακολουθεί τη σκηνή και με μία αστρα¬ 
πιαία αντίδρασή του εξαπολύει ένα φοβερό 5ρβΙΙ 
που εξοντώνει το αρπακτικό τέρας, χωρίς να προ- 
καλέσει σε σένα καμία ουσιαστική ζημιά. Συνέρ¬ 
χεσαι στα χέρια του και αυτός σου εξηγεί άτι μο¬ 


Το όνομα 
Μΐζατάΐγ 
είναι από τα 
πιο "ιερά" 
στο χάρο των 
γοΙθ ρίαγΐηε} 
9απΊβ5, καθώς 
πρόκειται για μία 
από τις παλαιότερες, 
καλύτερες και πλέον 
βραβευμένες σειρές 
του είδους. Η είδηση, 
λοιπόν, και μόνο ότι 
η δίτ-ΤβεΗ ετοίμαζε 
ένα αάνβπίυτβ φαππβ 
στο οποίο 8α δάνειζε 
το όνομα της πιο 
επιτυχημένης σειράς 
της προκάλεσε 
μεγάλη αναστάτωση 
στο χώρο. 

του Αντρέα Τσουρινάκη 


. 

{ΐηΑ &€ ^Ήοτβαηι ^ΊΐΰαΙ λ 
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ίΓΛίν Ιταχ ίο <ίο ώατ λλ φαίβ * 

I ΐΒίίΐΙτε ιιώη} 9 Ιχχί εχροοίτέί 
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9 ώοί ώτ 13 ηαδίη&αι ™ 




ναδική ελπίδα για την επιβίωσή σου είναι να μά¬ 
θεις την τέχνη της μαγείας. Ανησυχεί ιδιαίτερα 
για την επίθεση που δέχθηκες, αφού καταλαβαί¬ 
νει ότι πρόκειται απλώς για την αρχή μίας γενικό¬ 
τερης απειλής. Πρέπει να βρεις και να εξοντώ¬ 
σεις τη δύναμη αυτή που απειλεί τη ζωή σου. Για 
να το πετύχεις, πρέπει να ανακαλύψεις τα επτά 
χαμένα ΝίΐΗβΓαπ ΤαΙί$ιπαη5. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ * ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το παιχνίδι τρέχει στο 005 (ή και σε 005 ίυΙΙ 
5€Γ0θπ παράθυρο μέσα από τα νΥίηάον/5 95). Τα 
γραφικά του στην ανάλυση 040x480 με 25ό 
χρώματα είναι από τα πιο εντυπωσιακά που 
έχουν κυκλοφορήσει σε αντίστοιχες περιπέτειες 
του είδους. Επεξεργασμένοι 30 χαρακτήρες, 
εξαιρετικά απίπαίθά νίάσο $θηυθπεθ5, υπέροχα 
σχεδιασμένα γραφικά ΒαεΙ^Γουπά χώρων δημι¬ 
ουργούν μία μοναδική αίσθηση που θα έλξει 
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αμέσως το χρήστη* Σε γενικές γραμμές, τα γρα¬ 
φικά του αποτελούν από τα πιο δυνατά σημεία 
της περιπέτειας. 

Ο ήχος του είναι επίσης αρκετά καλός, με 
όμορφα ηχητικά εφέ και ενδιαφέρουσες ομιλίες - 
πάντα σε σχέση με τα δεδομένα του είδους* Ιδιαί¬ 
τερα αξιοπρόσεκτο είναι το γεγονός ότι το παιχνί¬ 
δι υποστηρίζει την ταυτόχρονη εμφάνιοη και σε 
κείμενο των ομιλιών των χαρακτήρων που, σημει- 
ωτέον, είναι αρκετοί* 

Ο χειρισμός του είναι ιδιόμορφος και απαιτεί 
εξοικείωση από το χρήστη, ειδικά σε ό,τι αφορά 
το χειρισμό των μαχών και της μαγείας* Ας πά¬ 
ρουμε, όμως, τα πράγματα με τη σειρά* 

Η κυρίως οδόνη δράσης καταλαμβάνει περί¬ 
που τα 4/7 της οθόνης. Δεν κινείσαι μέσα σε αυ¬ 
τήν, καθώς αυτή αναπαριστά ό,τι υποτίθεται πως 
βλέπει ο ήρωας με τα μάτια του. Μετακινώντας 
τον κέρσορα του ιτΐϋυδΘ στο 
κάτω μέρος της οθόνης εμφανί¬ 
ζεις τη 5ίαίυ$ ΒαΓ που, από τα 
αριστερά προς τα δεξιά όπως 
κοιτάς, περιέχει τα: €οπί- 
ρα$$/Αυίοπιαρ, ίοξ^ΒοοΙς, 

Οοίπόαί Γποάβ, Υου/ΟυιεΙί 
Εηυίρ και τα ΙηπνβίοΓγ/ββαάγ 
ΒβΙί. Μεταφέροντος τον κέρσο¬ 
ρα στο πάνω μέρος της οθόνης 
εμφανίζονται τα 5ρβΙΙ$ που ξέ¬ 
ρεις, ποια από αυτά είνοι ενερ- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

$ΪΓ-ΤβοΙι δοίίνναΓβ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με ΟΟ-ΒΟΜ είπνε 

ΤΥΠΟΣ 

3ΰ αηΐιτιαίβεί 
9ΓαρΗκ5 
αείνβηίυτβ / 
ΒΡΟ 9απΐθ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 
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ϊ&χ ιϋϋια -Α&ϊ 

Υκϋί ιΚΧέ ΐΙ|±5ί 

-ίΐίώϊ χΛΛβ-ί 


9 ) I 



Η οθόνη με το ίπνβηίοΓγ και τα χαρακτηριστικά σου. 



γό, καθώς και το Ορΐϊοπ ΠΊβηυ στην επάνω δεξιά 
γωνία* Κάνοντας κλικ στην πυξίδα κίνησης εμφα¬ 
νίζεις το εξαιρετικό Αυΐοπισρ σύστημα του παιχνι¬ 
διού και με δεξί κλικ σε αυτό γυρνάς κατευθείαν 
στο παιχνίδι. Με κλικ στο Ιθ 9 “θοοΙζ Βλέπεις τι 
έχεις καταγράψει από αυτά που ζας/περνάς [ορι¬ 
σμένες καταχωρίσεις είναι πολύ σημαντικές). Κά¬ 
νοντας δεξί κλικ στο ανοικτό Βιβλίο επιστρέφεις 
στο παιχνίδι. Με κλικ στο ΟοπιΒαΙ πτοάβ (ξίφος) ή 
με πάτημα του πλήκτρου δραεβθαΓ περνάς αυτό¬ 
ματα στην επιλογή μάχης* Εδώ, ανάλογα με το αν 
είσαι εξοπλισμένος, εκτελείς διαφορετικές κινή¬ 
σεις. Κάνοντας κλικ κοι κρατώντας πατημένο το 
πλήκτρο του ΠΊουδθ, μετακινείς τον κέρσορα 
προς το σημείο που θέλεις. Με το Υου/ΟυιεΙί 
Εηυίρ Βλέπεις τι φορά ο ήρωας και μετακινώντας 
πάνω του ένα ρούχο ή όπλο τού το φοράς κατευ¬ 
θείαν. Απαραίτητη προϋπόθεση, ωστόσο, είναι να 
μη φορά ήδη ανάλογο ρούχο ή όπλο, γιατί στην 


Μαθαίνοντας 
για την μαγίία* 


Βάζοντας 

ένα αντικείμενο 

στο ίπνοπίΰΓγ οο υ* 


περίπτωση αυτή η αλλαγή πρέπει να 
γίνει μέσα από την κανονική οθόνη 
του ίπνοπίοτγ. Τέλος, το !πνθ- 
πίοιγ/Κοοάγ ΒβΙί σου δίνει γρήγορη 
πρόσβαση οε τέσσερα αντικείμενα, 
ενώ κάνοντας κλικ στο σύμβολό 
της περνάς στη βασική οθόνη του 
Ιην6πίθΓγ/$ίαϊυ5* Στην τελευταία 
Βλέπεις όλα όσα αφορούν στα χα¬ 
ρακτηριστικά του ήρωα, καθώς και 
τα αντικείμενα που κουβαλά. 
Σημειωτέον ότι η κλεψύδρα 
(Ηουι^Ιαδδ) δείχνει το χρόνο που χρειάζεσαι προ- 
κειμένου να αλλάξεις ένα αντικείμενο κατά τη 
διάρκεια της μάχης, ενώ το ΗθαΙίΗ/Επβι^γ δεί¬ 
χνει την κατάσταση της υγείας σου και τη δύναμη 
της μαγείας που διαθέτεις. Τέλος, η ασπίδα δεί¬ 
χνει το επίπεδο προστασίας του ήρωα. Βρίσκο¬ 
ντας ένα αντικείμενο 



στο έδαφος το παίρ¬ 
νεις κάνοντας δεξί 
κλικ του. Ενώ το 


κρατας στον κέρσο¬ 
ρα του πτιουδο, πατώ- 
ντας το αριστερό 
πλήκτρο Βλέπεις 
όλα τα διαθέσιμα 
ρήματα/ εντολές 
(π«χ·, ΙΙϊθ/ Οίνβ 
κ*λπ*)* Αφού Βρεις 


αυτό που επιθυμείς, 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


82 % 


Ενα ενδιαφέρον ΠΡΌ/Αύνβηίικβ που Φιαθέτει πλού¬ 
σια Βράση, εξαιρετικά -σττο τα καλύτερα ταυ είΒοος> 
γραφικά, πρωτότυπους και αξιόλογους γρίφους, υστε¬ 
ρεί άμως σιιιισντικά στα "σύστημα χειρισμού 11 των μα¬ 
χών και της μαγείας. Μολονότι αροσπαύεί να συν&υά^ 
αει και τα Βώο είδη τταιχνιΒιών, στην πράξη λειτουρ- 
γεΐ περισσότερο ως αάνβίτΗΐΓβ με μόλις κάποια στοι- 




ΓΡΑΦΙΚΑ 

■■■Ε3 

ΜΟΥΣΙΚΗ 

■■□π 

ΔΡΑΣΗ 


ΓΡΙΦΟΙ 

■■■□□ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Η·Ε3 


Ιτην εκκλησία του φαριού. 

Μιλώντας στην πανέμορφη αιδηροοργο. 

πατώντας πάλι το δεξί πλήκτρο πάνω σε κά¬ 
ποιον ή σε κάτι γίνεται η επιθυμητή δράση 
(π.χ., Οίνβ δτοίςθη σαηΐί ίο Βίαε^ιηϊίΚ). Για 
να Βάλεις ένα αντικείμενο κατευθείαν στο 
ιηνβηίοιγ σου, το μετακινείς πάνω στο Ιηνβη- 
Ιοιγ/Κθαάγ ΒβΙί ίεοπ και πατάς το δεξί πλή¬ 
κτρο του Γπου5β* 

Πηγαίνοντας τον κέρσορα στο πάνω μέ¬ 
ρος της οθόνης, Βλέπεις τα διαθέσιμα ενερ¬ 
γά $ρβΙΙ$. Διαθέτεις συνολικά οκτώ διαφορε¬ 
τικά ερβΙΙ* και επειδή το καθένα από αυτά 
έχει μία επιθετική και μία αμυντική παραλλα¬ 
γή, πρόκειται για συνολικά 16 5ρβΙΙ$* Προ- 
κειμένου να κάνεις εα5ΐ ένα $ρβΙΙ, πρέπει νο 
κρατάς σε ένα από τα χέρια σου ένα από τα 
περίφημα αηιυΙ©ί5* Για να κάνεις τώρα €α$Ι 
ένα $ρβΙΙ κατά τη διάρκεια μιας μάχης, εκτε- 
λείς τα εξής: Κλικ στο 5ρ©11 που επιθυμείς, 
πάτημα του αντίστοιχου πλήκτρου από το 1 

Ετοιμαζόμενος να φύγεις από το χωριά. 


έως το 8. Είσοδος, 
στη συνέχεια, στο 
ΟοΓπΒαί Γποάθ με 
κλικ στο ξίφος ή, 
καλύτερα, με πάτη¬ 
μα ταυ πλήκτρου 
δραεοόοΓ. Ανάλογα 
με το σε ποιο χέρι 
κρατάς το απιυΐθί, 
κάνεις αριστερό ή 
δεξί κλικ του πιουδβ 
και το κρατάς πατη¬ 
μένο* Οσο το κρα¬ 
τάς πατημένο τόσο 


το $ροΙΙ αντλεί δύναμη από το αηηυΐοί και μό¬ 
λις φθάσει στο μέγιστο δυνατό της ενέργει¬ 
ας που χρειάζεται ενεργοποιείται αυτόματα* 
Κάνοντας κλικ κάπου στην οθόνη, κατευθύ¬ 
νεις το 5ρβΙΙ προς τσ εκεί. Το πρόβλημα με τη 
μαγεία είναι ότι στην πράξη δεν λειτουργεί 
σωστά, καθώς σε συνθήκες 
μάχης δεν έχεις χρόνο για 
όλες αυτές τις κινήσεις, 
αφού ο αντίπαλός οου δεν 
κάθεται να σε περιμένει* Αυ¬ 
τό το σύστημα μαγείας, αλ¬ 
λά και το γενικότερο σύστη¬ 
μα μάχης, έχει δεχθεί την 
κριτική όλων και είναι απο¬ 
ρίας άξιον πώς κανείς από 
τους ρΙαγίθ5ϊβΓ5 δεν το επί¬ 
σημα νε. Ακόμη και το ΗβαΙ- 
ίπ9 &ρβϋ δεν έχει νόημα, 
αφού χωρίς αυτό θεραπεύε¬ 
σαι πιο γρήγορα! Ευτυχώς, 


δηλαδή, που τελικά δεν θα χρειαστείς τη μα¬ 
γική δύναμή σου εκτός από τα €υτ© δρβΙΙ* 
και ένα-δύο σημεία στο παιχνίδι όπου πρέπει 
να κάνεις εα^ ένα ειδικό 5 ρβΙΙ ώστε να συνε¬ 
χίσεις τη δράση σου. 

Σημειωτέον, τέλος, ότι από το Ορίϊοπ* 
ϊεοπ στο επάνω δεξιά μέρος της οθόνης χει¬ 
ρίζεσαι τα 5ανβ, Ιοαά και ΟυίεΙΐ δαν© (Π), 
τα δθΗίηερ (από εδώ ρυθμίζεις την εμφάνιση 
των διαλόγων και σε κείμενο) και τα Ρτβίβ- 
Γθπεβδ του παιχνιδιού. 

Γενικά, ο χειρισμός απαιτεί αρκετή εξοικεί¬ 
ωση από την πλευρά του χρήστη, κάτι το 
οποίο αποβαίνει τελικά σε Βάρος της περι¬ 
πέτειας* 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ * ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα της περι¬ 
πέτειας δεν είναι κάτι το 
ιδιαίτερο και αυτό οφείλε¬ 
ται κυρίως στο ότι το σε¬ 
νάριό της δεν είναι καθό¬ 
λου καλά επεξεργασμένο, 
με αποτέλεσμα ο παί¬ 
κτης/χρήστης να χάνει 
σταδιακά το ενδιαφέρον 
του για το παιχνίδι* Εξάλ¬ 
λου, καμία στοιχειώδης 
εξέλιξη δεν σημειώνεται, 
ώστε να συμδάλει στην 

ανανέωσή του. 

Η δράση είναι εξαιρετικά πλούσια με πλή¬ 
θος ενδιάμεσων αποστολών. Φυσικά, σκο- 
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Πολύ όμορφο αηίιηαΐβά 5*ηυβικβ5 προσδίδουν άλλη αίσθηση στην Φθάνοντας στο καλάθι με το οποίο 3ο πιράσΐΐς απέναντι, 

πφιηέταα. 


πός σου είναι να βρεις τα 
επτά αιηυΙβϊ5 και στο φινάλε 
να κατορθώσεις να νικήσεις 
το ΝιΙΙίθιόπ πιοηδίβΓ. Το πιο 
αξιοσημείωτο στοιχείο -μετά 
τα εντυπωσιακά γραφικά - 
είναι ο εξαιρετικός σχέδια- 
σμός των γρίφων του παιχνι¬ 
διού, το οποίο διαθέτει μεν 
αρκετά στοιχεία από ΚΡΘδ, 
ταυτόχρονα όμως φροντίζει 
να τα αυτοαναιρεί, καθώς η 
επίδραση του παίκτη στη 
διαμόρφωσή τους είναι πε¬ 
ριορισμένη. 

Στη διάρκεια των εξερευ- 
νήσεών σου φρόντισε να έχεις πάντα δύο 
όπλα μαζί σου, γιατί κατά τη διάρκεια μιας 
μάχης εύκολα μπορεί να χαλάσει το ένα από 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


4»βΟΧ/β«ΙΙΗ*. 




□ 


Ο 


3χ Οΰ-ΗΟΜ άΗνβ, κάρτα ήχου. Ιτο 
σκληρό καταλαμβάνω περίπου 41ΜΒ 
μαζί με το «ηβι. 


256χρωμη κάρτα τραγικών. 


Το πακέτο, τα οποίο περιλαμβάνει 
πέντε €0&, μας έδωσε το κατάντημα 


περιμένεις. Αυτό θα καταγραφεί 
αυτόματα στο επάνω μέρος της 
οθόνης.) Γυρνά ξανά στο επάνω 
δωμάτιο και πήγαινε στο ντουλάπι 
στην αριστερή μεριά του δωματί¬ 
ου, Ανοιξε το και πάρε τα δύο 
αντικείμενα που βρίσκεις μέσα. 
Διάβασε και το βιβλίο που είναι 
πάνω στο κεντρικό τραπέζι και 
κατόπιν βγες προς τα έξω. Θα 

Περνώντας τους Βάλτους. 


Δείγμα χάρτη περιοχής από το 
Αυίσνηαρ σύστημα του παιχνιδιού. 


αυτά και να μείνεις άοπλος και ανυπεράσπι¬ 
στος. Οφείλω να κάνω μία αναφορά και 
στα ΓπαπυαΙδ του παιχνιδιού που είναι από 
κάθε πλευρά εξαιρετικά. Στο πακέτο υπάρ¬ 
χει το βασικό ηπαπυαΙ που εξηγεί το χειρι¬ 
σμό της περιπέτειας, αλλά και ένα μοναδι¬ 
κό ΤουΓ θυϊάα που αναφέρεται διεξοδικά 
οε όλες τις περιοχές του παιχνιδιού και τα 
διάφορα μέρη/καταστήματα των πόλεων 
συνοδεία μερικών πολύ καλών και αναλυτι¬ 
κών χαρτών. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μετά την εισαγωγή, πήγαινε στα δεξιά του 
δωματίου προς το σχετικό σήμα και κατέβα 
στο ΙπίίίαΗοπ εΠαπιόβΓ. Εδώ κάνε δεξί κλικ 
κατά σειρά στα Αϊγ, Εϊγθ, Υ/οΙ&γ και ΕαιΐΗ για 
να μάθεις τα αντίστοιχα 5ρβΙΙ$, (Κάνεις πρώ¬ 
τα δεξί κλικ στο ειδικό σήμα κάθε 5 ρβΙΙ και 
στο ειδικό παράθυρο που ανοίγει πάλι δεξί 
κλικ στο 50γοΙΙ που βλέπεις μέσα σε αυτό, 
προκειμένου να το ανοίξεις, και εν συνεχεία 



δεις για ακόμα μία -και τελευταία- φορά τον 
Ρϊαη, ο οποίος θα σου δώσει τα δύο πρώτα 
5ρβΙΙ$ σου, τα Ροο/ΗθαΙ που πάνε στη θέση 
5. Πλέον μπορείς να εξερευνήσεις την πόλη 
με την ησυχία σου. Η συνέχεια επί της οθό¬ 
νης σας... 
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Οι φανατικοί φίλοι 
τον $ρθΓΫ5 00/1765 
και ειδικότερα 
του ποδοσφαίρου 
σίγουρα 8α γνωρίζουν 
το ΚίεΙε Οίί, μια και 
ήταν το πρώτο άξιο 
λόγου παιχνίδι του 
είδους. Τώρα, το 
όνομα-θρύλος 
επιστρέφει με την 
έκδοση '97. 


του Αργύρη Γιαγιά 


πλευράς ποιότητας στα γραφικά και τον ήχο 
όσο και από πλευράς 9αηΐ6ρΙαγ. Ο πιο χα¬ 
ρακτηριστικός ήταν η Απ^α, η οποία κατά- 
φερε να "επιζήσει" μέχρι και τα πρώτα χρό¬ 
νια της δεκαετίας του '90, Σε αυτήν, λοιπόν, 
γνώρισαν οι περισσότεροι τα πρώτα αξιόλο¬ 
γα παιχνίδια ποδοσφαίρου για υπολογιστές. 
Το πρώτο και συνάμα αυτό που γνώριοε πο¬ 
λύ μεγάλη επιτυχία ήταν το ΚιεΙς Οίί, το 
οποίο είχε κυκλοφορήσει από την εταιρία 
Απεο, Το εν λόγω παιχνίδι, και ειδικότερα η 
δεύτερη έκδοσή του, ήταν για χρόνια το 
απόλυτο παιχνίδι του είδους και δεν μπορού^ 
σε ούτε καν νο το πλησιάσει, τουλάχιστον ως 
προς το 9 απΊβρΙαγ, κανένας άλλος ανταγω¬ 
νιστής. Βέβαια, από τότε μέχρι σήμερα έχουν 
αλλάξει πολλά. Τα Ρ€$ είναι πλέον κυρίαρχα 
και στο χώρο των παιχνιδιών, ενώ έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει πολύ καλύτεροι τίτλοι όπως το 
Ρ1ΡΑ δοεεοΓ της ΕΙβείΐΌπϊε Αι1$ ή τα πιο πρό¬ 
σφατα Αείυα δοεεβτ και Ευιο '9ό της Ογθγπ- 
Ιίπ Ιπίθίαείϊνε. Παρ' όλα αυτά, η εταιρία κα¬ 
τασκευής του ΚϊεΙί ΟΗ, προσπαθώντας να 
ακολουθήσει τις εξελίξεις, άρχισε να παρου¬ 
σιάζει εκδόσεις και για ΡΟ Η πιο πρόσφατη 
ήταν η περυσινή, το ΚιεΙς Οίί '9ό. Μπορεί να 
είχε πολλά νέα στοιχεία, ωστόσο, πλέον, το 
ΚιεΙς Οίί δεν είχε το 
9 αηιβρΙαγ που θα 
Φ έπρεπε, ενώ και στον 
* τομέα των γραφικών 
ήταν πολύ πίσω από 
τον ανταγωνισμό. Ισως το 
μόνο ενδιαφέρον στοιχείο ήταν 
ότι κυκλοφόρησε στην Ελλάδα σε ειδική 
πλήρως εξελληνισμένη έκδοση. Συγκεκρι¬ 
μένα, ο εξελληνισμός δεν περιοριζόταν 
στα ππαπυαίϊ και τη συσκευασία του παι¬ 
χνιδιού, αλλά επεκτεινόταν και στα με¬ 
νού του, κάνοντάς το έτσι το πρώτο 


Ε ίναι γεγονός ότι τα τελευταία τρία- 
τέσσερα χρόνια οι ΡΟ Οοϊτιραίί- 
ΒΙθ5 είναι οι απόλυτοι κυρίαρχοι, 
όχι μόνο στον επαγγελματικό χώ¬ 
ρο αλλά και στα παιχνίδια. Αυτό διότι πλέον 
διαθέτουν ταχύτατους επεξεργαστές, κάρτες 
γραφικών με δυνατότητα επιτάχυνσης τρισ¬ 
διάστατων γραφικών και κάρτες ήχου που 
συχνά μας κάνουν να πιστεύουμε ότι Βλέ¬ 
πουμε μια κινηματογραφική ταινία και όχι 
ένα παιχνίδι σε υπολογιστή. Πριν από περί¬ 
που δέκα χρόνια, όμως, οι ΡΟ (ΙοΓπραΙίόίθΗ 
μόλις είχαν αρχίσει να κάνουν αισθητή την 
παρουσία τους και στο χώρο των παιχνιδιών. 
Οπως ήταν φυσικό, τα πρώτα δείγματα δεν 


ήταν καθόλου ικανοποιητικά, κυρίως όταν 
συγκρίνονταν με τα αντίστοιχα παιχνίδια 
που κυκλοφορούσαν όχι μόνο στα 
θΙθείΓοηίε 9απηθ5 αλλά και στους άλ¬ 
λους υπολογιστές. Ετσι, υπάρχουν 
πολλοί Κογπθ υπολογι¬ 
στές που διαθέτουν 
πολύ καλύτερα παι¬ 
χνίδια, τόσο από 
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παιχνίδι ξένης εταιρίας που κυκλοφορούσε 
σε πλήρη ελληνική έκδοση. Ωστόσο, ακόμη 
και έτσι, το παιχνίδι δεν "προχώρησε" στην 
ελληνική αγορά, κάτι το οποίο συνέβη και 
στη διεθνή. Ομως, λίγους μήνες μετά, το 
ΚίεΙί Οίί επανέρχεται με την έκδοση '97. Η 
βασική διαφορά του νέου ΚίαΙί ΟΗ 97 είναι 
ότι τώρα πλέον δεν προέρχεται μόνο από την 
Απεο, όπως όλες οι προηγούμενες εκδόσεις 
του, αλλά και από τη Μαχί$. Ετσι, μετά το νέο 
κύμα τίτλων της εταιρίας με πρώτο συνθετι¬ 
κό το 5ΪΓπ (δίπΊεορΙθΓ, $ίιπ 9 θΙί κλπ.), η Μαχίϊ 
κυκλοφορεί έναν τίτλο ο οποίος έγραψε 
ιστορία με μια άλλη εταιρία. Μάλιστα, αυτή η 
σημαντική αλλαγή έπαιξε ουσιαστικό ρόλο 
στη φυσιογνωμία του Κίείζ Οίί, το οποίο πλέ¬ 
ον είναι εντελώς διαφορετικό από τα προγε¬ 
νέστερα. Σε ό,τι αφορά δε την κριτική του 
παιχνιδιού, δα πρέπει να τονίσουμε ότι είχα¬ 
με στη διάθεσή μας μία ρίθ-τβίθαϊθ έκδοσή 
του, κάτι που σημαίνει ότι τα όποια προβλή¬ 
ματα εντοπίσαμε στο παιχνίδι ίσως 
οφείλονται σε αυτό ακριβώς και πι¬ 
θανότατα να μην υπάρχουν στην 
έκδοση που θα διατεθεί στα 
καταστήματα. Ξεκινώντας από 
την εγκατάσταση του παιχνι¬ 
διού, διαπιστώνουμε ότι 
υπάρχουν δύο εκδόσεις, μια 
και το παιχνίδι τρέχει κάτω 
από 005 αλλά και από ννϊπ- 
άον /5 95. Ωστόσο, έπειτα από 
πολλές προσπάθειες, δεν κατα- 
φέραμε να εγκαταστήσουμε το 
παιχνίδι από το 00$. Ετσι, στραφή¬ 
καμε στα Μ/ίπάο\« 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Μαχίδ/Αηεο 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 

ΤΥΠΟΣ 

ΓαοίΒαΙΙ δΐηιυΙαΗοη 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 


95, όπου η εγκατά¬ 
σταση ήταν πολύ 
απλή και μάλιστα 
εγκαταστήσαμε 
αυτόματα και τις 
δύο εκδόσεις του. 
Πάντως, και εδώ 
παρουσιάστηκαν 
προβλήματα. Η 
Υ/Ιηάον /5 έκδοση 
ήταν πάρα πολύ 
αργή σε έναν υπο¬ 
λογιστή με ΡβπΗ- 


ΟβνβΙορβΟ ΜΙμμ Ι_4ύ' 


ΑΝ5Θ 


ΡυΚίΙίαΗβύ 


Οβπιβ* 1997 


υπι/100, 64ΜΒ ΚΑΜ, ΟίαπΊοπά 30 2000 
κάρτα γραφικών και δεκαπλής ταχύτητας 
^^-I?ΟΜ, κάτι που επίσης ήταν "ανεξήγητο", 
μια και είναι απίθανο σε ταχύτερο υπολογι¬ 
στή να βελτιωνόταν η κατάσταση. Ετσι, η μό¬ 
νη λύση ήταν η έκδοση του 005 μέσα από 
τα ν/ίπάο\ν5 95, η οποία και δεν παρουσίασε 
κανένα πρόβλημα. 


ΝΕΟ ΥΦΟΣ - ΝΕΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Μπαίνοντας στη Βασική οθόνη του παι¬ 
χνιδιού και αφού έχουμε παρακολουθήσει 

την εισαγω¬ 
γή του, η 
οποία είναι 
η τυπική του 
είδους, πα¬ 
ρατηρούμε 
ότι υπάρ¬ 
χουν πάρα 
πολλές επι¬ 
λογές. Στο 
κέντρο της 
οθόνης 
υπάρχει ένα 
στρογγυλό 
παράθυρο, 
στο οποίο 
διάφοροι παίκτες εκτελούν εντυπωσιακές 
κινήσεις, κάτι που σίγουρα δείχνει με άμε¬ 
σο τρόπο τις δυνατότητες του παιχνιδιού. 
Γύρω από αυτό υπάρχουν 10 επιλογές, οι 
οποίες μας οδηγούν στις υπόλοιπες λει¬ 
τουργίες. Η συνήθης και η πρώτη ορίϊοπ σε 
ένα τέτοιο παιχνίδι είναι η ΡπθπεΙΙγ, με την 
οποία περνάμε σε μια οθόνη επιλογής αντι¬ 
πάλων. Στο αριστερό τμήμα αυτής βλέπου¬ 
με πέντε κύκλους που αντιπροσωπεύουν τις 
πέντε ηπείρους, μια και στο Κιςίε Οίί 97 
μπορούμε να παίξουμε με ομάδες από πά¬ 
ρα πολλές χώρες του κόσμου. Από το δεξί 
τμήμα της οθόνης διαλέγουμε τη χώρα που 
θέλουμε και, εάν είναι κάποια από τις πο¬ 
δοσφαιρικά προηγμένες, μπορούμε να επι- 
λέξουμε και κάποιον από το σύλλογο αυτής 
της χώρας. Δυστυχώς, για ακόμη μία φορά 
σε παιχνίδι του είδους δεν συμπεριλαμβά- 
νονται δικές μας ομάδες, παρά μόνον η 
Εθνική Ελλάδας. Συνολικά, υπάρχουν 76 
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μείο, μάλιστα, 8α 
πρέπει να εηισημά- 
νουμε ότι οτγ| δημι¬ 
ουργία του παιχνιδι¬ 
ού και ειδικότερα 
στην κίνηση των 
παικτών έχουν βοη- 
8ήσει τρεις πολύ 
γνωστοί παίκτες της 
ΑτδβηαΙ (Ιαη νΥιϊςιΗί, 

Ρανϊά 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


εθνικές ομάδες, ενώ για 15 χώ¬ 
ρες υπάρχουν όλες οι ομάδες της 
πρώτης κατηγορίας τους- Είναι εμ¬ 
φανές το μέγεθος της αδικίας 
σε Βάρος της χώρας μας, 
αφού διαπιστώνουμε ότι μπο¬ 
ρούμε να παίξουμε πρωταθλήματα 
της Νορβηγίας, Σουηδίας, Πολωνίας, 
Αυστρίας κΛπ. που είναι υποδεέστε¬ 
ρα των δικών μας, κάτι μάλιστα που 
φαίνεται και στη βαθμολογία της 
ΟΥΕΦΑ. 

Προτού φύγουμε από την οθόνη επι¬ 
λογής ομάδων, μπορούμε επίσης να 
δούμε το δυναμικό των δύο ομάδων με 
όλους τους παίκτες, τις θέσεις στις 
οποίες παίζουν, ενώ εδώ λαμβάνουν 
χώρα και οι όποιες αλλαγές θέλουμε 
στο σύστημα της ομάδας μας. Στη συ¬ 
νέχεια επιλέγουμε τον τρόπο 
χειρισμού (|ογ$ίίεΙ(, πτιουΒβ, 

ΙίογάοαΓά) καθώς και ποια 
ομάδα θα χειρίζεται ο υπο¬ 
λογιστής (αν όντως συμβαί¬ 
νει κάτι τέτοιο). 

Ξεκινώντας, πλέον, το κα¬ 
νονικό παιχνίδι, βλέπουμε 
ότι τα πράγματα έχουν αλ¬ 
λάξει πολύ σε σχέση με το 
προηγούμενο Κιείς Οίί. Τώρα 
πια έχουμε οπτικές γωνίες 
δανεισμένες από το ΡΙΓΑ 
5οεεβΓ και αρκετά μεγάλα 
5ρπϊθ5, κάτι επίσης επανα¬ 
στατικό σε σύγκριση με το 
ΚϊεΙε Οίί 9ό. Σε αυτό το ση¬ 


ΚαΑη προσπάθεια, δεν 
« * 


άρως το ονάμενόμε- 
είναι μεγάλος... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 
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θα 

θα 
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δβαιπαη, ΡαίπεΙς Υιθγιγο), με αποτέλεσμα 
η κίνηση των παικτών να είναι πολύ φυσι¬ 
κή. Αναμφισβήτητα, σε αυτόν τον τομέα 
το παιχνίδι δεν έχει τίποτε να ζηλέψει 
από τα άβ5ί-5©ΙΙθΓ5 της κατηγορίας. 
Ωστόοο, αυτό δεν είναι αρκετό στα 
αθλητικά παιχνίδια, μια και το 9 αΓπβρΙαγ 



αποτελεί συνισταμένη πολλών πα¬ 
ραγόντων. 

Το ΚϊεΙί Οίί 97, λοιπόν, 
παρ' ότι είναι πολύ βελτιωμένο 
σε σχέοη με τις προηγούμε¬ 
νες εκδόσεις του, δεν κατα¬ 
φέρνει και πάλι να έχει την 
ποιότητα στο ςιαπίθρΙαγ 
που χαρακτηρίζει το κυρίαρχο 
ΡΙΡΑ δοεοθΓ 97. Μολονότι χρη¬ 
σιμοποιεί μόνο δύο ίΐΓθ άυΗοπ&, 
κάτι για το οποίο θα έλεγε κάποιος ότι 
απλοποιεί τα πράγματα, ο τρόπος χειρι¬ 
σμού αντίθετα είναι πιο δύσκολος και 
δεν μπορούμε να πούμε ότι όντως ελέγ¬ 
χεις τον παίκτη που χειρίζεσαι. Παρ' 
όλα αυτά, όμως, το παιχνίδι δεν είναι 
τόσο "κακό" όσο το προηγούμενο Κίε)< 
Οίί και μπορούμε να πούμε πλέον ότι 
πλησιάζει τα πρότυπα που έχουν θέσει 
τα κορυφαία παιχνίδια του χώρου. 

Στην καλή εικόνα συντε¬ 
λούν. τα γραφικά και ο ήχος. 
Ταυτόχρονα το παιχνίδι υπο¬ 
στηρίζει τρία διαφορετικά 
Γβ$οΙυΗοπ5 (320x200, 
640x480 και 800x600), τα 
οποία μας δίνουν τη δυνατό¬ 
τητα αφ' ενός να προσαρμο¬ 
στούμε σε ανάλυση ικανή να 
τρέξει ικανοποιητικά το πρό¬ 
γραμμα και αφ' ετέρου να 
έχουμε καλύτερα οπτικά 
αποτελέσματα, εφόσον μπο¬ 
ρούμε. Τα ηχητικά είίθεί5 εί¬ 
ναι ρεαλιστικά, ενώ σίγουρα 
αυτό που ξεχωρίζει είναι η 
οπ-Ιϊηθ περιγραφή αγώνα 
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από τον ,Ιίηι ΚοββηίαΙ, ο οποίος κάνει 
ακριβώς την ίδια δουλειά στο ΠΥ 

ΑΛΛΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 

Προτού ολοκληρώσουμε όμως με το 
παιχνίδι, ας δούμε μερικές ακόμα από 
τις ενδιαφέρουσες δυνατότητες του. 
Οι επιλογές 1βα9υ©5 και Ουρ$ είναι 
προφανές στο τι αναφέρονται, καθώς 
από αυτές μπορούμε να συμμετέχουμε 
στις διοργανώσεις πρωταθλήματος ή 
κυπέλλου κάποιας από τις 15 χώρες 
που προαναφέραμε. Το 0ΗαΙΙ©Π9β εί¬ 
ναι μία πρωτότυπη δοκιμασία που θυ¬ 
μίζει αντίστοιχη ηλεκτρονικού παιχνιδι¬ 
ού. Σε αυτήν καλούμαστε να αντιμετω¬ 
πίσουμε διαδοχικά 30 ομάδες με 
αυξανόμενη δυσκολία, κάτι το 
οποίο γίνεται νικώντας καθεμία από 
αυτές σε παιχνίδια νοκ-άουτ. Η επιλο¬ 
γή νίβν ΚβρΙαγκ μας επιτρέπει να 
ξαναδουμε κάποιες φάσεις παιχνι- 
διών τις οποίες έχουμε σώσει, 
ενώ μέσω του βάϋοΓ μπορούμε να αλ¬ 
λάξουμε τα ονόματα και την εμφάνιση 
των παικτών μιας ομάδας, αλλά όχι 
και το νούμερο που εκφράζει την ικα¬ 
νότητά τους. Από το Ορίίοπ μπορούμε 
να ορίσουμε όλες τις παραμέτρους 
ενός παιχνιδιού (διάρκεια ημιχρόνου, 
ποιοι κανονισμοί ισχύουν, μέγεθος γη¬ 
πέδου, επίπεδο τερματοφύλακα, κατά¬ 
σταση και τύπο αγωνιστικού χώρου). 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΔΛΙΥφΤός ΡβπΐΙμπι. 


ΟΟ-ΗΟΜ τετραπλής ταχύτητας 


Γρήγορη 5¥0Α, 


Τα παιχνίδι περίέχετύι σε 1 ΟΟ κ 
μας το πρόσφερε η ΟΙΜΗ*4Ια 
ίΛ. Δημοκρατίας 10, Ν. Ψυχικά, 
τηΛ*: 0773293). 


ενώ, τέλος, από 
την επιλογή Ογθ- 
αί© ΟίθαιτΊ Τθαιτι 
μπορούμε να συν¬ 
δέσουμε μια 
"ονειρεμένη" ομά¬ 
δα, επιλέγοντας 
παίκτες με συγκε¬ 
κριμένα κριτήρια 
από όλες τις ομά¬ 
δες του κόσμου 
που περιλαμβάνο¬ 
νται στο παι¬ 
χνίδι 


ΝΑΙ ΜΕΝ, 

ΑΛΛΑ». 

Το Κ\όί ΟΗ 97 είναι χωρίς αμφιβολία 
πολύ καλύτερο από τους προκατόχους 
του. Εκτός από τα οημεία που ήδη ανα¬ 
φέραμε, παρατηρούμε ότι είναι πλήρως 
ενημερωμένο σε ό,τι αφορά τις τελευ¬ 
ταίες μετακινήσεις παικτών (οι Δώνης, 
Τσάρτας και Μα- 
χλάς ανήκουν κανο¬ 
νικά στις νέες τους 
ευρωπαϊκές ομά¬ 
δες). Ωστόσο, και 
εδώ βλέπουμε ότι η 
ακρίβεια εξαντλεί¬ 
ται στις πιο γνωστές 
ομάδες και χώρες, 
με αποτέλεσμα η 
Εθνική μας Ομάδα 
να έχει στη σύνθεσή 
της παίκτες που προ 
πολλού δεν την ενι¬ 
σχύουν. Γενικότερα, 
σε κάθε στάδιο του 


παιχνιδιού, το οποίο εκ 
πρώτης όψεως φαίνεται θε¬ 
τικό, υπάρχει και ένα "αλ¬ 
λά", το οποίο μπορεί συ¬ 
χνά να μην είναι τόσο ση¬ 
μαντικό, ωστόσο χαλάει 
την όλη εικόνα. Το αποτέλε¬ 
σμα είναι ότι το ΚϊεΙς Οίί 97, 
παρ' ότι έχει όλες τις προδια¬ 
γραφές, για ακόμη μία φορά δεν κα¬ 
ταφέρνει να είναι ο νέας κυρίαρχος 
του χώρου. Πάντως, βαδίζει προς τη 
σωστή κατεύθυνση και -αν μη τι άλλο- 
βλέπουμε ότι το χάσμα μικραίνει. Σίγου¬ 
ρα αυτό και πάλι θα είναι υπέρ των παι¬ 
κτών, που θα απαιτήσουν ακόμα καλύ¬ 
τερες εκδόσεις στο μέλλον από όλες 
τις εταιρίες. 


ΕΐιίΓΚαΙοϋΓ 
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Θα μπορούσε να 
ονομάζεται το 
αάνβπΐυτβ τον αστέρων 
του Χόλιγουντ, χωρίς 
καμία υπερβολή. 
Σημειώστε ονόματα: Η 
εταιρία παραγωγής 
ανήκει στον ΚοάβτΙ ΰβ 
Νΐτο και τις φωνές 
στους χαρακτήρες 
έχουν δανείσει η 
Οιβγ, ο 
ΟιτΐίίορΗβΓ 
Κββνβ, ο )ατηβ5 
ΒβΙυεΗί, ο Βίβνβπ ΤγΙβτ 
και ο Σοβ Ρβττγ τον 
ΑθγοβγπϊιΗ! Προσθέστε 
και τα φανταστικά 
ζωγραφιστά γραφικά 
που διεκδικούν 
τον ορισμό της 
ψυχεδέλειας και 
έχετε μία 
περιπέτεια που 
διαθέτει όλες τις 
προϋποθέσεις για 
να γίνει εμπορική 
επιτυχία. Αρκούν 
όμως αυτά σε ένα 
αάνβπίυΓΟ για να 
πούμε ότι εκτός από 
εντυποσιακό είναι και 
καλό; 

του Αντρέα - 
Παρασκευά Τσουρινάκη 


φυσικά το περίφημο 1α5ϊ βοΒΟΓί, ένα διάση¬ 
μο κέντρο αναψυχής. Μέσα στο πακέτο υ- 
πάρχουν επίσης μία κάρτα και μία μπρο* 
σούρα που αναφέρονται στο Ια5ί Κβ50Γί, 
(Αυτά περιλαμβάνονται και στο πακέτο του 
παιχνιδιού. Ειδικά η χειρόγραφη διαθήκη εί¬ 
ναι απαραίτητη για να ξεκινήσεις το παιχνί¬ 
δι.) Η μόνη επιλογή που έχεις είναι να πας 
να δεις το μέρος, αφού τώρα σου ανήκει. 
Φθάνοντας, γίνεται σχεδόν αμέσως φάνε- 
ρό ότι κάποιος ή κάποια άγνωστη σε σένα 
δύναμη ελέγχει το μέρος. Και δεν φτάνει 
αυτό, αλλά είναι προφανές ότι σιγά-σιγά 
καταστρέ¬ 
φουν τη 
δουλειά 
του θείου 
σου, με- 


2ΕΝΑΡΙ0 

Μια μέρα λαβαίνεις ένα παράξενο πακέ¬ 
το,., Το ανοίγεις και έκπληκτος διαπιστώνεις 
ότι περιέχει μία διαθήκη. Ο μακρινός και ι¬ 
διαίτερα εκκεντρικός θείος σου ΤΗυΓ&ίοπ, 
αφήνει σε σένα όλη του την περιουσία και 


είδηση και μόνο ότι ο περίφη¬ 
μος ΚοΒθγϊ Οθ Νϊγο αποφάσι¬ 
σε να "μπει" στο χώρο των 
ε ο γπ ρ υ ί θ 
9αππβ5 ιδρύοντας δική 
του εταιρία, την Τπόθεεα 
ΙπίθΓαείινσ, προκάλεσε 
μοναδική αίσθηση στο 
χώρο. Είναι 
πλέον εμ- 
φανές ότι η ^ 
λεγάμενη "ηλε¬ 
κτρονική" ψυχα- 
γωγία αποτελεί μία 
από τις πιο δυναμι- 
κές και κερδοφό- 
ρες αγορές και ασφαλώς η ε¬ 
ξέλιξη αυτή δεν αφήνει κανέναν 
αδιάφορο. Δεν μπορεί φυσικά να είναι τυ¬ 
χαία η επιλογή ενός ρυζζΐθ αάνθπίυτβ 
9 απτΐθ ως πρώτου παιχνιδιού. Βέβαια, το γε¬ 
γονός αυτό οδηγεί αυτόματα σε συγκρί¬ 
σεις, που μόνο λύπη μπορεί να φέρουν, α- 
ναλογιζόμενοι τις τελευταίες σκέψεις της 
δίβιτα να "ελαχιστοποιήσει" (αν δεν σταμα¬ 
τήσει τελείως για άγνωστο χρονικό διάστη¬ 
μα) τις νέες παραγωγές αάνθηίυΓβ 9βΓηβ5. 
Προσωπικά περιμένω με ιδιαίτερο ενδιαφέ¬ 
ρον την επόμενη παραγωγή του Κοόθΐϊ Οθ 
Νϊγο, γιατί με αυτήν θα καταστεί πιο σαφής 
ο γενικότερος προσανατολισμός της εται¬ 
ρίας του. 
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ταλλάσσοντας την ενέργεια του 1α5ί ΙΪΘδΟΓί 
για την εξυπηρέτηση των δικών τους διαβο¬ 
λικών σχεδίων. 

Ευτυχώς για σένα θα έχεις την αναπάντε¬ 
χη βοήθεια των εννέα μουσών που "κατοι¬ 
κούν" στα κέντρο αναψυχής και "φυλάσ¬ 
σουν" τους ανεκτίμητους θησαυρούς του # 
μοναδικά έργα τέχνης που δημιούργησαν 
"άγνωστοι", σχεδόν μαγικοί τεχνίτες. Εσύ 
πρέπει να σταματήσεις την καταστροφή αυ¬ 
τή προτού είναι αργά. Πα να γίνει αυτό, 
πρέπει να ανακαλύψεις το τρομερό μυστι¬ 
κό που κρύβεται πίσω απ' όλα αυτά. Πρό¬ 
σεξε πολύ, γιατί αν κατορθώσεις να πετύ- 
χεις, τότε όλες αυτές οι δυνάμεις και τα 
πλούτη του ΚβεοΓί θα γίνουν δικά σου. 

Το σενάριο είναι αρκετά ενδιαφέρον 
στην εξέλιξή του και αποτελεί τη βάση ολό¬ 
κληρου του κόσμου του παιχνιδιού - ενός 
κόσμου παράξενου, μαγικού, ψυχεδελικού, 
Θο χρειαστείς αρκετή σκέψη και καλά α¬ 
ντανακλαστικά για να καταφέρεις να τον 
κατακτήσεις. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα γραφικά του τρέχουν σε ανάλυση 
640x480 και μόνο στα 256 χρώματα. Και ό¬ 
μως, όχι μόνο δεν υστερούν από άλλα του 
είδους, όπου τα χιλιάδες ή τα εκατομμύρια 
χρώματα δίνουν περισαότερη λάμψη, αλλά 
θέτουν νέα 5ίαηάαΓ0$ στο χώρο. Αν ένα παι¬ 
χνίδι κρινόταν μόνο από τα γραφικά του, τό¬ 
τε σίγουρα το Νϊπο (9) θα διεκδικούσε μία 
θέση στα 10 καλύτερα 9 ΓαρΙιΐε αάνβπίυΓθ 5 
που έχουν κυκλοφορήσει ποτέ. Απαράμιλ¬ 
λης ομορφιάς ψυχεδελικά 
γραφικά και εξαίσια χρώματα 
δημιουργούν ένα μοναδικό 
σύνολο που θα σας κάνει να 
τριγυρνάτε από τη μία τοποθε^ 
σία στην άλλη, μη κάνοντας τί¬ 
ποτε άλλο από το να χαζεύετε 
τις εικόνες/τοποθεσίες του. 

Η μουσική του είναι επίσης 
εξαιρετική. Το εισαγωγικό 
κομμάτι είναι από τα πιο α¬ 
τμοσφαιρικά που έχω ακούσει σε αάνβπ- 
ίυτθ 90 ΙΠΘ, κάτι τελείως ξεχωριστό, μια και 
νομίζεις ότι ακούς κάποιον δίσκο μουσικής. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Τπ^βαα ΙπίθταοΗνθ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συμβατοί 
με Οϋ-ΚΟΜ (Ιπνβ 
ΤΥΠΟΣ 
30 9ΓβρΗΐε5 
αηίηιαΙ&Η ρυζζΐβ 
αείνβπίυτβ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Μέσο/Ανώτερο 




Από το φινάλε 
του παιχγί&ιοό. 


Ι*ην "καρόιό" της έπαυλης, 
με τον $α!ΐγ. 


Οι φωνές στα πρώτα ακούσματα είναι κα¬ 
λές - έτσι και αλλιώς έχεις ήδη εντυπωσια¬ 
στεί από αυτούς που τις έχουν δανείσει, ο* 
πότε δεν μπορείς να τις ακούσεις κρατώ¬ 
ντας ουδέτερη στάση. Προχωρώντας όμως 
στο παιχνίδι, αρχίζουν να γίνονται μονότο¬ 
νες κι λίγο εκνευριστικές, Σε κάθε περίπτω¬ 
ση, πάντως, σε ό,π αφορά τον ήχο συνολι¬ 
κά το Νϊπθ ξεχωρίζει και πιστεύω ότι θα ι¬ 
κανοποιήσει τη συντριπτική πλειοψηφία των 
χρηστών, 

Ο χειρισμός του είναι σχετικά απλός, αλ¬ 
λά παρουσιάζει αρκετά προβλήματα. Οσοι 
παρακολουθείτε τα άρθρα μου θα γνωρί¬ 
ζετε ότι ποτέ δεν συμπάθησα ιδιαίτερα τα 
παιχνίδια που Βασίζο¬ 
νται στο ΟυϊεΙεΤίπΐθ 
ίοτ ννϊπεΙον/5. Δεν έχω 
τίποτα με το πολύ κα¬ 
λό αυτό πρόγραμμα, 
αλλά δεν ξέρω γιατί η 
πλειοψηφία των παι- 
χνιδιών που βασίζο¬ 
νται σε αυτό παρου¬ 
σιάζουν σημαντικά 
προβλήματα στη λει¬ 
τουργία και τα 90 ΓΤ 1 Θ- 
ρΙαγ γενικότερα, του¬ 
λάχιστον στα Ρ€5 ό¬ 
που έχω και προσωπι¬ 
κή εμπειρία. Παίζει σημαντικό ρόλο για την 
καλή λειτουργία του παιχνιδιού το ποια νβΓ- 
5ΐοπ διαθέτετε και το πόσο "καλός", δυνα¬ 
τός, γρήγορος και κυρίως σταθερός είναι ο 
υπολογιστής σας. Εχουν αναφερθεί πάρα 
πολλά προβλήματα και αρκετά συ¬ 
χνά εταδΗθβ, ειδικά στα νΥιηάονΉ 95 
όπου υποτίθεται ότι είναι πιο σταθε¬ 
ρά από τα 3,1/3,1 1, 

Αρκετά προβλήματα έχουν ανα¬ 
φερθεί και στα εανβε) 9απΐθ5. Πρέπει 
να τονίσω ότι, προσωπικά, δεν αντιμε¬ 
τώπισα ανάλογα προβλήματα. Δεν 
μπορώ να ξέρω όμως αν αυτό οφεί¬ 
λεται στην έκδοση του παιχνιδιού που 
είχα, στον υπολογιστή μου ή και στα 
δυο. Πέρα από αυτά, το παιχνίδι πορουσιό¬ 
ζει προβλήματα στο χρόνο που χρειάζεται 
προκειμένου να εκτελέσει μερικές από τις 
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Η περιβόητη Ιδαόοτα 


βασικές λειτουργίες του. Ετσι, ένα $ανθ 
σε έναν 4860Χ κράτησε 80 δευτερό¬ 
λεπτα, ενώ σε έναν Ρβπίίυηπ γύρω στα 
30! Πρόκειται για μεγάλο διάστημα για 
ένα $ανθ $απ\θ, ενώ στην 
πορεία του παιχνιδι¬ 
ού αυτό γίνεται ι¬ 
διαίτερα εκνευ- 
ριστικό. Αλλά 
και το Ουιΐ/ 

ΟΡΕΝ (ίΟΑΟ) 
απαιτεί αρκετό 
χρόνο, μια και 
περνάς υποχρεωτικά 
από την ειδική εικόνα 
της ΙδαάοΐΌ, όπου πρέ¬ 
πει να κάνεις συνέχεια κλικ με τον κέρ- 
σορα του ιτιου5ε πάνω στην εικόνα για 
να σταματήσεις την ομιλία της (δροεεΗ) 
και να επιταχύνεις το παιχνίδι. 

Το υ5θτ ίπΙβΓΪαεθ του παιχνιδιού στηρί¬ 
ζεται Βασικά στην ροιπ! & ε!ϊε)( λειτουρ¬ 
γία του Γπουδβ, Η κίνησή σου γίνεται μέ¬ 
σω του ειδικού κέρσορα (ένα μικρό Βέ¬ 
λος κατεύθυνσης) και κάνοντας κλικ 
στην κατεύθυνση που επιθυμείς, αν αυ- 
τό είναι δυνατόν. Σημειωτέον ότι πατώ* 
ντας το πλήκτρο $Ηιίϊ και κάνοντας κλικ 
με το πιου$β, πηγαίνεις αυτόματα στην 
προηγούμενη θέση σου, Ιπνοπΐοιγ με 
την κλασική έννοια του όρου δεν υ¬ 
πάρχει, αλλά 
το παιχνίδι 
σού επιτρέπει 
να μεταφέρεις 
ένα αντικείμε¬ 
νο κατά τα 
πρότυπα του 
Αν, εξε- 
ρευνώντας το 
χώρο, συνα¬ 
ντήσεις ένα 
άλλο αντικεί¬ 
μενο το οποίο μπορείς να πάρεις, τότε 
αφήνεις αυτό που ήδη έχεις και παίρνεις 
το άλλο. Μεταφέροντας ένα αντικείμε¬ 
νο, στο κάτω μέρος του κέρσορα κίνη¬ 
σης εμφανίζεται ένα μικρό αλλά ιδιαίτε¬ 
ρο σύμβολο. Πατώντας το δραεθόαΓ, 
βλέπεις το αντικείμενο που μεταφέρεις 
εκεί όπου εμφανίζεται ο κέρσορας. 
Οταν βρεθείς σε σημείο που το εν λόγω 


αντικείμενο εκτελεί κάποια λειτουργία, 
τότε αυτόματα ο κέρσορας θα πάρει τη 
μορφή του αντικειμένου που μεταφέρεις 
και, κάνοντας κλικ, θα γίνει η επιτρεπτή 
δράση. Σε μερικά σημεία ο 
κέρσορας θα παίρνει 
μια ειδική μορφή με 
το οήμα "9", κάτι 
που σημαίνει ότι 
στο αημείο αυτό 
μπορείς να κάνεις 
ζοογπ ιπ/ΙοοΙί. Σε 
αρκετά σημεία επί¬ 
σης των οθονών θα εμ¬ 
φανίζεται ο κέρσορας-χέρι. 
Αυτό σημαίνει ότι εδώ μπο¬ 
ρεί να γίνει κάποια δράση. Προσέξτε ό¬ 
μως γιατί τώρα δεν ισχύει το εΙίεΙς αλλά 
το άα$ από τπονθ. Δηλαδή, κάνεις κλικ 
στο αντικείμενο που θέλεις και, κρατώ¬ 
ντας πατημένο το πλήκτρο του Γπου5θ, 
το μετακινείς προς την κατεύθυνση που 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ραγυγή ττκ εταιρίρς πνμ ίδρικ*£ ο περιβόητος 
ήοϊΗΐΓΐ Ο* ΝΙγο. Με φωνές διάσημων ηθοποιών τοο 
Χόλιγουντ και εκπληκτικά από κόβε πλευρό γρκκρ» 
κά, βα τραβήξει το ενδιαφέρον οποιουΦήποτΕ. ΥότΕ- 
ρει όμως στο χειρισμό και το ^βπτβρίβγ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΖ 


■I 


ΔΡΑΖΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


ΓΡΙΦΟΙ 
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Ο γρίφος όπου πρίικι να ταί 


Ποιος μλχ\θ€ για ψνχξ&λβια; 


επιθυμείς-για 
παράδειγμα, έ¬ 
ναν μοχλό 
προς τα κάτω ή 
μία στρόφιγγα 
από τα δεξιά 
προς τ' αριστε¬ 
ρά μέχρι να ο¬ 
λοκληρώσει 
την κίνησή της. Οταν άλλοι χαρακτήρες 
σού μιλούν, μπορείς να διακόψεις την ο¬ 
μιλία τους κάνοντας κλικ τον κέρσορα 
του ππου5© κάπου πάνω στην οθόνη. Δυ¬ 
στυχώς, το παιχνίδι δεν παρέχει τη δυ¬ 
νατότητα να Βλέπεις και σε κείμενο 
(ΐθχί) τις διάφορες ομιλίες. 

Πατώντας τα πλήκτρα ΟΗ+Μ, εμφα¬ 
νίζεις την ειδική οθόνη της Ιδαάοτα, μέ¬ 


σω της οποίας γίνονται τα Ουίί, ίοαά 
(Ορβπ), 5ανθ (πάνω στο παλιό), 5ανβ 
Α$ (σώζεις σε καινούρια θέση, αλλά 
πρόσεξε γιατί εδώ πρέπει να κάνεις 
πρώτα κλικ στο κγοΙΙ, μετά να γράψεις 
το όνομα που θέλεις και τέ¬ 
λος να κάνεις κλικ στο &ανβ), 
Νθν* κΛπ. Από την οθόνη αυ¬ 
τή, και κάνοντας κλικ στα δύο 
φεγγάρια που είναι δίπλα στο 
κεφάλι της, Βλέπεις τα ετσάιίδ 
ή τα ρΓθίθΓθπεβ5 του παιχνιδι¬ 
ού. Μέσω του τελευταίου 
ρυθμίζεις τη φωτεινότητα της 
οθόνης, το αν θα Βλέπεις 
πλήρη τα απίπιαίθεΙ 5β- 
ένοικο* ή όχι, το Ζιρ 
Μοάθ (που σου επιτρέπει να πηγαίνεις 
κατευθείαν σε κάποιο μέρος που έχεις 
ήδη επισκεφθεί) και τέλος την ένταση 
του ήχου. Χρειάζεται προσοχή γιατί στα 
δύο τελευταία πρέπει να κάνεις άΐΌ9 & 
ΐΓΊονβ το Βέλος/ροιηίθί και όχι κλικ 
στις αντίστοιχες ενδείξεις! 

Τελειώνοντας, τα πλήκτρα που αντι¬ 
στοιχούν στους πιο πάνω χειρισμούς εί¬ 
ναι τα: [ και ] που ρυθμίζουν τον ήχο, η 
$ραεθθατ που δείχνει το αντικείμενο 
που μεταφέρεις (αν ισχύει κάτι τέτοιο), 
το 5Ηίθ που εμφανίζει έναν κέρσορα* 
βέλος για να πας στην προηγούμενη το¬ 
ποθεσία, το ΟτΙ+Τ που αλλάζει ανάμε¬ 
σα στα "Βθ5ΐ ή Ρα$ί ΤΓαπ5ΐΙίοη$", το 
ΟτΙ+Ζ για να ενεργοποιεί/απενεργοποι- 
εί τη "Ζίρ Μοάθ" κίνηση, το ΟγΙ+Μ που 
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εμφανίζει την οθόνη της Ι$αθοΐΌ, το 0- 
Η+Ν που οδηγεί στο ΙίαάοΓα'ί "Νβ\ν 
Οαπίθ", το ΟγΙ+Ο που αντιστοιχεί στο 
ΙϊαεΙοτα'ί "Ορβπ Οαηιβ", το ΟτΙ+5 που 
εμφανίζει τη 5ανβ$ ή "5ανβ Αί" οθόνη 
και το ΟιΊ-0 (ή Είεαρβ) που είναι η συ¬ 
ντόμευση για το 'Όυίί Οαιτίθ". 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
πάρα πολύ καλή, σχεδόν μοναδική. Το 
ιδιαίτερα προσεγμένο σενάριο, η εξαι¬ 
ρετική μουσική, αλλά κυρίως τα εκπλη¬ 
κτικά ψυχεδελικά γραφικά του δημι¬ 
ουργούν έναν κόσμο που θα κερδίσει 
αμέσως το χρήστη/παίκτη. 

Η δράση του είναι ιδιόμορφη και πα¬ 
ρουσιάζει, δυστυχώς, αρκετά προβλή¬ 
ματα. Αν είχαν προσεχθεί περισσότερο 
το εριτιβρίαν και ° χειρισμός της περι¬ 
πέτειας, θα μιλούσαμε σίγουρα για ένα 
εξαίρετο, από όλες τις πλευρές, αάνβπ- 
(υτθ 9απΐ6. 

Καταρχήν, ξεκινάς το παιχνίδι χωρίς 
να ξέρεις τι πρέπει να κάνεις και, δυστυ¬ 
χώς ή ευτυχώς, δεν έχει τη μοναδικότη¬ 
τα του Μγ$ί στο σημείο αυτό. Κινούμε¬ 
νος στο σκοτάδι και συλλέγοντας πολύ¬ 
τιμες πληροφορίες από τους χαρακτή¬ 
ρες που συναντάς (κυρίως από τον θεό- 
μουρλο 5αΙίγ, που πρέπει να του μιλάς 
όποτε τον συναντάς), θα πρέπει σιγά-σι- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



«βοχ/ββ ΜΚΖι ΜΓΙη*#»· 3*1. 



16ΜΒ ΗΑΜ. 



2χ ΟΟ-ηΟΜ Αΐγί, Στο σκληρό κατα¬ 
λαμβάνει περίπου 10 ΜΒ. 



5νο Α κάρτα γραφικών ($40*400 με 
χρώματα), ΜΠηύον» ουμβατη 
κάρτα ήχου. 


□ Το πακέτο, που περιλαμβάνει 1 00, 
μας έβωσε το κατάστημα ΜυΙΗηιηβ· 
Γαρμανάς και αντιπρόσωπός του εί¬ 
ναι η ΟΟ-Μβάία. 



γά να καταλάβεις τι ακριβώς συμβαίνει, 
Η δράση όμως εξαρτάται από διάφορα 
ρυζζΐθδ, αρκετά από τα οποία είναι πο¬ 
λύ ενδιαφέροντα και αποτελούν πρό¬ 
κληση για το χρήστη, άλλα όμως σίγου¬ 
ρα 9α σας προβληματίσουν, μια και πε¬ 
ριέχουν χρονικούς περιορισμούς ή ατ- 
εαάθ χαρακτηριστικά απαιτώντας πολύ 
καλά αντανακλαστικά. 

Γενικά, παίζοντας το παιχνίδι σου δί¬ 
νεται η εντύπωση ότι οι δημιουργοί του 
επιδίωξαν να εντυπωσιάσουν ή να κερ¬ 
δίσουν το χρήστη μ€ τη συνολική "γρα¬ 
φική" αίσθηση της περιπέτειας, παρά 
με το 9 απΊορΙαγ που όμως αποτελεί την 
"καρδιά" κάθε παιχνιδιού. 

Το φινάλε του Νϊπθ είναι πραγματική 
απόλαυση, μία από τις πιο δυνατές 
στιγμές του. Παρ' όλα αυτά, αμφιβάλ¬ 
λω αν κάποιος, τελειώνοντάς το, θελή¬ 
σει να το ξαναπαίξει, γεγονός που για 
μένα παίζει καθοριστικό ρόλο στη συ¬ 
νολική εκτίμηση ενός παιχνιδιού. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας, κάνε δύο φορές κλικ 
στην κάρτα με το 1α$ΐ ΚθβογΙ για να πας 
στην πόρτα του κτιρίου (ή περίμενε να 
σε πάει εκεί το πρόγραμμα μόνο του). 
Εδώ κάνε κλικ στο θυροτηλέφωνο στα 
δεξιά της πόρτας και στην κοντινή του 
οθόνη σχημάτισε το "νούμερο" που εί¬ 
ναι στο κάτω δεξιά μέρος της διαθήκης 
του Θείου σου και η οποία είναι μέρος 
του ΓΠαπυαΙ υλικού του παιχνιδιού (το κί¬ 
τρινο χαρτί, πρόσεξε όμως να βάζεις 
και τις παύλες, όπου αυτές υπάρχουν). 
Οταν μπεις μέσα, προχώρησε μπροστά 
και όταν μπορέσεις, κάνε 0Γα9 & πτονβ 
προς τα κάτω το μοχλό στα δεξιά σου 
που ανοίγει την πόρτα. Κάνε κλικ τον 


Καπά κέρσορα στο μονόκλ 
(ηποηοείθ) και παρακολούθησε 
το 5θηυβπεβ που ακολουθεί. 
Οταν σηκωθείς στα πόδια σου, 
στρίψε δύο φορές αριστερά 
σου και πήγαινε μπροστά προς 
τη σκάλα που είναι στον τοίχο. 
Εδώ, πηγαίνοντας τον κέρσορα 
στο πιο αριστερό κάδρο, θα εμ¬ 
φανιστεί ο ειδικός ζοοιτι ίη κέρ- 
σορας του παιχνιδιού. Παρατή- 


ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 
ΓΙΑ ΤΟ ΝΙΝΕ 

Εξα ιτιάς ίσως του "Ηγρβ" που 
δημιουργήθηκε γύρω από το 
"9" (ΚοΒοιΐ 0© Νιγο γαρ), περί- 
μένα κάτι παραπάνω από ένα α¬ 
πλό ρυιιΐβ Ως παιχνίδι 

γρίφων το Νίπ© τα καταφέρνει 
αρκετό καλό, ωστόσο υπάρ¬ 
χουν ορισμένοι γρίφοι για τους 
οποίους δεν έχεις το παραμικρό 
ΚίπΤ για το τι πρέπει να κάνεις^ 
με αποτέλεσμα να "ψάχνεσαι" 
άσκοπα εδώ κι εκεί* Οσον αφο¬ 
ρά στα γραφικά του παιχνιδι¬ 
ού, θεωρώ τουλάχιστον αδια* 
νόητο ένα τόσο σύγχρονο παι¬ 
χνίδι να ΑΠΑΙΤΕΙ 256 χρώματα* 
Αν εξαιρέσουμε αυτό το μάλλον 
ενοχλητικό γεγονός (ποιος δου¬ 
λεύει στα 256 χρώματα την σή¬ 
μερον ημέραν;) τα γραφικά του 
είναι εξαιρετικά δουλεμένα και 
ταιριάζουν με το ύφος και την 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού* Η 
δυσκολία των γρίφων είναι ανά¬ 
μεικτη, καθώς - υπάρχουν γρί¬ 
φοι πολύ εύκολοι και γρίφοι ε¬ 
ξαιρετικά δύσκολοι* Ακόμα και 
οι πλέον έμπειροι θα δυσκολευ¬ 
τούν να το τελειώσουν* 

Γιάννης Πατρικός 


ρήσε ότι λείπει ο δίσκος και κάνε κλικ 
σε αυτό. Αφού δεις το κοντινό πλάνο, 
γύρνα πίσω και ανέβα τη σκάλα στον 
τοίχο... Η συνέχεια επί της οθόνης σας. 
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υμφωνα με το σενάριο του παι- 

Σ χνιδιού υποδύεστε τον εηικεφα- 
λής μιας στρατιωτικής μονάδας 
ειδικών αποστολών* Φανταστεί¬ 
τε ότι βρίσκεστε σε ένα ελικό¬ 
πτερο και πετάτε πάνω από την 
Αίγυπτο-για την ακρίβεια πάνω από την πό¬ 
λη ΚαπταΙζ, που βρίσκεται χαμένη κάπου 
μέσα στις ατέλειωτες ερήμους της περιο¬ 
χής* Η εκπαίδευσή σας είναι τέτοια ώστε εί¬ 
στε σίγουρος ότι 8 α φέρετε εις πέρας την 
αποστολή που αναλάβατε καθώς έχετε κα¬ 
ταφέρει στο παρελθόν να επιβιώσετε από 
χιλιάδες παρόμοιες καταστάσεις* Τη στιγμή 
εκείνη το μυαλό σας τρέχει μερικές ώρες 
πίσω* ϊα γεγονότα συνέβησαν τόσο γρήγο¬ 
ρα που δεν προλάβατε να σκεφτείτε αν έ¬ 
πρεπε να αναλάβετε αυτή την αποστολή. 
Ενθυμούμενος όμως τους συναδέλφους 
σας, των οποίων 
τα ίχνη έχουν χα¬ 
θεί εδώ και και¬ 
ρό καθώς ο Δο¬ 
ρυφόρος έπαψε 
να λαμβάνει σή¬ 
μα τους, πεισμώ¬ 
νετε σκεπτόμε- 
νος ότι πρέπει να 
βγει μια άκρη α¬ 
πό όλη αυτή την 
ιστορία* Επειτα 
και η φωνή του ετοιμοθάνατου χωρικού της 
πόλης που μιλούσε για εξωπραγματικά πλά¬ 
σματα και τελετουργίες, προκειμένου να ε¬ 
πανελθεί στη ζωή ο Μέγας Φαραώ Ραμσής, 
και για μετατροπή σε ζωντανές μούμιες ό¬ 
σων αρνούντσν να συνεργαστούν, 
σας κάνει να ανατριχιάζετε. 

Καθώς πλησιάζετε στο προκαθο¬ 
ρισμένο σημείο της πτώσης με το α¬ 
λεξίπτωτο η ανησυχία σας μεγαλώ¬ 
νει. Τελικά, πηδάτε από το ελικόπτε¬ 
ρο έχοντας σκοπό να ανοίξετε το α¬ 
λεξίπτωτο όοο τα δυνατόν χαμηλό¬ 
τερα στο έδαφος έτσι ώστε να πε¬ 
ράσετε απαρατήρητος. Ξαφνικά, 
μια απροσδιόριστη δύναμη που ε¬ 
κλύει μια εκτυφλωτική λάμψη ξεχύ¬ 
νεται από το έδαφος και χτυπά το ε¬ 


λικόπτερο όπου μόλις πριν από λίγο ήσα¬ 
στε μέσα! Ολη η ομάδα σας χάθηκε* Συνει¬ 
δητοποιείτε ότι είστε ξαφνικά μόνος σας, α¬ 
ντιμέτωπος με το άγνωστο.*. Το μόνο που 
μένει, καθώς πλέον προσγειώνεστε στο έ¬ 
δαφος και τυλίγετε βιαστικά το αλεξίπτωτο, 
είναι να σας ευχηθούμε καλή τύχη! 

Ενώ λοιπόν το ΡοννθΓδΙανβ είναι στην ου¬ 
σία ένα ακόμη Οοοππ-εΙοηβ 90 * 110 , κατα¬ 
φέρνει να μας κινήσει το ενδιαφέρον λόγω 
του έξυπνου σεναρίου που συνέλαβε η 
ίοθοίοπτιγ δοΙίναΓθ* Οπως όλα τα παιχνίδια 
του είδους υποστηρίζει Νθ1^ογΙ< Οοπγιθ με 
τη συμμετοχή μέχρι τεσσάρων παικτών ταυ¬ 
τόχρονα* 

Τα γραφικά του βρίσκονται σε κσλά σχε¬ 
τικά επίπεδα, χωρίς όμως να φτάνουν αυτά, 
για παράδειγμα, του ΟυαΙ<θ* Το όλο σκηνι¬ 
κό του παιχνιδιού στηρίζεται σε - κλασικά 
πλέον - 30 ΓβηόθΓοό 9 Γαρ^ί^ τα οποία 
χαρακτηρίζονται για την πολύ καλή κίνηση 
των χαρακτήρων στο χώρο. Οι αντίπαλοι εί¬ 
ναι καλά σχεδιασμένοι και μάλιστα οι πε¬ 


ρισσότεροι είναι χαρακτηρι¬ 
στικοί τύποι, οι οποίοι μόνο 
καλό σκοπό δεν έχουν για 
το άτομό σας* 

Ο σχεδιασμός των επιμέ- 
ρους επιπέδων είναι εξίσου 
καλός, ενώ οι εχθροί που 
θα συναντήσετε κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού εί¬ 
ναι από περίεργοι έως πολύ 
περίεργοι* Στην ουσία, θα 
έρθετε αντιμέτωποι με αρ- 































μα της περιπλάνησής σας 
μέσα στα δρομάκια της αι¬ 
γυπτιακής πόλης σάς ακο¬ 
λουθούν ιχχ:^ ρυθμοί που 
σας ταξιδεύουν στην αρχαία 
Αίγυπτο. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο του Ροννοτ- 
δίανβ δεν είναι το πλέον 
πρωτότυπο. Το μόνο ατοι- 



χαίους Αιγυπτίους, ποντίκια αλ¬ 
λά και με αράχνες. Η μηχανή 
που χρησιμοποιείται από τη 
ΙοΒοίοτηγ 5οΗναΓθ για να στη¬ 
θούν τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι η ίδια με αυτήν του ΡυΙ<6 
ΝυΙςβπι. 

Το περίεργο στο παιχνίδι είναι 
πως δεν υπάρχουν προκαθορι¬ 
σμένα 5ανθά ε|αηπθ5- Στην πραγ¬ 
ματικότητα υπάρχουν απλά 5ίατ- 
Ιϊπ9 ΡοίπΙδ, σημεία δηλαδή που επιτρέ¬ 
πουν στο χρήστη να επανεκκινήσει το 
παιχνίδι από διάφορες τοποθεσίες ενός 
επιπέδου σε περίπτωση που σκοτωθεί. 
Παρ' όλα αυτά, το παιχνίδι σάς δίνει 
τρεις ζωές ανά επίπεδο και αν τις χρη¬ 
σιμοποιήσετε όλες, αρχίζετε από την 

α ΡΧΠ- 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλός και κατά το μεγαλύτερο διάστη- 



χείο το οποίο 8α μπορούσαμε να χαρα- 
κτηρίαουμε ως ενδιαφέρον, σε σχέση 
με το κατά τα άλλα πανομοιότυπο στή¬ 
σιμο του παιχνιδιού με άλλα ερπΊβδ του 
είδους, είναι ίσως το γεγονός ότι παρέ¬ 
χεται στο χρήστη η πρόσθετη δυνατό¬ 
τητα να κολυμπάει και μας παραπέμπει 
έτσι σε εξομοίωση... ψαροτουφεκά! 
Οπως είπαμε και στην εισαγωγή, εσείς 
είστε αυτός που καλείται να σταματή¬ 
σει μια ομάδα εξωπραγματικών όντων 
που έχουν θέσει ως σκοπό τους την α¬ 
ναβίωση του Φαραώ Ραμσή, μέσα από 
σατανιστικές τελετές και υπερφυσικά 
φαινόμενα, με στόχο την κατάκτηση του 
σύμπαντος. Το μόνο που έχετε λοιπόν 
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και £ο*ΜΐΛΒΙ«ΙβΓ. 


Τα παιχνίδι, προσφορά ταυ καταστή¬ 
ματος ϋνπΗκπφΙου, έρχεται σε 1 


να κάνετε είναι να κινείστε γρήγορα μέ¬ 
σα στους δαιδαλώδεις διαδρόμους της 
αρχαίας πόλης των Αιγυπτίων και να 
σκοτώνετε όποιον και ό,τι βρεθεί στο 
δρόμο σας. 

Στο τέλος κάθε πίστας, όπως είναι 
φυσικό, σας περιμένει υπομονετικά ο 
"κακός", που θα σας επιτρέψει ή όχι να 
περάσετε στην επόμενη. Περνώντας 
διαδοχικά όλους τους "μικρούς κα¬ 
κούς", βρίσκεστε στη δύσκολη θέση να 
ξεπεράσετε και το τελευταία εμπόδιο 
του παιχνιδιού που - πιστέψτε με - δεν 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Οι φανατικοί των Οοοτπ-οΙΟΛβι θα ανακαλύψουν αρ¬ 
κετά πρωτότυπα και ενδιαφέροντα στοίχε ίο στα 
ΡσΗνταΙανα. Τους υπόλοιπους, βέβαια, μάλλον θα 
τους αφήσει αδιάφορους» 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ι··Ε3 

ΗΧΟΣ 

6ΑΜΕΡΙΑΥ 

■ΕΠΙΖΟ 

ΑΝΤΟΧΗ 
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72 % 


είναι καθόλου εύκολο. Καλό θα είναι, 
λοιπόν, να αφιερώσετε πολλές ώρες ε¬ 
ξάσκησης στο κυνήγι των τεράτων έτσι 
ώστε να είστε έτοιμοι να το αντιμετωπί¬ 
σετε. 

ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

Το ιπίθίΤαοθ του Ρον/6Γ$1ανβ 9α το χα¬ 
ρακτηρίζαμε ως απλό καθώς θα έχετε 
ήδη μια εμπειρία, τουλάχιστον από το 
όοοππ. Η διαφορά που τυχόν 8α συνα¬ 
ντήσετε είναι ότι πλέον οι πόρτες δεν 
χρειάζονται, για να αποκαλύψουν όσα 
κρύβονται στα ενδότερά τους, το πάτη¬ 
μα του $ραεθ (ξέρετε, το μακρύ και ά¬ 
χαρο αυτό πλήκτρο κάτω και στο κέ¬ 
ντρο του πληκτρολογίου σας...) αλλά α¬ 
νοίγουν αυτόματα. Ολο το περιβάλλον 
του παιχνιδιού είναι, όπως ήδη αναφέ¬ 
ραμε, σχεδιασμένο με 3Ρ γραφικά και 
φυσικά δεν υπάρχει ίχνος Απίπιαίβά 
νϊάβο. Το παιχνίδι παίζει μόνο σε 005, 
ενώ σε περίπτωση που δοκιμάσετε να 
το τρέξετε μέσα από ν/ϊπάονϊ 95 το 
μόνο που 8α καταφέρετε είναι είτε να 
σας πετάξει αυτόματα σε λειτουργία 
005 ηιοείθ είτε -πολύ απλά- να βρεθεί¬ 
τε με έναν κολλημένο υπολογιστή. Τα 
πρόσωπα που Θα συναντήσετε κατά την 
περιήγησή σας στην πόλη είναι κυρίως 
κάποιοι διόλου ευχάριστοι τύποι οι ο¬ 
ποίοι φορούν μάσκες ζώων στο κεφάλι, 
ενώ έχουν περασμένη και την πατροπα¬ 
ράδοτη "ποδιά" των αρχαίων Αιγυπτίων 
και δεν διστάζουν, μόλις έρθουν σε ο¬ 
πτική επαφή μαζί σας, να εξαπολύσουν 
μερικές μπάλες "υγρού πυρός" ενα- 
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λά ευκρινέστατοι και σε ανά¬ 
λυση που σας επιτρέπει να 
τους ξεχωρίζετε αμέσως, Ο ή¬ 
χος που σας συνοδεύει στο 
παιχνίδι είναι αρκετά καλός, 
αφού πρόκειται για μια μείξη 
αρχαίου αιγυπτιακού ακού¬ 
σματος και ηλεκτρικής κιθά¬ 
ρας- από τα θετικά σημεία 
του Ρον/θΓδΙανβ. 



ντίον σας με απώτερο φυσι¬ 
κά σκοπό τους να σας στεί- 
λουν στον άλλο κόσμο. Ακό¬ 
μη θα συναντήσετε ποντίκια, 
σαύρες, αράχνες, μέχρι και 
ψάρια με.,, σαγόνια καρχα¬ 
ρία. Το παράδοξο και συνάμα 
αστείο είναι ότι, αν κάποια 
φορά πεθάνετε κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, να 
είστε σίγουροι ότι ξαναπερ- 
νώντας από το ίδιο σημείο με γεωμετρι¬ 
κή ακρίβεια θα συναντήσετε το κατά 
τα άλλα άψυχο κουφάρι σας στο έδα¬ 
φος,., ενώ εσείς είστε σώοι και αβλα¬ 
βείς (στη δεύτερη ζωή σας όμως)! 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού κυμαίνο¬ 
νται σε ικανοποιητικά επίπεδα σε γενι¬ 
κές γραμμές. Υπάρχει η δυνατότητα α¬ 
νάλυσης μέχρι και 640x480 σε λει¬ 
τουργία - φυσικά - 005 ηποάθ και μό¬ 
νο. Οι εχθροί δεν είναι πλέον άμορ¬ 
φες μάζες πολυγωνικών σχημάτων, αλ¬ 


ΙΥΜ ΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το παιχνίδι έρχεται σε ένα μόνο €□, 
ενώ η εταιρία που το κατασκευάζει υ¬ 
πόσχεται πολλά για το μέλλον. Το αρνη¬ 
τικό στην όλη υπόθεση είναι, όπως εί¬ 
παμε, το γεγονός ότι το Ρον/θΓ$Ιανβ τρέ¬ 
χει μόνο σε 00$, τη στιγμή που όλα τα 
καινούρια 9 αΓηθ$ τρέχουν σε περιβάλ¬ 
λον \Μηάο^5 95 χωρίς προβλήματα 
και με αισθητά καλά αποτελέσματα. Σί¬ 
γουρα, πάντως, πρόκειται για ένα 9 αητΐΘ 
που θα αρέσει στους φίλους του εί¬ 
δους, Αλλωστε, ποιος δεν θα ήθελε να 


--^ 

ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 
ΓΙΑ ΤΟ ΡΟννΕΡδΙΑνΕ 

Το ΡοννβΓ$Ιανβ καταφέρνει να 
δημιουργήσει αυτή την υπο¬ 
βλητική ατμόσφαιρα που έχου¬ 
με συνηθίσει από το Οοογπ και 
το ΟυαΙίΒ, κάτι που πολλά από 
τα πρόσφατα 0οοηι-ε1οηβ5 δεν 
καταφέρνουν. Τα γραφικά του 
στην υψηλή ανάλυση είναι εκ¬ 
πληκτικά, ωστόσο σε Ρβπίίυηπ 
120ΜΗχ και κάρτα γραφικών 
Οιαητοηά δίθαΙΐΗ 30 3000 πα¬ 
ρατηρήσαμε κάποια "κολλήμα¬ 
τα" στην κίνηση - όχι ιδιαίτερα 
ενοχλητικά, πάντως. Το μουσι¬ 
κό υπόβαθρο του παιχνιδιού εί¬ 
ναι κορυφαίας ποιότητας, κα¬ 
θώς δεν είναι ψηφιοποιημένο, 
αλλά προέρχεται κατευθείαν α¬ 
πό το αυάίο-€0 κομμάτι του 
τίτλου (το €0 του ΡοννοτδΙανβ 
είναι υβριδικό - ΟΟ-ΡΟΜ και 
αυεΙίο €0), Εν ολίγοις, πρόκει¬ 
ται για έναν πολύ καλό τίτλο, 
τον οποίο οι Οοσπνηταηίαεδ α¬ 
ξίζει να δοκιμάσουν, 

Γιάννης Πατρικός 
I _ -Λ 


μάθει τι κρύβεται κάτω από τους τό¬ 
νους πέτρας και ιστορικής συνέχειας 
των πυραμίδων; Πιστεύω όλοι.» 


ΡθννΕΚ$ΙΑΥΕ ΟΗΕΑΤ ΟΟΡΕ5 


Τι θα λέγατε για λίγο,,, κλέψιμο; Αν δεν ανήκετε στην κα¬ 
τηγορία των υπερβολικά τίμιων 9αππβΓ5, μάλλον δεν 8α έχει 
αντίρρηση για μία λίστα με τα σημαντικότερα εΚβαί εοάβ5 
του Ρο^θΓδΙανβ, Ας τα δούμε, λοιπόν: 

ΗΟΙΙΥ; Ανοίγει μια γραμμή εντολών στην κορυφή 
της οθόνης, απ' όπου μπορείτε να εισαγά¬ 
γετε τα εΗβαί εοάβ5. 

ΙΟΒΟ€ΟΡ: Σας δίνει όλα τα όπλα και τα πυρομαχικά. 
ΙΟΒ05ΡΗΕΚΕ: Απεικονίζει ολόκληρο το χάρτη στο ήπαρ 
ΐϊΐοάβ. 

ΙΟΒ05ΝΑΚΕ: Τ 099 ΙΘ 5 "δπα^β-εαιτΛ 
ίΟΒΟΡΙΟΚ: Δίνει όλα τα Ιςθγ$. 


ΙΟΒΟΙΙΤΕ: ΡΙοβΚ θίίθεί* αβ 
ΙΟΒ051ΙΡ: Περνάτε μέσα από τοίχους, 

10Β05ΜΑ0; Δίνει όλα τα ίίθΓΠ5. 

ΙΟΒΟΧΥ: Απεικονίζει τις συντεταγμένες στο επάνω 
μέρος της οθόνης, 

ΙΕΥΕΙ Ν: ΐυπιρ ίο ΙθυθΙ με αριθμό "Ν". 

ΟΟΟΚ5: Το99ΐ 05 αΙΙ 5ν/ίίοΚθ5. 

ΕΧΙΤ: Τελειώνετε αμέσως το τρέχον ΙθνβΙ 
ΟΚΕΑΤυΚΕ Ν: Τοποθετεί ένα πλάσμα τύπου "Ν" στη θέ¬ 
ση όπου βρίσκεστε (0=ΑηυΒΐ5, 1=5ρίάθΓ, 
2=ΓπυΓππηγ κλπ.) 























μ ίναι αξιοπερίεργο το πώς ένα αά- 
λ νΘπίυΓθ, που αρχικά κυκλοφόρη- 
Γ’ σε σε λίγες περιοχές και έτυχε ε- 
^ ^ ΧάχιστΓ|ς δημοσιότητας, μέσα σε 

σύντομο χρονικό διάστημα και διά στόμα¬ 
τος φανατικών των παιχνιδιών περιπέτειας 
κατόρθωσε όχι μόνο να "σπάσει" το φράγ¬ 
μα της απομόνωσης αλλά να γίνει και ση¬ 
μείο αναφοράς. Αναφέρω χαρακτηριστικά 
ότι για τη λύση του δέχθηκα μέσω της Αά- 
νθπϊυτθ μηνύματα από την Αυστρα¬ 

λία και την Αμερική, λόγω δε του ότι είμα¬ 
στε οι πρώτοι στον κόσμο που την "ανεβά¬ 
σαμε", λάβαμε και τα ανάλογα κολακευτι¬ 
κά σχόλια... 


Ενα αάνβηίυτβ που 
θυμίζει αρκετά τις 
λεγάμενες ανεξάρτητες 
παραγωγές του 
κινηματογράφου. 
Δημιουργημένο από 
μία μικρή και άγνωστη 
εταιρία, χωρίς να 
υποστηρίζεται από 
κάποιο μεγάλο δίκτυο 
που εξασφαλίζει την 
παγκόσμια 
κυκλοφορία, 
κατόρθωσε σιγά-σιγά 



ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η εισαγωγή του ΑπτόβΓ είναι από τις πιο 
πρωτότυπες που έχω δει μέχρι τώρα. Στην 
αρχή, για 3-4 δευτερόλεπτα νόμισα (κυ¬ 
ρίως λόγω ήχου) ότι το πρόγραμμα ενεργο¬ 
ποίησε αφ' εαυτού του το πποάθΐΎΐ μου, 
προσπαθώντας ίσως να συνδεθεί με κά¬ 
ποιο $ίίθ! Πολύ έξυπνη η ιδέα του μηνύμα¬ 
τος που έρχεται 
στον υπο¬ 


να στρέψει τα φώτα 
της δημοσιότητας 
πάνω του. Απέσπασε 
τον τίτλο του 
καλύτερου αάνβηίυτβ 
της χρονιάς που 
πέρασε για τους 
ΜαεΐπίοίΗ, ενώ 
τελευταία και ο ειδικός 
Τύπος για τα Κβ του 
έχει δώσει υψηλές 
Βαθμολογίες, 
διατυπώνοντας συχνά 
διθυραμβικά λόγια 
για το σενάριο, την 
πλοκή και κυρίως 
τον "κόσμο " που 
παρουσιάζει. 


του Αντρέα 
Τσουρινάκη 


λογιστή σας, μέσω πιοάβητι, από τον ϋοθ, με 
το οποίο ζητά τη Βοήθειά οας, ως παλιός 
συνεργάτης της βοχγ. Η Ογ Κοχαππο 
ννβδίόπείξ)©, ιδρύτρια και πρόεδρος της 
Βιο-?5ί ΤθεΚηοΙθ9ίθ5, ασχολείται με τη με¬ 
λέτη των υπερφυσικών φαινομένων και όχι 
μόνο. Πριν από λίγο καιρό αγόρασε μία έ¬ 
παυλη την οποία εφόδιασε με τα τελευταί¬ 
ας τεχνολογίας μηχανήματα, προκειμένου 
να διεξάγει υπό τις καλύτερες δυνατές 
συνθήκες τα πειράματά της. Ο συνεργάτης 
της ανησυχεί διότι, όντας ισχυρογνώμων, 
θέλει να γίνουν στην ίδια τα τεστ, κυκλοφο¬ 
ρεί δε "καλωδιωμένη" μέσα στην έπαυλη. 
Ο σεβασμός όμως που δείχνει προς το 
πρόσωπό σας (είχατε συνεργαστεί κατά το 
παρελθόν για ένα ρΓο]θεΐ σχετικά με τα ό¬ 
νειρα} είναι ο βασικός λόγος για τον οποίο 
ο ϋοβ ζήτησε τη βοήθειά σας. Πρέπει να 
βρίσκεται δίπλα της κάποιος τον οποίο έχει 
σε εκτίμηση, προτού της συμβεί κάτι "κα¬ 
κό". Χωρίς να χάσετε καθόλου χρόνο παίρ¬ 
νετε το αυτοκίνητό σας και κατευθύνεστε 
προς την έπαυλη της, κάπου στη Βόρεια 
Καρολίνα. Λίγο πριν να φθάσετε, και ενώ 
εν τω μεταξύ έχει ξεσπάσει μια τρομερή κα¬ 
ταιγίδα, ένα παράξενο φαινόμενο, κάτι σαν 
οπτασία/φάντασμα, εμφανίζεται ελάχιστα 
μέτρα μπροστά σας. Ξαφνιασμένοι και προ¬ 
σπαθώντας να το αποφύγετε, χάνετε τον έ¬ 
λεγχο του αυτοκινήτου και πέφτετε στη λί¬ 
μνη, δίπλα στον αγροτικό δρόμο. Η περιπέ¬ 
τεια σας ξεκινά από τη στιγμή που ανακτά¬ 
τε "μυστηριωδώς" τις αισθήσεις σας και 
διαπιστώνετε ότι βρίσκεστε ξαπλωμένος α¬ 
νάσκελα σε μία μικρή αποβάθρα στην ά- 
κρη της λίμνης. 

Ανεβαίνετε προς το σπίτι και στο γκαράζ, 
έντρομος, ανακαλύπτετε τη Κοχγ αναίσθη- 






















ξένη συσκευή στο κεφάλι της. Μη μπορώ¬ 
ντας προς το παρόν να κάνετε τίποτε για να 
τη βοηθήσετε, μπαίνετε στο κυρίως σπίτι. 

Εξερευνώντας το 8α βρείτε ένα πέρασμα 
σε μία άλλη διάσταση, όπου 8α ανακαλύ¬ 
ψετε τρία πτώματα και τα φαντάσματα τους. 
Τα φαντάσματα, μη γνωρίζοντας τη νεκρή 
φύση τους, δεν αναγνωρίζουν τα πτώματά 
τους. Ως αποτέλεσμα αυτής της δυσλει¬ 
τουργίας υπάρχουν "λανθασμένες περιο¬ 
χές" στις οποίες έχει εγκλωβιστεί το πνεύμα 
της βοχαππΘ, αδυνατώντας να επιστρέφει 
στην κανονική διάσταση και να ανακτήσει έ¬ 
τσι η φίλη σας τις αισθήσεις της. Θα μπορέ¬ 
σετε να βρείτε τι ακριβώς έχει συμβεί και 
να συνεφέρετε τη Κοχαππβ, πριν να είναι 
πολύ αργά; 

Το σενάριο είναι από κάθε 
πλευρά ευρηματικό και αναμφι¬ 
σβήτητα θα σας συναρπάσει. 

Οι ιστορίες των τριών φαντα¬ 
σμάτων εκτυλίσσονται σιγά-σι- 
γά με εκπληκτικό τρόπο, που σί¬ 
γουρα θα σας κάνει να ξανα- 
παίξετε την περιπέτεια προσπα¬ 
θώντας να δείτε τις φάσεις/ 
στιγμές της που οπωσδήποτε 
θα παραλείψετε την πρώτη φο¬ 
ρά που θα παίξετε το παιχνίδι. 


Βρίσκοντας την Κοχαηιτβ αναίσθητη, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το παιχνίδι τρέχει στην ανάλυση 
640x480 και απαιτεί χιλιάδες χρώ¬ 
ματα. Τα γραφικά του, συνδυασμός 
ρΗοίο-Γθα(ϊ5ίϊε5 και 30 ΓθπάθΓβά, εί- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

Ηϋθ ΡθΓβ$Ι 

ΕηίθΓίαίηιπβηϊ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με Οϋ-ΚΟΛΛ βηνβ 

ΤΥΠΟΣ 

30 ΓβηίΙθΓΘεΙ 
9ΓαρΗκ5 αηίηιαίβΐΐ 
αοΙνβηϊυΓθ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μέσο 




Ανακτώντας τις αισθήσεις σου. 





ναι από τα καλύτερα του είδους που έχουν 
κυκλοφορήσει τον τελευταίο καιρό. Οι δη¬ 
μιουργοί προσπάθησαν να προσδώσουν σε 
αυτά έντονα την ατμόσφαιρα του Μγ$ί και 
είναι υπέρ τους το ότι το κατόρθωσαν σε 
σημαντικό βαθμό. Η εισαγωγή στηρίζεται 
σε ένα εξαιρετικό απίηιαΗοη. Ανάλογης 
ποιότητας αηϊιτιαΐβά 5βςυβπεθ$ υπάρχουν 
σε διάφορα μέρη του παιχνιδιού, 

Ο ήχος είναι από τα πιο δυνατά σημεία 
του ΑγπΒθγ. Υποβλητική Βαε^ΓΟυπά μουσι¬ 
κή που θα σας συναρπάσει και ηχητικά εφέ 
που θυμίζουν πιο πολύ από κάθε άλλο αό- 
νεπΐυΓΘ το Μγ$Ι, Μακάρι και άλλες περιπέ¬ 
τειες να είχαν ανάλογα ποιοτικό και τόσο 
ατμοσφαιρικό ήχο, 

Ο χειρισμός είναι πολύ απλός και δεν α¬ 
ναμένεται να σας προβληματί¬ 
σει, Η οθόνη της κυρίως δρά¬ 
σης καταλαμβάνει περίπου τα 
4/7 της συνολικής οθόνης. Πη¬ 
γαίνοντας τον κέρσορα στο ε¬ 
πάνω μέρος της οθόνης, εμφα¬ 
νίζεται η ειδική μπάρα που πε¬ 
ριέχει τις επιλογές ΡϊΙβ, 5ουπά 
ΙθνβΙ και ΪΓαπ5ί!ίοη$, Κάνοντας 
κλικ με το ηιου$β στο ίίΐβ μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε ανάμεσα στα 
Νβνν, Ιοαά, δανθ, 5ανβ Αδ και 
Ωυίί, Εδώ όλα λειτουργούν άψογα. Σημειω- 
τέον δε ότι το παιχνίδι υποστηρίζει, και μά¬ 
λιστα από άβίαυίί, Ιοπ9 ΗΙθ ηαιπβδ για τα 
δανβδ σας, γεγονός που επιτρέπει την ανα¬ 
λυτική καταγραφή τους. 

Στο 5ουπεΙ ΙβνθΙ περιέχονται οκτώ δια¬ 
φορετικές ρυθμίσεις της έντασης του ή¬ 
χου, ενώ από το ΤϊαηδίΗοηδ (κάνοντας 
κλικ, φυσικά, σε 
αυτό) ρυθμίζετε 
την ποιότητα των 
γραφικών κατά τη 
διάρκεια των απί- 
πιαΗοπδ και όχι 
μόνο. Φυσικά, αν 
η κάρτα γραφικών 


Πρόσΐξΐ καλό τι φορά 
στο κεφάλι της. 


ΡΟ Μα*!* γ 103 























Το γραφαο της Κοχγ μι τον υπολογιστή της. Από «&ά 9α μά&€ΐς πολλά. 


σμο, μια και ό- 
ταν "περνάτε" 
στον κόσμο 
κάθε φαντά¬ 
σματος, το ίπ- 
νθπίοΓγ σας ε¬ 
ξαφανίζεται. Η 
συνολική λει¬ 
τουργία του 
κέρσορα είναι 
το μοναδικό α¬ 
δύνατο σημείο 
όλης της περι¬ 



οας το επίτρε¬ 
πε», είναι προτι¬ 
μότερο να επι- 
λέξετε το Ββ5ΐ 
(συνήθως επι¬ 
λέγεται αυτό¬ 
ματα από το 
πρόγραμμα). Το 
κάτω μέρος της 
οθόνης έχει τη 
λειτουργία του 
ίηνβπίοΓγ σας. 

Σε αυτό εμφα¬ 
νίζονται με τις 
γραφικές παραστάσεις τους τα αντι¬ 
κείμενα που βρίσκετε κατά τη διάρ¬ 
κεια των εξερευνήσεων σας στους 
διάφορους χώρους. Τα αντικείμενα 
εμφανίζονται μόνο στον κανονικό κό- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


4Φ60Χ2/ββΜΗχ, «ΠικΙονϊ 95. 


Το βιβλίο πρ€Π€ΐ νο το 6ια&αο(ΐς οηβο&ήποτΐ, «νο οπό το ασύρματο τηλίφωνο 
9α πόρος (να πολύ οημοντικά μήνυμα οπό τη Κοχγ. 



«άρτο ήχον. 


_ 


Ηί^Κ Οοΐοτ (15 ΜΙ| «Αρτα γραφικών. 
Στο οκΑήρό δίσκο καταλαμβάνει πε- 


Το πικέτο, ιη*ι περιλαμβάνει 2 ΟΒϊ, 



πέτειας. Το πρόβλημα είναι ότι δεν υ¬ 
πάρχουν κάποιοι σταθεροί και διακρι- 
τοί για τη λειτουργία τους κέρσορες, 
ώστε να ξέρετε τι κάνετε και πού πά¬ 
τε. Σημειώστε ότι ο κέρσορας "λευκό 
τετράγωνο" σημαίνει ότι, κάνοντας 
τον κλικ, θα κινηθείτε προς τα εμπρός 
στην κατεύθυνση αυτή, τα ιδιόμορφα 
αριστερά/δεξιά/ πάνω/κάτω βέλη δη¬ 
λώνουν ότι θα στρίψετε προς την ανά¬ 
λογη κατεύθυνση, ο κέρσορας "?" α¬ 
ντιστοιχεί στο Ζοοττί Ιπ/ΙοοΙί, ενώ στη 
δράση (υ$θ/Ορβταίθ/Οθί κ.λπ.) αντι¬ 
στοιχεί ο κοινός ροίπίβΓ του Γπου$β 
που υπάρχει και στη λειτουργία των 
ννίπάοχνδ! 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Πα να βοηθήσετε τη φίλη σας να α¬ 
νακτήσει τις αισθήσεις της, πρέπει να 
εισχωρήσετε στον κόσμο κάθε φαντά¬ 
σματος ξεχωριστά και να βρείτε την αι¬ 
τία του θανάτου του. Περνώντας στον 


κόσμο των φαντασμάτων, όλα αλλά¬ 
ζουν σε άσπρο-μαύρο φόντο και εσείς 
ενεργείτε παίρνοντας το μέρος κάθε 
φαντάσματος! Αφού λύσετε τα μυστή¬ 
ρια που καλύπτουν τους θανάτους 
τους, θα μπορέσουν να βρουν την ησυ¬ 
χία τους (και να αναπαυθούν εν ειρή¬ 
νη), εξουδετερώνοντας με αυτόν τον 
τρόπο την ανωμαλία που έχει προκύψει. 
Σε συνδυασμό δε με τις οδηγίες που εν 
τω μεταξύ σας έχει δώσει η ίδια η Κοχγ, 
κατορθώνετε να την επαναφέρετε στον 
πραγματικό κόσμο. 

Τα φαντάσματα είναι οι ΜαφατθΙ, 
Βπεβ και ΕεΚνιπ, ενώ οι "ιδιαίτεροι" κό¬ 
σμοι τους είναι τα 1943 (εποχή), Οατ- 
άθπ και Ργοζθπ ΙαΙ^θ αντίστοιχα. 

Η ατμόσφαιρα του ΑηπΒβΓ είναι από 
τις καλύτερες του είδους. Ειλικρινά είχα 
να ζήσω κάτι ανάλογο από την εποχή 
του Ουί$σ ίοτ α 0οφ56 και του 
ΟοΙοπθΓϊ Ββε|υ05ί. Μία ατμόσφαιρα γε¬ 
μάτη μυστήριο που σε καθηλώνει και 
θα σε ωθήσει να ξαναπαίξεις το παιχνί¬ 
δι, μέχρι να νιώσεις ότι έχεις πάρε» το 
100% από όσα έχει να σου προσφέρει. 

Οπως συμβαίνει και με τα δύο προα- 
ναφερθέντα αάνθπίυτθβ, η δράση του 
δεν στηρίζεται στην επίλυση των γρί¬ 
φων αλλά στην πλήρη εξερεύνηση των 
χώρων που σας περιβάλλουν και την 
κατανόηση όσων Βλέπετε, ακούτε, δια¬ 
βάζετε κα» μαθαίνετε. Αυτή η λειτουρ¬ 
γία μεταφέρει το κέντρο βάρους της 
περιπέτειας από το λεγόμενο "ρτοΒΙθίπ 
ογ ρυζζΙβ-5θ1νίπ9" στο "βχρίοταίιοη" 
και "θχρθΓίηΊθπΙαϋοπ" Βασικών συστα¬ 
τικών των καλύτερων περιπετειών ατμό¬ 
σφαιρας και μυστηρίου. Υπό την έννοια 
αυτή οι όποιοι γρίφοι εντάσσονται σε 
μία συνολική λειτουργία και δεν αυτο- 
νομούνται, όπως δυστυχώς συμβαίνει 
σε πάρα πολλά αάνθηίυτθδ τελευταία. 
Σε κάθε περίπτωση, ολοκληρώνοντας 
το ΑπίΒθγ (Αβϊγο I ΜαΒϊΙίίγ Βγ ΕίβείΓο- 
ιτκ^ηθίϊε βθ5οηαηεβ) θα αας μείνει μία 
μοναδική αίσθηση. Μακάρι να είχε άλ¬ 
λη τόση διάρκεια 9 απθρΙαγ„. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Βρίσκεστε ξαπλωμένος ανάσκελα 
στη μικρή αποβάθρα, μετά το ατύχημα 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενο εξαιρετικό ΗΐνΜίυη που ί 


ι τη βϋναρή 


κύν ιστοριών περί φαντασμάτων κο 
κή μουσική του. Οσοι ενβΜφέρεστε 
παιχνιφιών που αιχμαλωτίζουν, τθ 
είναι ή επόμενη αγορα οοζ. 



ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


ΔΡΑΣΗ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Ο 


90 % 


που είχατε με το αυτοκίνητό σας. Κά¬ 
ντε κλικ τον Ρο\νπ κέρσορα για να ση¬ 
κωθείτε όρθιος. Γυρίστε αριστερά. 
Βλέπετε πάλι την παράξενη αυτή οπτα¬ 
σία και ακούτε το εκπληκτικό γέλιο 
της. Γυρίστε πάλι αριστερά και κάντε 
κλικ τον κέρσορα-ερωτηματικό στο δε- 
ξι χερούλι της πόρτας, για να κάνετε 
ζοογτί ϊπ/ΙοοΙε σε αυτήν. Κάντε κλικ 
στην πόρτα για να επιστρέφετε στην 
κανονική οθόνη και γυρίστε αριστερά 
δυο φορές. 

Προχωρήστε δύο φορές μπροστά 
στην όχθη της λίμνης και γυρίστε μία 
φορά αριστερά. Βλέπετε το αυτοκίνητό 
σας μισοβυθισμένο στα νερά. Γυρίστε 
μία φορά αριστερά, πηγαίνετε μία φο¬ 
ρά μπροστά και ξαναγυρίστε άλλη μία 
φορά αριστερά. Προχωρήστε δυο φο¬ 
ρές πάνω στο μονοπάτι. Προχωρήστε 
μία φορά μπροστά και μετά άλλες 


ΙμιηιιηΊ 


■19 




Μερικές οπό τις συσκευές που χρησιμοποίησε η Κοχγ γιο νο μελετήσει 
τα υπερφυσικό φαινόμενα. 

τρεις φορές, 
μέχρι να φθά- 
σετε στο τέρμα 
του μονοπατιού 
δίπλα από την 
κυρίως είσοδο 
του γκαράζ. Γυ¬ 
ρίστε μία φορά 
δεξιά και κάντε 
κλικ τον κέρσο- 
ρα Ζοογπ Ιπ 
στην πόρτα. 

Τώρα κάντε 

κλικ σε αυτή και την ανοίγετε. Προχω¬ 
ρήστε μία φορά μπροστά και κάντε 
κλικ τον κέρσορα Ζοοτπ Ιπ στο στύλο 
στα δεξιά όπως κοιτάζετε, πάνω στον 
οποίο υπάρχει ένας λοστός (ετονόαΓ), 

Κάντε κλικ στο λοστό για να τον πάρε¬ 
τε και να εμφανιστεί στο ϊπνβπίοΓγ σας. 

Στρίψτε δεξιά και κάντε κλικ τον κέρσο¬ 
ρα Ζοοπι Ιπ αρχικά στην πόρτα μπρο¬ 
στά σας και εν συνεχεία στο χερούλι 
της. Δεν ανοίγει. Κάντε κλικ για να φύ¬ 
γετε πίσω και στρίψτε δύο φορές αρι¬ 
στερά. ΑνεΒεί- 


της. Δεν μπορείτε να 
κάνετε τίποτε άλλο ε¬ 
δώ προς το παρόν. Κά¬ 
ντε κλικ δύο φορές για 
να φύγετε από αυτό το 
πλάνο, στρίψτε αρι¬ 
στερά και κατόπιν πη¬ 
γαίνετε μπροστά στο 
κεφαλόσκαλο. Κατε- 
βείτε τις σκάλες, γυρί¬ 
στε δεξιά και κατευ- 
θυνθείτε προς τις κε¬ 


ίνο όοαίΗου» 8α <κηιλιχ8α ένα σημαντικό μίμος της πιμι πέτσας. 


Η έπαυλη της φίλης σου. 


τε τις σκάλες 
και κάντε κλικ 
τον κέρσορα 
Ζοογπ Ιπ πάνω 
στο σώμα της 
αναίσθητης 
Κοχγ. ϊανακά- 
ντε κλικ τον 
Ζοογπ Ιπ κέρ¬ 
σορα σε αυτήν 
και παρατηρή¬ 
στε προσεκτι¬ 
κά το κεφάλι 


ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 
ΓΙΑ ΤΟ ΑΜΒΕΒ 

Εκπληκτικό με όλη τη σημασία 
της λέξης. Πανέμορφα γραφι¬ 
κά {κατά την άποψή μου, κα¬ 
λύτερα και από αυτά του Οδ- 
5Ϊάίαη), μυστηριακή ατμόσφαι¬ 
ρα που καθηλώνει, πρωτότυπο 
σενάριο και υποβλητικός ήχος. 
Αν, μάλιστα, είστε και "λάτρες" 
των φαινομένων ρ$ί το παιχνίδι 
αυτό είναι για εσάς. Μην το 
σκέφτεστε καθόλου! Τι θα πρω- 
τοπαίξω δεν ξέρω... 

Γιάννης Πατρικός 


ντρικες πόρτες απο οπού και μπήκατε 
(στο δεξί φύλλο τους, όπως κοιτάζετε). 
Κάντε κλικ σε αυτό για να το ανοίξετε, 
προχωρήστε μπροστά μία φορά και,,, η 
συνέχεια επί της οθόνης σας. 
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Ο ΠΡΟΑΙΩΝΙΟΙ ΕΧΘΡΟΣ 

Πώς 8α σας φαινόταν αν για μία ακόμη φο¬ 
ρά ερχόσασταν αντιμέτωποι με τους εξωγήι¬ 
νους και, μάλιστα, με μια σαυροειδή φυλή; "Συ¬ 
νηθισμένα πράγματα", 8α πείτε* "Εχουμε κατα¬ 
τροπώσει εκατοντάδες είδη εξωγήινων* Τι πα¬ 
ραπάνω έχουν οι σαύρες;" Αυτή τη φορά έ¬ 
χουν το δίκιο με το μέρος τους. Ο υπαίτιος της 
πολεμικής περιπέτειας είναι ο άνθρωπος και, 
πιο συγκεκριμένα, μια παγκόσμια πολυεθνική ε¬ 
ταιρία που έχει αναλάθει τη διακυβέρνηση του 
πλανήτη και των ανθρώπινων δραστηριοτήτων* 
Ενα από τα ερευνητικά, μη επανδρωμένα σκά¬ 
φη της εταιρίας, κατά την περίοδο που εξερευ¬ 
νούσε το διάστημα ψάχνοντας για πρώτες ύ¬ 
λες, ξεφεύγοντας από τον έλεγχο των χειρι¬ 
στών του, μπήκε έπειτα από κάποια πε¬ 
ριπλάνηση στο ηλιακό σύστη¬ 
μα της εξωγήινης φυλής 
ΤαυΓαπΒ, Ιο γεγονός ήταν 
σπουδαίο για αυτούς, 
καθώς επρόκειτο για 
την πρώτη επαφή 
τους με κάποιον άλ¬ 
λον πολιτισμό. Μη κα- 
ταφέρνοντας να απο- 
κρύψουν το γεγονός α¬ 
πό το λαό, μεταφέ¬ 
ρουν το σκάφος στη 
διαστημική Βάση 
τους, στο φεγγάρι 
του μητρικού πλανή¬ 
τη τους, όπου και συ¬ 
γκεντρώνονται οι άρ¬ 


Νβν/ Ηανβη είναι το 
όνομα μιας μακρινής 
αποικίας άνθρωπον 
κάπου στο αχανές 
διάστημα. Οι 
επιτιθέμενοι εξωγήινοι 
δεν αφήνουν 
περιθώρια. Απαιτείται 
γρήγορη δράση και 
οργάνωση. Η τύχη της 
αποικίας θα κριθεί 
αποκλειστικά και μόνο 
από τις στρατηγικές 
αποφάσεις σας... 

του Ηλιο Βουτσό 



χοντες και ολόκληρο το Ανώτατο Συμβούλιό 
τους. Ολοι οι άλλοι παρακολουθούν με αγωνία 
αλλά και ενθουσιασμό από τους τηλεοπτικούς 
δέκτες τους. 

Οι επιστήμονες των Ταυταη5, μη λαμβάνο- 
ντας καμία ένδειξη ζωής από το σκάφος, α¬ 
ποφασίζουν να ανοίξουν μία οπή σε αυτό, 
προκειμένου να μελετήσουν το εσωτερικό 
του με τη βοήθεια κάποιου ρομπότ* Ακριβώς 
τη στιγμή που το λεπτό τρυπάνι τελείωνε τη 
δουλειά του, μια ισχυρή έκρηξη εξαφάνισε ο¬ 
λόκληρη τη διαστημική βάση των Ταυιαο5 μα¬ 
ζί με όλους τους ηγέτες τους* Τα σκάφη της 
εταιρίας προστατεύονταν από τα αδιάκριτα 
βλέμματα με ισχυρά συστήματα ασφάλειας 
και αυτοκαταστροφής. Από αυτό το απρό¬ 
βλεπτο ατύχημα προκλήθηκε ένα αγεφύρωτο 
χάσμα μεταξύ ανθρώπων και Ταυταη;* Το λό¬ 
γο στη συνέχεια θα είχαν τα όπλα. 

Η ευκαιρία δόθηκε 
στους Ταυ τα π 5 25 
χρόνια αργότερα, ό¬ 
ταν συνάντησαν την 
απομακρυσμένη α¬ 
ποικία του Νβνν 
Ηανβη* Η αποικία ή¬ 
ταν κατακερματισμένη σε ανεξάρτητες ε- 
παρχίες-ηγεμονίες που μάχονταν μεταξύ 
τους, ενώ την κατάσταση έλεγχε η εταιρία 
που προμήθευε κατ' αποκλειστικότητα τον 
πολεμικό εξοπλισμό τους. Μόνο μία 
επαρχία, η Ηανβη, είχε 
κατορθώσει να δημι- 
$ ουργήοει ανεξάρτη- 
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τη πολεμική βιομηχανία Τη στιγμή, όμως, που 
η εταιρία είχε στρεψει όλες τις επαρχίες ενα¬ 
ντίον της Ηανβπ, ο πολεμικός στόλος των 
ΤαυΓαπ5 έκανε την εμφάνισή του* Η απόφαση 
της εταιρίας ήταν άμεση: θα εγκατέλειπε ο¬ 
λόκληρη τη Νβ\ν Ηανβπ στην τύχη της, αφή¬ 
νοντας την να τα βγάλει πέρα όπως μπορού¬ 
σε, μέχρι να κατορθώσει να αντιμε¬ 
τωπίσει το νέο κίνδυνο* Μια κρί¬ 
σιμη κατάσταση έχει διαμορ¬ 
φωθεί: από τη μία οι Ταυταπϊ 
ζητούν εκδίκηση για την κατα¬ 
στροφή της βάσης τους, από 
την άλλη οι άνθρωποι της 
Ηανβπ πρέπει μόνοι τους, κα¬ 
θώς όλοι οι άλλοι είναι εχθρικά 
διακείμενοι απέναντι τους, να αντί- 
σταθούν στους εισβολείς* Πρωτό¬ 
τυπο σενάριο, που ενισχύει το εν¬ 
διαφέρον για τις μάχες που θα επα¬ 
κολουθήσουν. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ * ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Από το αρχικό μενού επιλέγετε την πλευ¬ 
ρά με την οποία θα πολεμήσετε (των ανθρώ¬ 
πων ή των ΤαυΓαπϊ) καθώς και ποια από τις 
δύο εαΓηραί0Π5 θα ακολουθήσετε. Σύμφωνα 
με την πρώτη, τμήμα του στρατού των Ταυ- 
ΓΟΠ5 καταλαμβάνει μια επαρχία και, χρησιμο¬ 
ποιώντας την ως στρατηγείο, προσπαθεί να 
καταλάβει την αποικία, ενώ οι άνθρωποι της 
Ηανβπ πρέπει να καταστρέψουν το ορμητή¬ 
ριο των εξωγήινων, υποτάσσοντας παράλλη¬ 
λα και τους αντιπάλους τους που διατηρούν 
ουδέτερη στάση στη διαμάχη. Σύμφωνα με 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
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ΟΙΙοΗ Ιο οοπΐΐίτυί 


τη δεύτερη, ο εχθρός έχει καταλάβει ολό¬ 
κληρη την αποικία, εκτός από την πρωτεύου- 
σά σας. Με μια μαζική αντεπίθεση πρέπει να 
ανατρέψετε τη μειονεκτική θέση σας. 

Αφού επιλέξετε εαπιραΐειη και επίπεδο δυ¬ 
σκολίας, εισέρχεστε στο κυρίως παιχνίδι που 
χωρίζεται στις δυο, κλασικές πλέον, φάσεις: 
του στρατηγικού σχεδιασμού και της μάχης. 
Στο κυρίως παιχνίδι θα έχετε μια γενική απει¬ 
κόνιση του χάρτη της αποικίας, με τις επαρ¬ 
χίες να αναπαρίστανται με το χρώμα κάθε α¬ 
ντιπάλου (κόκκινο για τους ΤαυΓαπ5, μπλε για 
τη Ηανβπ)* Επιλέγοντας κάποια επαρχία, σας 
δίνονται αυτόματα πληροφορίες για τα κτί- 
σματα, τον πλούτο και τις δυνάμεις της* Στο 
σημείο αυτό πρέπει να επισημανθεί ότι το 
παιχνίδι καθορίζει με απλοϊκό τρόπο τις δυ¬ 
νατότητες μιας περιοχής. Ορίζει απλώς για 
κάθε επαρχία έναν συγκεκριμένο βαθμό (α¬ 
πό φτωχή μέχρι πολύ πλούσια), που αντιπρο¬ 
σωπεύει καθεμία από τις τρεις Βασικές πα¬ 
ραμέτρους του παιχνιδιού: χρήμα, έρευνα 
και ενέργεια* Αυτό που μπορείτε να κάνετε 
είναι να κατασκευάζετε τα ανάλογα κτίσμα- 
τα, προκειμένου να αυξήσετε τη συνολική α- 
πόδοση κάθε περιοχής, έχοντας, όμως, πά¬ 
ντα υπόψη σας ότι ο βαθμός της είναι αυτός 
που παίζει τον κύρια ρόλο* Ετσι, σε μια πε¬ 
ριοχή πολύ πλούσια σε ενέργεια θα παρα- 
χθεί μεγαλύτερο ποσό ενέργειας με ένα μό¬ 
νο εργοστάσιο, εν συγκρίσει με μια ενεργει¬ 
ακά φτωχή περιοχή που διαθέτει δέκα* Η ε¬ 
νέργεια είναι χρήσιμη στη διατήρηση των κτι¬ 
ρίων σας σε πλήρη λειτουργία, με τα χρήμα- 
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τα συντηρείτε το στρατό σας και ανεγεί¬ 
ρετε νέα κτίρια, η δε επιστημονική έρευ¬ 
να επιτρέπει στις μονάδες σας να πολε¬ 
μούν πιο αποτελεσματικά. 

Η έρευνα χωρίζεται σε έξι τομείς, δεν 
αφορά όμως στην ανακάλυψη νέων κτι- 
σμάτων, μονάδων και τελολογιών αλλά 
στη βελτίωση επιμέρους χαρακτηριστι¬ 
κών του στρατού σας συνολικά όπως η 
ταχύτητα και το βεληνεκές των όπλων 
του. Κάνοντας διπλό κλικ σε μια επαρχία 
σας, μεταφέρεστε αυτόματα σε αυτήν ό¬ 
που και μπορείτε να φτιάξετε καινούρια 
κτίρια ή να επισκευάσετε τα υπάρχοντα 
αν έχουν υποστεί ζημιές. Μπορείτε ακό¬ 
μη να δημιουργήσετε καινούριες μονά¬ 
δες στα εργοστάσια και τους στρατώ¬ 
νες, καθώς και να οχυρώσετε καλύτερα 
την περιοχή σας με τοίχους και Ια$βΓ 
ίον*οΓ5. Για όσους έχουν ιδιαίτερα κατα¬ 
στρεπτικά ένστικτα, προσφερεται η ...ευ- 
γενής δυνατότητα να στείλουν πυρηνι¬ 
κούς πυραύλους εναντίον των αντίπαλων 
επαρχιών, με το ανάλογο κόστος βέ¬ 


βαια. Στην πρωτεύουσα σας 
έχετε τη δυνατότητα να κατα¬ 
σκευάζετε 0Γορ$Ηίρ5, αποβα- 
τικά σκάφη που μεταφέρουν 
μέχρι οκτώ στρατιωτικές μο¬ 
νάδες σε μια περιοχή. Θα 
πρέπει, Βέβαια, να δώσετε ι¬ 
διαίτερο βάρος στην κατα¬ 
σκευή ενός καλού οδικού δι¬ 
κτύου, διότι τα κτίσματα απαι¬ 
τούν να έχει πρόσβαση σε 
δρόμο μια ολόκληρη πλευρά 
τους. Εκμεταλλευτείτε τη φυ¬ 
σική διαμόρφωση κάποιου 
χώρου (υπάρχουν τρεις τύποι εδάφους: 
έρημος, δάσος και πετρώδες έδαφος} 
για να οχυρωθείτε καλύτερα και να δυ- 
σκολεύσετε την είσοδο των εχθρών στο 


στρατόπεδό σας. Οι απαιτούμενοι χειρι¬ 
σμοί για τη διοίκηση των επαρχιών σας 
είναι λίγοι και σε καμία περίπτωση πολύ¬ 
πλοκοι. Από την άλλη, το ότι οι δραστη¬ 
ριότητες σας είναι περιορισμένες, ενδέ¬ 
χεται να σας κουράσει με τη διαρκή επα¬ 
νάληψή τους. Η φάση του σχεδιασμού 
καθώς και αυτή της τακτικής 
στις μάχες χωρίζονται σε γύ¬ 
ρους (ϊυιτίϊ, αγγλιστί) κατά την 
κλασική παράδοση των στρα¬ 
τηγικών παιχνιδιών. Εκείνο που 
σπάει τη μονοτονία είναι το ό¬ 
τι ορισμένες επαρχίες απαι¬ 
τούν την ολοκλήρωση μιας ε¬ 
πί με ρους αποστολής για την 
κατάληψή τους (π,χ. την κατα¬ 
στροφή ενός συγκεκριμένου 
κτιρίου) και σας δίνουν κάποια 
θχΙγο Βοηυ5 αν καταφέρετε 
να τα βγάλετε πέρα. Πέρα απ' 


αυτό, όμως, δεν υπάρχει περισσότερο 
βάθος ή κάποια σεναριακή πλοκή που 
θα προσέδιδε μεγαλύτερο ενδιαφέρον 
στο παιχνίδι. Απώτερος σκοπός σας, Βέ¬ 
βαια, η πλήρης εξόντωση του εχθρού. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΜΑΧΕΣ 

Τα γραφικά του ΡαΙΙθπ Ηανβπ είναι υ¬ 
ψηλής ανάλυσης. Οι πολεμικές μονάδες 
αναπαρίστανται με πιστότητα στις τρισ¬ 
διάστατες ισομετρικές περιοχές-πίστες 
του παιχνιδιού. Εξίσου καλά αναπαρίστα- 
νται τα κτίρια αλλά και το γενικότερο πε¬ 
ριβάλλον. νίάθθ$ δεν υπάρχουν, εκτός α¬ 
πό αυτό της εισαγωγής που κυμαίνεται σε 
μέτρια επίπεδα. Κάθε φορά που συμβαί¬ 
νει μια σημαντική εξέλιξη στο παιχνίδι, 
καθώς και πριν από κάθε καινούριο γύ¬ 
ρο, εμφανίζεται μια ιδιαίτερα όμορ¬ 
φη σχετική εικόνα. Δυστυχώς, ό¬ 
μως, υπάρχουν λίγες και γρήγορα 
θα τις συνηθίσετε. Το παιχνίδι υστε¬ 
ρεί κάπως στο απίπκιΐίοη, καθώς η 
κίνηση των μονάδων δεν είναι αλη- 
Θοφανής και δεν περιλαμβάνει 
πολλά ίΓαπΊβ$. Κάπως καλύτερο εί¬ 
ναι το απίηπαΐίοη των πυροβολι¬ 
σμών και των εκρήξεων, με τις τε¬ 
λευταίες να υπερέχουν του υπόλοι¬ 
που συνόλου. Ο ήχος είναι αρκετά 
καλός, θα ακούσετε όλα όσα θα 
περιμένατε σε παιχνίδι του είδους, ενώ 
αρκετά ατμοσφαιρική είναι η μουσική 
που παίζεται απευθείας από το €0. Σε 
ά,τι αφορά τις μάχες, κάθε μονάδα έχει 
δύο είδη όπλων, εκ των οποίων το ένα ι- 
σχυρότερο αλλά απαιτεί και περισσότε¬ 
ρους πόντους κίνησης. Ωστόσο, υπάρ- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Χωρίς νρ ξεχωρίζει ιδιαίτερα, μπορεί να ρας προ¬ 
σφέρει αρκετές ώρες Βράσης, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
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χουν δύο βασικές αδυναμίες. 

Η πρώτη αφορά στο ότι δεν 
περιλαμβάνεται κάποιο σύ¬ 
στημα αυτοματοποιημένης ή 
ομαδικής κίνησης, χαρακτηρι¬ 
στικό που δεν συναντάται συ¬ 
χνά στα Ιυιτι θαββά παιχνίδια. 

Η δεύτερη είναι ότι δεν μπο¬ 
ρείτε να μορφοποιήσετε το έ¬ 
δαφος για να δημιουργήσετε 
χώρο στις μονάδες σας. Το 
πρόβλημα χώρου είναι σημα¬ 
ντικό στο ΡαΙΙβπ Ηανθπ, κα¬ 
θώς ο αντίπαλος μπορεί να 
φυλάει κάποιο στενό αλλά στρατηγικής 
σημασίας πέρασμα με λίγες δυνάμεις και 
να χρειαστεί η θυσία πολλών και πολύτι¬ 
μων μονάδων για την κατάληψή του. Είναι 
όντως περίεργο το ότι κάποια όπλα, που 
κομματιάζουν κτίρια σαν να ήταν από 
βούτυρο, δεν μπορούν να κάνουν τίποτα 
σε μια συστάδα δέντρων που σας κλεί¬ 
νουν το δρόμο. Υποψιάζομαι πως οι λό¬ 
γοι δεν είναι οικολογικοί, αν κρίνω μάλι¬ 
στα και από το υπόλοιπο πνεύμα του παι¬ 
χνιδιού. Κατά τα άλλα, οι μάχες είναι αρ¬ 
κετά καλές και ο χειρισμός των μονάδων 
δεν θα σας προβληματίσει. Καιρός, ό¬ 
μως, να τις δούμε αναλυτικά. 


ένα από τα ισχυρότερα κανόνια σας και 
έχει μεγάλο βεληνεκές. Είναι βέβαια αρ¬ 
γοκίνητο και όχι ιδιαίτερα θωρακισμένο. 

0υΝ5Η(Ρ: Η ισχυρότερη μονάδα. Ενα 
ΚονοτεταΗ με πανίσχυρο οπλισμό, μεγάλο 
βεληνεκές, εξαιρετική θωράκιση, αξιο¬ 
πρεπή ταχύτητα και ευελιξία. 


ΤΑΙΙΚΑΝ5 

ΑΚΤΙΙΙΕΚΥ: Το πυροβολικό 
των Ταυταηϊ είναι ισχυρότερο από 
το αντίστοιχο των ανθρώπων, αλ¬ 
λά αρκετά πιο δυσκίνητο. Σε καμία 
περίπτωση, πάντως, δεν πρέπει να το α¬ 
γνοήσετε. 


ΤΑΝΚ: Το βασικό και κύριο όπλο των 
Ταυταπί και μία από τις πιο αξιόμαχες μο¬ 
νάδες στο παιχνίδι. 

ΙΙΟΗΤ ΤΑΝΚ: Το κόστος του είναι το 
μισό από αυτό του κανονικού τανκ και, 
ως εκ τούτου, έχει σχεδόν τις μισές από 
τις δυνατότητές του. Χρήσιμο εναντίον 
του αντίπαλου πεζικού. 

5.Η.Ο.6.: Ενα αρκετά ισχυρό πυρο¬ 
βόλο προσαρμοσμένο σε ένα δονοτεταθ. 
Μπορεί να προκαλέσει μεγάλη κατα¬ 
στροφή. 

5ΝΙΡΕΚ: Ενας ελεύθερος σκοπευτής 
που θα σκοτωθεί με την πιο αδύναμη βο¬ 
λή εναντίον του. 

ΜΕΟΑ ΤΑΝΚ: Διαθέτει την καλύτερη 
θωράκιση και 
το ισχυρότερο 


ΗυΜΑΝ5 

501ΙΑ0: Απλή και ανίσχυρη μονάδα 
πεζικού. Μόνο βοηθητικές υπηρεσίες 
μπορεί να προσφέρει. 

5ΡΕΕ0ΕΚ: Γρήγορο και ευέλικτο Ηο- 
νθΓεταδ με περιορισμένη δύναμη πυρός, 

ΤΑΝΚ: Οχημα με εξαιρετική θωράκι¬ 
ση, που είναι ιδιαίτερα ισχυρό στις κοντι¬ 
νές αποστάσεις. 

ΚΑΝΟΕΚ: Χρήσιμοι σε μακρινές απο¬ 
στάσεις σκοπευτές, αλλά όχι σπουδαίοι 
μαχητές. 

Ι.ΑΛΛ: Οχήματα με ελαφρύ οπλισμό 
και αποκλειστικά βοηθητικό ρόλο. 

ΒϋΟΟΥ: Πολύ γρήγορο όχημα με μέ¬ 
τριο οπλισμό, που μπορεί να αποτελειώ¬ 
σει με ασφάλεια τους βαριά χτυπημένους 
αντιπάλους. 

©ΛΑΥ ΤΑΝΚ: Αρκετά ισχυρό τανκ με 
δυνατότητες ΗονβΓααίί και μέτρια ταχύ¬ 
τητα. 

ΑΚΤΙΙΙΕΚΥ: Το πυροβολικό διαθέτει 


ΤΚΟΟΡΕΚ: Απλοί στρατιώτες. Λίγο ι¬ 
σχυρότεροι από τους ανθρώπους αλλά 
πιο αργοί. Δεν Θα σας ενοχλήσουν ιδιαί¬ 
τερα. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

.. I 



40ΜΒ στο σκληρό, 2χ ΟΟ-ΒΟΜ. 



5¥0Α κάρτα γραφικών, κάρτα ήχου. 



Το παΐ|νΙΑι {1 60) αντ<προσωπ£ϋ&τσι 
από τη ΟΙΜΜΙ*, Α. Δημοκρατίας 
10, Μ. Ψυχικό, τηλ*: 6773293. 


όπλο από όλες τις άλλες μονάδες. Είναι 
αρκετά αργό, αλλά ό,τι βρεθεί στο βελη¬ 
νεκές του δύσκολα επιβιώνει. 

Ε1ΥΕΚ: Ενας ιπτάμενος ΤαυΓαπ που φέ¬ 
ρει αρκετά ισχυρό οπλισμό. Αν και χρήσι¬ 
μος σπς μακρινές αποστάσεις, είναι αρ¬ 
κετά απροστάτευτος. 

Μάχες μπορούν να διεξαχθούν μόνο 
μεταξύ παίκτη και υπολογιστή, καθώς το 
παιχνίδι δεν υποστηρίζει απευθείας συν- 
δεαη με πτοείθΐπ ή ηβΙ^οΓ^ 9Συνο¬ 
ψίζοντας, το ΡαΙΙθη Ηανβη είναι ένα παι¬ 
χνίδι που θα σας αρέσει στην αρχή, σύ~ 
ντομα όμως ο αρχικός ενθουσιασμός θα 
κοπάσει. Μολονότι διαθέτει όλα τα Βασι¬ 
κά στοιχεία για να χαρακτηριστεί ως πο¬ 
λύ καλό, απουσιάζουν το Βάθος και οι 
λεπτομέρειες που καθιστούν ένα παιχνίδι 
κλαοικα. Είναι, πάντως, αρκετά δύσκολο 
στα ανώτερα επίπεδα, προκαλώντας έτσι 
τον φανατικό των δίΓΟίβ^Υ 9 αιτΙΘ5 νσ α ' 
σχοληθεί αρκετά μαζί του. 
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ΤΗΕ ΤΙΜΕ \νΑΚΡ ΟΕ 


ϊ>'ί* * ϋϊ^ϊ,Ιΐ 




Τ ο €α5ίΙθ οί Ργ, Βίαιη κυκλοφόρη¬ 
σε το 1991 και ήταν δημιούργη¬ 
μα του ΟοΓθγ ΟοΙβ, ο οποίος μαζί 
με τη σύζυγό του Ι_ογϊ Αππ έδω¬ 
σαν την εκπληκτική σειρά των Ουθ$ί ίοτ Θΐο- 
ιγ Ο σχεδιασμός του ήταν εκπληκτικός και 
αμέσως κέρδισε το ενδιαφέρον ειδικών και 
μη. Ανάμεσα στα άλλα -πρωτοποριακά για 
την εποχή του- στοιχεία ήταν και η εκτύπωση 
του ηιαπυαΙ σε ανακυκλωμένο χαρτί. Στη συ¬ 
νέχεια, κυκλοφόρησαν τα Ι5ΐαηά οί Οί, Βγοιπ 


και ΤΗ© Ιθ5ί Μίπά οΐ Ρη Βγοιπ. Ειδικά 
το τελευταίο, που δυστυχώς δεν ήρ¬ 
θε ποτέ στη χώρα μας, κέρδισε πολ¬ 
λά βραβεία και είναι μάλλον το κα¬ 
λύτερο της σειράς. 

Στο ΤΗθ Τίιτίθ ννάφ οί Ργ. Βίαιη, ο 
γνωστός τρελο-γιατρός μας δούλευε 
πάνω σε μία θεωρία του διαστήματος 
μετακινούμενος από τη μία περιοχή 
στην άλλη, όταν παγιδεύτηκε σε 
δέκα διαφορετικές χρονικές 
περιόδους, καθεμία από τις 
οποίες αντιπροσωπεύεται από 
ειδική κατηγορία ρυζζΐθδ. 

Εσείς πρέπει να επισκε- 
φΒείτε και τις δέκα και 
να βοηθήσετε τον Ργ. 


Βίαιη να ξαναγυρίσει στο παρόν. 

Το παιχνίδι βασίζεται σε δύο ειδικές θεω¬ 
ρίες που παρουσιάζουν πράγματι μεγάλο 
επιστημονικό ενδιαφέρον. Η πρώτη, ονόματι 
ΤΗθ Τπυηθ Βγοιπ ΤΙτθογ/, έχει αναπτυχθεί από 
τον Ργ ΜοεΙοαπ και υποστηρίζει ότι έχουμε 
τρεις εγκεφάλους σε έναν! Αυτοί είναι οι 
ΚβρίϊΙίαπ, ΡαΙθΟΓπαΓΠΓπαΙίαη και ΝβΟΓπαΓπ- 
ΓηαΙιαη Βίαιη, Ο καθένας τους έχει ξεχωρι- 
στά χαρακτηριστικά και ικανότητες, αλλά και 
οι τρεις επικοινωνούν μεταξύ τους. Η δεύτε¬ 
ρη, ΤΚθ ΤΗοοιγ οί ΜυΙΐίρΙβ Ιπ*θΙΙΐ 9 βηεθ$, έχει 
αναπτυχθεί από τον Ογ ΗοννατεΙ Οαίάπβί, 
επικεφαλής ψυχολόγο του περίφημου Ρίθ|βεί 
Ζθγο και καθηγητή στο Πανεπιστήμιο του 
ΗοΓναίεΙ, και είναι η πρώτη που αναγνωρίζει 
τις ατομικές διαφορές στην κλίση, την ικανό¬ 
τητα και το ταλέντο ως ξεχωριστές ευφυΐες 
που μπορούν να αναπτυχθούν. Αναφέρει άλ¬ 
λες πέντε ευφυΐες [δίπλα στις δύο Βασικές 
του λόγου και της λογικής) και πάνω σε αυ¬ 
τές έχουν στηριχθεί και οι δημιουργοί 
του ΤΒθ Τϊγπθ ν&ιφ οί Ργ. Βίαιη, ηρο- 
κειμένου να δημιουργήσουν τις δέ¬ 
κα ξεχωριστές κατηγορίες των 
ρυζζΙβε, . 

Οι εν λόγω κατηγορίες είναι οι: 
Ργϊ πιοτά ία I 5ουρ, 5ρθΙυηΙάη9, 
ΟζατοΒ & Ε995, Ββανβί Ραηη, 
Οανθίηαη ΙΐοεΙς, ΜοηΙ<θγ 
δβθ/ΜοηΙίβγ Ρο, ΑίεΗβΓΤΐγ, 
θτιάΐοε^, 5ραεθ$Ηορ και 
Βίαιη ννανβ$. Ολες μπορούν 
να παιχτούν στο Νονίεο, Εχρβτί 
ή Οθπϊυ5 ΙβνθΙ, Στο Νονίεο κάθε 
ρυζζΐθ αντιστοιχεί στο 5%, στο Εχρβιΐ 
στο 10% και στο Οβπίυ5 στο 15%. 
Προκειμένου να ολοκληρώσετε μία 
χρονική περίοδο/κατηγορία 
ρυζζΐθ πρέπει, φυσικά, να φθά- 
σετε/συμπληρώσετε το 100% 


του Αντρέα Τσουρινάκη 


Η σεφά του Οη Βταίη 
παρουσίαζα ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον, έχοντας 
αποσηάσει πλήθος 
βραβείων. Η 5/β/τσ, 
ενέταξε τη σειρά σε 
μία ειδική κατηγορία 
"νεανικών 
εκπαιδευτικών 
προγραμμάτων" 
αδικώντας τα, * 
τη ν προσωπική 
εκτίμηση, αφού 
πρόκειται για 
εξαιρετικά από κάθε 
πλευρά ρυζζΐβ ραπτοε. 


παραΜα5ΐθΓ 

























της κατηγορίας. Το υ5βτ ίπίθίαεΘ είναι πράγ- 
μάτι πρωτότυπο. Η εισαγωγική ο8όνη του 
παιχνιδιού που περιέχει τα Νθν, Κθ$1όγθ, Ιαπ- 
9υα9β και Ου# είναι παρμένη από το παλιό 
ηλεκτρονικό παιχνίδι 5ραεβ ΙπναάθΓ* και 
πρέπει να "κτυπήσετε" κάποια από τις πιο 
ανωτέρω επιλογές-"σκάφη" ώστε να την 
ενεργοποιήσετε. Οσοι αναρωτιέστε για το 
$ανβ, μη στενοχωριέστε. Το παιχννίδι κατα¬ 
γράφει αυτόματα την πρόοδό σας (εφόσον, 
φυσικά, λύσετε κάποιο ρυζζΐθ) και, κάδε φο¬ 
ρά που κάνετε Κθ$Ιογθ, συνεχίζετε από το 
σημείο που είχατε μείνει. 

Καθεμία από τις δέκα περιοχές ρυζζΐβ πε¬ 
ριέχει στο επάνω μέρος της οθόνης μία ειδι¬ 
κή ΤοοΙ Βατ με τα ρυΙΙ εοΓά, ΒίείΙΙ ΙονοΙδ, ίίηπθ 
νίαΙ$, ίη$Ιτυείιοη ΒυίΙοη, 5Ϊορ ιεοη, δάβηϋίίε 
5 €ογθ Γοαάουί, άαίθ, ργο9γθ55-ο-γπθ^θγ και το 
Ογ. ΒΓαίπ'5 5ρβαΙςθΓ. Κάνοντας 
κλικ στο πρώτο, εμφανίζετε 
/κρύβετε την ΤοοΙ Βογ. Στα $ΙαΙΙ 
ΙβνβΙ$ το κόκκινο είναι το Οβπί* 
υ5, το κίτρινο το Εχρβίΐ και το 
πράσινο το Νονίεθ ΙβνβΙ (ακρι¬ 
βώς η σειρά που έχουν οι Ολυ¬ 
μπιακός, ΑΕΚ και Πανα8ηναι* 
κός αυτή τη στιγμή στο πρωτά¬ 
θλημα 1). Ιο 5ειβηίϊίΐ€ $οογ€ 

Γοαάουί δείχνει το σκορ σας 
κάθε στιγμή και, όταν ολοκλη¬ 
ρώσετε μία κατηγορία/ρυζζΐθ, 
το ΓθαάουΙ θα εξαφανιστεί επι- 
τρέποντάς σας να συνεχίσετε 
να παίζετε την κατηγορία αυτή 
για καθαρή ψυχαγωγία. Το 
άαίο δείχνει τη χρονική περίοδο 
στην οποία βρίσκεστε, το ρΓθ9Γβ55-ο-ΓΠθίθΓ 
το συνολικό ποσοστό που έχετε ολοκληρώ¬ 
σει, ενώ μέσω του 5ρβα^βΓ ο Ογ Βγοιπ επικοι¬ 
νωνεί μαζί σας είτε για να σας εξηγήσει τα 
ρυζζ!θ$ είτε και για να σχολιάσει διάφορες 
κινήσεις/πράξεις σας. Εδώ, δυστυχώς, δεν 
υπάρχει επιλογή για να Βλέπετε σε κείμενο 
τις ομιλίες του Ογ. Βίαιη. Την κατάσταση 
διορθώνει, όμως, το εξαιρετικό από κάθε 
πλευρά ηααπυαΙ του παιχνιδιού, που εξηγεί 
αναλυτικά κάθε κατηγορία/ρυζζΐθ, το τι αυ¬ 
τή αντιπροσωπεύει σύμφωνα με τις πιο ανω¬ 
τέρω θεωρίες, το τι πρέπει να κάνετε ανάλο¬ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

$ίβιτα 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ 

ΙΒΜ και συμβατοί 
με €0-ΚΟΜ ίΗνβ 

ΤΥΠΟΣ 

30 ρυζζΐθ 9 αΓΠθ 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Μεσο/Ανωτερο 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενα πολύ ενδιαφέρον 
φέρει εις πέρας ο επί 
«I ύττό 70 έ«ας 200 ρι 
τηγοριών! Υποτίθεται 
ηλικίες, αλλά ιτροοωπ 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΙ 

ΓΡΙΦΟΙ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 
ΔΥΣΚΟΛΙΑ 


30 ρυζζΐβ 98 Π» παν για να 
δοξος ηοπιβΓ πρέπει να επιλύ- 
ίΐχζΓβϊ δέκα διαφορετικών κα- 
άπ απευθύνεται σε νεαρές 
ικά το βρήκα αρκετά δύσκολο. 


Π 


π 


π 


□ 


γα με το επίπεδο δυσκολίας που έχετε διαλέ¬ 
ξει και πολλά άλλα. Πράγματι από τα χρήσι¬ 
μα ΓπαπυαΙδ που έχω δει σε εοιπρυΙοΓ 9 αιτΐθ. 

Ωστόσο, η μεγάλη πρωτοτυπία του παιχνι¬ 
διού είναι το ότι επιτρέπει να παίξετε μέσω 
ΙπίΒΓπβί δύο από τις κατηγορίες/ρυζζΐβδ, τις 
ΡππιοιχΙίαΙ 5ουρ και ΜοηΙ<βγ 5ββ/Μοηλθγ 
Οο, Η λειτουργία αυτή επιτρέπεται μόνο εφό¬ 
σον τρέχετε το παιχνίδι στα ^ίπάα*ν5 95. 

Το ΤΗβ ΤΪΓΠβ ν/αΓρ οί Ογ. Βγοιπ είναι ένα 
πάρα πολύ καλό 30 ρυζζΐβ 9 σ[Τ10 που 8° 
σας χαρίσει ατέλειωτες ώρες πραγματικής 
ψυχαγωγίας. Οι φίλοι του είδους πρέπει να 
το δουν οπωσδήποτε. Οσοι, δε, αρεσκονται 
στα δύσκολα, ας τολμήσουν να δοκιμάσουν 
το Οβηίυ5 ίενοΙ και τότε τα ξαναλέμε! 

Οι απαιτήσεις του παιχνιδιού είναι: 
4860Χ/66 ΜΗζ, \νίηάο\ν5 3.1/95, 8ΜΒ 
ΚΑΜ, 256-χρωμη 5ΥΟΑ κάρτα γραφικών 
(640x480), 2χ 00-ΚΟΜ άπνβ, \νίηάονΥ5 
συμβατή κάρτα 
ήχου. Στο σκληρό 
καταλαμβάνει περί¬ 
που 2ΜΒ, Το παιχνί¬ 
δι, το οποίο περι¬ 
λαμβάνει ένα 
αντιπροσωπεύεται 
από την ΡΙοίϋπΘ, ενώ 
για τις ανάγκες της 
παρουσίασης το 
προμηθευτήκαμε 
από το κατάστημα 
Παπασωτηρίου. 


Ρ0 Μσ5ί©Γ 111 




































ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 

ΤΗΣ ΝΕΑΣ ΧΙΛΙΕΤΙΑΣ 



ΓΝΩΡΙΣΤΕ τις εξελίξεις 

της επιστήμης 

και της τεχνολογίας. 


ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ 
τα μυστικά 
του γνωστού ■ 
άγνωστου κόσμου 
μας. 


"ΟΔΗΓΗΘΕΙΤΕ 
στη νεα 
χιλιετία. 


Τα, ητηλ ΐμ< 
£τη σ ηηλ,ό 
ν *”»***, 


^°Ρο υλη<;Ι 

' υΕ “<»»'δΛ 

Λ 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΑΠΡΙΛΙΟΥ 


ΚΛΩΝΟΠΟΙΗΣΗ: Ενα νεο ί ιπστημονικό επίτευγμα 
1 1 ί η ϊ ί χνα ι μί ΓΓί ι ία μ ί χρ ι τγ ρό ι ι ν< >ς δί ό* ?μι ν< χ κ< * ι γ> νν< κ 
11 ληΟ<οριχ προβλημπτ ισμών. 

ΤΗΛΕΜΕΤ ΑΦΟΡΑ ΥΛΗΣ: Μ σύγχρονη ι ί χνολογία 
υττόσχί τ<χι να κάνει πραγματικοί ητα την πτιστημονική 
φαντασία. 


ΚΡΥΟΝΙΚΗ: Μία φιλόδοξη μέθοδος συντήρησης νεκρών 
"ασθενών" υπόσχεται τη μελλοντική αναβίωσή τους. 

ΦΟΣ ΣΤΟ ΒΥΘΟ ΤΗΣ ΘΑΛΑΣΣΑΣ: Η ανακάλυ¬ 
ψη ενός πλούσιου οικοσυστήματος στα βάθη ίων 
αικεανών αποδεικνόε ι την ύπαρξη φωτός στο βυθό 
της θάλασσας. 


ΦΑΙΝΟΜΕΝΟ ΘΕΡΜΟΚΗΠΙΟΥ: Ολη η αλήθεια για ΜΙΚΡΟΚΟΣΜΟΣ: Μια ί ντυτπσοιακη κινηματογραφική 

το φαινόμενο του θερμοκηπίου και τις καταστροφικές ταινία με θέμα τις καθημερινές δραστηριότητες των 

επιπτώσεις του στον πλανήτη μας. εντόμων. 


και ακόμα... πολλά άλλα θέματα που θα σας καθηλώσουν! 






8Ε0Α ΚΑίΙΥ: Τρέξτε σε αγώνες 
ράλι χωρίς να αφήσετε στιγμή 
την ...οθόνη του ΡΟ σας! 


ΡΙΤ5 ΟυίΟΕ 


ΥΙΜ-.7Α7! Ι ϋ ρ·ιριι : ίϋί 




5ΤΑΒ5: Ενα 5ρ3θβ $ΐΓ3ΐβ9Υ 
με εντυπωσιακό βάθος. 


ΑΙΙΕΝ ΤΒΙΚ.ΟΟΥ: Τα ΑΙίβηβ 
ξαναζωντανεύουν! 


'^ίίΐ 

:; 1ίί 

'Μ 


0 


Το παιχνί6ι (κτελαται σε περιβάλλον 005. 
Αν ήίκ ννίηιΐονι 95, 8α εκτελεστά σε 
005 Ιμχ, Ζε ορισμένες περιπτώσεις ίσος 
χρειαστεί να επσνεκκινήοετε τα νΥίπάοννε 
95 σε περιβάλλον 005 (ΚοδΙατΙ *Ηθ 
εοτηρυΙθΓ ίπ Μ5-0Ο5 πτοάβ). 

Το παιχνίδι εκτελάται μόνον σε περιβάλ¬ 
λον ννίπάονκ. Ορισμένα παιχνίδια αυτής 
της κατηγορίας απαιτούν συγκεκριμένη α¬ 
νάλυση και χρώματα ώστε να εκτελεστούν 
χαρίς πρόβλημα. 

Τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας εκτε- 
λούνται μόνον κάτο από το περιβάλλον 
τον ΜΠπάοννε 95. 


Αν στην παρουσίαση ενός παιχνιδιού υ¬ 
πάρχει αυτό το σήμα, τότε μην το χάσετε 
με τίποταί Οι συντάκτες του "Ρ€ Μαίίβι·" 
ενθουσιάστηκαν μαζί του. 
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το απολαύσουν. 

Εάν είστε από 
τους ελάχιστους 
που δεν γνωρίζουν 
το παιχνίδι, διευκρι¬ 
νίζουμε ότι πρόκει¬ 
ται για ένα αΓεαάο 
ιααη 9 στο ο¬ 
ποίο συμμετέχουν 
τα δύο πιο δημοφι¬ 
λή αυτοκίνητα στο 


μεταφορά παρουσιάζοντας, εν τελεί, ένα ά- 
κρως εντυπωσιακό αποτέλεσμα. Μάλιστα, ει¬ 
δικά στην έκδοση για ΡΟϊ συμπεριλαμβάνεται 
ορίΐοπ για $ρΙίί ιεΓβοπ, ώστε δυο παίκτες να 
μπορούν να Βρεθούν αντιμέτωποι στον ίδιο υ¬ 
πολογιστή. Εάν, όμως, έχετε τη δυνατότητα, 
προτιμήστε τη σύνδεση μέσω γπο0θιπ ή καλύ¬ 
τερα τη σύνδεση σε δίκτυο (ή στο ΟαππθΝθϊ), 
η οποία είναι και η μόνη περίπτωση κατά την 
οποία μπορούν να λάβουν μέρος ταυτόχρονα 
σε έναν αγώνα μέχρι και 8 παίκτες. Το τελευ- 






ωυ>ν 


σαμε να παί¬ 
ξουμε στον ολθ' 
καινούριο Β&π- 
ίίυπι μας ζη¬ 
λεύοντας τους 
χρήστες των 
εοπ5θΙθ5. Επει¬ 
τα από πολύ 
καιρό, και ενώ εί¬ 
χαμε χάσει τις ελπί¬ 
δες μας ότι θα το δούμε και 
σε Κ, η μεγάλη στροφή της 809 α με εκδό¬ 
σεις όλων των παιχνιδιών της γτα \ΥίπεΙσνν 5 
95, ευτυχώς επανέφερε τις ισορροπίες. Ετσι, 
πλέον, έχουμε και εμείς στον υπολογιστή μας 
το εν λόγω παιχνίδι, εξαιτίας του οποίου αρκε¬ 
τοί αναγκάστηκαν να αγοράσουν κάποια κον¬ 
σόλα προκει μενού να 


χώρο των ταΙΙγ: η Τογοία όθΙίεα και η ίαπεία 
ΟσΙία Ιηίθ 9 ΓαΙθ. Εν αντιθέσει, όμως με έναν 
πραγμαπκό αγώνα ταΙΙγ, στο 809 α ΡαΙΙγ τρέ¬ 
χετε δίπλα-δίπλα με το άλλο αυτοκίνητο και 
νικητής ανακηρύσσεται αυτός που θα ολο¬ 
κληρώσει πρώτος τους συγκεκριμένους 
γύρους σε κάθε ειδική διαδρομή. 

Υπάρχουν τρεις ειδικές δια¬ 
δρομές (έρημος δάσος πό¬ 
λη], η καθεμία εκ των οποί¬ 
ων διαθέτει αυξανόμενο 
Βαθμό δυσκολίας. Το αυτο¬ 
κίνητο που επιλέγετε μπορεί 
να έχει κανονικά ή αυτόματο 
κιβώτιο ταχυτήτων. Τέλος ε¬ 
κτός από το ρτσοΗεβ κάθε ειδικής 
διαδρομής, μπορείτε να συμμετέχετε σε ό¬ 
λες μέσω της επιλογής ΟΗαΐϊΐρίοη&Ηίρ. 

Οπως προαναφέρθηκε, στα πραγματικά 
ταΙΙγ τα αυτοκίνητα δεν τίθενται αντιμέτωπα 
όπως συμβαίνει στο παιχνίδι. Η 809 α, όμως 
θέλοντας να δώσει ένα καλό και συνάμα δια- 
σκεδαστΐκό φαιπορΙαγ, έκανε μία ελεύθερη 


ΗΑΙΙΥ ΙΊΙΑΜΙΊΙΙΝ^ΙΙΡ’ ϋ™ η: 


Τ ο παιχνίδι που φιλοξενείται σε αυτήν 
τη στήλη έχει γράψει ιστορία στις 
αίθουσες ηλεκτρονικών παιχνιδιών, 
είχατε δε την ευκαιρία να δείτε το ε- 
ντυπωσιακό ά&ναο του στα ΟΟ-ΙΙΟΜ του 
προηγούμενου "ΚΙ ΜαδίοιΛ Οσοι επισκεφθή- 
κατε κάποια αίθουσα ηλεκτρονικών παιχνι- 
διών τα τελευταία τρία χρόνια, σίγουρα θα 
παρατηρήσατε ένα παιχνίδι με αυτοκίνητα του 
παγκόσμιου πρωταθλήματος ράλι, το οποίο 
μάλιστα στις περισσότερες περιπτώσεις α¬ 
παρτιζόταν από δύο τμήματα προκειμένου να 
παίζουν δύο παίκτες ταυτόχρονα ως αντίπα¬ 
λοι * Ο λόγος για το 809 α ί?αΙΙγ, το οποίο γνω¬ 
ρίζει μεγάλη επιτυχία μέχρι και σήμερα σε αυ¬ 
τή τη μορφή, με άμεση συνέπεια την κυκλοφο¬ 
ρία πολλών εκδόσεων 
του για τις διάφορες 
εοπ5θΐ05. 

Καθώς έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει και για 
ΚΙ* όλα τα παιχνίδια 
που υπάρχουν για τα 
υπόλοιπα ίοιτηαΐ$, το 
809 α βαΙΙγ ήταν από 
τους ελάχιστους τίτ¬ 
λους που δεν μπορού- 
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ταίο στοιχείο παρουσιάζει από την εταιρία 
ως το σημαντικότερο "ατού" του παιχνιδιού - 
άλλωστε, όλες οι διαφημίσεις του στο εξωτε¬ 
ρικό στρέφονται γύρω από αυτό. 

Τα γραφικά είναι υπεράνω κριτικής. Ωστό¬ 
σο και εδώ ισχύει αυτό που συναντάμε όλο 
και πιο συχνά στα σύγχρονα παιχνίδια: απαι¬ 
τείται ταχύτατος επεξεργαστής (άνω του Ρεη- 
Ιϊυηι 133 ΜΗζ) για την απόλαυση του 90 ™- 
ρίαγ. Εάν, όμως, διαθέτετε το απαραίτητο 
ΠαΓάνατθ, τότε 8 α δείτε το παιχνίδι με όλες 
τις δυνατότητες του. Τόσο τα γραφικά των αυ¬ 
τοκινήτων όσο και αυτά του περιβάλλοντος 
χώρου είναι πολύ λεπτομερειακά - για την α¬ 
κρίβεια , δεν έχουν τίποτε να ζηλέψουν από 
τις εκδόσεις του παιχνι¬ 
διού στα άλλα ίοπτιαί5. 

Στην περίπτωση, ωστό¬ 
σο, που ο επεξεργα¬ 
στής σας δεν σας επι¬ 
τρέπει να παίξετε το 
παιχνίδι σε ανάλυση 
640x480, μπορείτε να 
καταφύγετε στην ανά¬ 
λυση 320x200, όπου 
μπορεί μεν η ποιότητα 
των γραφικών να μην 
είναι ικανοποιητική, το 
παιχνίδι όμως είναι πο¬ 
λύ γρήγορο, ακόμα και 
με το ελάχιστο απαιτούμενο Πατάννατθ (Ρ^πΙί- 
υιπ στα 75 ΜΗζ), 

Ο ήχος κινείται επίσης σε πολύ καλά επίπε¬ 
δα, Τα μουσικά κομμάτια που ακούγονται κα¬ 


τά τη διάρκεια ενός αγώνα είναι ε¬ 
ξαιρετικής ποιότητας, μια και είναι σε 
μορφή αυάίο, προσδίδουν δε στο 
παιχνίδι την ατμόσφαιρα του αιταάθ 
δίνοντας έμφαση στον 
ψυχαγωγικό χαρακτήρα 
του, εν οντιδέσει με τη 
"σημασία στη λεπτομέ¬ 
ρεια" των δίπΊυΙαϋοπ 
9σπΐ05 + 

Προτού ολοκληρώ¬ 
σουμε την παρουσίαση 
του 5^90 ΚαΙΙγ, 8 α πρέ¬ 
πει να σημειώσουμε ένα σημαντι¬ 
κό οχίτα που περιλαμβάνει ειδικά 
η έκδοση για Πρόκειται για 
μία 5ρβείαΙ διαδρομή η οποία ο¬ 
νομάζεται ΙαΙί 6 $ιεΙθ και εμφανίζε¬ 
ται αφού κερδίσετε το ΟΗαπιρί- 


ρίζουν ασφαλώς ότι 
πρόκειται για ένα 
οΙα$$ιε αγωνιστικό 
αυτοκίνητο και συνά¬ 
μα πολύ δύσκολο 
στην οδήγηση. 

Εν κατακλείδι, το 
809 α ΚαΙΙγ δεν είναι 
ένα δϊηπυΐαίίοη αγώ¬ 
νων ταΙΙγ, εν αντιθέ- 
σει με το ΒαΙϊγΩΗαπι- 
ρίοη^ίρτηςΕυΓΟ- 
ρτ 6 & 5 , σίγουρα όμως είναι το καλύτερο ατ- 
εαάθ Γαάπ 9 που κυκλοφορεί αυτή τη στιγμή 
σε όλους τους υπολογιστές. Εάν, μάλιστα, εί¬ 
στε οπαδοί των αγώνων ράλι, τότε μη διστά¬ 
σετε να το αποκτήσετε. 

Του Αργύρη Γιαγιά 


οπίΐιίρ. Παρουσιάζει σημαντι¬ 
κές διαφορές από τις υπόλοι¬ 
πες, μια και περιέχει πάρα πολ¬ 
λές κλειστές στροφές με μεγά¬ 
λη ολισδηρότητα. Για να μπορέ¬ 
σετε, λοιπόν, να κινηθείτε με 
ταχύτητα και άνεση, 8 α πρέπει 
να εφαρμόσετε νέες τεχνικές. 
Εάν επιτύχετε, 8 α αποκτήσετε 
το δικαίωμα χρήσης ενός τρί¬ 
του αυτοκινήτου, το οποίο δεν 
είναι άλλα από τη ίαπεϊα 
$ίταί 05 . Οι ασχολούμενοι με τα 
αγωνιστικά αυτοκίνητα 8 α γνω- 
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σεις πλοίων κατά τη διάρ¬ 
κεια του αμερικανικού πο¬ 
λέμου της ανεξαρτησίας 
μέχρι τις μεγάλες αγγλο- 
γαλλικές ναυμαχίες 
στους ναπολεόντειους 
πολέμους. Υπάρχει βέ¬ 
βαια και η δυνατότητα 
να δημιουργήσετε το δι¬ 
κό σας σενάριο ναυμα¬ 
χίας, με τα υπάρχοντα 
πλοίο, χωρίς να μπορεί¬ 
τε όμως να κατασκευά¬ 
σετε τα δικά σας. 

Σε ο,τι αφορά το παιχνίδι τώρα, σκοπός σας 
είναι να προσπαθήσετε να προξενήσετε όσο 
το δυνατόν μεγαλύτερη ζημιά στον εχθρό έτσι 


ώστε είτε να τον βυθίσετε είτε να 
τον αποδυναμώσετε τόσο, που με έ¬ 
να ρεσάλτο να καταλάβετε το πλοίο 
του. Κάθε πλοίο, ανάλογα με το μέ¬ 
γεθος του και τα κανόνια που φέρει, 
μπορεί να εκτελέσει επιτυχείς ή όχι ε¬ 
λιγμούς που θα το φέρουν σε πλεο¬ 
νεκτικότερη θέση από τον αντίπαλό 
του. Υπάρχουν τρία είδη βλημάτων 
που μπορείτε νσ εκτοξεύσετε ενα¬ 
ντίον των εχθρικών πλοίων, καθένα 
από τα οποία έχει τις δικές του κατα¬ 


στροφικές συνέπειες. Αλλο είδος είναι αυτό 
που θα πλήξει το κυρίως σκάφος και άλλα αυ¬ 
τό που θα αποδεκατίσει το πλήρωμά του. Ετσι, 
ανάλογα με το π θέλετε να πράξετε, πρέπει να 
οπλίζετε και τα κανόνια σας. Ια διαφορε¬ 
τικά είδη πλοίων είναι δε¬ 
κατρία και ποικίλλουν 
από μικρά σκάφη με πε¬ 
ριορισμένο οπλισμό που 
μοιάζουν περισσότερο 
με καΐκια μέχρι τις ναυ¬ 
αρχίδες των τεσσάρων 
καταστρωμάτων. Θετικό 
είναι τα γεγονός ότι μπο¬ 
ρείτε να ενοποιήσετε τα 
πλοία σας σε σχηματι¬ 
σμούς, κάτι πολύ χρήσιμο 
στις μεγάλες ναυμαχίες. 
Για τη σκόπευση, τους κα¬ 
νονιοβολισμούς και τη γενι¬ 
κότερη εποπτεία της ναυμαχίας υπάρχουν αρ¬ 
κετές επιλογές όψεων καθώς και πολλά επίπε¬ 
δα ζοοηχ κάτι που σσς βοηθά πολύ, ιδιαίτερα 
αν τα πλοία σσς είναι διασκορπισμένα. Τα 
γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά λε¬ 
πτομερειακά, χωρίς να διεκδικούν ιδιαίτε¬ 
ρες δάφνες, ενώ η εισαγωγή είναι μάλλον 
αδιάφορη. Ο ήχος είναι ένα από τα μελα¬ 
νά σημεία του οί δαίΐ, καθώς υπάρ¬ 
χουν πολύ λίγα ηχητικά εφέ χωρίς τίποτα 
το ιδιαίτερο. Το παιχνίδι εξελίσσεται απο¬ 
κλειστικά στο πέλαγος και ως εκ τούτου, 
άαε^Γουπά ουσιαστικά δεν υ¬ 

πάρχουν [ούτε μια βραχονησίδα, έτσι, για 
τα μάτια του κόσμου, δεν έβαλαν). Τα 
πλοία, πάντως, έχουν αρκετά ομαλή κίνηση 
και απΪΓπαΗοη στην ισομετρική, 30 προοπτι¬ 
κής, "πίστα" όπου κινούνται. Το παιχνίδι έχει 
δυνατότητα πποθεπτ ρίσγ ανάμεσα σε δύο 
παίκτες, χφρίς όμως να υποστηρίζει δίκτυο για 
μεγαλύτερο ενδιαφέρον. Το Α 96 οΐ 5α ίΙ είναι 
η κλασική περίπτωση παιχνιδιού που εκ πρώ¬ 
της υπόσχεται πολλά και τελικά προσφέρει 
πολύ λιγότερα. 

Το παιχνίδι μάς προσέφερε η Οτυρ ΜυΙϋ- 
πιεάία, Μοκρυγιάννη 20 Μοσχάτο, 
τηλ: 9380000. 

του Ηλία Βουτσά 


Π ρόκειται ίσως για το απλουοτε- 
ρο παιχνίδι στρατηγικής που έχει 
κυκλοφορήσει τον τελευταίο 
καιρό. Αν και το περίβλημα προϊ¬ 
δεάζει τον παίκτη για συγκλονιστικές αναμε¬ 
τρήσεις και θαλασσινές περιπέτειες, τίποτα ο¬ 
πό όλα αυτά δεν συμβαίνει τελικά, καθώς η 
δράση περιορίζεται στην απλή ναυμαχία ανά¬ 
μεσα σε προκαθορισμένα πλοία. Ευτυχώς που 
οι ναυμαχίες είναι καλοσχεδιασμένες, κάτι 
που διασώζει κάπως τη συνολική εικόνα του. 
Σύμφωνο με το σενάριο υποδύεστε τον επικε¬ 
φαλής ενός στόλου κατά τη διάρκεια του 
18ου - αρχές 19ου αιώνα. Στην αρχή θα σας 
ζητηθεί να φέρετε σε πέρας απλές αναμετρή¬ 
σεις, όπου έχετε και την οπλική υπεροχή. Οσο 
προχωρείτε, μεγαλύτερες προκλήσεις θα 
βρεθούν στο δρόμο σας, καθώς θα ανεβαί¬ 
νετε σε βαθμούς και αξιώματα. Ολα αυτά στο 
υποτυπώδες εοΓπραΪ 9 π γποΘθ του Α 96 οί 
5 αιΙ, το οποίο διαφέρει από το απλό παιχνίδι 
μόνο στο ότι προχωρείτε σταδιακά από ναυ¬ 
μαχία σε ναυμαχία, ενώ πριν από καθεμία εμ¬ 
φανίζεται και μια οθόνη που σας πληροφορεί 
για τη γεωγραφική σας θέση, το πώς βρεθή¬ 
κατε εκεί και το τι πρέπει να κάνετε. Εναλλα¬ 
κτικά, μπορείτε να παίξετε μία από τις περίπου 
100 ιστορικές ναυμαχίες που υπάρχουν στο 
παιχνίδι και ποικίλλουν από απλές αναμετρή- 
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Το ΤΕ5Τ 
ϋΡίνε είναι 
ένα οίί-Γοαά 
παιχνίδι που 


κινείται σε 


ξέφρενους 

ρυθμούς. 


© Ο * β « · * 

«ΙΑβϋΕ$ ΒΟΝΡ 




Εργο σου είναι 
να αναλάβεις 
τον έλεγχο και 
να μετατρέψεις 
το στρατό σου 
σε θανατηφόρες 
μηχανές για να 
καταστρέψεις 
τους υπόγειους 
και επίγειους 
εχθρούς. 


0 ΑνΕ\ΝΑΒ 8 

ΜίΜ 


Έχει όλα τα γνωστά 4x4 και ΜοπδΙβτ ΤαιοΚβ 
οχήματα και 4 διαφορετικό είδη κούρσας 
με δυνατότητα διεξαγωγής σε τρεις διαφορετικές 
συνθήκες οδήγησης (άμμος, λάσπη, χιόνι). 

’ΐ 




«κι 


ΟΙΑΓΓ'ρίμ 


ΌΠ 




* ΟΑνΕννΑΒδ ένα παιχνίδι εξευρεύνησης, 
στρατηγικής, δημιουργίας και φαντασίας 



Η δύναμή τους είναι πολύ ισχυρή για να αντιμετωπιστεί. 
Μόνο ένας μπορεί να νικήσει 
τα σκάφη τους και να τους εξοντώσει. 


ΤΕΚΚΑΟΙΟΕ 


16 ρίαγβτ πβόΜΟΓίΐ για σκληρές δοκιμασίες 
δράοϊβΙ γραφικά (30) και ηχητικά εφφέ 
για ρεαλιστικές μάχες 




ΙίΖ>0 


Η 0008 
ΙηΐθΓΉΟΐϊνβ 
σε συνεργασία με 
την ΜΟΜ σας 

Ο βάζει στον κόσμο 
του πιο γνωστού 
κινηματογραφικού 

ΠΡωα. 




Πόρνε {Ιέρρς. οτις αιιΐόιτίϋϊ’ές, 
αυναντιιοίε μέικ* αηό ^κΐινύς·υι^’ΐ^ιιύ{ς,@(}ύ·· 
οής< νυλμιιΐ’ές γμνςα^··πυλήτε|Λΐς^Γίλί^,.φΰ- 
πρυγίίΐινίίιά αυτοκίνητα και ύηλικ. 
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ι περισσότεροι από εμάς, αν 
Μ ^ όχι όλοι, σίγουρα 8α έχουμε 
I δει ή δα γνωρίζουμε για την 
τριλογία κινηματογραφικών 
ταινιών ΑΙϊθπε, με το αρκετά πρωτότυπο σε¬ 
νάριο για τα δε&ομένα της εποχής κατά την 
οποία εμφανίστηκε (αρχές δεκαετίας '80). Σε 
γενικές γραμμές, η ταινία αναφερεται στην α¬ 
νακάλυψη μίας εξωγήινης μορφής 
(Αΐίβπ&), η οποία έχει ως σκοπό την ε¬ 
πιβίωσή της μέσω της εξόντωσης ο¬ 
ποιοσδήποτε μορφής ζωής την περι¬ 
τριγυρίζει, με την ανθρώπινη να μην 
αποτελεί εξαίρεση. Πρόκειται για μία 
ταινία-σταθμό, την οποία ακολούθη¬ 
σαν λόγω της επιτυχίας της δύο συνέ¬ 
χειες, με την τελευταία να έχει προ¬ 
βληθεί στις αρχές της δεκαετίας του 
'90, στα ίδια πάντα πρότυπα. Ακόμα 
και τώρα, έργα και τηλεοπτικές σει¬ 
ρές έχουν βασιστεί στο $ίοιγ Ιίπβ του 
ΑΙιθπ 5, προκειμένσυ να προσελκύ- 
σουν τους θεατές. Σε όσους δεν έ¬ 
χουν δει έστω και ένα από τα τρία έρ¬ 
γο συνιστώ ανεπιφύλακτα να τα δουν 
σε νίάθο - κατά προσωπική προτίμηση 
το 2ο μέρος. 


Το παιχνίδι Αΐίοπ ΤιϊΙθ9γ, ό¬ 
πως ήταν φυσικό, έχει και αυτό ως Βά¬ 
ση το κλασικό ρΙοί, έχοντας όμως προχωρή¬ 
σει λίγο παροπέρα. Στο όχι μακρινό μέλλον έ¬ 
θνη δεν υπάρχουν. Ολοι οι άνθρωποι, τόσο οι 
κάτοικοι της Γης όσο και εκείνοι των αποικιών 
σε άλλους πλανήτες, είναι ενοποιημένοι και α¬ 
νήκουν στην Οοπαραπγ (εταιρία], ένα είδος 


πανγαλαξιακής οργάνωσης. Τα 
πάντα ορίζονται και ελέγχο¬ 
νται από την Οοπαραπγ - υλικές 
ανάγκες, ανθρώπινες δραστη¬ 
ριότητες, ακόμα και ο στρα¬ 
τός, ο οποίος έχει πια ιδιωτικο- 
ποιηθεί. 

Υστερα από μία ατμοσφαιρι¬ 
κή εισαγωγή, αν και λίγο σκο¬ 
τεινή, εμφανίζεται η κεντρική 
οθόνη του προγράμματος, ό¬ 
που υπάρχουν οι επιλογές 
5ίαίΐ 9<3 ππ 0, ΜυΙίιρΙσγεΓ 9 θηπ 6 , 


Ισσό 9 αΓπε και Ορίϊοπ$. 
Στην ΟρΗοπ5 $σβ6η μπορού¬ 
με να ρυθμίσουμε την ένταση 
της μουσικής τα δουπά Ρ/Χ, 
τα €θπίτοΙ$ [υποστηρίζεται και 
το καινούρια Οτανϊί ΟπρΙ), τη 
δυσκολία ιελπ. Ας ξεκινήσουμε, 
όμως, το παιχνίδι μας... 

Εχετε υπό τον έλεγχό σας τον 
υπολοχαγό ΕιρΙθγ, ευρισκόμενοι 
εκατομμύρια χιλιόμετρα μακριά 
από την πατρίδα σας και έχοντας 
χάσει την ομάδα πεζοναυτών σας από μία 
σύγκρουση με Α1ίβπ$. Σκοπός σας είναι να 
" καθαρίσετε" τον πλανήτη IV 42ό όπου βρί¬ 
σκεστε από τα αυγά των Α1ίβπ$ καθώς και α¬ 
πό τη μητέρα-βασίλισσά τους. Μία αρκετά 
δύσκολη αποστολή για παίκτες με γρήγορες 
αποκρίσεις και γερά νεύρα,.. 

Το οπλικά συστήματα που έχετε στη διάθε¬ 
σή σας ποικίλλουν. Πιο συγκεκριμένα, το α¬ 
πλό περίστροφο των 9πίπί είναι αρκετά γρή¬ 


γορο και ρίχνει μία βολή κάθε φορά, ενώ το 
ηπαχϊτπυιτι των σφαιρών που μπορεί να δεχθεί 
είναι 150. Πρόκειται για το πιο αδύναμο. 

(Μην ανησυχείτε, για ξεκίνημα θα κάνει καλά 
τη δουλειά του.) Ανεβαίνοντας στην κατηγο¬ 
ρία των όπλων, το τουφέκι (δΗσ^υπ) είναι πιο 
ισχυρό από το πιστόλι και δέχεται μέχρι και 
100 κάλυκες, τους οποίους μπορείτε να βρεί¬ 
τε μέσα σε κιβώτια, αφού Βέβαια προηγουμέ¬ 
νως τα καταστρέψετε. Συνεχίζοντας, έχουμε 
το ρυΙ$θ τίίΐβ, το οποίο μπορεί να ρίξει εκτός 
από σφαίρες και χειροβομβίδες (ηιαχίΓπυΓΠ 
999 σφαίρες). Επιπλέον, μπορείτε να κουβα¬ 
λάτε μαζ Γ σας έως και 20 χειροβομβίδες - α¬ 
φού τις βρείτε, εννοείται. Αρκετά χρήσιμο αλ¬ 
λά με μικρή ακτίνα δράσης είναι το φλογοβό- 
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λο με ηηακϊηπυηΊ 500 χρήσεις. Τέ¬ 
λος, υπάρχει το ϊπκιγΙ εμη που θε¬ 
ωρείται και το πλέον δυνατό όπλο. 

Αυτό πλήττει πολλαπλούς στόχους 
και μπορεί να δεχθεί έως και 100 
γεμιστήρες. Παράλληλα, διασκορ¬ 
πισμένα στις πίστες υπάρχουν και 
διάφορα αρκετά χρήσιμα ρο^βτ 
υρ$ που 8α κάνουν τη ζωή σας πιο 
εύκολη. Εκτός από τα κλασικά, ό¬ 
πως αυτόματος χαρτογράφος και 
ιτιβόΐ ΙάΙ, υπάρχουν μπαταρίες για 
να ανοίγετε πόρτες, γυαλιά όρασης 
για να βλέπετε σε σκοτεινά μέρη, προβολέας 
ώμου (λιγότερο αποτελεσματικός από τα γυα¬ 
λιά), μπότες για ασφαλή κυκλοφορία μέσα σε 
οξέα, θώρακας για τα οξέα που όμως δεν 
προστατεύει τα χέρια, πλήρης πανοπλία αλλά 
για περιορισμένο χρόνο, πακέτο Ηγρο (που 
σας καθιστά άτρωτους για 30 5βε) κ_λπ. 

Ας πατήσουμε όμως το πλήκτρο 5ϊαιΐ 
9 απιο + Το πρώτο που θα σας κάνει εντύπωση 
είναι η ταχύτητα του παιχνιδιού (σε Ρ133, Οϊα- 
ητιοπεΙ 5ΐεα1ΐΗ 30,32ΜΒ ΡΑΜ το παιχνίδι "πε- 
τούσε" σε 256 χρώματα αλλά και σε 65.000, 
πάντα σε ίυΙΙ 5σββπ!). Πριν από κάθε πίστα 
προβάλλεται μία οθόνη με το Βπθίίπ9 της α¬ 
ποστολής που 9α ακολουθήσει. Μέσα στο 
παιχνίδι τώρα, όσοι παίξουν με |θγ$ίιεΙί θα κα¬ 
ταλάβουν ότι η απόκριση είναι ταχύτατη και 
ακριβής. Σε συνδυασμό δε με την καταιγιστι¬ 
κή δράση, θα συνειδητοποιήσουν ότι πρόκει¬ 
ται για ένα παιχνίδι που ενεργοποιεί άμεσα 
και διαρκώς την αδρεναλίνη. Σε αυτό συμ¬ 
βάλλει σημαντικά και η άκρως ατμοσφαιρική 




μουσική επένδυση, καθώς 
και τα ανατριχιαστικά ηχητικά 
εφέ. 

Από την άποψη του σχε- 
διασμού κάθε πίστας, μη φα¬ 
νταστείτε τίποτα δύσβατα 
ΙονοΙδ, αν και σε μετέπειτα πί¬ 
στες υπάρχουν ασανσέρ, 
σκάλες και κρυμμένα δωμά¬ 
τια, στα οποία μπορούμε να 
μπούμε αν εκτινάξουμε τους 
τοίχους που εμποδίζουν την 
πρόσβαση σε αυτά. Οι ε¬ 
χθροί είναι διάφορων κατη¬ 
γοριών, ενώ από το μέγεθος 
τους εξαρτάται τόσο η δύναμη των χτυπημά¬ 
των που θα δεχθούμε όσο και η δυσκολία ε- 
ξολόθρευσής τους. Στο τέλος της εκάστοτε α¬ 
ποστολής, εμφανίζονται πληροφορίες για την 
απόδοσή μας στην πίστα οπού παίξαμε - δη¬ 
λαδή, κατά πόσο ανακαλύψαμε κρυμμένα 
δωμάτια (αν υπάρχουν), πόσους εχθρούς 

σκοτώσαμε, πόσα ρο\νβΓ υρ5 πήρα¬ 
με κΑπ. και αντίστοιχα αμειβόμα¬ 
στε με ενέργεια και πόντους. 

Τα γραφικά είναι εξαίσια. Εχουν 
έναν μουντό χαρακτήρα, ο οποίος 
αποδίδει απόλυτα την ατμόσφαιρα 
του Αΐίοπ ΤγιΙο 9 Υ, με αρκετές πα¬ 
ραλλαγές ιδιαίτερα σε προχωρημέ¬ 
νες πίστες. Η όλη οπτική πλαισιώνε¬ 
ται άψογα από τη μουσική που θυ¬ 
μίζει -αν μη τι άλλο- την οΓ^ίπαΙ 
ταινία Αΐϊοπ$, ταυτόχρονα με τα α¬ 
ληθοφανή ηχητικά εφέ που μερικές 
φορές είναι τόσο πειστικά, ώστε 


χαρακτηρίζονται αηδιαστικά! 

Το Αΐίοη ΤπΙθ9Υ είναι σίγουρο ότι θα σας 
κρατήσει ατελείωτες ώρες "κολλημένους" 
στο Ρ0 σας, με τις άνω των τριάντα πίστες 
που διαθέτει. Αν συνυπολογίσουμε και το γε¬ 
γονός ότι υποστηρίζει παιχνίδι δικτύου (ΙΡΧ), 
τότε αναμφισβήτητα μιλάμε για πολλές ώρες 
απασχόλησης. Στο σημείο αυτό, όμως, πρέπει 
να γίνει μια διευκρίνιση: Το παιχνίδι δεν απευ¬ 
θύνεται σε πωρωμένους οπαδούς του ΟυαΙίο, 
γιατί απλώς έχει διαφορετική ιδεολογία. Δεν 



χρειάζεται, δηλαδή, να ελέγχετε το [ογ5ΐίεΙ< 
και ταυτόχρονα τα άπειρα πλήκτρα από το 
Ι<βγβοαΓά. Με άλλα λόγια, 9α μπορούσαμε 
να το χαρακτηρίσουμε παιχνίδι ρ!υ 9 π^ρΙαγ! 

Το φορτώνετε, δίνετε 5ΐα0 9 &πίο (ή Ιοαά 
90 γϊιθ, αν έχετε σωσμένη θέση) και ξεκινάτε 
μπαίνοντας κατευθείαν στο νόημα. Ενας άπει¬ 
ρος χρήστης στα Οοοππ εΙοπθ5 δεν πρόκειται 
να χαθεί από την πληθώρα των πλήκτρων και 
τη δυσκολία των λαβυρίνθων του παιχνιδιού. 
Η δράση είναι άμεση για παίκτες με αντανα¬ 
κλαστικά, νεύρο στις κινήσεις και πλούσια α¬ 
ποθέματα αδρεναλίνης. Αλλωστε, έτσι πρέπει 
να είναι (προσωπική άποψη) τα οείιοπ αΓεαάβ 
δΝοοΤβΠΊ υρ 30 παιχνίδια. Επίσης, το πρό¬ 
γραμμα τρέχει σε \νίπ95 και 005, αν και εμ¬ 
φανίζεται πιο σταθερό στο τελευταίο. 

Το ΑΙιβπ ΤπΙο9Υ μας πρόσφερε το κατάστη¬ 
μα ΜυΙίιταπια - Γερμανός (Α. Βουλιαγμένης 
534, τηλ.; 9966600). 

Του Λεύτερη ϊυκομηνού 
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πορεί τους τελευταίους 
μήνες τα περισσότερα 
5ίταίβ9Υ που κυ¬ 
κλοφορούν να έχουν ως 
πρότυπο τσ παιχνίδια ΟοπΊΓΤκιηά αηά 
ΟσηρυοΓ και Ματσαίΐ II, ωστόσο αυτό 
δεν σημαίνει ότι σταμάτησαν να κυκλο¬ 
φορούν με τον ίδιο ρυθμό γνωστά ννατ 
5ίταίβ9Υ οπό εταιρίες της Αμε¬ 
ρικής* Αυτό συμβαίνει διότι στην Αμε¬ 
ρική τα παιχνίδια που αναβιώνουν με¬ 
γάλες μάχες του παρελθόντος ή έχουν 
σενάρια μέλλοντος διανύουν περίοδο 
μεγάλης άνθησης* Χαρακτηριστικό είναι ότι τα 
περισσότερα αμερικανικό περιοδικά του χώ¬ 
ρου διατηρούν ειδικές στήλες γι' αυτό το είδος 
των παιχνιδιών. Ενα λοιπόν από αυτά είναι το 
°ί ΝΑπ, το οποίο κυκλοφορεί εδώ κοι 
λίγο καιρό αττό τη Νον* ν/οτίεΐ ΟοΓπρυϋπρ. Το 
παιχνίδι δεν βασίζεται σε κάποιον γνωστό πό¬ 
λεμο ή μάχη αλλά σας τοποθετεί στο μέλλον 
( 2001 ), όπου αναλαμβάνετε το ρόλο ενός μι¬ 
σθοφόρου στρατιώτη* Καθώς οι κυβερνήσεις 
του μέλλοντος δεν διατηρούν πλέον κανονικό 
τακτικό στρατό, οι μισθοφόροι είναι αυτοί που 
αναλαμβάνουν την περισσότερη δράση, κάτι 
το οποίο σας οδηγεί να ιδρύσετε μια εταιρία 
παροχής στρατιωτικών υπηρεσιών. Από εκείνο 
το σημείο και μετά αναλαμβάνετε αποστολές 



αω αεροπλάνων ή ακόμα και να ανταλλάξουν 
αιχμαλώτους και νεκρούς με τον εχθρό. Ολα 
τα παραπάνω γίνονται μέσα από ένα ροϊπϊ 
από εΙίεΙ< ΐηΐθΐίαεβ το οποίο δεν παρουσιάζει 
κανένα πρόβλημα. 

Εκτός του ότι το ^ 090 $ οί ν^ατ διαθέτει 
δνΟΑ γραφικά με μεγαλύτερα 5 ρπΐΘ$ από 
ό,τι έχουμε συνηθίαει, καθώς και αξιοπρόσε¬ 
κτα ηχητικά ξεχωρίζει επίσης για το 
9 απΊβρ 1 αγ, μια και δεν είναι ΓβαΙ-ίίηΐθ αλλά 
!υτπ Θα56<1. Αυτό σημαίνει ότι δεν χρειάζεται 
να είστε σε συνεχή εγρήγορση όπως στα παι¬ 
χνίδια ατο ππλ του (^οπΊΓΤΊαηεΙ αηά <Ιοηε|υβΓ, 
αλλά μπορείτε να σχεδιάσετε με ησυχία και 
προσεκτικότερα. Αποτέλεσμα αυτού είναι ότι 
οι 16 διαφορετικές αποστολές (οι οποίες 
μπορούν να ολοκληρωθούν και ως εαππ- 



για λογαριασμό τρίτων και το μόνο που σας α¬ 
πασχολεί είναι το κέρδος από αυτές. Μάλιστα, 
για να τα πάτε καλά στο παιχνίδι, θα πρέπει να 
έχετε ως γνώμονα μόνο το κέρδος και όχι άλ¬ 
λου είδους ηθικά διλήμματα, αφού ένας από 
τους βασικούς σκοπούς του παιχνιδιού είναι 
να επιτύχετε "επαγγελματικά". 

Κατά τη διάρκεια μιας αποστολής χειρίζε¬ 
στε τις μονάδες σας με τον συνήθη τρόπο 
αυτών των σαιχνιδιών, ενώ το ό¬ 
λο περιβάλλον δανείζεται πολ¬ 
λά στοιχεία από το Οο&θ Οογπ- 
θαί της ΜϊετοίοΙΐ, αν και σίγου¬ 
ρα εδώ όλα είναι πολύ πιο λει¬ 
τουργικά* Μπορείτε να δώσετε 
οδηγίες σε καθέναν από τους 
στρατιώτες σας, προκει- 
μένου να εκτελεσει μια 
σειρά από ενέργειες ό¬ 
πως να τρέξει, να συρ¬ 
θεί, να γονατίσει, να 
χρησιμοποιήσει οποίο- 
δήποτε διαθέσιμο όπλο και άλλα* Η 
πρωτοτυπία του όμως έγκειται στο ότι 
οι στρατιώτες μπορούν να κάνουν και 
άλλες ενέργειες πολύ πιο περίπλοκες, 
όπως το να δώσουν τις πρώτες βοήτ 
θείες σε άλλο στρατιώτη, να παραλά¬ 
βουν νέο εξοπλισμό που θα έρθει μέ- 




ΑΠΑΠΉΙΕΙΙ 

ΟΗΙί 486 

ΜΝΗΜΗ: 8 ΜΒ ΚΑΜ 
ΚΑΡΤΑ: 5νΘΑ 
ΗΧΟΣ: Συμβατή 
με ννίπάον /5 95 

ΔΙΚΤΥΟ: Οχι 


ραΪ 9 π) ολοκληρώνονται 
με πολλούς διαφορετι¬ 
κούς τρόπους κάτι που 
σίγουρα δίνει αρκετά ουν 
στο παιχνίδι. 

Εάν λοιπόν είστε οπα¬ 
δός αυτού του είδους των 
παιχνιδιών, τότε το Μ£ΐ 9 0$ 
οί ννάτ σίγουρα δεν θο 
σας απογοητεύσει Εάν ό¬ 
μως όχι, ίσως και να μη 
σας αρέσει, μια και έχει 
μια δική του, λιγότερο δημοφιλή, φιλοσοφία 
ως προς το φαπτιορΙαγ* 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα 
Πσπασωτηρίου, Στουρνάρη 35, 
τηλ; 3841826. 

Του Αργυρή Γιαγιά 



* 1 '3υ% 

ΓΓΓ ^ :ίγ 5Ξ% 

ΓΕΝΙΚΑ 81 % 



120 Ρ€ Μα5ΐβΓ 
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Τ.5.Α Ν0ΜΕΣ5: 

"ΤΗ£ ΡΑΥ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΜΡΕ5Τ" 

01 ΗΡ£Ε£ ΤΟΥ "ΡΑνίΝΙΝΔ ΟΡ Α Ν£Μ Α6£'' 
ΑΡΝ6ΥΝΤΑ1 ΝΑ ΠΑΡΑΛίβΟΥΝ ϊΤΟΥί ήΚΕΜ 

ΚΑΙ ΤΗΝ ΔΥΝΑΜΗ ΤΟΎ ΑΡΧΑΙΟΥ ΡίΑ60ΝΐΑΝί£ί 

η ΑΚ 1 * 

ΜΕ ΤΟΝ ΘΑΝΑΤΟ ΤΟΥ ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΑ Κ0ΕΙΕ 
ΑΡΧΙΖΕ 1 Η ΕΠΙΚΗ ΛΝΑΜΕΤΡΗί Η ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΗ Ή ΤΗΝ ΚΑΤΑΚΤΗΣΗ ΤΗΣ ΙίΧΥΟΪ 
ΤΟΥ ΑΝ (Μ ΚΕΑΝ ,7 
"Μ0Ε.ΤΑΣ ΟΟΝ5£θυΕΝΕ£5'* 

Η ΤΡΙΛΟΓΙΑ ΝΕΤΗΕΚ11 ΤΟΥ «ΜΝΕΑΔί _ 
ΟΛΟΚΛΗΡΟ ΝΕΤΑΙ Μ£ ΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΥ ΒΑΡΒΑΡΟΥ 
ΪΟΝΒβΙΟΗΤ» ΤΗ ΜΑΧΗ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΕΝΟΣ 
ΞΕΧΑΣΜΕΝΟΥ ΕΧβΡΟΥι ΤΗΝ ΑΝΑΚΑΛΥΨΗ ΕΝΟΣ 
ΧΑΜΕΝΟΥ ΕΡ2ΤΑ ΝΑΙ ΤΗΝ ΕΠΙΒΙΩΣΗ ΓΙΑ ΜΙΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΑΡΧΗ*// 

"ιΡΑ,ΑΟί ΟΝ 5 ΟΡ £ΗΑ05»' 

ΜΕΤΑ ΤΑ ΔΗΜΟΦΙΛΗ " ΟΚΑ66Ν5 ΟΡ ΚΛϋΝΝ" 

ΧΑΙ " ΡΚΑΟΟΝ5 ΑΤ Η/ΑΚ υ Η ΝΕΑ ΑΝβΟΛΟ ΓΙΑ 
ΜΙΚΡΟΝ ΙΣΤ0ΡΙ2Ν Φ5ΤΙΖΕΙ ΤΙ£ Α ΓΝ£ £ΤΕί 
ΠΤΥΧΕΣ ΤΟΥ ΡΕΑΟΟΝίΛΝΕΕ 5Α0Α ΜΕ ΓΕΝΝΑΙΟΥ! 
ΗΡ5ΕΣ; £ΚΟΤ£/ΝΟΥί ΚΑΚΟΥΣ , ΑΝΤΙΜΑΧΟΜΕΝΕΣ 
ΦΥΛΕΣ ΚΑΙ ΑΜΕΤΡΗΤΟΥΣ ΔΡΑΚΟΥΣ ΑΓΙΟ ΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ ΚΚΥΝΝ.'/.'/ 


Μ<*ΑΙ·Ν 1 Ι«® Π<ΤΜ·ΑΙ(»β 

ΓΙΑ 1 Γ 1 ΤΡΆΡ** 1 Α ίΤΡΑΤΡΠΙ*Η< 


καισσα 


ΤΕΥΧβΣ 2Ζ 


ΑΠΡΙΛΙ β ΐ 133ΤΡ.7 


ΤΙΜΜ:4 >ΡΎΕΑ Ν»ΜΙ!ΜΑΤΑ 


" \Λ)Ι Ζ ΑΚ.Ρ'5 5ΡΕΙΙ ΣΟΜΡΕΝΡΐυΜ; νοίΙΙΜΕ Ζ" 

Η ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΤΗΣ Τ. 5. Λ 
ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΟΛΑ ΤΑ ΞΟΡΚΙΑ ΠΟΥ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ 
Ο ΡΟΝΔΕΟΝ ΛΛΑ5ΤΕΡ ΠΑ ΝΑ ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙ 
ΚΑΙ Ο ΠΑΙΚΤΗί-νΐΙΖΑΚΟ ΓΙΑ ΝΑ ΕΠΙΒ12ΙΕΙ. 


"ΜΑΚΜΕ Ε 0ΟΜΙΕ5 51ΙΡΕΚ ΡΙΟΕ ΟΑΜΕ» 

Η ΜΑΧΗ ΓΙΑ ΤΗΝ ΝΕΑ ΥΟΡΚΗ ΑΡΧΙΖΕΙΣ 
01 Χ*ΜΕΝ ι Α\Ι ΕΝΔΕ Ρ5 » ΡΑΝ ΓΑ5ΤΙΣ ΡΟυΚ, 

5 Ρ10Ε6. ■ ΜΑΝι ΗΙίί,Κ,ΙΚΟΝ ΜΑΝ,ΤΗΟΚ) 
ΡΟ£ΤΟΚ ΪΤΚΑΝΟΕ > 5Ιίνε)Ζ ίΙΙΚΡΕΚ» ίΑΡΤΑΙΝ 
ΑΜΕΚ10Α ΚΑΙ ΟΑΚΙΡΕνίΙ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΟΛΘΝ Τ.5Ν 
50ΡΕΑ-ΥΠΛΑ ΙΝ5 ΤΗΣ Μ ΑΚ ΥΕ I. !// 


"ΟΚΑΔΟΝ ΡΙΟΕ ίΟΜΜΑΝΟΕΚ,'5 ΜΑΝΙΙΑΣ" 

ί*1 β * Ν ΕΣ>·ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΎ, ΑΝΑΦΟΡΕΣ 
Ρ, Λ «ΐϊ^£1 Η Λ Υ & Λ Α Γ , Η , Τ£Ν Π1 ° ΣΠΑΝΙ2Ν 2ΑΡΙ5Ν 
ΕΙ1ΑΓ2.ΓΗ !£ ΜΑΧΕΣ ΜΥΤΗ Ι£ΑΕ ΕΑΜΡΑΙβΝι 
ΜΕΤΑΒΟΛΕί ΚΑΝΛΑί2Μ ΚΜ ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΓΙΑ ΤΗ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΡΚΑΔΟΝ ΡΙΕΕ ΤΟΟΚΝΑΜΕΝΤ ΣΕ 
ΕΝΑ ΠΟΛΥΧΡΩΜΟ ΒΙΒΛΙΟ 19Ζ ΣΕΛΙΔ2Ν. 

ΠΑΡΤΕ ΤΑ ΖΑΡΙΑ ΣΑΣ ΚΑΙ ΕΛΑΤΕ» 


"ΡΟΜΙΕΚΘ & ΡΑΝΤΗΕΟΝν’ 

Η "ΣΥΝΕΧΕΙΑ" ΤΟΥ " ΡΑΙΤΗ5 & ΑΨΑ ΤΑ Κ5” 
ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΣΗΜΑΝΤΙΚΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΤΟΤΕ 
ΘΕΟΥΣ » ΑΓΝΕΣΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ Τ2Ν ΘΡΗΣΚΕΙ £Ν 
ΤΟΥΣ ΚΑΙ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΣ ΧΑΡΤΕΣ ΤίΝ ΝΑΕΝ ΤΟΥΣ 


ΚΑΛΜΔΡΟΜΙΟΥ Β & ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ 114 ¥2 , 
ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ: 36 06486 
ΠΑΤΡΙΑΡΧΟΥ Ι2ΑΚΕΙΜ &, 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ , ΤΗΛ: 257- 337 

Ι.ΜΕΤΑΗΑ 30 , ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΑΖΑ 166 74 
ΓΛΥΦΑΔΑ.ΤΗΛ:80 82 057 

ΦΙΛ2Ν0Σ 43; ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΑΓ,ΤΡΙΑΔΑ 185 31 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ. ΤΗΛ: 41 70 337 
ΠΕΝΤΕΛΗΣ 40» ΣΤΗΝ ΕΒΕΛΚΟ* 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ, ΤΗΛ-.6Β 44 928 

ΚΟΝΔΥΛΗ 7> ΔΙΠΛΑ ΣΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 151 22 > 
ΜΑΡΟΥΣΙ. ΤΗΛ-,61 41 675 
ΠΛΑΤΕΙΑ ΑΓ. ΑΙΚΑΤΕΡΙΝΗΣ 21; 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ. ΤΗΛ: 265 6 59 
ΣΚΑΜΔΗ 92> 

ΧΑΝΙΑ ΚΡΗΤΗΣ. ΤΗΛ: 68 336 


ΔΕΡΙΓΝΥ 23. ΠΛΑΤΕΙΑ ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ 104 34; 
ΑΘΗΝΑ.ΤΗΛ;88 13 990 





























1 κόμα και αν δεν ασχολείστε κα¬ 
δόλου με άλλου είδους 
5οΛνναΓβ εκτός των ηαιχνιδιών, 
πάλι είναι πολύ απίθανο να μη 
γνωρίζετε την εταιρία ΟοτβΙ. Οπως λοιπόν δα 
ξέρετε οι περισσότεροι, η ΟογοΙ είναι μία από 
τις μεγαλύτερες εταιρίες παραγωγής ζο&νογβ 
και μία από τις ελάχιστες στον κόσμο η οποία 
μπορεί να "κοντράρει" στο ίσια τη ΜίθΓθ5ϋίί, 


τουλάχιστον στα είδη προγραμμά¬ 
των που κυκλοφορεί, τα οποία είναι 
κατά κανόνα σχεδίασηκά και επε¬ 
ξεργασίας εικόνας και γραφικών. 
Μάλιστα, τον τελευταίο καιρό, η 
ΟογοΙ αποφάσισε να συναγωνιστεί 
ακόμα περισσότερο τη Μίσθιοί! και 
δημιούργησε, κατά τα πρότυπα της 
μεγάλης αντιπάλου της, την Ωοτα! 
00 Ηοπηβ, η οποία δα σσχολείτσι με 


ψυχαγωγικά κυρίως προγράμματα. Μεγάλο 
μερίδιο βέβαια οε αυτά δα καταλαμβάνουν 
τα παιχνίδια. Ηδη κυκλοφορεί το πρώτο από 
αυτά με τίτλο Α 5 Η 05 ίο ΑβΗθ*. 

Πρόκειται για ένα τρισδιάστατο αείίοπ 
9 απιβ, το οποίο 9α μπορούσαμε να κατατά¬ 
ξουμε στα ΟοοπτεΙοπβ*, μια και στο μεγαλύτε¬ 
ρο μέρος του έχει αυτό το στιλ παιχνιδιού. Η 
υπόθεση, όπως συνήθως σε τέτοια παιχνίδια, 
είναι απλή. Βρισκόμαστε στο μακρινό μέλλον 
όπου η παρούσα κατάσταση έχει ανατραπεί. 

Το νόμο επιβάλλουν ένοπλοι στρατιώτες οι ο¬ 
ποίοι ξέρουν να χρησιμοποιούν με απόλυτη ε¬ 
πιτυχία τον πιο σύγχρονο εξοπλισμό. Κάποια 
στιγμή όμως οι περισσότεροι από αυτούς "κα¬ 
ταλαμβάνονται" από μία εξωγήινη μορφή 
ζωής, η οποία επηρεάζει τη λει- ( Λ 

τουργία των εγκεφάλων 
τους, με αποτέλεσμα να χά- 
νουν τον έλεγχο. Εσείς, λοι¬ 
πόν, ως ένας από τους τε¬ 
λευταίους υγιείς στρατιώτες, 
δα πρέπει να εξοντώσετε ό¬ 
λους τους παρείσακτους και 
να επαναφέρετε την τάξη. Το 
παιχνίδι αποτελείται από ο¬ 
κτώ διαφορετικά ΙονοΙδ, κα¬ 
δένα από τα οποία περιέχει 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

ςΐ^ϊΡθπϊίυΓπ/όΟ 
ΜΝΗΜΗ! 8ΜΒΚΑΜ 

ΚΑΡΤΑ: δνΟΑ 
ΗΟ: 29 ΜΒ 

0ΜΟΜ:2χ 

ΑΙΚΤΥθ!θχι 


πολλά επεισόδια, κάτι ανάλογο δηλαδή 
πολλών παιχνιδών του είδους. Εδώ ό¬ 
μως, περνώντας από το ένα επεισόδιο 
στο άλλο, ή ακόμα περισσότερο από το 
ένα ΙβνβΙ στο άλλο, δεν παρατηρούμε σημα¬ 
ντικές διαφορές. Κάδε ΙβνβΙ μοιάζει με το 
προηγούμενο χωρίς να προσθέτει κάπ καινού¬ 
ριο. Οπτικά, Βέβαια, το αποτέλεσμα είναι αρ¬ 
κετά ικανοποιητικό, ιδίως εάν χρησιμοποιή¬ 
σουμε τα ορίίοη* του παιχνιδιού και παίξουμε 
σε υψηλή ανάλυση. Το στιλ των γραφικών Θυ¬ 
μίζει περισσότερο εξομοιωτή παρά Οοογπ- 
εΐοπβ, χωρίς αυτό να σας ενοχλήσει γενικότε¬ 
ρα. Αυτό όμως που σίγουρα θέλει πολύ μεγά¬ 
λη βελτίωση είναι τσ 90 ΓηερΙαγ. Και αυτά διότι 
οι εχθροί σας, ακόμο και σε προχωρημένα 
ΙενεΙϊ, δεν είναι τόσο έξυπνοι ώστε να επιτε¬ 
θούν πρώτοι, ενώ το ότι σε κάποια σημεία του 
παιχνιδιού βρίσκετε σχήματα που μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε δεν βοηθά πολύ, μια και αυ¬ 
τά δεν σας δίνουν την αίσθηση ότι τα κατευ¬ 
θύνετε. 

Μία από τις ιδιομορφίες του παιχνιδιού εί¬ 
ναι ότι δεν μπορούμε να κάνου¬ 
με $ανε αλλά μόνο να παίξου¬ 
με σπό την αρχή κάδε επεισό¬ 
διο και ΙβνβΙ που έχουμε ολο¬ 
κληρώσει στο παρελθόν. Τέ¬ 
λος, η μουσική που ακούγεται 
κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού είναι αρκετά περίεργη, 
γι' αυτό είναι προτιμότερο να 
την απενεργοποιήσετε και να 
περιοριστείτε στα ηχητικά βί- 
ίβε*5. Το ΑδΚβδ ίο ΑδΗθδ, ε¬ 
κτός των ανωτέρω, δεν πα¬ 
ρέχει τη δυνατότητα για σύν¬ 
δεση δύο παικτών ή περισσότερων μέσω πτιο- 
άβΓπ ή δικτύου όπως όλοι οι ανταγωνιστές 
του. Ωστόσο το κρίνουμε αρκετά επιεικώς, 
μια και πρόκειται για την πρώτη προσπάθεια 
της ΩογθΙ σε αυτόν το χώρο. Τουλάχιστον εί¬ 
ναι πιο προσεγμένο από τις πρόσφατες πρώ¬ 
τες προσπάθειες της Μίεω5θΒ. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε το κατάστημα 
Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 35, 
τηλ,: 3841826, 

Του Αργυρή Γιαγιά 



122 ΡαΜα$ϊθΓ 
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Μαγεία 

του 


ΜΙΑ ΥΠΕΡΠΑΡΑΓΩΓΗ ΤΟΥ ΖΙΝΕΜΑ, 
ΤΗΣ ΕΧΟϋυδ ΚΑΙ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΡΚΕ55 




1.000 ΤΑΙΝΙΕΣ ΤΟΥ ΠΑΓΚΟΣΜΙΟΥ 
ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΥ 
550 ΗΘΟΠΟΙΟΙ ΚΑΙ ΣΚΗΝΟΘΕΤΕΣ 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ 30 ΛΕΠΤΑ νΐΟΕΟ 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ 20 ΛΕΠΤΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 
ΕΠΕΝΔΥΣΗΣ ΤΑΙΝΙΩΝ {16-βιτ $τκεο) 
1.100 ΕΙΚΟΝΕΣ 

ΟΛΗ Η ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΙΚΗ 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ, ΠΑΝΩ ΑΠΟ 2.000 ΤΑΙΝΙΕΣ 


Η ιστορική εξέλιξη του κινηματογράφου 
Βραβεία Οίεατ, Καννων, Βερολίνου, 
Βενετίας, Θεσσαλονίκης 
Ει&ικά αφιερώματα 
Οι κινηματογραφικές αίθουσες 
& τα νίείοο εΙυΒδ της Ελλαδας 
■ Οπ-Ιίπε σύνδεση με νΥθώ δίίο 
σχετικό με την έβδομη τέχνη 
Ενημέρωση μέσω του ΙηΓοπΊθΙ με νεα στοιχεία 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 

ΣΕ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 


ΑΝΑΠΤΥΞΗ: ΕΧΟΟΕ8 Α.Ε.. Φιλολάου 40, 116 33 \0πνα, Γηλ.: 7264303. Εχν 7264506 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ \Ι ΥΘΕΣΗ: ΟΜΜ ΜΙΟΡ Σουλτάνο 17. 106 82 \θπν«. ΓπΑ: 3801487 











Ο θρίαμβος της λεπτομέρειας! Τι 
άλλο μπορεί να προλογίσει κα¬ 
λύτερα ένα παιχνίδι που απαιτεί 
τρεις με τέσσερις ώρες εξάσκη¬ 
ση, προκειμένου ο (^πίθγ να κάνει κτήμα ταυ 
τους βασικούς χειρισμούς; 

Το νέο παιχνίδι της Επτρίτε έχει ένα μοναδικό 
χαρακτηριστικό: ίσως τις περισσότερες παρα¬ 
μέτρους από κάθε άλλο ίραεο 5ίταίθ9Υ 9 αΓηα 
Για να ολοκληρώσετε μόνο το μισό ίυίοπαΙ του 
παιχνιδιού θα χρειαστείτε περίπου τρεις ώ- 
ρες(!!ί(, Βέβαια, είναι ο μοναδικός τρόπος να 
γνωρίσετε όσο το δυνατόν πιο γρήγορα τις πε¬ 
ρισσότερες από τις παραμέτρους του $ 1 αΓ 5 , οι 
οποίες -σημειωτέοι είναι, πάρα πολλές! Ενδει¬ 
κτικό είναι το γεγονός ότι το πακέτο συνοδεύε¬ 
ται από ένα ογκώδες ππαπυαΙ που δεν περιέχει 
παρά τις ουσιαστικές πληροφορίες αποφευγο- 
ντας τις άχρηστες λεπτομέρειες. 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι μάλλον α¬ 
πλό, Αναλαμβάνοντας την πλήρη διακυβέρνη¬ 
ση κάποιας φυλής, ανθρώπινης ή μη, και ξεκι¬ 
νώντας από τον μητρικό πλανήτη σας, θα 
πρέπει να επεκτείνετε όσα περισσότερο μπο¬ 
ρείτε την αυτοκρατορία οας καθώς και να ε¬ 
ξοντώσετε τους αντιπάλους σας, Η κατακτητι¬ 
κή προσπάθεια τελειώνει με πολλούς και δια¬ 
φορετικούς τρόπους, τους οποίους ο χρήστης 
έχει τη δυνατότητα να καθορίσει κατά την εκ¬ 


κίνηση ενός παιχνιδιού. Ετσι, ο αγώνας της κυ¬ 
ριαρχίας ενδέχεται να προσλάβει καθαρά 
πολεμικό χαρακτήρα με απώτερο στόχο την 
πλήρη υποταγή του αντιπάλου, επιστημονικό 
με την τεχνολογική εξέλιξη να παίζει πρωτεύο¬ 
ντα ρόλο ή ακόμα και επεκτατικό θέτοντας 
ως κύριο στόχο την κατοχή ενός μεγάλου α¬ 
ριθμού πλανητών. Φυσικά, ένας συνδυασμός 
των προαναφερθέντων καθώς και πολλών ε¬ 
πιπλέον στόχων θα κάνει την πρόκληση ισχύ- 
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σχέδια μάχης, οι διαταγές σε έναν στόλο και 
πλήθος ακόμη περισσότερο ή λιγότερο ζωτι¬ 
κών για την αυτοκρατορία σας ρυθμίσεων. 

Βασικές παράμετροι του παιχνιδιού είναι η 
παραγωγή σε μεταλλεύματα που επιτρέπουν 
την κατασκευή όλων των κτι- 
σμάτων, πλοίων και εξαρτημά¬ 
των και απαιτούν την ύπαρξη 
ορυχείων ή μηχανημάτων και 
σκαφών εξόρυξης, καθώς και 
τα ΓΒ5ουΓεο5 που μετριούνται 
ως απόλυτες μονάδες και αντι¬ 
προσωπεύουν το αποτέλεσμα 
της εργασίας των ανθρώπων 
και των εργοστασίων σας. Τα 
Γ05ουΓεθ5 χρησιμοποιούνται 
στην κατασκευή και συντήρη¬ 
ση των προϊόντων σας καθώς 
και στην επιστημονική έρευνα, 



ράτερη και θα αυξήσει ανάλογα τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. 

Το ίηίοΓίαεθ του 5 ϊογ5 ! είναι αμιγώς παραθυ- 
ρικό, με το μεγαλύτερο πα¬ 
ράθυρο να απεικονίζει το 
γαλαξία με τα αστρικά ου- 
στήματά του και ένα πλή¬ 
θος άλλων παραθύρων να 
αφορούν σε έναν ευρύ α¬ 
ριθμό πληροφοριών, ανά¬ 
λογα με το αντικείμενο που 
επιλέγετε ανά πάσα στιγμή. 
Ξεχωριστά παράθυρα εμ¬ 
φανίζονται προκειμένου να 
προσδιοριστούν η κατεύ¬ 
θυνση των επιστημονικών ε¬ 
ρευνών σας, ο σχεδιασμός 
ενός νέου αστρόπλοιου, τα 
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ενώ είναι προφανές πως εξαρτώνται από τον 
πληθυσμό και τη βιομηχανική ανάπτυξη. 

Τα παιχνίδι προσφέρει αφθονία δυνατοτή¬ 
των εξερεύνησης, πολεμικής τακτικής, αξιο¬ 
ποίησης και εκμετάλλευσης ενός πλανήτη και 
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διαθέτει έναν μεγάλο αριθμό από 
τεχνολογικά επιτεύγματα 
που μπορούν να ανακαλυ¬ 
φθούν και να κάνουν τη ζωή 
σας ευκολότερη. Υπάρχουν 
πολλοί και διαφορετικοί τύ¬ 
ποι σκαφών και μία ικανο¬ 
ποιητική γκάμα εξαρτημά¬ 
των που μπορείτε να προ¬ 
σαρμόσετε σε αυτά, οι ο¬ 
ποίοι ποικίλλουν από διά¬ 
φορους τύπους όπλων 
(βόμβες ακτίνες και τορ¬ 
πίλες] μέχρι $εαπηοΓ$ και 
ϊίβαΙίΒ άβνίοβδ. Μόνο το 
Μα*ίθΓ οί Ογιοπ II έχει να επιδείξει πα¬ 
ρόμοια ποικιλία. Εκτός από τα σκάφη 
σας, πάμπολλες είναι και οι παρεμβά¬ 
σεις που μπορείτε να κάνετε και στους £■»» 
πλανήτες σας όπως κατασκευή 5ΐατ- 
9 αίβ5 και πολεμικών βάσεων στην τρο¬ 
χιά τους ή ισχυρών 5εαπηβτ5 και ασπί¬ 
δων στην επιφάνειά τους. 

Τρεις βασικές παράμετροι κάθε 
πλανήτη (θερμοκρασία, Βαρύτητα και 
ποσοστό ακτινοβολίας) καθορίζουν τη 
δυνατότητα της φυλής σας να τον α- 
ποικίσει Ακόμα και αν δεν είστε σε θέ¬ 
ση να αποικίσετε έναν πλανήτη, μπο¬ 
ρείτε κάλλιστα νο εκμεταλλευθείτε τα ορυκτά 
του στέλνοντας στόλους με σκάφη εξόρυξης 
και μεταφοράς μεταλλευμάτων. Σε γενικές 
γραμμές στο εν λόγω παιχνίδι υπάρχει βάθος 
χειρισμών και μεγάλη ελευθερία δράσης, 

Ο χειρισμός του 5ίαΓ$! παρουσιάζει με τη 
σειρά του μια ιδιαιτερότητα: θα σας δυσκο- 
λεύσει στην αρχή, αλλά από τη στιγμή που 8α 
απομνημονεύσετε τις περισσότερες λειτουρ¬ 
γίες και τα ανάλογα λεγόοαίά $Ηοι1ευΐ5, Θα 
αισθανθείτε αρκετά άνετα στο περιβάλλον 
του. Πρέπει, πάντως, να το αντιμετωπίσετε όχι 
τόσο όπως ένα παιχνίδι όσο μία απαιτητική ε¬ 
φαρμογή. Δυνατότητες αυτοματοποίησης κά¬ 
ποιων λειτουργιών υπάρχουν, αλλά ούτε προς 
στιγμή μη διανοηθείτε πως μπορείτε να "βγά¬ 
λετε" έναν γύρο παιχνιδιού με 3*4 απλές κινή¬ 
σεις γιατί θα απογοητευτείτε. Το παιχνίδι α¬ 
παιτεί τη συγκέντρωση και συμμετοχή σας σε 
πολλές ενέργειες. 


Ολα αυτά θα έκαναν το 51 ογ$! να φαντά¬ 
ζει τέλειο, αν οι κατασκευα¬ 
στές του δεν είχαν παραβλέ- 
ψει μία πολύ σημαντική πλευ¬ 
ρά που χαρακτηρίζει τα σημε¬ 
ρινά εοπιρυΙθΓ τα γρα¬ 
φικά! Το παιχνίδι σχεδόν ΔΕΝ 
ΕΧΕΙ γραφικά καθώς αυτό πε¬ 
ριορίζονται σε ορισμένο ίεοπ$ 
που αφορούν στα τεχνολογικά 
επιτεύγματα, τα σκάφη και τους 
πλανήτες. Ολα τα υπόλοιπα βα¬ 
σίζονται σε κείμενο, παράθυρα, 
γραφήματα, πΐθηυ& και στιδήπο- 


θώς βασίζεται σε αυάιο ΙταεΙ^, Πάλι καλά! Πά¬ 
ντως, το παιχνίδι υποστηρίζει μέχρι και 16 παί¬ 
κτες σε πβΙν^ΌΓλ, ενώ μπορεί ακόμα να παιχτεί 
μέσω β-ΓπαίΙ, στο ΙηϊοΓπσί, ή με ΠΊοάβη. Είναι 
κρίμα, πάντως να Βλέπουμε παιχνίδια που, ενώ 


Τ ΕϋΚηοΙη^ <Βγο»56ι 


3^1 


5ηρρβΡ 


ΛΤ Μη*; 1*Τ 

ΟιΤ 

3τΤ 

21 


541 

3 

■β: 14 

<* ■« «ί* ιΗΑ ΙΙαιι, 




ϋ—ΒΜ ] 




ϋί· 






■Γ 


Γ 


— " ϊ 




είναι ιδιαίτερα προσεγμένα σε όλους 
τους άλλους τομείς χάνουν τόσο πολύ 
στην τελική εκτίμηση λόγω γραφικών και 
ήχου. Αν, Βέβαια, το μόνο που σας ενδια¬ 
φέρει είναι η στρατηγική πρόκληση και α¬ 
διαφορείτε για τα υπόλοιπα, το δίατϊ! εί¬ 
ναι φτιαγμένο για σας. Για όλους τους άλ¬ 
λους υπάρχει και το Μο$1εγ οί Ογϊοπ, 


τε θα βλέπατε στο Μϊσσ5θή 
ν&Γά, για παράδειγμα, αλλά ό¬ 
χι αε ένα εοπιρυίθΓ εριτιβ. Είναι 
φανερό πως το $ίαΓ$! απευθύ¬ 
νεται σε φανατικούς οπαδούς 
της στρατηγικής και του οικο¬ 
νομικού σχεδιασμού, που αδια¬ 
φορούν πλήρως για τα γραφι¬ 
κά. Το παιχνίδι δίνει περισσότε¬ 
ρο την αίσθηση της διαχείρι¬ 
σης μιας επιχείρησης παρά της 
διοίκησης μιας αστρικής αυτο¬ 
κρατορίας όπως υποτίθεται ό¬ 
τι ισχύει, Η δράση είναι εξαιρε¬ 
τικά περιορισμένη καθώς ακό¬ 
μα και στις μάχες τα γραφικά είναι ιδιαίτερα α¬ 
πλά και το απίπΊοΗοη ανύπαρκτο. Ο ήχος είναι 
εξίσου περιορισμένος, αφού υπάρχουν μόνο 
κάποιο ηχητικά εφε στις μάχες. Αντίθετα, η 
μουσική του παιχνιδιού είναι αρκετά καλή, κα- 



Το $1 ογ5 ! είναι μία ευγενική προσφορά της 
Οαιρ ΜυΙίίπιοεΙία (Μακρυγιάννη 20, Μοσχά¬ 
το, τηλ.: 9380000), 

Του Ηλία Βουτσά 
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Ιβ 09 υθ, αντιμετωπίζουμε διαδοχικά πολλούς 
από τους αθλητές μέχρι να βρεθούμε στην 
κορυφή, ενώ μέσω της επιλογής Οανίδ Ουρ 
συμμετέχουμε στο αντίστοιχο τουρνουά. Σε 
αυτό το σημείο πλέον θα πρέπει να επιλέξου- 
με ποια χώρα εκπροσωπούμε και ποιον από 
τους δύο διαθέσιμους αθλητές της θα χειρι¬ 
ζόμαστε. Εδώ μπορεί να δει κάποιος και τα ι¬ 
διαίτερα χαρακτηριστικά κάθε αθλητή, τα ο¬ 
ποία όμως, όπως διαπιστώσαμε μέσα στο παι¬ 
χνίδι, δεν παίζουν πολύ σημαντικό ρόλο, μια 
και μπορούσαμε να κερδίσουμε τον καλύτερο 
αθλητή με έναν άλλο πολύ μέτριο με σχετική 
άνεση. Περνώντας πλέον στον κυρίως αγώνα, 
διαπιστώνουμε ότι το 9 αΓΠΘρΙαγ είναι σε πολύ 
καλά επίπεδα, κάτι στο οποίο συμβάλλει και η 
απλότητα του χειρισμού. Το τελευταίο Βέβαια 
ίσως φανεί σε πολλούς ειρωνικό, όταν μάλι¬ 
στα αναφέρουμε ότι στο Οανί$ Ουρ θα πρέ¬ 
πει να χρησιμοποιείτε τέσσερα ίϊΓΟ Βυϊίοπδ, 
Ωστόσο αυτό, όπως θα δείτε στα πρώτα λε¬ 
πτά επαφής με το παιχνίδι, δεν αποτελεί αρνη¬ 
τικό στοιχείο, καθώς έχουν πολύ σωστή διά¬ 
ταξη και διευκολύνουν τον παίκτη. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι αρκετά καλά, χωρίς όμως 
να έχουν κάτι το ιδιαίτερο. Σίγουρα όμως αυ¬ 
τό που θα ξεχωρίσει είναι τα 5ριϊίσ5 των παι¬ 
κτών, τα οποία μοιάζουν αληθινά και προσεγ¬ 
γίζουν πολύ αυτά που συναντάμε σε σύγχρο¬ 
να παιχνίδια $ο\ί Πιο προσεγμένος είναι ο ή¬ 
χος, ο οποίος περιλαμβάνει, εκτός από τα πο¬ 
λύ ρεαλιστικό ηχητικά οΕίοείδ, και την αφήγη- 
ση από το διαιτητή του παιχνιδιού. Γενικά, το 
παιχνίδι βρίσκεται σε όλους 
τους επιμέρους τομείς άνω 
του μέσου όρου και αναπα- 
ρίστά με τον καλύτερο τρό¬ 
πο το πνεύμα και το ύφος 
των αγώνων ίβηηΪ5, Ακόμα 
λοιπόν και εάν δεν είστε φί¬ 
λος του σπορ, θα βρείτε τον 
τίτλο πολύ ενδιαφέροντα. 

Το παιχνίδι μάς πρόσφερε 
το κατάστημα Παπασωτηρί- 
ου, Στουρνάρη 35, 
τηλ: 3841826. 

Του Αργύρη Γιαγιά 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ | 

ΟΡΟ: 486 
ΜΝΗΜΗ: 8ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: νΟΑ 
ΗΧΟΙί$ουηάΒία5ΐετ 

ΛΙΚΤΥΟίΟχι 


Ε χει περάσει πα- 
ρα πολύς και¬ 
ρός από τότε 
που κυκλοφό¬ 
ρησε το τελευταίο παιχνί¬ 
δι με θέμα το ΐοηπϊ*. Ενώ 
τους τελευταίους μήνες 
περιμέναμε κάποια κυ¬ 
κλοφορία από τη ΡΗιΓιρ* 

ΙηίοΓαεΚνθ, η οποία θα 
περιείχε πολλά νέα στοι¬ 
χεία για αθλητικό παι¬ 
χνίδι, την έκπληξη, τελι¬ 
κά, έκανε η σχετικά άγνωστη ΤσΙ^ατ με 
το ΟοΓπρΙείσ 0ανΪ5 Ουρ ϊβηπϊδ. Οπως δηλώνει 
και ο τίτλος του, το παιχνίδι αντλεί το θέμα 
του από το διάσημο τουρνουό, το οποίο διε¬ 
ξάγεται κάθε χρόνο, όπου λαμβάνουν μέρος 
οι κορυφαίες ομάδες αλλά και τενίστες του 
χώρου. Το προϊόν, μάλιστα, έχει το επίσημο Ιί- 
εεηεβ από την ΙΤΡ, την παγκόσμιο ομοσπονδία 
του τένις, γεγονός το οποίο μας προκαλεί για 
ακόμη μια φορά απορία για το πώς μια σχετι¬ 
κά μικρή εταιρία κατάφερε να το εξασφαλί¬ 
σει. Το παιχνίδι είναι για το περιβάλλον των 


νΥίηάο*5 3.1, αλλά λειτουργεί ε¬ 
ξίσου καλό και στα ννίηάον$ 
95, Στο Βασικό μενού βρίσκου¬ 
με πολλές επιλογές με πρώτη 
την κλασική ΟυίεΙς Θαπτιβ, όπου 
μπορούμε πολύ γρήγορα να ξε¬ 
κινήσουμε κάποιο παιχνίδι. Εάν 
θέλουμε να ορίσουμε τις επιμέ¬ 
ρους παραμέτρους αυτού [αριθ¬ 
μός αντιπάλων, επίπεδο δυσκο¬ 
λίας αριθμός σετ και άλλα), θα 
πρέπει να επιλέξουμε την Οπβ 
Οίί Μα^εΗ. Από την επιλογή 
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ΑΚΟΜΗ:· Τρία σημαντικά προγράμματα ννβάοαςίίηθ για να "κατεβάζε¬ 
τε" αυτόματα από το ΙηίβΓηβΐ τις πληροφορίες που σας ενδιαφέρουν. 

• Αφιέρωμα σε 10 προγράμματα για σκάκι σε \¥ίηάονι/$. · Ρογπο του Οϋ-ΡΟΜ 
"Η Ιστορία της Νεότερης και Σύγχρονης Ελλάδας" · Ρθγπο για τα πλεονεκτήμα¬ 
τα της τεχνολογίας ΜΜΧ στους επεξεργαστές Ρβηΐίυηι. · νίάβο-παρουσίαση του 
υπολογιστή $υη ϋαναδΐαίίοπ, της πολυσυσκευής γραφείου ΟΚί Ιαχ 740ΜΕ και του Γπίπί 
εκτυπωτή 5ηηαΐ'ΐ ΙαάβΙ ΡπηίβΓ Ργο. · Βήμα προς Βήμα οδηγίες για να δημιουργήσετε ένα 

Μίάί δίυάίο στο ΡΟ σας και να φτιάξετε πολύστηλα κείμενα στο Μ$-\ΥθΓά... 


ΤΕΥΧΟΣ ΑΠΡΙΛΙΟΥ 


✓ Ενημερωθείτε για τους επεξεργαστές της επόμε¬ 
νης διετίας και εηιλέξτε ανάμεσα από 18 σύγχρο¬ 
νους επεξεργαστές αυτόν που σας ταιριάζει. 


✓ Συγκριτικό τεστ 10 υπολογιστών με επεξεργαστή 
ηΐίυπι και Ρβηίίυηι ΜΜΧ στα 200 ΜΗζ. 


✓ Πρώτη παρουσίαση του επεξεργαστή ΙηίθΙ 
ΡθηίϊυπΊ ΜΜΧ ΟνβΓόπνβ, του Οηνβ Οορηραρ 15-120 
και των νέων εκτυπωτών 8ίγΙυ$ Ο ο I ο γ της Ερβοη. 


✓ Αφιέρωμα στις νέες τεχνολογικές εξελίξεις 
που αφορούν στο ΙηΙβΓηβί... 


...και πολλά άλλα ενδιαφέροντα θέματα. 


Στο ΟΟ-ΚΟΜ του ΟοιηρυϊβΓ Για Ολους 


ΜΙΑ ΣΗΜΑΝΤΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΟΡΙΖΟΝΤΕΣ ΠΑ ν\ΗΝϋθνν$ 
ΤΗΣ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 10610 

Ενα ολοκληρωμένο πακέτο εμπορικής διαχείρισης 
και γενικής λογιστικής για μικρομεσαίες 
επιχειρήσεις, έτοιμο να το χρησιμοποιήσετε 
με περιορισμούς μόνο στον αριθμό εγγραφών. 


—και πλήθος άλλων. 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΟ! ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΗΝ 1η ΑΠΡΙΛΙΟΥ 












95* Το 

μόνο πλεονέκτημα αυτής της επι¬ 
λογής είναι η δυνατότητα ιπυΐίί- 
ίαδΙυπζ) που παρέχει το λειτουργι¬ 
κό, η οποία όμως καθίσταται ανε¬ 
νεργός, αφού οποιοδήποτε σημε¬ 
ρινό Ρ€ τρέχει το ΝεεπχΙοΓηθ εί¬ 
ναι πρακτικά αδύνατο να τρεξει ο¬ 
ποιαδήποτε άλλη εφαρμογή. Ενδει¬ 
κτικά αναφέρουμε ότι με φορτωμέ¬ 
νο το ΝβαοάοΓπο, το ΡσϊπΙ χρειά¬ 
στηκε ένα λεπτό για να ξεκινήσει! 

Παρακάμπτοντας την γκρίνια μας για τις υ¬ 
περβολικά υψηλές απαιτήσεις του παιχνιδιού 
σε ΝαΓάνγαΐΒ, μπορούμε να πούμε ότι, σε γενι¬ 
κές γραμμές, το ΝθσοάοΓΠΘ είναι ευχάριστο* 
Η υπόθεση εκτυλίσσεται στο τόσο αγαπημένο 
-αλλά και βολικό- για τους προγραμματιστές 
μακρινό μέλλον, σε μία Αμερική όπου η βία 
κυριαρχεί και βασικό χόμπι των ανθρώπων εί¬ 
ναι η παρακολούθηση και συμμετοχή οε βάρ¬ 
βαρα και αιματηρά σπορ, ένα εκ των οποίων 
είναι και το Νβαοάοιτιο* Οι διαγωνιζό- 
μενοι κινούνται σε μία αρένα, διαμορ¬ 
φωμένη ανάλογα με το φυσικό περιβάλ¬ 
λον της περιοχής στην οποία βρίσκεται. 
Συναντάμε δάση, χιονισμένες πλαγιές, 
ποτάμια, ερήμους, ακόμα και καυτή λά¬ 
βα σε ηφαιστειώδη βουνά. Στόχος των 
διάγωνιζομενων είναι να βρουν τη ση¬ 
μαία κάθε περιοχής και να την επαναφέ¬ 
ρουν στην είσοδο κάθε αρένας. Δυστυ¬ 


α πως όλοι γνωρίζετε, η τεράστια 
επιτυχία ταυ Οοοπί έχει δημιουρ¬ 
γήσει μια ολόκληρη γενιά παρό¬ 
μοιων παιχνιδιών που προσπα¬ 
θούν να προσθέσουν καινούριες ιδέες στο εί¬ 
δος, Μία από τις ιδέες των προγραμματιστών 
ήταν να μας παρουσιάσουν Οοοπνε!οηθ$ στα 
οποία ο παίκτης ελέγχει ένα οπλισμένο αυτο¬ 
κίνητο* Η ιδέα είχε παρουσιαστεί για πρώτη 
φορά σε ένα παλιό παιχνιδάκι ονάματι 
ΟυαΓαπίιπε, το οποίο, μολονότι προερχόταν 
από μία άγνωστη εταιρία, κατσφερνε να είναι 
απλό, γρήγορο και διασκέδαση κό* Η πρόο¬ 
δος που έχουν παρουσιάσει, τουλάχιστον 
στον τεχνικό τομέα, τα παιχνίδια τον τελευ¬ 
ταίο καιρό μας έκανε να περιμένουμε με εν¬ 
διαφέρον το Νοσοάοπίθ, το τελευταίο παιχνί¬ 
δι της ΜϊπεΙ^εαρε, το οποίο βασίζεται στην ί¬ 
δια κεντρική ιδέα. 

Το ΝοεΓοάοπΒ είναι δημιούργημα της 
βανβηδοίϊ, υπεύθυνης για πολύ γνωστά τρισ¬ 
διάστατα δΗοοΤεπΊ υρ στο παρελθόν, με πιο 
δημοφιλή τα ΗθΓβΙίο και ΗβΧΘΠ. Το νέο δημι¬ 
ούργημά της, το Νβετσάοηπβ, δεν λειτουργεί 
πια στο 005 αλλά στα \νίηάο^5 95 με τους 
ΟϊΓαείΧ άπνεΓ$. Αυτή η αλλαγή έχει, δυστυ¬ 
χώς, καταστήσει πολύ υψηλές τις απαιτήσεις 
του παιχνιδιού* Το ΝβεΓοάοπηθ δοκιμάστηκε 
σε ένα Ρ-133+ με Μαίτοχ ΜίΙΐΘπίυηι 4ΜΒκαι 
πράγματι σερνόταν, Ειλικρινά, είναι δύσκολο 
να αντιληφθεί κάποιος με ευκολία την εμμονή 
των κατασκευαστών σε παιχνίδια για τα \Μιπ- 


τητας του παίκτη στο παιχνίδι επα¬ 
ναφέρει το πρόβλημα των υπερβο¬ 
λικών απαιτήσεων σε Παιάνα γθ. 

Το παιχνίδι διαθέτει ένα πολύ 
"φρέσκο" και πρωτότυπο χαρακτη¬ 
ριστικό, όσον αφορά στην κατα¬ 
στροφή του οχήματος μας* Οταν η 
μοιραία βολή πετύχει τον παίκτη, το 
όχημα καταστρεφεται και αυτός συ¬ 
νεχίζει πεζός. Ετσι, το παιχνίδι παίρ- 


χώς, υπάρχουν πολλοί αντίπαλοι με διαφορε¬ 
τική γνώμη. Οπλισμένοι στρατιώτες, πυργίσκοι 
με οπλοπολυβόλα και γιγάντια Γσόοί$ είναι 
μερικοί μόνο από τους φύλακες κάθε αρένας, 
με μοναδικό σκοπό να σκοτώσουν τους δια* 
γωνιζομένους* Ευτυχώς, οι διαγωνιζόμενοι δεν 
βρίσκονται εκτεθειμένοι σε όλους τους κινδύ¬ 
νους της αφιλόξενης αρένας. Διαθέτουν ένα 
θωρακισμένο και οπλισμένο σαν αστακό όχη¬ 
μα, το οποίο τους παρέχει προστασία έναντι 
των ορέξεων των αντιπάλων. Στο δρόμο μπο¬ 
ρούν να βρουν καινούρια οπλικά συστήματα 
για το όχημα καθώς και τα συνηθισμένα - και 
απαραίτητα - πυρομαχικσ* 

Δυστυχώς, ούτε και αυτό το θωρακισμένο 
άρμα είναι αρκετό για νσ βοηθήσει την κατά¬ 
σταση. Με το που αρχίζει το παιχνίδι και προ¬ 
τού προλάβει ο παίκτης να διανύσει λίγα μέ¬ 
τρα, δέχεται συνεχείς βολές και καταστρέφε- 
ται, χωρίς καν να έχει δει πού βρίσκονται οι α¬ 
ντίπαλοί του. Επειτα από λίγες προσπάθειες, 
καταλάβαμε γιατί συμβαίνει αυτά. Μία από 
τις άβίαυίΐ ρυθμίσεις του παιχνιδιού για τα 
γραφικά είναι και ο ορισμός της απόστασης, 
πέραν της οποίας το παιχνίδι παύει να απεικο¬ 
νίζει το περιβάλλον, ώστε να μην επιβαρύνε¬ 
ται ο υπολογιστής μας* Οι αντίπαλοί μας στις 
αρένες, όμως, δεν καταλαβαίνουν από αυτά 
και, συνεπώς, καταλήγουμε να δεχόμαστε πυ¬ 
ροβολισμούς από το πουθενά, από αντιπά¬ 
λους που δεν Βλέπουμε. Η αύξηση της ορατο¬ 
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νβι την πιο παραδοσιακή μορφή ε¬ 
νός ΟοοΓϊΐ-οΙοη©. Φυσικά, όταν ο 
παίκτης είναι πεζός, είναι ιδιαίτερα 
ευάλωτος και αποτελεί εύκολη λεία 
για τους αντιπάλους. Για το λόγο 
αυτό, η καλύτερη επιλογή που έχει 
είναι να επιστρέφει στην αρχή της 
αρένας, όπου και τον περιμένει και¬ 
νούριο, αγρατσούνιστο (όχι για πο¬ 
λύ».] όχημα. Ακόμα και 
χωρίς να καταστραφεί 
το όχημα, είναι απα¬ 
ραίτητο σε μερικές πε¬ 
ριστάσεις να βγει ο 
παίκτης έξρ πεζός, ώ¬ 
στε να φθάσει κάποια 
-απρόσιτα αλλιώς- ση¬ 
μεία. Αυτή η εναλλα- 
γη ελέγχου οχήμα- 
τος/πεζού προσφέρει 
ποικιλία και λειτουρ¬ 
γεί ευεργετικά για το 
παιχνίδι. 

Ενα άλλο ωραίο χαρακτηριστικό του παιχνι¬ 
διού είναι η πρωτοτυπία της δεδομένης πλέον 
πιυΙίίρΙαγβΓ δυνατότητας (σε ΙΑΝ, στο ΤΕΝ ή 
με απλή άιαΓυρ ΐΌοόβΓΠ σύνδεση). Το 
ΝθεΓοεΙοητιβ επιτρέπει τέσσερις παίκτες ταυ¬ 
τόχρονα, οι οποίοι μπορούν να παίζουν είτε α¬ 
ντίπαλοι είτε συνεργαζόμενοι ο ένας με τον 
άλλον. Λέγοντας "συνεργαζόμενοι", εννοού¬ 
με ότι υπάρχει η δυνατότητα ο ένας να οδηγεί 
και ο άλλος να ελέγχει τον πυργίσκο με τα ο¬ 
πλικά συστήματα, ο οποίος περιστρέφεται α¬ 
νεξάρτητα από την κίνηση του οχήματος. Αυ¬ 
τό είναι αληθινά διασκέδασηκό και προσφέ¬ 
ρει μία ευχάριστη αλλαγή σε σχέση με τα συ¬ 
νηθισμένα ΓπυΙίϊρΙαγοΓ παιχνίδια. 


Ωστόσο, τα αρνηηκα σημεία 
του Νοσοάοηπο δεν είναι και λίγα. 
Εκτός από τις προαναφερθείσες υ¬ 
περβολικές απαιτήσεις σε ΗατεΙ- 
\νατθ, υπάρχουν και πολλά κενά 
στο 9 σπτΐ 0 ρΙαγ. Ετσι, για τον 
πλήρη έλεγχο του οχήματος 
απαιτούνται 21 πλήκτρα, κάτι 
το αδιανόητο για παιχνίδι που 
αξιώνει την ονομασία ατεαείε. 
Επίσης, είναι υπερβολικά δύ¬ 
σκολο, ακόμα και στις πρώτες 
αρένες. Ακόμα και οι ευκολότεροι αντί¬ 
παλοι θέλουν πολλές βολές για να 
σκοτωθούν. Ο χειρισμός του οχήματος 
είναι δύσκαμπτος και δεν επιτρέπει 
γρήγορους ελιγμούς. Ενδεικτικά ανα¬ 
φέρουμε ότι η αναστροφή σε έναν στε¬ 


νό διάδρομο απαιτεί ακόμα και δέκα 
μανούβρες - μέχρι και το παρκάρι- 
σμα στην Κυψέλη γίνεται πιο εύκολα! 
Στο 5ΪΠ9ΐβ ρίαγετ πτκχΐσ, το παιχνίδι 
γρήγορα καταντά βαρετό, αφού τα ε¬ 
πίπεδα επαναλαμβάνονται με αισθη- 
ηκής φύσεως αλλαγές στο όαεΚ- 
ςίΓουπά, 


Το κυριότερο, όμως, μειονέκτημα του παι¬ 
χνιδιού είναι το ότι δεν εκμεταλλεύεται το 
τρισδιάστατο περιβάλλον. Η μεγαλύτερη γοη¬ 
τεία των παιχνιδιών αυτού του είδους είναι η 
αίσθηση ότι βρίσκεσαι μέσα σε έναν χώρο 
και αντιμετωπίζεις το περιβάλλον με την ίδια 
αγωνία που θα το αντιμετώπιζες στην πραγ¬ 
ματικότητα - εν μέρει, τουλάχιστον. Το 
Νθειοθοπίθ αντίθετα, ακόμα και αν το βλέ¬ 
παμε υπό την οπηκή γωνία του Βαειτιαη, θα 
παρέμενε ίδιο στο οαπΊβρίαγ. Δεν επιτρέπει 
κανένα σχεδίασμά στρατηγικής - ούτε και τον 
επιβραβεύει, άλλωστε. Αν ο παίκτης προχωρεί 
προσεκτικά ελέγχοντας το ραντάρ και προσέ¬ 
χοντας γύρω του, θα χάσει προτού καν το κα¬ 


ταλάβει. Ετσι, όλο το παιχνίδι αναλώ¬ 
νεται σε ένα συνεχές τρέξιμο και πάτη¬ 
μα του ίΐτβ, με την ελπίδα ότι θα κατα¬ 
φέρεις να σκοτώσεις τους εχθρούς 
προτού το προλάβουν οι ίδιοι. 

Κανείς δεν μπορεί να πει με το χέρι 
στην καρδιά όη το Νεετσάοηο είναι 
κακό παιχνίδι. Η παρουσίασή του έχει 
γίνει με όμορφο τρόπο, διαθέτει καλά 
γραφικά (σε ένα πολύ δυνατό μηχάνη¬ 
μά] και ήχο, καθώς και μερικά πρωτότυπο 
στοιχεία στο σχεδίασμά του. Από την άλλη, ό¬ 
μως, είναι δύσκολο να προταθεί, δεδομένων 
των ατελειών που παρουσιάζει. 

Το παιχνίδι μας πρόσφερε το κατάστημα 
ΜυΙίιταπια (Λ. Βουλιαγμένης 534, 
τηλ: 9966600). 

ΤουΣπύρου Παράσχη 
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Οταν ζητήσουν τη γνώμη σας 
για το τι πρέπει να κάνετε με τη 
συσκευή των Βογ 9 , κάντε κλικ στο 
εμφύτευμα της σημαιοφόρου* 

Στη συνέχεια κάντε και πάλι 
κλικ σε αυτό για άλλες δύο φο¬ 
ρές, όταν η σημαιοφόρος κάθε¬ 
ται στην καρέκλα και δείχνει να 
πονά, ενώ ο Ο σας ρωτά τι σκέ¬ 
φτεστε να κάνετε* 

Ιο τρίτο Βογ9 

Οταν ο ΡυτΙοπ 9 λέει: "Ας περι¬ 
μένουμε να δούμε τι 8 α κάνουν 
πρώτα", μη ρίξετε προς τσ Β 0 Γ 9 . 

Οταν βρεθείτε στο ίβππίπαΙ 
5 α 8 βπ του σκάφους των Βογ^ 
πατήστε το πρώτο θυΐΐοη, κα¬ 
τόπιν δυο φορές το τρίτο, και 
δύο φορές το δεύτερο. 

Οταν ο ΡυΗοπ 9 λέει: "Χτύηα 
αυτό το Βοι^ μην το χτυπήσετε 
και, όταν προσπαθήσει να κάνει 
το ίδιο η Ται^υί, κάντε κλικ στο 
χέρι ώστε να την εμποδίσετε* 
Οταν ο ΡυΗοπ9 σας δίνει το 
Ηγροίρταγ, κάντε κλικ πρώτα 
πάνω στο πρώτο όυίΐοη, στη συ¬ 
νέχεια δύο φορές στο τρίτο και, 
τέλος, μία φορά πάλι στο πρώτο* 
Οταν ο Ο, έχοντας πλέον τη 
μορφή Βοιςι, σας πει: "Νομίζεις 
ότι είσαι αρκετά γρήγορος;", 
μην κάνετε κλικ πάνω σε αυτόν* 
Οταν το Β 0 Γ 9 σταματήσει 
μπροστά σας και έχετε το Ριγ- 
ρο5ρταγ, κάντε κλικ στο αριστε¬ 
ρό χέρι σας* 


Βέβαια, αναγκαστήκαμε να μη 
συμπεριλάβουμε το γο5ϊθγ των 
οδηγών και ομάδων της ΡοΓΓπυΙα 
1 για το 1997 ώστε να κάνετε 
τις όποιες αλλαγές στο ΟταπεΙ 
Ρτίχ 2 όπως μας έχετε ζητήσει, 
αλλά 8α το συμπεριλάβουμε 
στο τεύχος του επόμενου μήνα. 


βολήστε προς τη δεξιά οθόνη 
του υπολογιστή* 

Οταν θα πρέπει να χειριστείτε 
την κονσόλα ελέγχου, πατήστε το 
τέταρτο Βυίίοπ και μετά το τρίτο. 


Στο ασανσέρ δώστε 150619 
για να πάτε στο ΟοΓπρυίθΓ Οογθ 
Ο οοίτοΙ. 

Οταν ο πλοίαρχος σας ρωτή¬ 
σει τι να κάνει προ κειμένου να 
εμποδίσει την εισβολή των Βογ 9 
στα συστήματα του αεροσκά¬ 
φους, μην ακουμπήσετε το εμ¬ 
φύτευμα του Βογ9· 

Το δεύτερο Βο 

Κάντε κλικ στο πρόσωπο του 
υπολοχαγού ΡυτΙοπ9 για να κα¬ 
ταφέρετε να του ρίξετε μια 
μπουνιά, όταν αυτός κρύβει το 
σήμα στα χέρια του (κλέβει και 
δεν μπορείτε να το βρείτε ποτέ]* 

Οταν Βρίσκεται κάτω, κάντε 
κλικ στο ρΚα&θτ και πατήστε το 
πίσω πλήκτρο. 


5ΐατ ΤγθΙ( Βογ0 

Τον Μάρτιο και μέσα από τη 
στήλη του Αεϊίοη Κονίον πα¬ 
ρουσιάσαμε το $ίατ ΤγθΙ< Βογ 9, 
το οποίο σίγουρα δεν διέδετε 
το 9 απηβρΙαγ που 8α θέλαμε, 
αλλά -αν μην τι άλλο- ήταν αρ¬ 
κετά εντυπωσιακό* Εάν το έχετε 
αποκτήσει και δυσκολεύεστε να 
φθάσετε στην ολοκλήρωσή του, 
η λύση που ακο¬ 
λουθεί καθώς και 
τα Ιίρ5 είναι βέ¬ 
βαιο ότι θα σας 
λύσουν τα χέρια* 

Για να φθάσετε 
στη λύση του παι¬ 
χνιδιού, θα πρέ¬ 
πει να δράσετε 
με συγκεκριμένο 
τρόπο σε συγκε¬ 
κριμένες στιγμές 
και να λάβετε α¬ 
ποφάσεις* Τα σημεία που ακο¬ 
λουθούν είναι αυτά στα οποία 
θα πρέπει να προ¬ 
σέξετε, ώστε να 
ξεπεράσετε όλες 
τις "κακοτοπιές". 
Εισαγωγή 

Οταν ο <3 κρα¬ 
τά το ρΚα$βΓ και 
τη Βαλίτσα, επι- 
λέξτε το ρΗα50Γ. 


Το πρώτο Βογ§ 
Οταν το Βογ 0 
έρχεται προς τα ε¬ 
σάς, επιλέξτε το 
ρβα$θΓ* 

Οταν έχει πιά- 
σει τη σημαιοφό¬ 
ρο ΤαΓ 9 υ$, πυρο¬ 


Στη στήλη αυτή 
μπορεί™ να βρείτε 
κόλπο και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
ΗίηΗ'π'Τφε, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με β-πιαίΙ στο υεβτ- 
ίά Αγ 0 Ϊπ$, για τα 
μέλη της 
ζοηιρυΐίηΐς. 

ΕπψέλααΑ. Πάγιός 

□ άγω χώρου, σπάνια μέ¬ 
σα από τη στήλη σας 
δίνουμε ολοκληρωμέ¬ 
νες λύσεις παιχνιδιών. Ωστόσο, 
αυτή τη φορά η λύοη του 5ίατ 
ΤγθΙ* Βογ 0 μπορούσε να χωρέσει* 
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ποιήσετε μόνο πέντε 
φορές. 

5ΑΜΝΜΑΧ: Σας δί¬ 
νει πρόσβαση στη μυ- 
στική πίστα. Μπορείτε 
να το χρησιμοποιήσε¬ 
τε μόνο τρεις φορές 
(όλα κεφαλαία). 


ββίΚκΙιΟυκΙε: δοΙί-εχ- 
ρΙαπαίοΓγ. 

ΟοίδπιαιΚΙυκΙί: δοΙί-οχ- 
ρΐαηαίοιγ. 

ΜΪ 55 ιΙθ€π 5 Ι 5 Δημιουργεί την 
τεχνολογία των πυρηνικών πυ¬ 
ραύλων. 

5 οΗ(ογ 5 Ηο!: Δημιουργεί 
5θίίΐ0Γ5. 

Νυί(65^0Γηΐ5: ΟΙοΒαΙ 
ν/αΓΓπίπ9· 

ΑυίΟΓΠοάθ: Το εοπιρυίθΓ μετα¬ 
κινεί για εσάς. 

Απιτο 99 β€ΐοη: Καταστρέφετε 
όλο τον κόσμο. 

Οοπιίχ ΖθΙ>€ 

Γράψτε ΟΑΜΕΚΟΝ (όλα κε¬ 
φαλαία) για να πάτε 
στο εΚοαί πτοπυ. 
Θα το βρείτε στο 
ιπΘηυΙοαΓ. 


Οιαο5 ΟνβΗοι^ί 
ΟΗοοίΟοόθί 
Δώστε ένα από 
τα ακόλουθα, όταν 
8 α σας ζητηθεί το 
όνομα σε ένα και¬ 
νούριο παιχνίδι: 
5Μ6ΗΙΙΒΒΙΕ: Βλέπετε όλες 
τις συμμορίες σε οποιονδήποτε 
δθείοΓ. 

5ΜΟΚΙΟΚΑ55: Πέντε πλήρως 
εξοπλισμένες μονάδες. 
5ΜΟΜΙΙΟ: Γίνονται όλοι καλά. 

(ε) Γιώργος Διονυσόπουλος 
(&1α γ0Γ@εοπιρυ I ί π Ιεεμ) 


ΑίΐϋτΙιΐΰ Λ| ί ηι Γ ·| 

ΛΠΟΓ1ΙΤΟ εηθαί νΟΟ0$ 

Την ώρα που παίζετε, δώστε 
ένα από τα παρακάτω: 

$@!: Σας δίνει 10.000 ροπ- 
πίθ5. Μπορείτε να το χρησιμο¬ 


6ΙΜΜΕΙΙΜ! 

Βο$$ Οοάβ. 

νίΚΤυΑΙΙ: ΡΐΓ 5 ί 

Ρ&γ$οπ Ρ6Γ$ρθείίνο. 

ΡυΝΝΥΗΕΑ05: 

Β>9 Ηβα05, 

11ίΕΙ5υΝΙΑΙΚ: 

δρβείαΙ Μσνοδ 
#Κβγ5, 


ΟψΗΈΪ 

ΟΚβσί Οο005 
Για να ενεργο¬ 
ποιήσετε το εΗθαί 
πόθε, πατήστε 
ΟΤΚΙ Α Ο 0 Β Α 
Μ Ρ στο τέλος 

ΤΟυ 5 θηΐΙ€ΓΚ 6 . 


Το ΠΊΘηυ περιέχει τα ακόλου¬ 
θα εΙιβαϊ5: 

5εαΙ&11: Αυξάνει την παραγωγή 
σας. 

ΑπηγΙπΐο: Βλέπετε πληροφο¬ 
ρίες σχετικά με άλλες φυλές. 

Μοη&γΑ>κΙΡο^βπ $οΙί-βχ- 

ρΙαπαίοιγ. 

ΑΐΙ 5 εείη 9 Εγε: Ανοίγει όλος ο 
χάρτης. 


Εστω και καθυστερημένα, δη¬ 
μοσιεύουμε τα ϊίρ 5 που μας έ¬ 
στειλε ο Γιώργος Διονυσόπου- 
λος, τα οποία αφορούν σε πολ¬ 
λά παιχνίδια, νέα και παλιά. Θα 
πρέπει να τονίσουμε ότι πρόκει¬ 
ται για ένα από τα "προσεγμέ¬ 
να γράμματα" που έχουν απευ¬ 
θυνθεί στη στήλη, καθώς, ε¬ 
κτός των λεπτομερειών και πε¬ 
ριγραφών, έχει επίκαιρο χαρα¬ 
κτήρα, αφού περιλαμβάνει ίιρδ 
για παιχνίδια που είμαστε ήδη 
έτοιμοι να δημοσιεύσουμε. 


ΒσΐΐΙε Αγ 0 πο 
Ίούύηάβη 

Στο ιτιαϊΐΊ πίΘηυ 
γράψτε ένα από 
τα ακόλουθα για 
να αποκτήσετε τα 
αντίστοιχα "κα¬ 
λούδια": 


Οταν ο 0 σας προσβάλει, 
κάντε κλικ στον κίτρινο κύκλο, 
όταν αυτός είναι στο στήθος 
του. 

Το ικλειιτοΒΟ Βοτ 9 
Οταν το Β 0 Γ 9 διακτινίζεται στο 
σκάφος και εσείς ορμάτε ενα¬ 


ντίον του, κάντε κλικ στη μικρή 
κουκκίδα που βρίσκεται στο κά¬ 
τω και κεντρικό μέρος της οθό¬ 
νης. Στο αριθμητικό ραπεΙ που 
θα εμφανιστεί, δώστε 61330 ό¬ 
πως και σε ένα τηλέφωνο. 

Αν όλα τα παραπάνω δεν 


σας φαίνονται αρκετό για να ο¬ 
λοκληρώσετε το παιχνίδι, μπο¬ 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε κά¬ 
ποιο από τα τρία εοάθ$ που α¬ 
κολουθούν. 

Δίνοντας ΒΟΡΟ μεταβαίνετε 
στην αρχή της σκηνής στην ο¬ 
ποία βρίσκεστε. 


Δίνοντας ΗϋΟΗ μεταβαίνετε 
στην επόμενη σκηνή σωστής ε¬ 
πιλογής. 

Δίνοντας ΟΒΕΥ μεταβαίνετε 
στην επόμενη οθόνη, όπου θα 
πρέπει να επιλέξετε κάτι. 


Ρ€ ΜαίϊΘΓ 13! 

























































Στη στήλη αυτή ,, και 
"δια χάρος" Αντρεα 
Τσουρινάκη, θα βρείτε 
ό,τι πιο τελευταίο 
κυκλοφορεί ή πρόκειται 
να κυκλοφορήσει στην 
παγκόσμια αγορά των 
ΑόνβηΙυτθ5 και ΚΡΟ$* 

■ Στο τεύχος Δεκεμβρί¬ 
ου γράψαμε για το 
Μγεί 2 ή ΚίνΕΝ, δημοσιεύο- 
ντας καΐ φωτογραφίες του 
παιχνιδιού; το οποίο αναμέ¬ 
νεται να κυκλοφορήσει αυ¬ 
τό το καλοκαίρι. Τονίζαμε 
τότε ότι δημοσιεύουμε τη 
σχετική είδηση και τις αντί¬ 
στοιχες φωτογραφίες πρώ¬ 
τοι σε ολόκληρο τον κόσμο. 
Μερικοί θα γέλασαν ειρωνι¬ 
κά μη πιστεύοντας την "πρω¬ 
τιά" μας. Γεγονός παραμένει 
ότι ο παγκόσμιος ειδικός Τύ¬ 
πος άρχισε να γράφει για 
την κυκλοφορία του Κινβη 
περίπου δύο μήνες αργότε¬ 
ρα (η.χ., το ΟοππρυίθΓ 
Οαππθ5 5 ϊιόϊθ 9Υ ΡΙυϊ κάνει 
αναφορά στο Κΐνοπ στο τεύ¬ 
χος Μαρτίου). Μπορεί να μη 
ζούμε στην "καρδιά" των γε¬ 
γονότων, δηλαδή στην Αμε¬ 
ρική ή την Αγγλία, αλλά να 
είστε Βέβαιοι ότι έχουμε πο¬ 
λύ καλές πηγές και προσπα¬ 
θούμε να κάνουμε τη δου¬ 


λειά μας όσο το δυνατόν 
καλύτερα, 

■ Η είδηση που δημοσι¬ 
εύσαμε στο προηγού¬ 
μενο τεύχος για τη δίσιτα έ¬ 
χει προκαλέσει αναταραχή 
στους κύκλους των φίλων 
των αάνθπΐυΓθ 9^^165, με τα 
ανάλογα, φυσικά, σχόλια. 
Αρκετοί μου έστειλαν μηνύ¬ 
ματα λέγοντας ότι, αν και 
γραμμένοι στο σχετικό ιπαί- 
Ιίπ9 Ιί3ί της εταιρίας στο Ιη- 
ΐβτηβί, δεν έλαβαν κάποιο 
©-ΓτκιίΙ ή πβν/δΙθΗθΓ που να 
αναφέρει όσα δημοσιεύσα¬ 
με. Δεν ξέρω τι ακριβώς έχει 
συμβεί, αλλά η είδηση είναι 
100% αληθινή, τουλάχιστον 
μέχρι νεωτέρας. Το σχετικό 
μήνυμα από την εταιρία υ¬ 
πάρχει στον υπολογιστή μου 
και στάλθηκε με αφορμή 
την "απομάκρυνση" της σχε¬ 
τικής σελίδας για το €ΙοαΙε 
από το $ίίθ της 5ϊθΐτα και το 
"πάγωμα" του ρΓθ|β€ΐ που α¬ 
φορούσε στην κυκλοφορία 
του παιχνιδιού, Ο τίτλος του 
μηνύματος είναι ΟοαΙς 
Νβν^ΙθΗθΓ και η ημερομηνία 
αποστολής του 19/2/97. 
Υπογράφει κάποιος ΜατΙς 
Εη9θΙ0€Γ9- Σε αυτό αναφέ- 
ρεται ρητά ότι η δίβιτα είναι 
μία ΓηαΓίςθί-οΙπνβη εοηιραηγ 
και ότι σχετική έρευνα που 
έγινε στις διακοπές (και η ο¬ 


ποία βασίζεται στις πωλή- 
σεις που σημειώθηκαν} έδει¬ 
ξε πως το καινό ενδιαφέρε- 
ται κυρίως για δύο κατηγο¬ 
ρίες παιχνιδιών: πιυΙΐιρΙαγθΓ 
5ΪΓαίθ9Υ 9 αΓΠΘ5 και 30 
αείίοη/εοΓηάαί 9απΐθ5, Στο 
μήνυμα αυτό αναφέρεται ότι 
η εταιρία είναι υποχρεωμένη 
να ακολουθήσει τις προτιμή¬ 
σεις του κοινού και έτσι το 
ΟοαΙς μπαίνει στο "ψυγείο", 
εκτός κι αν εκδηλωθεί μεγά¬ 
λο ενδιαφέρον από τους 
χρήστες για το εν λόγω αά- 
νθπΐυτθ. Δεν γίνεται καμία α¬ 
ναφορά στους άλλους τίτ¬ 
λους που είναι υπό έκδοση, 
αλλά είναι προφανές ότι η 
εταιρία που δημιούργησε τα 
30 9 Γ αρΗίε αάνθηΚΐΓβ$ αλ¬ 
λάζει προσανατολισμό και 
ότι, αν δεν διακόψει την πα¬ 
ραγωγή αάγθηΚίΓθ 90^65, 
στην καλύτερη περίπτωση 
θα αρκεστεί στην κυκλοφο¬ 
ρία μερικών δοκιμασμένων 
τίτλων [ Κ ί π 9 15 Ουβ5ΐ, 
ΟαδπθΙ Κπΐ 9 Ηί κΛπ.) και εν 
συνεχεία Βλέποντας και κά¬ 
νοντας, Μην ξεχνάμε ότι εί¬ 
χε σταματήσει για παρόμοι¬ 
ους λόγους την πολύ επιτυ¬ 
χημένη σειρά των Ουβδί ίθΓ 
ΟΙοιγ και ότι αποφάσισε την 
κυκλοφορία του πέμπτου 
της σειράς μόνο κατόπιν έ¬ 
ντονης διαμαρτυρίας από 
πλευράς χρηστών. 


Το Βέβαιο είναι ότι η 
εταιρία έχει χάσει 
τον "παλμό" που είχε κάπο¬ 
τε και ότι οι κυκλοφορίες 
της τα δύο τελευταία χρό¬ 
νια έχουν ικανοποιήσει σε 
ελάχιστο μόνο βαθμό το 
αγοραστικό κοινό. Από τις 
τελευταίες κυκλοφορίες 
της ξεχωρίζουν κυρίως τα 
51ιίνβΓ5, θαθπβΙ Κηΐ9^ιί 2, 
Καπτια και Ιαπγ 7. Σημειω¬ 
τέος όμως, ότι κανένα α¬ 
πό αυτά τα τέσσερα δεν 
θύμιζε τα παλιά αάνοπ- 
ίυΓΘ5 της εταιρίας, με μο¬ 
ναδική εξαίρεση ίσως αυτή 
του Ιαττγ 7. Οπου και να 
διαβάσω, είτε αε 5ίίθ$ στο 
ΙηίβΓΠβΐ είτε σε ξένα πε¬ 
ριοδικά, ή και ακούγοντας 
συζητήσεις χρηστών, δια¬ 
πιστώνω ότι η δίβΓτα εξα¬ 
ντλεί με γεωμετρική πρόο¬ 
δο τη "δεξαμενή" της μο¬ 
ναδικής αποδοχής που εί¬ 
χε κατορθώσει να δημι¬ 
ουργήσει όλα αυτά τα 
χρόνια. Παντού οι πρώην 
θαυμαστές της "μουρμου¬ 
ρίζουν" και ελάχιστοι τη 
θεωρούν πρωτοπόρο εται¬ 
ρία. Φυσικά, αυτό δεν είναι 
δυνατόν να μην καταγρά¬ 
φει κάποια στιγμή στις πω- 
λήσεις των παιχνιδιών της. 
Το πόσο μεγάλη εταιρία εί¬ 
ναι θα φανεί από τσν τρό¬ 
πο με τον οποίο θα αντιμε¬ 
τωπίσει την κρίση. Μπορεί 
να είναι μία εταιρία-κολοσ- 
σός, αλλά να μην ξεχνάμε 
ότι και άλλες μεγάλες εται¬ 
ρίες στο πρόσφατο παρελ¬ 
θόν "οδηγήθηκαν 11 από την 
κορυφή στην εξαφάνιση. 
Αναφέρομαι στις Ιπίσεοπι, 
ΙβνβΙ 9, Μα^βΗο δοτοΙΙ* 
και άλλες (ή την Αίαπ που 
πριν από 15 χρόνια Βασί¬ 
λευε στην Αμερική, με πο¬ 
σοστό που πλησίαζε το 
50% της αγοράς!). 


ΤΗΕ ατγ ΟΡ 105Τ ΟΗΙΙΡΚΕΝ 
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ΑάνεηΙιικβ υΡϋΑΤΕ 


■ Προς το παρόν, περι¬ 
μένουμε μέχρι κοι το 
καλοκαίρι τα δΗινοτ* 2, Βθ- 
ΙταγαΙ ίη Απιστα, ΒϊγϋΗγι^Ηι· 
και <2υβ$ϊ ίοΓ ΟΙοτγ 5, Εν 
συνεχεία, το μέλλον θα δεί¬ 
ξει πού θα το πάει η εταιρία. 

Και ενώ η δίθίτα "ψά¬ 
χνεται", η επόμενη 
μεγάλη είδηση μας έρχεται 
από την ΒΙίζζατεΙ, Μετά τα 
ΝΜατεταΗ 1 & 2 και το επι¬ 
τυχημένο εμπορικά ΟίαΒΙο, 
η εταιρία ανακοίνωσε την 
κυκλοφορία ενός αάνβπ- 
Ιυίβ 90 γπθ! Ναι, σωστά 
διαβάσατε. Το όνομά του 
θα είναι \ΜΑΚΟΚΑΡΤ Α0- 
νΕΝΤυΚΕδ: ίΟΚΟ ΟΡ ΤΗΕ 
ΟΙΑΝδ, Θα βασίζεται 
στον κόσμο των νΥατεΓαίΐ, 
θα εξελίσσεται στη Ιαπά 
οί ΑζβτοίΗ και εσείς θα 
χειρίζεστε τον ΤΗταΙΙ, ένα 
νεαρό ΟΓε! Το παιχνίδι θα 
περιλαμβάνει περίπου 60 
τοποθεσίες, περισσότε¬ 
ρους από 70 αηίΓπαίβε! χα¬ 
ρακτήρες, φυσικά πολλά 
ρυζζΙθ5 και πλούσιο εΗα- 
ταείθΓ ΐηίθΓαείίοη. 

Σύμφωνα με τα λεγάμενα 
της εταιρίας, το πρόγραμμα 
θα περιέχει πάνω από 
40,000 ίΓαπίθδ, τα οποία ε¬ 
πεξεργάζονται περίπου 50 
ειδικοί καλλιτέχνες και προ¬ 
γραμματιστές (εκπληκτικό 
νούμερο, αν τελικά αληθεύ¬ 
ει), Τέλος, 
στους ή ρω- 
ες του παι¬ 
χνιδιού έχουν "δα¬ 
νείσει" τις φωνές 
τους οι Οαπεγ 
Βησνπ (Ηϊ^ΙαηεΙθΓ), 

ΡβίθΓ ΟυΙΙβπ [ΤΓαη5- 
ίοητΊΘΓΒ) και Τοηγ 
ϋσγ (ΗυηεΗόαεΙί οί 
Νοΐτβ Οατηβ της 
0ί5πβγ). Αναμένεται 
να κυκλοφορήσει 


ΡΚΑΟΟΝ ίΟΚΕ 2 



το καλοκαίρι και 
θα είναι μόνο για 
\νίηάονν$ 95 (αλλά 
και ποιος δεν τα έ¬ 
χει εγκαταστημένα 
στον υπολογιστή 
του πια;). 

Η ΕΙΔΗΣΗ... Η 
πιο αιΐί σειρά 
της τηλεόρασης 
των τελευταίων 
χρόνων, τα περι¬ 
βόητα X ΡΙΙΕ5 (με¬ 
ταδίδεται από το 
5ίατ κάθε Δευτέρα βράδυ 
στις 9:30 και θέλω να πι¬ 
στεύω ότι το παρακολουθεί¬ 
τε ΟΛΟΙ), θα γίνει και αάνεπ- 
ίυΐΒ 9αηπθ!!! 

Η ΡΟΧ ΙηΙθΓαείίνθ μαζί με 
τον παραγωγό της σειράς, 
0Κπ5 Οατίθτ, ετοιμάζουν ένα 
ίυΙΙ πποίιοη νΐάθο αάνθπΐυτθ 
9 αηπθ, Λέγεται μάλιστα ότι 
για τις ανάγκες του παιχνι¬ 
διού θα κινηματογραφη- 



θούν οι πρωταγωνιστές της 
τηλεοπτικής σειράς (να το 
δω και να μην το πιστέψω). 
Εχουν επεξεργαστεί μία νέα 
τεχνολογία όσον αφορά 
στα νίάθθ5, η οποία ονομά¬ 
ζεται νίσυαΙΟηβιτια, και ό¬ 
λοι αναμένουν εναγώνιος 
τα αποτελέσμοτά της. Οπως 
αντιλαμβάνεστε, φυσικά, και 
εγώ κάθομαι σε αναμμένα 
κάρβουνα... 


ΟΙΝ: ΤΟΜΒ ΟΡ ΤΗΕ ΜΙϋΟΙΕ ΚΙΝΟΡΟΜ 



Ας σας ενημε¬ 
ρώσουμε από 
τώρα τι θα παρουσιά¬ 
σουμε στο επόμενο 
τεύχος, έτσι για να ξέ¬ 
ρετε. Αν δεν έρθει 
κάτι το πολύ εξαιρετι¬ 
κό (όπως το Ιαπάδ οί 
Ιογθ 2, που όλο το 
περιμένουμε και ακό¬ 
μη να το δούμε), εξα- 
σέλιδο Γβνίθν/ θα α¬ 



φιερωθεί στο πολύ εντυπω¬ 
σιακό ΤΗΕ ΟΙΤΥ ΟΡ 105Τ 
Ο-ΙΙΙΟΚΕΝ της Ρ5γ9ηο$ί5, το 
οποίο περιέχει τον πιο εντυ¬ 
πωσιακό συνδυασμό 30 πο¬ 
λυγωνικών γραφικών και 30 
ΓθπάθΓθά ΒαεΙΐθΓουηά5 που 
έχω δει σε αάνεπΗιτβ $απ\β. 
Βασίζεται στην ομώνυμη 
γαλλική ταινία των ϋβυπβί 
και Οατο. Η βασική υπόθεση 
αφορά σε μία πόλη την ο¬ 
ποία καταδυναστεύει ένα 
φοβερό μυστικό: τα παιδιά 
που βρίσκονται στους δρό¬ 
μους εξαφανίζονται ένα-ένα 
και κανένας δεν φαίνεται να 
γνωρίζει που πήγαν ή το λό¬ 
γο της εξαφάνισής τους* 
Εσείς θα χειρίζεστε τη Μι- 
θίίθ, ένα μικρό αλητάκι που 
ζει στο ορφανοτροφείο της 
περιοχής, και στην αρχή της 
περιπέτειας θα πρέπει να 
βρείτε τρόπο να ξεφύγετε ο¬ 
πό τις σατανικές σιαμαίες α¬ 
δελφές που διοικούν το ορ¬ 
φανοτροφείο. Οι φίλοι των 
ϊΗιίΙΙογ όα5Β0 αάνβηίυΓθΒ 
δεν πρέπει να το χάσουν με 
τίποτα. 

Τέλος, τετρασέλιδα Γθνίθν$ 
θα γίνουν στα ΟΙΝ: ΤΟΜΒ 
ΟΡ ΤΗΕ ΜίΟΟΙΕ ΚΙΝΟΡΟΜ, 
5.Ρ.Ο.Κ,: ΤΗΕ ΕΜΡΙΚΕ'5 0ΑΚ- 
ΚΕ5Τ ΗΟυΡ και ΟΡΑΟΟΝ 
ίΟΚΕ 2, Και έχει ο θεός των 
Αάνθη!υΓθΓ5, για κάτι έξτρα 
της τελευταίας στιγμής. 
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Ενα φαντασμαγορικό φινάλε σκστάνοντας τον ΟιαΒΙο σαν Μαπτοτ. 


Η λύση του 
εκπληκτικά 
εθιστικού -και όχι 
μόνο...- ΟίαΒίο 
συνεχίζεται και σε 
αυτό το τεύχος. Στο 
00 του επόμενου θα 
σας περιμένει μία 
πραγματική έκπληξη: 
5ανβ5 και τον τριών 
χαρακτήρων του 
παιχνιοιού, είτε 
συναντούν για 
πρώτη φορά τον 
Οίααίο έχοντας 
φθόσει το επίπεδο 
χαρακτήρα στο 25 
είτε τον συναντούν 
όντας ο καθένας στο 
επίπεδο 30! 

Πρόκειται για 
ανίκητους πλέον από 
κάθε πλευρά 
χαρακτήρες με τους 
οποίους σα μπορείτε, 
κάνοντας Νομ 
6απιο και 
επιλέγοντας τον 
αντίστοιχο 
χαρακτήρα, να 
παίξετε από την αρχή 
το παιχνίδι χωρίς να 
φοβάστε τίποτα. 
Αληθινή απόλαυση! 
Και φυλάξτε τους, 
γιατί -ποιος ξέρει;- 
όταν βγει το ΟΐαΒΙο 
2 ίσως να δέχεται 
χαρακτήρες από το 
πρώτο, οπότε ΜΙ 

• του Αντρέα - Παραοιαυο 
ϊσουρινάκη 

Συνεχίζουμε ακάθεκτοι 
με το ΟϊαΒΙο. Αυτόν το 
μήνα παρουσιάζουμε τις δύο τε¬ 
λευταίες αποστολές του παιχνι¬ 
διού, καθώς και μία πολύ χρήσι¬ 
μη λίοτα με όλα τα $Ηππβ$/ 
ΡοοΙδ/ΟαυΙάτοπδ και το αποτέ¬ 
λεσμα καθενός από αυτά. 


ΤΑ ΟΙΙΕ5Τ5 ΤΟΥ ΟΙΑΒίΟ 

Ξεκινώντας, επιτρέψτε μου δύο 
διορθώσεις όσον αφορά στην 
αποστολή 11 (ΒΙαεΙί ΜυδΗτοοτη). 
Καταρχήν, το άβιτιοη'δ όταιη το 
παίρνετε σκοτώνοντας το πρώτο 
τέρας σας, αφού μιλήσετε με τον 
ΗεαΙβτ για την αποστολή ΒΙαεΙί 
ΜυδΗτοοτη (μετά τη(ν παρότρυνση 
της μάγισσας ΑεΙτία, φυσικά] και 
σας πει γι' αυτό. Στο προηγούμε¬ 
νο τεύχος έγραφα ότι το παίρνετε 
μόλις κατεΒείτε για πρώτη φορά 
οτο επίπεδο 10. Πού ήταν το "λά¬ 
θος" μου; 

Παίζοντας εγώ το παιχνίδι, 
αρχικά "καθάριζα" όλο το επί¬ 


πεδο 9 από τα τέρατα και στη 
συνέχεια, έχοντας το ΘΙαεΙί 
ηπυδίπϋοιτχ, πήγαινα πρώτα στη 
μάγισσα και μετά στον ΗοαΙετ. 
Ετσι, αντικειμενικά το πρώτο τέ¬ 
ρας που συναντούσα ήταν πια 
στο επίπεδο 10. 

Η δεύτερη διόρθωσή μου 
αφορά στο τι ακριβώς πρέπει να 
κάνετε με το δροεϊτα! οΙοχιγ που 
σας δίνει ο ΗοαΙοτ, αφού του 
επιστρέφετε το άσιποη'δ Βγοϊπ. 
Ως ΜαΐΎΪΟΓ δεν είχα βρει ακόμη 
την ορθή κίνηση. Κατέληξσ, λοι¬ 
πόν, στο ότι αφού το πάρετε, πά¬ 
τε στη μάγισσα για να της το δώ¬ 
σετε, αλλά αυτή σας λέει ότι εν 


τω μεταξύ έφτιαξε ένα δικό της 
και, συνεπώς, δεν το χρειάζεται. 
Τώρα πια, αν κάνετε δεξί κλικ σε 
αυτό στο ϊηνβηίοΓγ σας, το πίνε¬ 
τε και ανεβάζετε τα τέσσερα μό- 
νιμα χαρακτηριστικά σας 
(δίΓβηεμΗ, Μαεμε, Ρθχΐβπΐγ και 
νίίαΙίΐγ] κατά 3 πόντους το κα¬ 
θένα! Είναι, τελικά, από τις πιο 
χρήσιμες αποστολές, καθώς 
βοηθά αποτελεσματικά στο γρή¬ 
γορο "ανέβασμα" των μόνιμων 
χαρακτηριστικών του ήρωα σας. 

15* ΙΑΖΑΚΚ5 

Προκειμένου να ενεργοποιή¬ 
σετε την αποστολή αυτή, πρέπει 
να βρείτε πρώτα το δίαίί οί 
Ιαζαπίδ στο επίπεδο 15 και να 
επιστρέφετε με αυτό στον Οαϊη, 
πάνω στο χωριό μπροστά από το 
σιντριβάνι. (Προσέξτε μόνο, διό¬ 
τι βρίσκοντας για πρώτη φορά 
το $1αίί οί Ιαζατυδ και κάνοντας 
κλικ σε αυτό, δεν το παίρνετε 
αμέσως, αφού πέφτει από το 
στήριγμά του κάτω στο έδαφος. 
Για να το πάρετε, πρέπει να ξα¬ 
νακάνετε κλικ σε αυτό στο έδα¬ 
φος και ο κέρσσρας, για κάποι¬ 
ον ανεξήγητο λόγο, το "εντοπί¬ 
ζει" σε λίγο παράξενη θέση. 
Οσοι φθάσετε στο σημείο αυτό 
θα καταλάβετε τι εννοώ.) 

Επιστρέφοντας στο επίπεδο 
15 και πηγαίνοντας εκεί όπου 
βρίσκεται η πεντάλφα, θα βρείτε 
μία κόκκινη τηλεμεταφορά 
(ροτίαΐ). Μπαίνετε άφοβα σε αυ¬ 
τήν και μεταφέρεστε σε ένα "ιτ»ϊ- 
πί-ΙβνθΙ". Στο Ιαζατυδ' Ιαίτ θα συ¬ 
ναντήσετε δυεευόυδ τέρατα κα¬ 
θώς και π\α905. Αρχικά "καθα¬ 
ρίζετε" όλους τους διαδρό- 
μσυς/χώρους σκοτώνοντας άπα- 
ντες τους εχθρούς που συναντά¬ 
τε. Μόνο τώρα θα σταθείτε στις 
ειδικές πλατφόρμες μπροστά 
από κάθε ΒοοΙ^ οί νϊΐοπβδδ (από 
τα δύο που υπάρχουν εκεί) και 
8α κάνετε κλικ ατα Βιβλία αυτά. 
Σκοτώνετε και τις τελευταίες 
ΗσΙΙδρανηΐ. 
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Αφού πια τα έχετε κάνει όλα, 
γυρίστε στην πλατφόρμα όπου 
σταθήκατε όταν φθάσατε για 
πρώτη φορά στο επίπεδο αυτό. 
Θα μεταφερθείτε αυτόματα στο 
ίδιο επίπεδο, σε μία ως τώρα 
κλειστή περιοχή του, μπροστά 
στον Ιαζατυ* και ενώ πραγματο¬ 
ποιεί θυσία. Φύγετε αμέσως πη¬ 
γαίνοντας όλο νότια και κάντε 
οπωσδήποτε $ανβ. Τώρα γυρίστε 
ξανά προς τα επάνω και, μόλις 
αρχίσουν να σας ρίχνουν, φύγε¬ 
τε αμέσως προς τα κάτω και κα- 
τευθυνθείτε προς το κάτω βι¬ 
βλίο. Θα σας ακολουθήσουν 
μόνο οι ΗθΙΙ$ρα>νη&. Σκοτώστε 
τες, ανανεώστε τις δυνάμεις 
σας, κάντε πάλι $ανΘ και πηγαί¬ 
νετε προς τα επάνω. Σκοτώστε 
πρώτα το μάγο που θα βρείτε 
και κατόπιν τον 1αζαιυ$ (ως το¬ 
ξότης σκοτώστε τον με Βέλη, ως 
μάγος κάντε του το δίοπε €υΓ$© 
και σκοτώστε τον με ένα όπλο, 
ενώ ως πολεμιστής προσπαθή¬ 
στε να αντέξετε σε μία Καπά ίο 
Ηαπθ μονομαχία μαζί του, η 
οποία είναι σμσλογαυμένως αρ¬ 
κετά δύσκολη, καθώς τηλεμετα- 
φέρετσι συνεχώς). Αφού σκοτώ¬ 
σετε τον ΙαζθΓυ$, γυρίστε πάλι 
εκεί όπου πρωτομπήκατε και 
μπείτε στην κόκκινη τηλεμεταφο- 
ρά (ροτίαΙ) που πλέον θα βρί¬ 
σκεται εκεί. Γυρίστε πίσω στο 
επίπεδο 15, όπου πλέον θα έχει 
ανοίξει η πεντάλφα οδηγώντας 
σας στο ΟϊαΒίο'$ ΙβνεΙ (ή |_βν©1 
16). Προηγουμένως, όμως, κάντε 
εα£ί ένα Τον^π ΡοτίαΙ $ρ©11 και γυ¬ 
ρίστε στον €α\η στο χωριό. Μι¬ 
λήστε του για το Οιαόίο Ουβ5ί. 

14 ΜΑΒΙΟ 

Εφοδιαστείτε με αρκετά ΗθαΓ 
ΪΠ 9 και Μαπα ροίίοπ5, καθώς θα 
τα χρειαστείτε οπωσδήποτε. Γυ¬ 
ρίστε στο επίπεδο 15 και κατε- 
Βείτε/μπείτε στην πεντάλφα. 
Πρόκειται για ένα εξαιρετικά δύ¬ 
σκολο επίπεδο, με πολύ δυνα¬ 
τούς εχθρούς, Βίοοεί Κπί 9 Ηί$ και 


Αάνοεσίβδ, που απαιτεί αρκετή 
υπομονή και μία δόση στρατηγι¬ 
κής για να νικήσετε. Καθαρίστε 
πρωτίστως τις τέσσερις γωνίες 
του επιπέδου αυτού από όλους, 
μα όλους, τους εχθρούς σας. 
Προσοχή, διότι ειδικά στην ΠίΟ 
ΠΑΝΩ ΚΑΙ ΠΡΟΣ ΤΑ ΔΕίΙΑ πε¬ 
ριοχή (κανονικά είναι η ΝΕ, αλλά 
έτσι όπως είναι γυρισμένος ο 
χάρτης ενδέχεται να μπερδευτεί¬ 
τε λίγο) σας περιμένει μία εξαι¬ 
ρετικά δύσκολη μάχη, η οποία 
χαρακτηρίζεται ως "ΚογαΙ 
ΒαίίΙβ", Ως Κθ 9 υθ αναλαμβάνε¬ 
τε το πιο εύκολο έργο: ρίχνετε 
συνεχώς και σε ρυθμό πολυβό¬ 
λου τα βέλη σας (το υψηλό 




Πολωνίας στ* ΟίαδΙο'ϊ ΙβνβΙ (Ουτιςσοη !5) έξη απρ τψ πΐριαχή όπου 
βρίσκονται σι δυο μοχλοί. 


βάζατε με την ώρα και τη στιγμή 
που γεννηθήκατε, όλους τους 
γνωστούς σας, τους προγραμμα¬ 
τιστές του παιχνιδιού, εμένα που 
έκανα το Γθνίθ\¥ του στο 
ΜαίΙβΓ" και ό,τι άλλο ερχόταν 
στο μυαλό σας. Ως 5ογο0γθγ, και 
χωρίς αυτό το δίαίί οί Αροεα- 
Ιγρ5θ, πρόκειται για την "απόλυ¬ 
τη" μάχη. Μοναδική διέξοδός 
σας τα δίοπβ €ϋΓ5θ και ίίΓβννάΙΙ 
δρεΙΙδ. [Προσωπικά, παίζοντας 
ξανά το παιχνίδι ως δοιχθΓΟΓ και 
έχοντας βρει το $ρβΙΙ ΡΐΓβΒαΙΙ 
κατηγορίας 3 [και όχι επιπέδου 
στο οποίο το ανεβάζετε είτε βρί- 


Οοχίβπίγ του βα$υ© βοηθά πά¬ 
ρα πολύ στο σημείο αυτό) και 
τους νικάτε όλους σχετικά εύκο¬ 
λα. Ως νναιτίσΓ 8α χρειαστείτε 
πολλά δβαΙΙίη9 ροΗοπ5 έτοιμα 
ατην ειδική ζώνη του Ιπνθηίοιγ, 
ώστε να τα ενεργοποιείτε αμέ¬ 
σως με τα πλήκτρα 1 -8. Ως μά¬ 
γος, αν έχετε βρει [ή αγοράσει) 
ένα δίαίί οί ΑροεαΙγρ5θ, θα έχε¬ 
τε σχετικά εύκολο έργο, μια και 
αυτά σκοτώνει σχεδόν με την 
πρώτη όλους όσοι είναι γύρω 
σας. Αν όμως, όπως και εγώ, δεν 
το είχατε βρει με την πρώτη που 
θα παίζατε το παιχνίδι, θα τα 
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Κιρ&ίζοντας ένα Ιβνβί εμφανίζίτΐιι στην οθόνη το άδικο "σήμσ" που σ« Λ* 
δο ποιεί και περιμένει να βάλεις τους 5 επιπλέον πόντους στα μόνιμα χαρα¬ 
κτηριστικά σου. 


περιοχή. Το αυΐοπϊαρ σύστημα 
του παιχνιδιού είναι εξαιρετικά 
χρήσιμο εδώ, καθώς δείχνει αμέ¬ 
σως το άνοιγμα αυτό. Πηγαίνετε 
εκεί και, αφού σκοτώσετε όσους 
συναντήσετε (προσέξτε, γιατί 
δεν είναι κα» τόσο εύκολο - πλέ¬ 
ον, όμως, 8α έχετε συνηθίσει!), 
κάντε κλικ στο μοχλό που 8α 
βρείτε. Ανανεώστε πάλι το χα¬ 
ρακτήρα σας και πηγαίνετε στην 
Ν\ν περιοχή, κάνοντας προη¬ 
γουμένως 5ανθ. Σας περιμένει 
μία αρκετά δύσκολη μάχη και με 
πολλούς εχθρούς. 

Σκοτώστε πρώτα τους ΒΙοοά 
Κπ^Ηΐί (περνώντας έξω από τα 
ανοίγματα σας ακολουθούν, 



Το ΓΪΓ&ν/αΙΙ ϊρβΠ είναι πολύ χρήσιμο ακόμη και σε μη μάγο χαρακτήρα, όπως 
εδώ, για να εξολοθρεύεις εχθρούς, ειδικό όταν αυτοί είναι αποκλεισμένοι σε 
κάποιο χώρθ"$αμάτιο, 


σκοντας/αγοράζοντας βιβλία 
του ίδιου 5ρεΙΙ είτε μέσω ειδικών 
5 Ηππθ5 ), ήταν αρκετά εύκολο να 
σκοτώνω τους ΒΙσσό Κπί^ϊδ και 
Αάνοεαίο^. Το πρόβλημα με το 
χαρακτήρα μάγο είναι ότι όλα 
αυτά εμφανίζονται τυχαία (γοπ- 
είοτη) και ότι μπορείτε να τελειώ¬ 
σετε το παιχνίδι χωρίς να βρείτε 
το εν λόγω 5ροΙΙ ή ένα $ϊαίί οί 
ΑροεαΙγρ^ε, οπότε... άσ' τα να 
πάνε.] 

Είστε υποχρεωμένοι να εξοντώ¬ 
σετε τους εχθρούς σας σχεδόν 
έναν προς έναν!!! Πρώτα σκοτώ¬ 
στε όλους τους ΒΙοοά Κπ 19 ) 1 ) 5 * 
Στο σημείο αυτό καλό είναι να 
εντοπίσετε πρωτίστως το πού βρί¬ 
σκονται, Αν αποτελούν μεγάλα 
9 Γουρ&, κάντε εα$ί πολλά (πάρα 
πολλά) ΡίΓοΜαΙΙ δροΙΙδ, ώστε να 
σχηματίσετε ένα αληθινό τείχος 
φωτιάς. Πλησιάστε προς τα εκεί 
και, αν έχετε πράξει σε όλα τα 
σημεία σωστά, ερχόμενοι προς 
το μέρος σας θα πεθανουν από 
τη φωτιά. Αν είναι ένας-ένας ή το 
πολύ δύο-δύο, κάντε στον έναν 
εα$ί το δίοπο €ότ$θ και προσπα¬ 
θήστε να τον σκοτώσετε προτού 
σας... φάει λάχανο ο άλλος, και 
στη συνέχεια "καθαρίστε" και 
αυτόν. Για τους Αάνοεαίβδ επι¬ 
βάλλεται να ακολουθήσετε ανά¬ 


λογη τακτική χρησιμοποιώντας 
$ίοπβ 0υΓ5θ. Χρειάζεται αρκετή 
υπομονή, γερά νεύρα και συνεχή 
και σωστά 5ανθ$ (κάνοντας $ανο 
σε ακατάλληλη στιγμή, μπορεί 
να χάσετε όλο το παιχνίδι, κα¬ 
θώς υπάρχει μόνο ένα 5ανβ!), 
Αφού τους νικήσετε όλους, ανα¬ 
νεώστε τις δυνάμεις του χαρα¬ 
κτήρα σας επιστρέφοντας στο 
χωριό, πάρτε νέα ροίϊοη5 και πη¬ 
γαίνετε στην πιο πάνω δεξιά πε¬ 
ριοχή. Κάντε κλικ στο μοχλό που 
υπάρχει εκεί και 8α ανοίξει ένα 
κομμάτι στην ακριβώς από κάτω 


οπότε με σχετική ευκολία τους 
σκοτώνετε) και εν συνεχεία τους 
ΑεΙνοεαίοδ. Αφού τους νικήσετε 
όλους, κάντε κλικ στους δύο μο¬ 
χλούς που υπάρχουν εδώ. Ανα¬ 
νεώστε οπωσδήποτε το χαρα¬ 
κτήρα σας και κάντε 5ανο, Τώρα 
πια η νότια περιοχή 8α είναι 
ανοιχτή. Εδώ βρίσκεται ο ΡϊαΒΙο 
με αρκετούς ΒΙοοά Κπ^Ηίδ και 
Αάνοεαίθδ τριγύρω του. Πληοιά- 
στε προσεκτικά στα ανοίγματα, 
χωρίς όμως -το τονίζω- να μπαί¬ 
νετε σε αυτά. Με αυτόν τον τρό¬ 
πο θα κάνετε τους ΒΙοοά 
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Κπι^ί* να σας ακολουθήσουν. 
Σκοτώστε τους όλους και από 
όλες τις μεριές. Πάλι $ανβ, ανα¬ 
νέωση του χαρακτήρα σας κλπ. 
Κάντε το ίδιο, όσο κουραστικό 
και αν είναι, προσπαθώντας να 
τραβήξετε έξω τους ΑάνοεαΙβ*. 
Αφού τους βγάλετε έξω, τους 
σκοτώνετε έναν-έναν. Θέλει αρ¬ 
κετή προσοχή και προσπάθεια. 

Εχοντας πετύχει το στόχο σας 
και μένοντας μόνο ο ΟϊαόΙο (ή 
το πολύ κάποιος ακόμη Αάνο- 
εαίθ), φδάνει η ώρα -επιτελσυς!- 
να λογαριαστείτε μαζί του. Ως 
Κθ 9 υβ σταθείτε λίγο πιο πάνω 
από ένα άνοιγμα, και στη μέση 
κάντε 5ανθ και αρχίστε να κτυ- 
πάτε με βέλη προς το κέντρο 
της πεντάλφας πάνω στην οποία 
βρίσκεται ο ΟϊαΒΙο. Σε κάθε πε¬ 
ρίπτωση θα τον σκοτώσετε πολύ 
εύκολα, ακόμη και αν έρθει κο¬ 
ντά αας [μην πανικοβληθείτε), 
μια και ο τοξότης ρίχνει τόσο 
γρήγορα τα Βέλη πάνω του, που 
ο ΟίαόΙο δεν προλαβαίνει να 
επιδοθεί στα καταστροφικά του 
ΑροεαΙγρ$β 5ρβϋ5. 

Ως δοΓεβτβΓ, όπως μου υπέδει¬ 
ξε ο καλάς φίλος (και προσωπι¬ 
κός και της στήλης) Γιώργος Μα- 
ρσγκουδάκης, σταθείτε πάλι λίγο 
πιο πάνω από το κεντρικό άνοιγ¬ 
μα και ετοιμάστε το ΗοΙγ ΒοΙϊ 
δρεΙΙ. Κάντε $ανθ και αρχίστε να 
κτυπάτε, όπως και ο τοξότης, 
προς το κέντρο της πεντάλφας. 
θα σκοτώσετε τον ΟϊαΒΙο πολύ 
εύκολα, μερικές φορές μάλιστα 
τον σκοτώνετε χωρίς να τον δεί¬ 
τε!!! Τΐβεβ οί εαΐ^β" που λένε και 
οι Εγγλέζοι για τέτοιες περιπτώ¬ 
σεις. Ως νΥαιτΐοΓ, όμως, είναι αρ¬ 
κετά δύσκολη μάχη, μια και υπο¬ 
χρεωτικά 8ο είναι μία ακόμη 
Βαπά ίο Καπά μονομαχία. Και μία 
τέτοια μονομαχία με τον ΡιαθΙο 
είναι στ αλήθεια διαβολική! 

Γεμίστε οπωσδήποτε την πε- 
ριοχή της ζώνης σας με ίυΙ! 
ΗβαΙΙϊπ9 ροίίοπ5, ώστε με τα 
πλήκτρα 1-8 να τα ενεργοποιεί- 




















Το ΪΊΓθν/αΙΙ ιροΐί «ναι απαραίτητο στον δοκβτβΓ στο τΐΑΐυταία Ουη^ΰΰπ* γιο 
να αντιμετωπίσει το διάφορα τέρατα που επιτίθενται κατά μεγάλες ομάδες. 


τ€ αμέσως. Προσωπικό, χρειά¬ 
στηκε να "ξοδέψω" όλα τα ίυΙΙ 
ΝβαΙΙΐΓ >9 ροίϊοη5 που είχα στην 
ειδική περιοχή, να πάω στις σκά¬ 
λες, να ανέβω, να ξαναγεμίσω τη 
ζώνη με νέα ίυΙΙ ΗοαΙΙϊπ9 ροίϊοπδ 
(είναι μειονέκτημα του παιχνι¬ 
διού η αδυναμία να κάνεις κάτι 
τέτοιο ενώ κινείσαι, καθώς και οι 
δύο λειτουργίες γίνονται μόνο 
με τον κέρσορα του πηουδο, οπό¬ 
τε όταν σε κτυπά ο ΟίαΒΙο δεν 
έχεις χρόνο για τέτοια), να ξανα- 
κατεβώ και, επιτέλους, να τον νι¬ 
κήσω,.. Σε κάθε περίπτωση, 
"απολαύστε" το αινιγματικό φι¬ 
νάλε που υπόσχεται και συνέ¬ 
χεια του παιχνιδιού, 

ΛΙΣΤΑ ΟΛΩΝ 
ΤΩΝ 5ΗΚΙΝΕ& 

Μόλις δείτε κάποια δΗππο ή 
ΡσσΙ ή ΟαυΙότοπ κ,λπ., κάντε 
αμέσως ένα 5ανθ. Εξετάστε το 
όνομά της και δείτε τι αποτέλε¬ 
σμα έχει. Αν σας ικανοποιεί, μό¬ 
νο τότε κάντε κλικ σε αυτήν. 
Αποφύγετε πόση θυσία $Ηππβ5 
όπως οι Ρα5εϊπαίϊπ9ι Οτησίο 
κλπ, που αφαιρούν από τον μό¬ 
νιμο αριθμό του πηαπα οας (ση- 
μειωτέον, δεν αναπληρώνεται με 
τίποτα), προκειμενού να αυξή¬ 
σουν το επίπεδο μερικών δροΙΒ 
και το οποίο, τελικά, δεν είναι 
καθόλου απαραίτητο ή χρήσιμο 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 
Μόνο ζημιά μπορείτε να πάθετε 
από αυτές τις $Ηιϊη05. Αν συνα¬ 
ντήσετε κάποια $Ηππβ ή Ροοί ή 
ΟαυΙάΐΌΠ κ.λπ, που δεν αναφέ- 
ρεται στη λίστα που ακολουθεί 
και έχοντας προηγουμένως κά¬ 
νει οπωσδήποτε 5ανο, κάντε κλικ 
σε αυτήν και προσέξτε το μήνυ¬ 
μα που εμφανίζει. Βρείτε την 
αντιστοιχία του από τη λίστα των 
μηνυμάτων που υπάρχουν δίπλα 
στις 5Ηππβ$. Από τις πιο χρήσι¬ 
μες είναι αυτές που ανεβάζουν 
όχι μόνο τα μόνιμα χαρακτηρι¬ 
στικά σας αλλά και τα επίπεδα 
όλων των 5ρβΙΒ σας, ρίχνοντας 


μόνο το επίπεδο ενός σε τυχαία 
(Γαπάοηπ) πάντοτε βάση. Αν συ¬ 
ναντήσετε πολλές τέτοιες, μπο¬ 
ρείτε να ανεβάσετε δραματικά 
τα επίπεδα όλων των 5ρβΙΒ σας, 
γεγονός ιδιαίτερα χρήσιμο για 
οποιονδήποτε χαρακτήρα. Σε 
εμένα αυτό συνέβη με το χαρα¬ 
κτήρα Κϋ 9 υβ, με αποτέλεσμα 
στο τέλος τα $ρθΙΒ του να είναι 
πολύ πιο δυνατά από τα αντί¬ 
στοιχα ταυ δοΓεθΓβΓ, όταν και με 
αυτόν τελείωσα τα παιχνίδι, 
ι/ ΑΒαηάοηβά 5Ηππο "ΤΗθ 
Π απά* οί ητιβη πηαγ Βο 9 υί€ ^ 
Βγ ίαίίΗ": +2 άβχίβι-ιίγ. 

✓ ΒΙοοά Ρουηίαίη; ΕαεΝ άπηίς 

ΓΘ$ί0Γβ5:+1 Ιϊίβ, 

✓ ^αυI^I^οη; Καηάοπη οίίοεί. 

ι/ Οββργ $ΚπΠ6 "$ίΓ0Π9ίΗ 15 

ΒοΒίθΓβά Βγ ΒθανοπΙγ ίαίίΗ": +2 

5ίΓβη9^Η. 

✓ Ογρίίο 5 Ηγϊπο "Αγοοπο 
ρον^ΘΓ Βγιπ 9$ άοδίΓυείίοη": 0α5ί5 
Νονα 5ρβΙΙ από Γ05ίθΓθ5 ηιαηα. 

✓ Οίνίηβ 5 Βππ 0 "ΟπηΙ( από Ββ 
Κβίΐ'θ^Κθά"; βθ5ίθΓ05 ΒεαΙΐΙι/ 
Γπαηα, 9ίνβ5 ί*ο ίυΙΙ ροϋοη οί 
Γαηάοηπ ίγρο. 

✓ Εθπ 0 δΗπηο "Κηο^νΙθ 09 θ 

αηά *ί$άοπη αί ίΒο οο 5 ί οί 5 βΙί": 
+2 Γπα 9 ίε, υηεοιίαίη ηθ9^ίνβ. 

·/ ΕΙάιϊίεΗ "Οίπηδοη από αζυτβ 
Ββεοηηβ Ιί 1 ί 0 ίΒο 5υη" - αΙΙ ραίίοη 5 
Ββεοηιο Γ 0 |υνβηαίϊοη ροίιοη$. 


✓ ΕηεΗαηίοά 5Βγιπθ "Μα9Ϊ€ 
ί$ ηοί σΙ*αγ 5 *Ηαί ίί 5 θ&γπ 5 ": 
1 θ $0 ] 5 ρθΙΙ Μ ίθΓ 1 5 ρθΙΙ, θίΗθΓ 5 
9 αίη 1 Μ. 

✓ Ρα$€ίη0ίίη9 5 Ηγιπ 0 ΊηΙοπΒίίγ 
εοΓπβ 5 αί ίΗβ εο 5 ί οί *ΐ 5 άοπη # : 
ία 50 πηαπα, 901 η ίίΓοΒαΙί 5 ροΙΙ Ιβ- 
νοΒ ίί ηοί αΐτοαείγ πηαχοεΙ ουί αί 
15 ίΗ ΙονοΙ. 

Ϋ Ρουηίαϊπ οί ΤοαΓ5 [ηο ρυοίο 
Ϊ5 9·νθη]: -1 ίο οπβ αίίπΒυΙβ, +1 
ίο αποίΒοη 

✓ ΘΙίΓηιη 0 πη 9 5 Ηππβ "Μγ$ίΒ- 
ΓΙ05 αΓΟ ΓονοαΙβά ίη ΐΒθ Ι19ΗΙ οί 

Γ0θ5οη": ΙάβηίίίΪ 05 αΙΙ ϊίΒηη5 ίη ί- 
πνοηίοΓ/. 

✓ Οοαί δΡίΓίπβ: Ραηάοηη βίίθεί. 

ν' Θΐοοηηγ 51 ηπηβ: "ΤΡιθ5β *Ηο 

θείβηοΙ 5βΙάοηη αΐίαεΒ": -1 θα- 
01090 ίο αΙΙ *Βαροη$, +2 ίο ογ- 
ηηουΓ ιίβιτ^. 

✓ Ηϊάάβη 5 Ηπ πθ "Νβ* 
5 ίίβπ 9 ίΗ ί$ ίθΓ9βά ίΚΓου9Η θο- 
5 ίιυείιοη": Οπβ ίίβπη ίη ιπνοπίοιγ - 
10 άυΓαΒίΙίΙγ, αΙΙ οιΗβγ5 +10 
άυΓαΒϋίίγ. 

✓ ΗοΙγ 5Βππ0 "Μ/ΒβΓ© ©νθί 
γου 90/ ίίΐ0Γ0 γου αιο": Ρ(ια5β5 
γαυ ίο Γαηάοηη Ιοεαίίοη οί ευπΒη- 
ίΐγ οχρΙοΓθά ΙβνθΙ. 

ι/ ΐΓπρο 5 Ϊη 9 δΡίΓΐηβ "δαίναίίοη 
εοηΐΒ 5 αί ίΗβ εο^ί οί ννί$άοΓη": 
Αεί5 α5 α ΒβαΙ $ρβΙΙ, ίΓαηδίοΓδ 
πηαπα ίο ΗβαΙίΗ. 

✓ Μα9ί€αΙ 5Ηππ0 ^ΒίΙο ίΒθ 


5ρίπί )5 ν^ίΐαηί Ηίθ Βοάγ 5 Ηιπθ 5": 
ηιαηα 5ίηίθΙά, 

ι/ ΜυίΙίβγ ΡοοΙ: Οα5ί5 ϊηΡίανί- 

5ΪΟΠ. 

✓ ΜγδίβΠΟϋδ 5ΗΓίηθ "5θΓΠΘ 
αΓ0 ^οαΙίοηοεΙ ννΐιίΐβ οηβ 
5ίτοπ9": +5 ίο οπθ αίίτίΒυΐΒ, -1 ίο 

θίΙτ 0 Γ 5 . 

1/ Μγδίίε: Ιθ5θ αΙΙ 9θΙά ίη ίη- 
νοηίοίγ οχεορί οη 0 , 9 θίη 700 
οχροΓίοπεο ροίηίί. 

*/ ΟΓπαίο 5 Ηγϊπ 0: Ιθ5θ πηαπα, 
9 αίη ΗοΙγ ΒοΙί ΙαναΒ ίί ηοί αί- 
Γοαάγ Γπαχοά ουί αί Ιονοί 15. 

ι/ Ρυπίγίη 9 5ρπη9: Κθ5ίθΓ05 
οηο Γπαηα ροίη! ροΓ 0ΓίπΙς. 

✓ Ουίβί 5Ηπηβ "ΤΗο οδδοηεο 
οί Ιίίο ίίονν5 ίΓοπη ννίίΗίη": +2 
νίίαΙίίγ. 

✓ Ρ0ΐί9ίου5 5 ΗγΪπ 0 "Τίπηο 
εαηηοί εΙίπηίηίίΒ ίΗο ρονοΓ οί 
5ί00ί": Κ05ίθΓ05 αΙΙ ίίοπηδ ίο ίυΙΙ 
θυΓαΒίΙιίγ. 

ι7 δαεΓοεΙ δΗτίπο "Επογ 9Υ 
εοίΠ05 αί ίΝο εοδί οί ν/ι ^εΐοπτι": 
ίθ50 πηαπα, 9 α < η ΙβνβΙϊ οί 
εΗαΓ 9 βεΙ ΒοΙί ίί ηοί αΐτθαείγ 
ιτιαχθό ουί αί ΙονοΙ 15. 

Ϋ δβείυάθά δΗπηβ "11 ίθ ^αγ Ϊ5 
ηιαείΒ είοαΓ ν^Ηθη νϊθ\νΒά ίτοηπ 
αΒονβ": Οίν©5 ήπαρ οί ευΓΓβηί 
ΙβνοΙ 

✓ δρΪΓΐίυαΙ 5 Κγιπ 0 "βιεΒβ5 
αΒουηά νΚοη Ιβα^ί βχρβείβά": 
Οίν©5 α $Γπα1Ι αΓηουπί οί 9θ1ά ίο 
βαεΒ αρβη 5ροί ίπ γουΓ ίπναπίοτγ, 

ι/ δροοΒγ 5 Βγϊπ 0 (ηυΐίι): ΑΙΙ 
οίΚοΓ ρΙαγοΓ5 Ηίί ροίπί5 

Γ05ίθΓθά. 

✓ δίοπο 5 Βγϊπ0 "ΤΗβ Ρο\νθΓ οί 
ηιαηα ΓΘίοευ5βά Γοηβννδ": 

Ρ05ίθΓ05 ε(ΊΟΓ9β5 ΙΠ 5ίθνθ5. 

✓ Ταίηίβά (ηηυΐίί) ΡΓθάυ€θ 5 α 
ΓαηάοΓΠ 5Ριπηβ θίΐβοί οπ οηο οί 
ίΒβ οίΗβΓ ρΙαγΒΓ5 ίη ίΗο ^ανηβ. 

ι/ ΤΒαυΓπαίοΙθ9Υ 5 Ηγϊπο 
"\ νΚαί ^α$ οπεο οροηοεΙ 15 ηο* 
εΙο$βεΓ; Κο-ΐίΙΙ^ εΚθ5ί5 οη ευίΠΘηί 
ΙονβΙ. 

✓ ν^βίΓεΙ δΙίΓΐηβ "ΤΡιβ 5 *ογ 0 οί 

(υδίιεβ Ϊ5 ρυίεΒ αηά 5ΚαΓρ"; +1 
άαηηα9β ίο αΙΙ *βαροπ5 ΐη ίηνο- 
ηίΟΓγ. ■ 
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Το ΤοπίΒ ΚαίάβΓ, από 
τη στιγμή που 
παρουσιάστηκε (τέλη 
του 1996) μέχρι και 
σήμερα, βρίσκεται 
στην κορυφή τον 
προτιμήσεων του 
κόσμου, καβός 
διαθέτει ένα ιδιαίτερο 
πρωτότυπο 
ςαπτβρίαγ. Οντας, 
ταυτόχρονα, ένα από 
τα πιο δύσκολα 
ασΗοπ παιχνίδια, έχει 
οδηγήσει τους 
περισσότερους 
παίκτες σε αναζήτηση 
ΐίρ£ και λύσεων. 
Επειδή, όμως, μέχρι 
αυτή τη στιγμή δεν 
υπάρχουν 
συγκεκριρένα Ηρε, 
8α σας δώσουμε τη 
λύση του σε 
συνοπτική μορφή, 
σημειώνοντας κυρίως 
τα στάδια που 8α 
πρέπει να τύχουν της 
ιδιαίτερης προσοχής 
σας. Οπως 8α 
διαπιστώσετε και στη 
συνέχεια, το παιχνίδι 
είναι μακροσκελές 
και μα συνοπτική 
λύση δεν χωρά σε ένα 
τεύχος. Συνεπώς, το 
δεύτερο μέρος της 8α 
βρατε στο "Κ 
ΜαείοΓ" Μαΐου. 

Του Αργυρή Γιαγιά 
ΟΓ9Ϊ π£@< οιη ρυ I ϊ π Ιι. £ γ 

ΙβνβΙ 1: ΤΗβ Οανβ* 

Μπαίνοντας στις σπηλιές ο 
πρώτος κίνδυνος που θο αντι¬ 
μετωπίσετε είναι τα δηλητηριώ¬ 
δη Βέλη, Κινηθείτε γρήγορα κα¬ 
τά μήκος των τοίχων, ώστε να 
μην τραυματιστείτε. Συνεχίστε 
στο κεντρικό μονοπάτι μέχρι να 
βρείτε ένα δωμάτιο με δυο γέ¬ 


ΤΟΜΒ ΚΑΙϋΕΚ 

ΜΙ55ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙΙ5ΗΕΟ 




φυρες. Μόλις μπείτε στο δωμά¬ 
τιο κοιτάξτε δεξιά σας και 
βρείτε τις πατημασιές που 
οδηγούν περιμετρικά 
του δωματίου. Ακολου¬ 
θήστε τες και περάστε 
από τις δύο γέφυρες. 
Πηγαίνετε προς την 
πόρτα που υπάρχει 
στην άλλη άκρη του 
δωματίου. Πηδήξτε πάνω 
από το χάσμα που θα βρεί¬ 
τε στο επόμενο δωμάτιο και 


κατεβείτε το σκαλιά. Στο κάτω 
μέρος θα πρέπει να αντιμετωπί¬ 
σετε μερικούς λύκους και στη 
συνέχεια να πατήσετε το πλή¬ 
κτρο για να ανοίξει η πόρτα με 
το χρονοδιακόπτη. Περάστε 
γρήγορα από αυτή και ανεβείτε 
τα σκαλιά αποφεύγσντας και 
πάλι τσ δηλητηριώδη βέλη. 
Αφού κινηθείτε στο δωμάτιο, 
κατεβείτε στον κάτω χώρο πέ¬ 
φτοντας μέσα από την τρύπα 
στο έδαφος και βρείτε το δια¬ 
κόπτη στο τέλος του διαδρό¬ 
μου. Αυτός ανοίγει τις μεγάλες 
πόρτες ατο τέλος της χαρά¬ 
δρας. Περάστε μέσα από 
αυτές για να ολοκληρώ¬ 
σετε το Ιεν^Ι, 


ΙβνβΙ 2: 

Οΐγ οί 

νΗεαΒαπηα 

Στο ξεκίνημα του 
ΙονοΙ, πηγαίνετε α¬ 
ριστερά μέσο σε έ¬ 
να μεγάλο δωμάτιο 
και βρείτε έναν διακό¬ 
πτη με μία πόρτα δίπλα του. 
Δίπλα της υπάρχει ένα πέτρινο 
μπλοκ που θα πρέπει να μετακι¬ 
νήσετε, ώστε να περάσετε στο 
δωμάτιο που περιέχει μία κρυμ¬ 
μένη χρυσή κούκλα και ένα α¬ 
σημένιο κλειδί. Αφού πάρετε 
και τα δύο αντικείμενα, επι- 
στρέψτε στο κεντρικό δωμάτιο 
και χρησιμοποιήστε το κλειδί 
για να ανοίξετε την πόρτα με το 
κουτί-κλειδαριά δίπλα σε αυτή. 
Περάστε από την πόρτα και κα- 
τευθυνθείτε στο τέλος του δια¬ 
δρόμου. Πηγαίνετε στην πόρτα 
που βρίσκεται δεξιά. Θα βρε¬ 
θείτε σε ένα δωμάτιο με μία πι¬ 
σίνα και πολύ φαρδιά σκαλοπά- 
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τια Ανεβείτε σε αυτά γύρω-γύ- 
ρω από την πισίνα, μέχρι να 
φθάσετε στο πιο ψηλό σημείο. 
Πατήστε το διακόπτη που 8α 
βρείτε εκεί και πιέστε το πάνω 
μέρος του ναού. Κατεβείτε στο 
επίπεδο του εδάφους και περά¬ 
στε μέσα από τη νέα πόρτα που 
έχει εμφανιστεί. Επαναλάβετε 
την ανωτέρω διαδικασία και πε¬ 
ράστε μέσα από τη μεσαία πόρ¬ 
τα. Αφού περάσετε και από αυ¬ 
τή και τραβήξετε το μοχλό που 
βρίσκεται στο τέλος του μονο¬ 
πατιού, επιστρέψτε στο ναό και 
περάστε μέσα από την τελική 
πόρτα. Ο πρώτος κίνδυνος που 
8α αντιμετωπίσετε περνώντας 
μέσα από την τρίτη πόρτα είναι 
μία σειρά από τρεις κοφτερές 
λεπίδες. Στο τέλος αυτής της 
δοκιμασίας, τραβήξτε το μοχλό 
που 8α βρείτε και ετοιμαστείτε 
για κολύμπι. Περάστε μέσα από 
το νερό και τραβήξτε το διακό¬ 
πτη που 8α βρείτε στο πάνω μέ¬ 
ρος των σκαλοπατιών. Επι- 
στρέψτε στο επίπεδο που βρι¬ 
σκόταν η πισίνα και Βάλτε το 
χρυσό αγαλματάκι στο κουτί- 
κλειδαρια Μπείτε και πάλι μέ¬ 
σα στην πισίνα και κολυμπήστε 
μέχρι το μυστικό πέρασμα, βγεί¬ 
τε από το νερό και τραβήξτε το 
διακόπτη για να ανοίξετε την 
πόρτα-πύλη και, στη συνέχεια, 
μέσα από την πισίνα, κατευθυν- 
θείτε προς την τελική έξοδο. 

Ιβν*| 3: Ιο*ί ΥαΙΙβγ 

Ξεκινάτε το ΙονβΙ μέσα σε ένα 
ποτάμι που σας οδηγεί σε έναν 
καταρράκτη, ενώ μέσω αυτού 
πέφτετε σε μία λίμνη. Βγείτε α¬ 
πό το νερό και σκοτώστε τους 
λύκους που 8α βρείτε στις ό¬ 
χθες της λίμνης. Κατευθυνδείτε 
προς τη μεριά με τον βραχώδη 
τοίχο και, αφού σκοτώσετε με¬ 
ρικούς λύκους, ανεβείτε τον 
τοίχο που 8α σας οδηγήσει σε 
μία πράσινη κοιλάδα με δεινό¬ 


νται στα αριστερά του. Οταν 
φθάσετε στο πάνω μέρος του 


σαυρους. Σε αυτή την περιοχή 
8α πρέπει να βρείτε τρεις κυλίν¬ 
δρους-γρανάζια, προκειμένου 
να 8έσετε σε λειτουργία μία μη¬ 
χανή που βρίσκεται στην αρχή 
του ΙθνβΙ. Ξεκινήστε ψάχνοντας 
όλες τις σπηλιές και τους κα¬ 
ταρράκτες για να βρείτε μία λί¬ 
μνη με μυστικό πέρασμα. Οταν 
τη βρείτε, μπείτε αε αυτή και 
στην άλλη όχθη 8α βρείτε το 
πρώτο γρανάζι. Εν συνεχεία, ε¬ 
ντοπίστε το κρυφό τούνελ σε έ¬ 
ναν τοίχο προς το τέλος της 
κοιλάδας και σκαρφαλώστε μέ¬ 
χρι αυτό. Ακολουθήστε το και 


8α φθάσετε στη μία άκρη της 
κομμένης γέφυρας. Εδώ θα 
πρέπει να πηδήξετε στην άλλη 
άκρη, αλλά, καθώς είναι αρκε¬ 
τά δύσκολο, καλό είναι να σώ¬ 
σετε το παιχνίδι προτού το επι¬ 
χειρήσετε. Στην άλλη άκρη της 
γέφυρας 8α βρείτε το δεύτερο 
γρανάζι. Πηγαίνετε πάλι προς 
το τέλος της κοιλάδας. Μπείτε 
στο κτίριο και βρείτε τον καταρ¬ 
ράκτη. Στον πάτο της λίμνης 
που καταλήγει ο καταρράκτης 
βρίσκεται το τρίτο γρανάζι. 
Αφού πλέον τα έχετε μαζέψει, 
κατευθυνδείτε προς τον αρχικό 
καταρράκτη μέσα στον οποίο 
ξεκίνησε το ΙθνβΙ και σκαρφα¬ 
λώστε στα Βράχια που βρίσκο- 


καταρράκτη, κινηθείτε αντίθετα 
από την πορεία του ποταμού, 
πηδώντας από τη μία όχθη στην 
άλλη. Οταν τα καταφέρετε, 8α 
φθάσετε σε μία μικρή γέφυρα. 
Περάστε την και βάλτε τους 
τρεις κυλίνδρους στη μηχανή 
που 8α βρείτε στους τοίχους. 
Αφού το κάνετε, τραβήξτε το 
μοχλό και θα ανοίξει ένα μικρό 
φράγμα γεμίζοντας μία παράλ¬ 
ληλη κοίτη του ποταμού. Κολυ¬ 
μπήστε μέσα από το νέο τούνελ 
νερού και βγείτε στην άλλη ά¬ 
κρη του από την τρύπα που υ¬ 
πάρχει στην οροφή. Επιστρέψτε 
στον καταρράκτη από όπου ξε¬ 
κίνησε το ΙβνβΙ, μπείτε στη λίμνη 
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και περάστε μέσα από τη μυστι¬ 
κή πόρτα που 8α βρείτε σε αυ¬ 
τή, στο σημείο που πέφτει ο κα¬ 
ταρράκτης. 

ΙβνβΙ 4: 

ΤογπΒ οί ΟυοΙορβο 

ίεκινήστε αυτό το ΙβνοΙ κάνο¬ 
ντας εΐιείί πάνω στο μοχλό που 
8α βρείτε και αμέσως, μέσω 
μιας ράμπας, 8α κυλήσετε στο 
κεντρικό δωμάτιο. Εκεί 8α έχετε 
τη δυνατότητα να δείτε το 
5αοπ, αλλά προς το παρόν δεν 
8α μπορείτε να το πάρετε. Τρα¬ 
βήξτε το μοχλό στο κεντρικό 
δωμάτιο και θα ανοίξει μία από 
τις πόρτες. Μέσα από αυτήν 8α 


έρθουν δεινό¬ 
σαυροι, γι' αυτό 
να είστε έτοιμοι. 

Μόλις περάσετε 
μέσα από αυτήν, 

8α βρεθείτε σε 
μία τετραπλή δια¬ 
σταύρωση. Καθεμιά 
από αυτές οδηγεί σε έ¬ 
να διαφορετικό παζλ που, 
αφού λύσετε, 8α ανοίγει ένα 
από τα τρία κομμάτια-πύλες 
που εμπόδιζαν την είσοδο που 
προσναφέραμε. Στο πρώτο 
παζλ 8α πρέπει να μετακινήσε¬ 
τε δυο μεγάλους πέτρινους κύ¬ 
βους, πίσω από τους οποίους 
βρίσκεται ο πρώτος μοχλός. 


αυτό το παζλ 8α χρειαστεί να 
κάνετε αρκετές φορές το γύρο 
του δωματίου. Η λύση του τρί¬ 
του παζλ απαιτεί περισσότερα ι¬ 
κανότητα ατη μάχη παρά στην 
επίλυση γρίφων. Αφού πέσετε 
σε έναν λάκκο γεμάτο λύκους 
και τους σκοτώσετε, αρκεί να 
μετακινήσετε έναν πέτρινο κύ¬ 
βο για να φθάσετε στον τελικό 
διακόπτη. Εχοντας λύσει και τα 
τρία παζλ, επιστρέψτε στην κε¬ 
ντρική αίθουσα και 8σ δείτε ότι 
πλέον η είσοδος προς το 
δωμάτιο με το 5είοη έχει 
ανοίξει. Μπείτε και 
πάρτε το από το Βά- 
8ρο όπου βρίσκεται, 
θα γίνει ένας μι¬ 
κρός σεισμός και 
8α πέφτουν κομμά¬ 
τια από τον τοίχο, 
αλλά δεν 8α πρέπει 
να ανησυχείτε. Επί¬ 
ατρέ ψτε στη σπηλιά από 
την οποία είχατε μπει στην 
αίθουσα και στη συνέχεια πη¬ 
γαίνετε και πάλι στη λίμνη με 
τον καταρράκτη, την οποία εί¬ 
χατε βρει στην αρχή του προη¬ 
γούμενου ΙθυθΙ. Βγαίνοντας από 
τη λίμνη, 8α πρέπει να νικήσετε 
σε μία μονομαχία έναν χαρα¬ 
κτήρα ονόματι Ιατδθπ, Εάν τον 
νικήσετε, 8α εμφανιστεί το φιλ- 


Εδω 8α πρέπει να προσέξετε, ε¬ 
πειδή, προτού πλησιάσετε σε 
αυτόν, παρεμβάλλεται ένα κομ¬ 
μάτι πατώματος που δεν είναι 
σταθερό και, αν το πατήσετε, 
8α βρεθείτε στο λάκκο με τις 
λόγχες. Το δεύτερο παζλ απαι¬ 
τεί να μετακινήσετε δύο τερά¬ 
στιες κολόνες μέσω των ειδικών 
μοχλών. Θα πρέπει να τις τοπο¬ 
θετήσετε έ¬ 


τσι, ώστε να μπορέσετε να πη- 
δήξετε από τη μία στην άλλη και 
να φθάσετε στο άλλο μέρος 
της αίθουσας, όπου υπάρχει ο 
δεύτερος σημαντικός μοχλός, 
Σημειωτέον ότι για να λύσετε 
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μάκι τέλους της πρώτης ενότη¬ 
τας και επιπλέον 8α περάσετε 
στην επόμενη. 

ΙβνβΙ 5: 

51 ΡταηεΪ5' ΡοΙΙγ 

Ξεκινήστε το ΙβνβΙ σκοτώνο¬ 
ντας τα λιοντάρια που 8α έρ- 
8ουν καταπάνω σας. Για να α¬ 
νοίξει η πόρτα που βρίσκεται 
στο βάθος θα πρέπει να μετακι¬ 
νήσετε τους δυο πέτρινους κύ¬ 
βους, τον καδένα στα δεξιά α¬ 
πό το αντίστοιχο σύμβολο. Πε¬ 
ράστε μέσα από την πόρτα που 
8α ανοίξει και θα βρεθείτε σε 
μία αίθουσα. Σκοτώστε και τους 
δύο πιθήκους που 8σ σας επιτε¬ 
θούν και τραβήξτε και τους δύο 
μοχλούς που θα βρείτε για να 
ανοίξει η πόρτα στον πάνω όρο¬ 
φο της αίθουσας. Βγείτε από το 
κτίριο και επιστρέψτε στους πέ¬ 
τρινους κύβους με το σύμβολα, 
έξω από αυτήν. Μετακινήστε έ¬ 
ναν από αυτούς προς την κα¬ 
τεύθυνση του κτιρίου και ανε¬ 
βείτε πάνω του. Από εδώ πηδήξ- 
τε προς την πλησιέστερη κολό¬ 
να και συνεχίστε με τον ίδιο 
τρόπο (από κολόνα σε κολόνα) 
φθάνοντας στο πλατύσκαλο 
που υπάρχει λίγο πριν από το 
ταβάνι της αίθουσας. Κινηθείτε 
κατά μήκος αυτού για να φτά¬ 



σετε σε μια πόρτα μεσω της ο¬ 
ποίας θα βρεθείτε σε μία αί¬ 
θουσα με τέσσερις μοχλούς. Ο 
καθένας από αυτούς ανοίγει 
μία πόρτα που οδηγεί σε μία 
διαδρομή, στο τέλος της 
οποίας θα βρείτε ένα 
κλειδί που θα χρησι¬ 
μοποιήσετε στην 
κεντρική πόρτα 
στο τέλος του 
ΙβνβΙ. Στο πρώτο 
δωμάτιο θα πρέ¬ 
πει να κινηθείτε έ¬ 
τσι, ώστε να απο¬ 
φύγετε τα γιγαντιαία 
σπαθιά που θα πέ¬ 
φτουν από το ταβάνι. 


Στην είσοδό σας στο δωμάτιο 
δεν θα έχετε πρόβλημα, αλλά 
κατά την έξοδο θα πρέπει να κι¬ 
νηθεί¬ 


τε πολύ προσεκτικά. Ο καλύτε¬ 
ρος τρόπος να μετακινείστε εί¬ 
ναι να κάνετε μικρά βήματα κά¬ 
θε φορά. Στο δεύτερο δωμάτιο 
θα πρέπει να αποφύγετε ένα γι- 
γάντιο σφυρί, κάτι που θα γίνει 
αν σταθείτε στη σκιά του. 
Στη συνέχεια, σκαρφαλώ¬ 
στε και σταθείτε στην ά¬ 
κρη του περβαζιού, Πη- 
δήξτε και πιαστείτε στην 
άλλη άκρη, όπου θα 
βρείτε και το δεύτερο 
κλειδί. Στο τρίτο δωμά¬ 
τιο θα πρέπει να αποφύ¬ 
γετε μία κινούμενη μπάλα 
πηδώντας την κατάλληλη 
στιγμή σε ένα λάκκο και αφήνο¬ 
ντας την να περάσει από πάνω 
σας. Αφού η μπάλα φθάσει 
στην άλλη άκρη, θα βρείτε το 
κλειδί στο σημείο από όπου αυ¬ 
τή ξεκίνησε. Στο τελευταίο δω¬ 
μάτιο θα πρέπει να κολυμπήσε¬ 
τε ατο Βάθος ενός υπονόμου. 
Εκεί θα βρείτε έναν διακόπτη 
για να τραβήξετε και το κρυμμέ¬ 
νο κλειδί. Θα είναι κάπως δύ¬ 
σκολο να το πάρετε λόγω του 
περιορισμένου οξυγόνου. Οταν 
θα έχουν μαζευτεί όλα τα κλει¬ 
διά, κατεβείτε στο κεντρικό δω¬ 
μάτιο και βγείτε από την κεντρι¬ 
κή είσοδο. Η συνέχεια στο επό¬ 
μενο τεύχος... ■ 
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ΠΙΝΑΚΑΣ 1 ■ νίΑΛΟΒΑΡΤ II 

Ομάδα 5 .7 αγώνες .]7βα8μοι 

Ομάδα 1 ...όαγώνες .^Βαδμοι 

Ομάδα3 .· 6α Υ ών ^ . 66α8μο 

Ομάδα 6 .5 αγώνες .^Βαδμο 

Ομάδα 10 .7 αγώνες..4&αδμα 

Ομάδα 9 ..6 αγώνες.· 36α8 ^' 

Ομάδα 4.7 αγώνες .. . 1 Βα8μ0ζ ^ 


Εχετε εκφράσει 
επανειλημμένος, μέσο 
τον γραμμάτον σας, την 
επιθυμία να εμπλουτιστεί 
η στήλη "ΟαιηβΝβί" από 
πλευράς περιεχομένου. 

Οπός διαπιστώνετε, 
λοιπόν, από αυτόν το 
μήνα» διπλασιαστήκαμε, 
έχοντας πλέον στη 
διάθεση μας τέσσερις 
ολόκληρες σελίδες για να 
τα λέμε! Ελπίζουμε η 
ανανεωμένη στήλη μβς 
να σας αφήσει απόλυτα 
ικανοποιημένους. Βέβαια, 
περιμένουμε πάντα την ενεργό 
συμμετοχή σας στη διαμόρφωσή 
της, με πς απόψεις, τις προτάσεις 
και τις απορίες σας σχετικό με το 
Δίκτυο τον ςαπιβί! 

Από τον Βαγγέλη Κρατοα 
ναπΙσΓ, ΐΗβ Ιοηβΐγ ΙΥανβΙΙθΓ 


ΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ ΜΑΣ 

Συναρπαστικές ήταν οι μάχες που δόθη¬ 
καν στα δυο οπ-Ππβ τουρνουά του 
ΟαΓπσΝθί, τα οποία ολοκληρώθηκαν με 
απόλυτη επιτυχία με τους 6ύο μεγάλους τε¬ 
λικούς που ελαΒαν χώρα στις 15 Μαρτίου, 
στο κατάστημα ΜυΙΐίιαπισ-Γερμανός της Λε¬ 
ωφόρου Βουλιαγμένης, Ας πάρουμε όμως 
τα πράγματα με τη σειρά, ξεκινώντας από το 
διαγωνισμό του \ναΓσα& II, 


ΤΟΥΡΝΟΥΑ ννΑΚΟΚΑΓΓ II 

Λίγο πριν από το τέλος της πρώτης 
φάσης, η βαθμολογία είχε όπως 
αναπαρίσταται στον Πίνακα 1. 

Οπως διαπιστώνετε, η μάχη ήταν 
ιδιαίτερα σκληρή (μην ξεχνάμε πως 
η νίκη έδινε 3 βαθμούς, η ήττα 1 
και η μη εμφάνιση 0, οπότε τα ανω¬ 
τέρω αποτελέσματα ήταν εύκολο 
να ανατραπούν μέχρι την ολοκλή- 
ρωση και των οκτώ συνολικά αγώ¬ 
νων που έπρεπε να δώσει κάθε 
ομάδα κατά τη διάρκεια της προ¬ 
κριματικής φάσης). Ας δούμε, λοι¬ 
πόν, τι έγινε από το σημείο αυτό 
και μετά, παρακολουθώντας βήμα 
προς βήμα τους τελευταίους 
αγώνες της πρώτης φάσης. 

8-9: Η ομάδα 8 κέρδισε χωρίς αγώνα, 
μια και η 9 δεν προοήλθε για να αγωνιστεί. 

2-3: Ο όρυΙ$θ από την 2 κέρδισε τον 
εγΙ) 0 Γ ο οποίος, αν και προσπάθησε, έμεινε 
γρήγορα χωρίς χρυσά (πίστα: ΟίΙ <5 ίΗβ Κβγ}, 
Σε αυτόν τον πολύ σημαντικό αγώνα, που 
ουσιαστικά έκρινε την τύχη της ομάδας 3, η 
οποία μέχρι εκείνη τη στιγμή διατηρούσε 
πολλές πιθανότητες κατάκτησης της πρώτης 
θέσης, ο ΒρυΙ$& μάλιστα παραλίγο να μην 
έπαιζε, διότι την ώρα του αγώνα βρισκόταν 
σε πίθθΙϊπ 9 στη δουλειά του! 

6-7: Η ομάδα ό κέρδισε χωρίς αγώνα, 
μια και ο άτυχος χανίβΓ, που είχε προσέλθει 
εκείνη τη βραδιά να αγωνιστεί από την 
ομάδα 7, δεν είχε εγκαταστημένο το \ναΓ- 
λόγω προβλημάτων στο ?€ του*,. 

1- 7: Ο ροΓΟΓΠαποδ από την ομάδα 1 πέ¬ 
τυχε συντριπτική νίκη εναντίον του χανίθΓ, 
καθαρίζοντας γρήγορα τον αγώνα στην πί¬ 
στα Μϊπθ ίπ ίΗ& (ΙβηίσΓ. 

6 - 8 : Ο ΓΪ99 βΓ από την ομάδα δ κατα¬ 
τρόπωσε με σχετική ευκολία τον άΐΌΐηίαη 
στο Ρΐαίη5 οί 5ηο^, ακολουθώντας την τα¬ 
κτική της γρήγορης επίθεσης. 

5-7: Στον αγώνα αυτόν, που έγινε στην 
πίστα ΚίνβΓ Ροτίς ο δυθζβΓΟ από την ομάδα 
5 αιφνιδίασε τον Βαίαθαδ πραγματοποιώ¬ 
ντας επίθεση με δράκους και κέρδισε το 
παιχνίδι χωρίς δυσκολία, αφού ο αντίπαλός 
του είχε αμελήσει να φτιάξει αρκετούς το- 
ξότες. 

2- 10: Η ομάδα 10 δεν εμφανίστηκε και 
ως εκ τούτου η 2 κέρδισε χωρίς αγώνα. 

3*8: Ο εγθοΓ (3) επιτέθηκε αμέσως μετά 





0 Η 0 »γ (Παναγιώτη* Γκιόκας] τνώ παρόλαμθάνα το πρώτο βραθάο του τουρνουά οτο Μά«το& II, 
οπό τον κ, Γιάνναρη του ΜυΙΐίταοια, 
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τη λήξη της ανακωχής με ΙενβΙ 5 Οψεζ, βρί¬ 
σκοντας απροβτοίμαστο τον ίαίοοη που 
αναγκάστηκε να εγκαταλείψει [πίστα Ρΐαϊπί 
οί δπονή. 

4-9ϊ Οι δύο ομάδες, προφανώς απογοη¬ 
τευμένες από τη χαμηλή Βαθμολογία τους, 
επέλεξαν να ασχοληθούν με άλλα πράγμα¬ 
τα την ώρα που είχε προγραμματιστεί η διε¬ 
ξαγωγή του αγώνα τους.,. 

1 -6; Ο τελευταίος αγώνας έμελλε να εί¬ 
ναι και ο πιο αποφασιστικός, αφού η νική¬ 
τρια ομάδα θα ήταν αυτή που θα κέρδιζε 
την προκριματική φάση του διαγωνισμού! 
Στη σκληρή αυτή μάχη, όμως, ο ροΓθΓΠβηο$ 
και ο νατίοτά της ομάδας 1 άργησαν κάπως 
να αναπτυχθούν και, τελικά, υπέκυψαν στην 
ανωτερότητα των αντιπάλων τους !Ϊ9 ©γ και 
γΪ99 θγ της ομάδας 6 [πίστα 5ΙωΙΙ !$Ιβ). Ετσι, 
η ομάδα 6 ανσκηρύχθηκε πανηγυρικά νική¬ 
τρια του διαγωνισμού. Το μόνο που έμενε να 
δούμε ήταν πώς θσ μοιράζονταν τα δώρα 
ανάμεσα στα μέλη της κατά τη διάρκεια της 
τελικής φάσης. 

Η τελική βαθμολογία της προκριματικής 
φάσης του διαγωνισμού [σε 8 αγώνες) πα¬ 
ρατίθεται στον πίνακα 2. 

(Σημείωση: Αναφέρουμε τα ηίείζηαπϊθ* 
που χρησιμοποιούν οι παίκτες στο 
ΟαΗϊ&Νβί με τα οποία είναι άλλωστε περισ¬ 
σότερο γνωστοί και όχι αναγκαστικό τα κα¬ 
νονικά υ$Θτ-ίό$ που έχουν δηλώσει κατά την 
εγγραφή τους στην ΟοτηρυΙΐηΙε) 



Οι 6ύο νικητές του τουρνουά του \ΝοηηχΗ II 
σ« μία αναμνηστική φωτογραφία. 



Ο &*ύηρος του ΜάιχταΒ II «>ηίβίί, ΡταηΙίγ (Φραγκίσκος Μαρκατάτσς), 


Τα αποτελέσματα αυ¬ 
τά αρκούν για να κατα¬ 
λάβει κάποιος πόσο εν¬ 
διαφέρον υπήρξε το 
τουρνουά, αφού τα πά¬ 
ντα κρίθηκαν κυριολε¬ 
κτικά την τελευταία στιγ¬ 
μή, καμία ομάδα δεν 
έμεινε αήττητη μέχρι τέ¬ 
λους, ενώ τέσσερις συ¬ 
νολικά ομάδες συνωστί- 
σθηκαν στη δεύτερη θέ¬ 
ση της κατάταξης! 

Στον πρώτο από τους 
δυο ημιτελικούς που ακο¬ 
λούθησαν μεταξύ πλέον 
των παικτών της νική¬ 
τριας ομάδας και μόνο, ο 
ίΐΌπΙίγ επιτέθηκε γρήγο¬ 
ρα με πολλούς ειιγρΗοπ 
πάθΓ$ και, μολονότι αρχι¬ 
κά συνάντησε αντίσταση 
από τους τοξότες και 
τους μάγους του π 996 η 
κατσφερε τελικά να επι¬ 
βληθεί [πίστα δρΪΓαΙ), Στο 
τέλος του αγώνα αυτού, ο 
ίτοπΙ^γ είχε πετύχει 72 
ΙΛ και 10 ΐΌ2ΐη9$ (αντί¬ 
παλα, δηλαδή, κτίσματα 


ΠΙΝΑΚΑ! 2·»ΑΙΚ$ΑΡΤ II 
ΤΕΛΙΚΗ ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ Αί ΦΑΣΗΙ 

Ομάδα ό .8 αγώνες ..22 Βαδμοι 

(ρραπώθΓ/Ηρθί/ίΓαηΙ<γ/π39^) 

Ομάδα 1 .8 αγώνες .20 Βαθμό, 

(ρο^ηοί/ψΟΓίοτά/ωαντα/ναφ^ή 

Ομάδα 2 .8 αγώνες .20 Βαθμοί 

ΙΙζβτΙζ/ραηοΓοηιιχ/οόεθΓνΘΓ/όρυΐΒΘ) 

Ομάδα3 .2αγώνες .20Βαθμοί 

ΙναΓΓηαη/ρίΒ/πηηΐηό/ογ^! , 

Ομάδα 5 .8 αγώνες ..20 Βαθμοί 

(ΒοηόΑυΒζβΓο/ηΊΟφαη/ηινσίρίρ) 

Ομάδαδ.8 αγώνες. 16βαθ μ°' 

(ώαη)ίαη/(αΙαοπ/αΙ(ΓοΙίπιη/ρΓβόαΙοή 

Ομάδα 7.8 αγώνες .13 Βαθμοί 

/χαν/βτ/δαΓαδα ί/ιϊιηίΐίξ/ίηάίίρ) 

Ομάδα 10.8 αγώνες..4 Βαθμό» 

ΙραΜο^ηηίθ5/^βΓπ/άΙκ3ΐ5ίπ)/5ργτηαηΜαΓ5αΙ^ 

Ομάδα 9 .8 αγώνες..3 Βαθμοί 

ΜαάίΗββΓ/ϊηάίαηα/ζβΓΟί&Ι/αρΒίαη) 

Ομάδα 4. 8 αγώνες. 1 Βαθμός 

(οαίΜ/ρικιηΗαί/ώϊνα/ζοΓηύίβ) _ γ 
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Οι 66ο νικητές του Ε)υΙΐΰ ΝυΙίβηι 30 ΐοηϊ&$Ι* Δεξιό ο Ηιβιη 
(Λουκάς Ιταυρίδης) και αριστερά ο ιηοεβάοο (Κόστος 
Θίθ6ωρΐ6ης). 


που είχε κατορθώσει να καταστρέ^ 
ψει), ενώ ο γϊ 99 θγ 25 ΙΑ και κανένα 
Γαζϊη9· 

Ο δεύτερος ημιτελικός υπήρξε σί¬ 
γουρα ο πιο συγκλονιστικός αγώνας 
που έχω παρακολουθήσει ποτέ στο 
ΘαπίθΝοί, Επειτα από 45 λεπτά αγω¬ 
νιώδους παιχνιδιού, ο Ϊ 190 Γ κατάφερε 
να κερδίσει τον ρραπίΚοΓ και να προ- 
κριδεί και αυτός στον μεγάλο τελικό. 
Ενδεικτικά της συναρπαστικής μάχης 
είναι και τα στατιστικά των δύο παι¬ 
κτών, αφού ο Η 9 βΓ είχε στο ενεργητι¬ 
κό του συνολικά 92 ΙαΙΙί και 13 
Γαζιπ95, ενώ ο ηττημένος ρραηΐΙιβΓ 
115 ΙΑ και 11 Γαζίπ 9 $! 

Στον μικρό τελικό του τουρνουά, ο 
ρραηίΝοΓ, κουρασμένος ή ίσως και 
απογοητευμένος από την ήττα του 
στον ημιτελικό, δεν αγωνίστηκε, αφή¬ 
νοντας αμαχητί την τρίτη θέση στον 
αντίπαλό του ιΪ99 βΓ · Ο μεγάλος τε¬ 
λικός ανάμεσα στους ί» 96 Γ και 
ίιπηίςγ (ο δεύτερος ήρθε μάλιστα 
από το Ηράκλειο Κρήτης στην Αθή¬ 
να ειδικά για τη συμμετοχή του σε αυτόν) 
ήταν ένας τελικός με όλη τη σημασία της 
λέξης. Εντονες συγκινήσεις, θεατές που 
ζούσαν μαζί με τους παίκτες κάθε στιγμή 
του αγώνα και εναλλαγές στην πρωτοπορία 
υπήρξαν τα κυρία χαρακτηριστικά του. Τελι¬ 
κά, ο ί»9^Γ κατάφερε να επιβληθεί με συνο¬ 
λικά σκορ 10.770 έναντι 8.980 του ίισπίίγ, 
τα 6ε αναλυτικά στατιστικά των παικτών στο 
τέλος του αγώνα ήταν: 


Τ!$θγ; ϋηΐΙ$ 184 , ΒΐβΐΙ(ϋη$$ 71, ΟοΙά 
188.360, ίυιπόθΓ 37725, ΟίΙ 15.800, ΚίΙΙ* 
106, Καζιη$5 1. 

Ργ αηΐίγ: ϋηιίϊ 127, ΒυίΙάίη§5 43, ΟοΙά 
185270, ίυπιόθΓ 30.000, Οΰ 17.000, ΚίΙΙ$ 
87, Καζίη§5 12. 

Μετά τη λήξη του τελικού ακολούθησε 
τρικούβερτο γλέντι στο εστιατόριο "Πλάτα¬ 
νος" της Καλλιθέας, το οποίο σημειωτέον 
ανήκει σε παίκτη του ΟαπΊοΝοί που έλα&ε 
μάλιστα μέρος και στο διαγωνισμό. 
Πρόκειται για τον αγαπητό σε όλους 
Οαρίαίπ ΚθγΙ^ ο οποίος προτιμά να 
γράφει ανορθόγραφα το ηϊεΙαιαΓΠθ 
του, εμπνευσμένο από το γνωστό 
ήρωα της σειράς δίατ ΤϊεΙς ώστε να 
καταλαβαίνουν όλοι βλέποντάς το 
από πού προέρχεται. 

ΤΟΥΚΝΟΥΑ ΡυΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 

Στο τουρνουά του ΟυΙ<ο ΝυΙ^οπι 
30, τα αποτελέσματα μετά το τέλος 
της πρώτης φάσης αναπαρίστανται 
στον Πίνακα 3. 

Οι δύο πρώτοι της προκριματικής 
φάσης, Γπαεεάοη και 9^*5, τελείωσαν 
αήττητοι και τους ό αγώνες. Ολα 
έδειχναν πως ο τελικός δα λάμβανε 


χώρα μεταξύ αυτών των δύο, όπου δα 
τους δινόταν η ευκαιρία να αναμετρη¬ 
θούν για την πρώτη θέση. Ομως, η συνέ¬ 
χεια επιφύλασσε πολλές εκπλήξεις και 
απρόοπτα... Στον πρώτο από τους δυο 
ημιτελικούς, ο ίΗθϊτι νίκησε τον αε 
έναν αγώνα γκραν-γκινιόλ, με σκορ 1 0- 
9!Ι! Ετσι, ο 9 υ$ δέχτηκε την πρώτη του ήτ¬ 
τα στον πιο καθοριστικό ίσως αγώνα, 
αυτόν που θα τον έστελνε, αν κέρδιζε, 
στον μεγάλο τελικό. Στον δεύτερο ημιτε¬ 
λικό δεν είχαμε εκπλήξεις, καθώς ο 
Γπαεοάοη επιβλήθηκε με χαρακτηριστική 
άνεση εναντίον του δσγιΐζ, κερδίζοντας 
τον με το εντυπωσιακό σκορ 10 - 0 ! 

Στον μικρό τελικό, ο 0 υ$ κέρδισε τον 
5 ογι 1 ζ με 20-3, κατακτώντας την τρίτη θέ¬ 
ση του διαγωνισμού. Εμενε μόνο ο μεγά¬ 
λος αγώνας ανάμεσα στον Γπαεβάοπ και 
τον ίΗβιτι για την κατάκτηση της πρώτης 
θέσης, Ο ιπαεοάοη, ο οποίος σημειωτέον 
ανήκει στους "ώριμους ηλικιακά" παί¬ 
κτες του ΟαπίθΝθί, δάσκαλος στο 
επάγγελμα και ρεμπέτης τις ελεύθερες 
ώρες του, ήρθε με το τρένο από τη Θεσ¬ 
σαλονίκη για τον τελικό, δείχνοντας άνετος 
και έτοιμος να κατατροπώσει έναν ακόμα 
αντίπαλό του. Ο ιΗθπί, 15 μόλις χρόνων, έδει¬ 
χνε ελαφρά τρακαρισμένος πριν από την 
έναρξη του αγώνα, η συνέχεια όμως απέδειξε 
ότι τα πράγματα δεν ήταν ακριβώς έτσι. Αυτό 
γιατί και ο ηπαεβάοη έχασε για πρώτη και μο¬ 
ναδική φορά στον πιο καθοριστικό αγώνα 
και, μάλιστα, με το συντριπτικό 20-ΟίΝ Ο 
ιΚθπί, λοιπόν, αναδείχθηκε ο πρώτος των 
πρώτων στο τουρνουά του ΟυΙίθ ΝυΙίβπι 30, 
ο δε πΊαεβάοπ άφησε στη διάσκεψη του 
ΟαπιβΝβΙ στην Ο^ητρυΙίπΙς ένα αριστουργη- 
ματικό μήνυμα, όπου εξηγεί τους... βαθύτε¬ 
ρους λόγους της ήττας του. Αξίζει όντως να 
το διαβάσετε: 

"Καταγγέλλουμε τους υπεύθυνους του 
διαγωνισμού ως υποκινούμενους από τα δια- 
πλεκόμενα συμφέροντα με σκοπό την αλλοί¬ 
ωση του αποτελέσματος του τελικού του 
ΟϋΚΕ ΝϋΚΕΜ 30. Παρακάτω παραθέτουμε 
ακλόνητα στοιχεία και γεγονότα που κατα¬ 
μαρτυρούν του λόγου το αληθές. 

Καταρχήν, ερχόμενος προς Αθήνα, έχασα 
το τυχερό μου βραχιόλι που φόραγα στο δε- 
ξί χέρι, κάτι που προσωπικό το αποδίδω σε 
σκοτεινούς κύκλους. Η αντίστροφη μέτρηση 
είχε αρχίσει... 
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Το τρένο δεν διέθετε φαγητό! Και 'κεί 
ακόμα βάλανε το χεράκι τους,.. 

Μας είχαν υποσχεθεί πως στον τελικό 8α 
υπάρχουν και μαζορέτες. Δεν είδα όμως ού¬ 
τε μία, με αποτέλεσμα να επηρεαστώ ψυχο¬ 
λογικά και να μην μπορώ να αποδώσω.,, (Ση¬ 
μείωση συντάκτη: Ηταν να 'ρθει ο Πατρικός 
αλλά κάτι του έτυχε την τελευταία στιγμή.) 

Στο παιχνίδι τιάρα: Μας έβαλαν να παίξου¬ 
με όρθιοι, λες και ήμαστε τιμωρημένοι, γέροι 
άνθρωποι. Παίζεται το Ουίο στο όρθιο , βρε; 
Τι είναι , ποδόσφαιρο; 

Ακριβώς πίσω μου υπήρχαν (σκόπιμα, υπο¬ 
θέτω) οι τζαμαρίες του καταστήματος, με 
αποτέλεσμα να μη βλέπω τίποτε στην οθόνη. 
Καταγγελία εναντίον του αρχιτέκτονα που εί¬ 
χε αναλάβει τη μελέτη βρίσκεται σε εκκρε¬ 
μότητα. 

Το πληκτρολόγιο ήταν περίεργο. Ανάμεσα 
στο €ΤΚί και στο ΑίΤείχε ένα ύποπτο πλή¬ 
κτρο, με αποτέλεσμα: 

- νο μην είναι στη σωστή απόσταση το 
υπόλοιπα πλήκτρα, 

- να το πατάω κατά λάθος και να Βγαί¬ 
νουν τα νέίπάοκϊ στη μέση της οθόνης. 

ΤΟ ΣΗ/ΑΑΝΤΙΚΟΤΕΡΟ; Δεν μας άφηναν να 
καπνίσουμε!!! Πώς να παίξεις 0υΙ<6 (φυσιολο¬ 
γικός άνθρωπος ων) χωρίς να καπνίσεις; 

Να μην πούμε βέβαια ότι η επιλογή της πί¬ 
στας ήταν αποτυχημένη και δεν προσφερό- 
ταν για ά&αώπιοϊεδ ε; Ενα πέρασμα είχε και 
όποιος το 'πιανε είχε το πάνω χέρι (κάτι σαν 
τα Δερβενάκια), 

Οπως καταλαβαίνει κανείς δεν είχα καμία 
απολύτως ελπίδα να κερδίσω... 

ΥΤ. 1, Οσοι νομίζουν ότι όλα αυτά είναι δι¬ 
καιολογίες για την ήπα μου, έχουν απόλυτο 
δίκιο... 

ΥΤ, 2, Χμμμ... ο νέος εξελίχθηκε τάχιστα 
Πρέπει να τον συμμαζέψουμε:-) 

ΥΤ, 3. Και του χρόνου (που λέει ο λόγος). 

Με την επιφύλαξη παντός νομίμου 
δικαιώματος μου, 

Μαεθάοπ* 

ΙΕΤ'5 ΡΙΥΙ 

Μια και αρκετοί μας ζητάτε να δόκιμά- 
σου με περισσότερα ΡΙ19ΗΙ 5ίπιυΙαίίοπ5 στο 
ΟαιτίθΜεϊ, είπαμε να.» μη σας χαλάσουμε 
το χατίρι! Ετσι, λοιπόν, ξεκινάμε σε σύνεργα- 
αία με τον 9οοίγ - τον πλέον αρμόδιο, ως 
γνωστόν, σχετικά με το δέμα, όντας αάπιι- 
πΐδίταίοτ του Αιγ νναΓΓίοτ στην ΟσπιρυίίηΙί 



Αποψη από το €σωτ€ρικο του ΜυΙΐΪΓΟΓπα Βουλιαγμένης, οπού βΐΐξηχθησαν οι Μεγάλοι Τελικοί, 



Από έναν μεγάλο τελικό δεν 8α μπορούσαν να 
λείπουν και οι ωραίες παρουσίες,» 


εδώ και χρόνια - ένα νέο τμήμα στο 
Θαπι^Νθί που δα είναι αποκλειστικά αφιε¬ 
ρωμένο στις μάχες των αιθέρων! Από εσάς 
περιμένουμε να μας πείτε ποια παιχνίδια αυ¬ 
τού του είδους προτιμάτε (θα πρέπει, βέ¬ 
βαια, να υποστηρίζουν πβΚνοΗί ρΙαγ] ώατε 
νσ δώσουμε ιδιαίτερο βάρος (και να ετοιμά¬ 
σουμε -γιατί όχι;- κάποιες», εκπλήξεις!) σε 
όσα αποδειχθούν τα πλέον δημοφιλή. Επί¬ 
δοξοι πιλότοι, λοιπόν, ετοιμαστείτε: ΤΗο 
9απΐθ Ϊ5 αίοαΗ 


ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ 

Ε, δεν φαντάζομαι να θέλετε κι άλλα γι' 
αυτόν το μήνα, έτσι; Τα είδατε όλα, μέχρι 
και ίντριγκες και δια πλέκόμενα συμφέροντα 
σας είχαμε. Από τον επόμενο μήνα όμως, 
ανάμεσα στα άλλα, έχουμε για εσάς κάτι 
σπέσιαλ: αρχίζουμε την παρουσίαση των 
παικτών του ΟαπποΝθί μέσα από τις σελί¬ 
δες του "Ρ€ Μαδίετ"! Ετσι, λοιπόν, όσοι εί¬ 
στε ήδη στο ΟοπίοΝθΙ και βρίσκετε ενδια¬ 
φέρουσα την ιδέα, μπορείτε να μας στείλετε 
μία φωτογραφία σας και λίγα λόγια για τον 
εαυτό σας και τη σχέση σας με το 
ΟαιπβΝβί (πότε μπήκατε και πού ακούσατε 
για πρώτη φορά να γίνεται λόγος για αυτό, 
πώς σας φαίνεται, ποια είναι τα υπέρ και τα 
κατά του, ποιες οι καλύτερες και οι χειρότε¬ 
ρες στιγμές που έχετε ζήσει μέσα σε αυτό 
και οτιδήποτε άλλο νομίζετε). Μπορείτε να 
επικοινωνήσετε μαζί μας με επιστολή προς 
το Ρ^ ΜΑ5ΤΕΚ (στο φάκελο θα πρέπει να 
αναγράφετε "για τη στήλη του ΟαπίθΗοί") 
ή με 6-ΓπαίΙ στη διεύθυνση ναπίθΓ@εσπι- 
ρυΙίηΙς^Γ, Σας περιμένουμε, λοιπόν, να μας 
μιλήσετε», για εσάς! 

Κλείνοντας την ανανεωμένη στήλη του 
ΘαπτοΝο!, δεν θα πρέπει να παραλείψουμε 
να αναφέρουμε ότι στο ΟΟ-βΟΜ που συνο¬ 
δεύει το περιοδικό μας θα βρείτε στο "Ρε¬ 
πορτάζ" νίάβσ από τους τελικούς του τουρ¬ 
νουά αλλά και από το Ιηίθτηβί 5Κον* του πε¬ 
ρασμένου μήνα, 5ββ γου ηβχΐ ΓποηίΗ! 
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ΚΑνΕΝΙΟΡΤ: Ροπιοίη; ο* Ρηαά | ΒΑΤΤΙΕΤΕΟΗ ΟΟΡΝΤΕΚ 5 ΤΒΙΚΕ 



Τ όμος μ€ σκληρό εξώφυλλο 
που δίνει νέα πνοή στον κό¬ 
σμο του ΚανοπΙοίΐ, μετατρέπο- 
ντάς τον από βασίλειο του τρό¬ 
μου σε ανεξάρτητο ςαπηραί^ 
Νέοι κανόνες για τη δημιουργία 
καταχθόνιων χαρακτήρων των 
βασιλείων και επαλήθευση του 
φόβου είναι μερικά από αυτά 
που σας περιμένουν να τα ανα¬ 
καλύψετε στο βιβλίο κανόνων 
του ΚανοπΙσίΐ 

Βιβλίο κανόνων για ^αη^ρα^9π/Για αρχάριους έως και 
προχωρημένους Ουπ^οοπ ΜαΐίΘΓδ/Μάρτιος '97/Τιμή 9.250 δρχ. 


ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΡΙΝΟ: 5ΐΗ ΕΡΙΤΙΟΝ 


Η πέμπτη έκδοση του Μα9ΐε 
με εντελώς καινούριες 
κάρτες αλλά και νέα εικο¬ 
νογράφηση σε πολλές παλιές. 
Διατίθεται σε άβά<>5 των 60 καρ¬ 
τών και όοο5ίθΓ5 των 15 καρτών. 

Τιμή άβείί 3,000 δρχ* - Τιμή 
όοοδίθΓ 1.000 δρχ,/Μάρτιος '97, 




ΜΟΚΤΑΙ ΟΟΝ$ΕθυΕΝΟΕ5 



Ε ίναι το επιστέγασμα της Τριλο¬ 
γίας ΝβίΗβπΙ, που τοποθετεί¬ 
ται στην ΑΓοαηβ Α$β. Ακολου¬ 
θεί τα βήματα του Βάρβαρου $υπ- 
ϊηήφΚ καθώς πολεμά ενάντια σε 
έναν ξεχασμένο για πολύ καιρό 
εχθρό και βρίσκει τη χαμένη του 
αγάπη οε μια ασυνήθιστη θέση. Με 
την κατάρσ να απειλεί τη Νεθεριανή 
Αυτοκρατορία, θα μπορέσει άραγε ο 
δυπόι^ϊ να επιβιώσει και να φτιάξει 
καινούριο μέλλον για το λαό του; 

Νουβέλα της σειράς ΝβΐΗεπΙ, Τρίτο ΒιΒλίο/Μάρτιος "97/ 
Τιμή 2.500 δρχ. 



ΒΛΤΤ11ΕΤΕ€Η 


Τ ο πρώτο 0 χ- 
ραπ5Ϊοπ του 
καρτοπαίχνι- 
δου ΒαίίΙβΙθοΗ της 
εταιρίας ^ίζαΓ05 
οί ίΚ© <Ζοα5ϊ! Βασι¬ 
σμένο στο δημοφι¬ 



λές επιτραπέζ/ο παιχνίδι της εται¬ 
ρίας ΡΑ5Α με τις μάχες των 
ΜοεΚί, το €ουηίβΓ5ίπΙζ0 προσθέ¬ 
τει στο συλλεκτικό παιχνίδι με 
κάρτες ΒαίΗθίβεΗ νέα υπεροηλι- 
σμένα ΒαίϊΙθ ΜβεΙτ5, ΜοεΗ μαχη¬ 
τές και μεγαλύτερη δύναμη πυ¬ 
ράς. Διατίθεται σε Βσο5ΐβΓ5 των 
15 καρτών. 

Τιμή Βοσκοί 1.000 δρχ,/ 

Μάρτιος '97. 
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ΗΕΚ0Ε5 ΟΕ ϋΕΡΙΑΝΟΕ 


ΤΗΕ ϋΑΥ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΜΡΕ5Τ 



Κ ακοποιοί, κατάσκοποι, μισθοφό¬ 
ροι ακόμη και ^ 6 πάθΓ 5 μπορούν 
να γίνουν οι προστάτες όσων κα- 
τατρέχονται! Περιλαμβάνονται κανόνες 
για να παίξετε τους γενναιότερους μα¬ 
χητές της ελευθερίας του ΡιίΐΗ Η 
περιπέτεια που περιέχει συνεχίζει το 
θρύλο των Δράκων της σειράς Νθ\ν 
Α 90 , καθώς οι ήρωες ρίχνονται στη δο¬ 
κιμασία να γκρεμίσουν από την εξουσία 
τον Μπλε Δράκο, ΚΗοΙΙοπΘγο5, 

Συμπλήρωμα για τους Θα πιε Μα&!βΓ 5 και τους 
παίκτες του Ο^οπΙαηεθ: ΡϊίϊΗ Α 9 θ/Μάρτιος V 7/ 
Τιμή 6.000 δρχ. 


ΤΑΙΕ ΟΡ ΤΗΕ (ΌΜΕΤ: ΑΡ&Ρ 





Τ ο Βιβλίο αυτό, δεύτερο της τρι¬ 
λογίας, συνεχίζει τις περιπέτεια 
ες των χαρακτήρων που γνωρί¬ 
σαμε στη νουβέλα του 1996, ΤΗθ 
0α\νηίπ9 οί Νβν/ Α 9 β. Εφθασε η πιο 
σκοτεινή ώρα για τον κόσμο του 
Κτγπη, αλλά μια χούφτα ανθρώπων 
αρνούνται να παραδοθούν. Εμψυ¬ 
χωμένοι από τον φημισμένο μάγο 
ΡαΙίπ Μα|βΓβ και οπλισμένοι με 
ένα πανάρχαιο δόρυ, τολμούν να 
ορθώσουν το ανάστημά τους απέ¬ 
ναντι στους Μεγάλους Αρχοντες 
των Δράκων. Ισως αυτή να είναι και η τελευταία τους πράξη 
θάρρους. 

Νουβέλα/Μάρτιος '97/Τιμή 2.500 δρχ. 





ΜΑΚ 


ειρά Ο0Υ55ΕΥ! Μα- 
'Ρ γεια και τεχνολογία 
πολεμούν σε αυτή την 
επική περιπέτεια όπου αντα¬ 
μώνουν ΙαδΟΓ, ξίφη και μαγι¬ 
κά φίλτρα. Οντας κάτι περισ¬ 
σότερο από μια απλή περιπέ¬ 


τεια, περιέχει ενότητα με κανόνες 
για υψηλή τεχνολογία στο ΑΟ&Ρί 
Μπορεί να αποτελέσει μόνο του 
τον ακρογωνιαίο λίθο ενός εαΓΠ- 
ρσΐ 9 π, όπως και να ενταχθεί σε 
ήδη υφιστάμενα. 

Επέκταση κόσμου για αρχά¬ 
ριους έως πολύ έμπειρους 
0 υπ 9 σοπ Μα 5 ίθΓ 5 /Μάρτιος 
'97/Τιμή 9.250 δρχ. 


Τ ώρα και με μαλακό εξώφυλλο! Το Υ/αιτ είναι ένα σαρωτικό 
έπος φιλοδοξιών, πάθους και συγκρούσεων, με ΒαεΙκ- 
9 ΓουπεΙ το παρασκήνιο της διαμάχης για εξουσία στην 
ΑηυΪΓσα που ακολούθησε το θάνατο του Αυτοκρότορσ ΜίεΚασΙ 
ΒοοΙο, 

Νουβέλα/Μάρτιος ί 97/Τιμή 2,500 δρχ. 


Π ροσθέτει νέα διάσταση στο παιχνίδι της εταιρίας 

Μαο$ίυηπ με 200 ολοκαίνουριες κάρτες. Οι ερευνητές- 
παίκτες μπορούν να ταξιδέψουν πέρα από τον κανονικό 
κόσμο, μέσα σε 
ένα Βασίλειο αφά¬ 
νταστα τρομακτι¬ 
κό: τον κόσμο του 
ύπνου και των 
εφιαλτικών ονεί* 
ρων. 

Διατίθεται σε 
άοε(ί 5 των 60 καρ¬ 
τών Καί 0005ίΘΓ5 
των 13 καρτών. 

Τιμή τράπουλας 
3.450 δρχ. 


ΜΥΤΗ05: ΤΗΕ 0ΡΕΑΜΙΑΝ05 
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ΜΑΟίε ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ 

Η ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ 

ΤΟΥ ΘΡΥΛΙΚΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


μαύρη ενέργεια Γηαπα] και δύο δάση που 
δίνουν πράσινη ενέργεια. Στο γύρο του μπο¬ 
ρεί να κάνει "ίαρ", να ενεργοποιήσει δηλα¬ 
δή τα Ιαπά$ του και να κατεβάσει κάποιο ον 
που απαιτεί τρία μαύρα. Το ον αυτό, παρέα 
με αντικείμενα κ.λπ., μπορεί να επιτεθεί 
στον αντίπαλο! Αυτός αμύνεται με τα δικά 
του όντα, ενώ παράλληλα δεκάδες δρεΙΙϊ 
καιροφυλακτούν για να διαλύσουν κάθε 
άμυνα. Το παιχνίδι έχει απλούς κανόνες αλ¬ 
λά τεράστιο βάθος. Οι συνδυασμοί των 
καρτών είναι απεριόριστοι, κάθε χρώμα 
από Ιαπά δίνει τη δική του διάσταση [λευ¬ 
κοί-μπλε συνδυασμοί προσφέρουν άμυνα, 
μαύροι-κόκκινο! γρήγορη και ισχυρή επίθε¬ 
ση κΛπ.), ενώ ο χρόνος παιξίματος των 
καρτών, η σωστή ισορροπία στην τράπου¬ 
λα (τι να κάνει κανείς ένα πανίσχυρο ον, 
όταν δεν έχει Ιαπά$ να το κατεβάσει;] και η 
μελέτη είναι παράγοντες πολύ σημαντικοί 
για ένα σωστό παίξιμο, Η πέμπτη έκδοση 
περιέχει περισσότερες από 400 κάρτες και 
έρχεται μετά την έκδοση αρκετών συμπλη¬ 
ρωματικών συλλογών να βάλει πάλι μια τά¬ 


ξη στο παιχνίδι που σε μερικά σημεία είχε 
ανατραπεί. Αυτό είναι πάρα πολύ λογικό αν 
σκεφτεί κάποιος πως οι συνδυασμοί των 
καρτών είναι άπειροι και μόνο με το ίεσό 
όαείζ από χιλιάδες παίκτες δίνεται η δυνα¬ 
τότητα σε κάποιες ατέλειες να βγουν στην 
επιφάνεια. Σκοπός λοιπόν της έκδοσης εί¬ 
ναι αφ' ενός να αποκαταστήσει την ισορρο¬ 
πία, και το καταφέρνει καταργώντας κάποι¬ 
ες πολύ ισχυρές κάρτες και αλλάζοντας 
πολλές από τις πιο απλές και συνηθισμένες, 
και αφ' ετέρου να βοηθήσει αυτούς που 


χνών, Από αυτές, σε κάθε παιχνίδι ο 
παίκτης κατεβάζει μια τράπουλα με 
6080 κάρτες. Η λογική του παιχνι¬ 
διού είναι απλή, αλλά κρύβει 
μέσα της έναν δυναμισμό. 

Οι κάρτες περιέχουν γαίες 
(Ιαπ05), όντα (αΘα^υτ©5), 
μαγικά αντικείμενα και 
5ρβΙΙ$* Ο παίκτης τραβά 
κάρτες από την τρά- 
πουλά του και τις 
κατεβάζει στο 
τραπέζι. Οι 
Ιαπ05 κατεβαίνουν 
χωρίς δυσκολία και, 
αν στη συνέχεια ο 
παίκτης αντλήσει 
"δύναμη" από αυ¬ 
τές, μπορεί να κα¬ 
τεβάσει και το 
υπόλοιπο οπλο¬ 
στάσιό του. Για 
παράδειγμα, ο 
παίκτης έχει κα¬ 
τεβάσει τρεις 
βάλτους (δίνουν 


Στο τέλος Μαρτίου 
κυκλοφόρησε στην Ελλάδα, 
ταυτόχρονα με τον υπόλοιπο 
κόσμο, η πέμπτη έκδοση του 
πιο συναρπαστικού παιχνιδιού 
με κάρτες, του Μαςί* ϊΗβ 
ΟαΐΗβηπςμ Πρόκειται για μία 
έκδοση που αναμενόταν με 
ενδιαφέρον, μια και κάθε φορά 
το παιχνίδι γίνεται πιο 
κατανοητό καθώς διάφορες 
κάρτες που επηρεάζουν 
αρνητικά την ισορροπία 
αφαιρούνται και πολλοί νέοι 
παίκτες μπορούν πια να 
αποκτούν κάρτες από 
παλαιότερες εκδόσεις, οι οποίες 
δεν κυκλοφορούν πλέον. 


του Μίλτοιι Κύρκου 


ΛΛαε|κ ίΗθ ΟαίΗβπης: 
Πέμπτη Εκδοση 


Το Μα9κ ανήκει στην 
κατηγορία των παιχνιδιών 
με συλλεκτικές κάρτες, 
σε αυτά δηλαδή που 
κάθε παίκτης χρησι¬ 
μοποιεί κάθε φορά 
ένα μικρό μόνο 
μέρος της συλλο¬ 
γής του, ανάλογα 
με τους σκοπούς 
και τους αντιπά¬ 
λους του. Το βα¬ 
σικό παιχνίδι (τώ¬ 
ρα στην πέμπτη έκ¬ 
δοση) περιέχει πε- 
ρισαότερες από τε¬ 
τρακόσιες κάρτες, με 
εκπληκτικά σχέδια 
γνωστών καλλιτε- 
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τους αρέσει να παίρνουν δύο-τρία βασικά 
πακέτα να έχουν ανταγωνιστική τράπουλα. 

Στη συγκεκριμένη έκδοση περιέχονται 
κάρτες από τις συλλογές που έχουν καταρ- 
γηθεί Ιεο Α 90 , ΡαΙΙοπ ΕΓπρΪΓ 6 $, ΗοηιαΙαηά* 
αλλά και μερικές σπάνιες όπως οι Αι-αόιαη, 
Αηϊΐ€|υίΝΘ5, Ι69βηά$, Οογ^, 

Ενα από τα πιο όμορφα στοιχεία του 
Μα^ε είναι οι πανέμορφες εικόνες που κο¬ 
σμούν τις κάρτες του. Τώρα, περισσότερες 
από τις μισές κάρτες έχουν νέες εικόνες, σε 
μια προσπάθεια ανανέωσης αλλά και ταυτι- 
σης μορφής και περιεχομένου. Επίσης, το 
κείμενο έχει γίνει πιο απλό, κατανοητό αλλά 
και ζωντανό, ατμοσφαιρικό. Σε πολλές κάρ¬ 
τες χρησιμοποιούνται αποσπά¬ 
σματα από τη λογοτεχνία με 
συναρπαστικό αποτέλεσμα. 

Φυσικά, δεν λείπει και το χι¬ 
ούμορ, μια και -ας μην ξεχνιό¬ 
μαστε- πρόκειται για παιχνίδι! 

Μα9Κ ίΗβ ΟαίΗθππ^ 

ΤΗβ ζοιηρυίΒΓ Οαητβ! 

Πρόσφατα κυκλοφόρησε 
από τη ΜϊετορΓΟδθ το Μα 9 ^ 
για υπολογιστή. Με περισσό¬ 
τερες από 400 κάρτες της τέ¬ 
ταρτης έκδοσης, με συμπλη¬ 
ρώματα που προσφέρουν νέ¬ 
ες, μοναδικές κάρτες και υπέ¬ 
ροχη εικονογράφηση είναι ένας πολύ καλός 
τρόπος να μάθει κάποιος το παιχνίδι ή να 
δοκιμάσει εκ του ασφαλούς τις ιδέες του 
στην κατασκευή των τραπουλών του. Σε επό¬ 
μενο τεύχος θα δούμε πιο αναλυτικά τα προ¬ 
τερήματα και μειονεκτήματά του - ως πρό¬ 
γευση μόνο, φαίνεται πως το Ρ^ είναι λίγο 
φοβισμένο και τρομάζει εύκολα! Μόλις δει 
μια ισχυρή κάρτα εξαντλεί τα όπλα του χωρίς 
να περιμένει κάποιο δυσκολότερη κίνηση ή 
άλλους συνδυασμούς. 

5*ογ νναΓ$: Και εδώ, 
μια νεα έκδοση! 

Με μεγάλη χαρά οι φανατικοί του 5ίατ 
νΥαΓ 5 υποδέχτηκαν την επανέκδοση της 
θρυλικής ταινίας του 1 υεα 5 με νέα εφέ και 
ήχο. Με την ίδια χαρά και εμείς σας παρου¬ 
σιάζουμε τη νέα έκδοση του ομότιτλου παι¬ 
χνιδιού ρόλων. Σε αυτό, οι χαρακτήρες αφή¬ 
νουν στην άκρη τα ξόρκια και πιάνουν τα 


ακτιγοπίστολα και τα 
σπαθιά τους.» 

Ιο Ι?οΙθ ΡΙαγϊη 9 
5ϊογ \Λ/αΓ5 είναι παλιό 
και καθιερωμένο. Η 
καινούρια έκδοσή 
του είναι πολύ φιλι¬ 
κότερη για το νέο 
παίκτη, αφού τον κα¬ 
θοδηγεί με κάθε λε¬ 
πτομέρεια στο πώς 
θα μπορέσει να βιώ- 
σει το χαρακτήρα 
του στο σύμπαν του 
$ίατ νΥαΓ 5 . Ο μηχανι¬ 


σμός του παιχνιδιού είναι εύκολος, μια και 
χρησιμοποιεί τα απλά, εξάπλευρα ζάρια. Κά¬ 
θε ικανότητα παίκτη α να φέρεται ως ένας 
αριθμός από εξάπλευρα που έχει στη διάθε¬ 
σή του, ενώ η δυσκολία 
μιας πράξης εκφράζε¬ 
ται ως ένας άλλος 
αριθμός, Ο παίκτης ρί¬ 
χνει τα ζάρια του και, 
αν το άθροισμά τους 
είναι μεγαλύτερο ή ίσο 
με τον αριθμό που εκ¬ 
φράζει τη δυσκολία, 
πετυχαίνει! 

Αυτό φυσικά είναι τα 
βασικά, ο σκελετός. Το 
5ίατ \νατ 5 έχει την τύχη 
να αντλεί πληροφορίες 
και ατμόσφαιρα από 
μία από τις πιο πετυχη¬ 


μένες ταινίες στην ιστορία του κινηματογρά¬ 
φου και ταυτόχρονα να υποστηρίζεται από 
εκπληκτικά Βαθύ κοι εντυπωσιακό υλικό. 

Οι παίκτες μπορούν να υποδυθούν όλους 
τους χαρακτήρες της ταινίας, ακόμα και τα 
άΓοίεΙί, και να συμμετάσχουν σε μια γαλα- 
ξιακή περιπέτεια με διαστημόπλοια, λαθρέ¬ 
μπορους, πειρατές, επικές μάχες, επαναστά¬ 
σεις, έρωτες και πάθη. 

Δεκάδες ικανότητες διαφοροποιούν 
πλήρως κάθε χαρακτήρα, ενώ μια πλού¬ 
σια παρακαταθήκη αντικειμένων της τε¬ 
χνολογίας μπορεί να τους εξοπλίσει ανά¬ 
λογα με τη φαντασία τους. Υπηρέτες της 
Δύναμης ή υποχείρια της Σκοτεινής Πλευ¬ 
ράς, άνθρωποι ή εξωγήινοι, έχουν όλοι 
έναν σκοπό: να παίξουν, να συγκρου- 
στούν, να εκπληρώσουν το σκοπό τους ή 
να χαθούν] ■ 
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ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ 
ΤΟΥ ΑΙΚ \Λ/ΑΚΙΙΙΟΚ 

Κυκλοφόρησε και στη χώρα 
μας από τη 00 Μσόϊα το Αίτ 
ν/αττιοΓ II, η νέα έκδοση του 
δημοφιλούς ΓηυΙΐϊρΙαγοΓ άοε} - 
ίΐ9Η!ίπ9 ^ίητιυΐαΐϊοπ της Κθ5ΐπαί 
ΟοΓροταίιοη που, ως γνωστόν, 
παίζεται οη-Ιίηβ και στην Οσην 
ρυΐίηΐς μέσω του ειδικού 5ΘΓνοτ 
που είναι εγκσταστημενος για 
το σκοπό αυτόν και έχει ως αά- 
ΓπίηΪ5ΐΓαίθΓ τον αγαπητό σε ό¬ 
λους τους χρήστες ςροίγ (κατά 
κόσμον Κώστα Πολύζο). Το Αιγ 
νναπϊ ογ II, που διαθέτει περισ¬ 
σότερα από 35 διαφορετικό εί¬ 
δη αεροσκαφών από τον Πρώ¬ 
το και Δεύτερο Παγκόσμιο Πό¬ 
λεμο καθώς και από τον πόλε¬ 
μο στην Κορέα, περιλαμβάνει 
Βέβαια και $ίπ 9 ΐβ-ρΙαγβΓ δυνα¬ 
τότητες, που ενσωματώνουν έ¬ 
να από τα πληρέστερα συστή¬ 
ματα τεχνητής νοημοσύνης που 
έχει ποτέ εμφανιστεί σε παρό¬ 
μοιο παιχνίδι, δίνοντας σας την 
ευκαιρία να συμμετάσχετε σε 
300 και πλέον αποστολές που 
εντάσσονται στο πλαίσιο επι¬ 
κών ιστορικών εαητρα^πΒ. 
Ομως, η πραγματική γοητεία 
του παιχνιδιού, που σίγουρα θα 
σας κάνει να ξετρελαθείτε μαζί 
του και να κολλήσετε για ώρες 
μπροστά στην οθόνη του υπο- 


Η στήλη της Οοπιριιϋηΐί 
είναι μαζί σας για μια 
ακόμα φορά, με στόχο 
χην ενημέρωσή σας για 
οτιδήποτε νέα σχετικά με 
την αγαπημένη σας βάση, 
Ας δούμε, λοιπόν, τι 
περιλαμβάνει το “μενού" 
για αιιιόν το μήνα.. 

Από τον Βαγγέλη Κράτσα 

ναηίθΓ@εοιηριιΙίπ1τ*9 Γ 

λογιστή σας, είναι οι οπ-Ιίπο α¬ 
ερομαχίες. Οσοι, λοιπόν, έχετε 
πρόσβαση στο Οογπθ5 ΡαεΙτ 
της ΟοητιρυΙιηΙζ (προσέξτε; είναι 


διαφορετικό από το ΟαπηθΝαί, 
με το οποίο μερικές φορές 
συγχέεται), ξεσκονίστε τα 
|ογ5ΐίεΙτ5 σας και ετοιμαστείτε 
για νέες μάχες και κόντρες 
στον αέρα! Αναλυτικό τονίον 
του παιχνιδιού θα υπάρχει στο 
επόμενο τεύχος του 
Ρ^ ΜΑ5ΤΕΚ. 

ΛΥΣΙΑΣ: ΠΡΩΤΟΣ 
ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟΣ 
ΜΑΘΗΤΙΚΟΣ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΜΕΣΩ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Είχαμε ήδη αναφερθεί στα 
Ρ€ Νέα του προηγούμενου τεύ¬ 
χους στον πρώτο οπ-Ιίπο πα¬ 
νελλήνιο μαθητικό διαγωνισμό, 


ο οποίος διεξάγεται από την 
ΟοΓπρυΙίπΙς τα Εκπαιδευτήρια 
Δούκα και την ΙΒΜ, με τη συ¬ 
νεργασία διακεκριμένων επι¬ 
στημόνων από την Ελληνική 
Εταιρία Επιστημόνων Ηλεκτρο¬ 
νικών Υπολογιστών και Πληρο¬ 
φορικής, τα Παιδαγωγικό Ινστι¬ 
τούτο, το Ινστιτούτο Επεξεργα¬ 
σίας Λόγου, το ΕΜΠ, τα Πανε¬ 
πιστήμια Πατρών, Πειραιά, Οι¬ 
κονομικό Αθηνών και το ΤΕϊ 
Αθηνών, πρωτοπορώντας στο 
χώρο της χρήσης της τεχνολο- 
γιος στην εκπαίδευση. 

Τη στιγμή που διαβάζετε αυ¬ 
τές τις γραμμές θα πρέπει να έ¬ 
χει ήδη ολοκληρωθεί η πρώτη 
φάση του διαγωνισμού, για την 
εξέλιξη του οποίου η στήλη μας 
θο σας κρατά συνεχώς ενήμε¬ 
ρους. 

Η δεύτερη φάση θα δ «εξα¬ 
χθεί το Σάββατο 10 Μαΐου 
1997, σε καθορισμένα εξετα¬ 
στικά κέντρα, και σε αυτήν θα 
συμμετάσχουν οι νικητές της 
πρώτης φάσης. Τα ονόματα των 
νικητών θσ ανακοινωθούν και 
μέσω του περιοδικού, ενώ σι 
ενδιαφερόμενοι μπορούν να 
επισκέπτονται τη σελίδα 
νΛν^χσηπρυΙίηΙ(.9τ/Ιγ5ίσ$ του 
0Ο5ΜΟ5 Υ/βό δβΓνοΓ προκει- 
μένου να ενημερώνονται τακτι¬ 
κά για οτιδήποτε νεότερο. 
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ΤΑ ΝΕΑ ΜΑΣ 

Ενα ακόμα μέλος προστέθηκε 
στο ίοαππ του Τμήματος Υποστή¬ 
ριξης Συνδρομητών της Οογϊι- 
ρυΐϊπΐε Πρόκειται για τον Να πο- 
λέοντα Καραγισννάπουλο (γνω¬ 
στό με το ΙΙδΟΓίΟ Ιθίϊ), στον ο¬ 
ποίο η στήλη εύχεται ολόψυχα 
καλή σταδιοδρομία. 

Ενα νέο εΐυό κοσμεί ήδη τις 
σελίδες των 510$ (δροααΙ Ιπίσ- 
Γ05ί Οτουρδ) στον 005Μ05 
\ΥοΒ δοΓνοτ. Πρόκειται για το 
εΐυό των φίλων του 5ϊατ Τι-βΙί, 
που ως γνωστόν είναι πολυπλη¬ 
θείς και στη χώρα μας, όπως 
άλλωστε σε ολόκληρο τον κό¬ 
σμο* Εκεί μπορείτε να Βρείτε ο¬ 
τιδήποτε θελήσετε σχετικά με 
τη γνωστότερη σειρά επιστημο¬ 
νικής φαντασίας όλων των επο¬ 
χών* Η σελίδα, τη στιγμή που 
γράφονται αυτές οι γραμμές, εί¬ 
ναι ακόμα ΟπεΙοΓ Οοπ$ΐΓυεΙΐοπ, 
αναμένεται όμως να έχει ολο¬ 
κληρωθεί σε πολύ σύντομο 
χρονικό διάστημα. Ανάμεσα 
στις εικόνες που συνοδεύουν τη 
στήλη μας αυτόν το μήνα μπο¬ 
ρείτε να δείτε και μέρος του 
φωτογραφικού υλικού του $ϊογ 
ΤγθΙ< Ουό, παίρνοντας μια γεύ¬ 
ση από αυτά που σας περιμέ¬ 
νουν μόλις το επισκεφθείτε**. 

Στη Ηογπθ Ρα0θ του περιοδι¬ 
κού "ΜίΙΙθπηίυππ" στον 
005Μ05 μπορείτε να βρείτε έ¬ 
να εκπληκτικό αφιέρωμα στην 
αποστολή αναβάθμισης του 
διαστημικού τηλεσκοπίου ΗυΒ- 
Β!ο από το πλήρωμα του δια¬ 
στημικού λεωφορείου Οΐ$εον- 
6ΐγ, με ΓθαΙ νίάσο5 από κάθε μέ¬ 
ρα της αποστολής. Πρόκειται 
για ένα ητιυΐϊιπτιβέΐια χρονικό που 
θα σας συναρπάσει! 

Τη Δευτέρα 21 Απριλίου, κα¬ 
τά τη διάρκεια του καθιερωμέ¬ 
νου δίιυίεΐο^η, θα δια γραφούν 
από τον 5θτνβτ αΐΗθηα όλα τα 
αρχεία που έχουν μέγεθος πά¬ 
νω από 1 Μόγίβ, καθώς επίσης 
και τα ΓπαίΙΒοχθ5 που υπερβαί¬ 


νουν αυτό το μέγεθος. Αυτό γί¬ 
νεται με σκοπό την ανανέωση 
των Γθ$συΓεβ$ του Συστήματος 
και φυσικά την ακόμα καλύτερη 
λειτουργία του Δικτύου* 

ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Τα θέματα για συζήτηση στην 
€θΓπρυΙ*πΙ< δεν εξαντλούνται 
ποτέ* Απόδειξη, για ακόμα μια 
φορά, οι νέες διασκέψεις που 
είχαμε και αυτόν το μήνα σε 
αρκετά και ενδιαφέροντα θέ¬ 
ματα. Ας δούμε όμως τι έχουν 
να μας πουν οι ίδιοι σι συντονι¬ 
στές τους: 



Εϊβ && ¥** ΰο ΙοΦιλΦι ΰίϋοπΐ βικίοφ ΗΦ 


Αποστολή 8Τ882 - 
Διαστημικό Λεωφορείο 1)ΪΗ(ονοι ν 

μπορείτε ν<χ τκρακοΐονφήόκε Γην ΐελενΐοί* αποατί'λή του &ναατημικ:οι) 
λθωφορείο ν με κω&χό ΐνομα μέρα προς μέρα 

Η ώρα είνΰΐ σβ Κεντρική Ώρα <3τίίΐΐΐνιε1ι Γ (ΟΜΓ) Οι χρόν&ι και οι ώρες πον θα βλέπδΕΕ 


Ρ«υτίΗί Ροή* 


- ΓΜ/Φμ.., | I φ&Ί 



Ονομα διάσκεψης; 

Συντονιστής; σραη 

"Αυτή η διάσκεψη δημιουρ- 
γήθηκε με σκοπό να παρέχει σε 
όλους τους χρήστες πρόσβαση 
σε πολύ χρήσιμα αρχεία. Αυτά 
τα αρχεία θα μπορούσε κανείς 
να τα βρει, μετά από άπειρες 
ώρες 5υιΤίπ9, διασκορπισμένα 
σε διάφορα 5ΐίβ$ στο ΙπίθΓπβί* 
Τώρα, όλα αυτά είναι συγκε¬ 
ντρωμένα σε μία και μόνο διά¬ 
σκεψη! 

Εδώ θα βρείτε υράαίθΞ, υρ- 
9Γα005, ραΐεΗθ* καθώς επίσης 
και προγράμματα που θα σας 


ενημερώ¬ 
νουν καθη¬ 
μερινά για 
τα θέματα 
που σας εν¬ 
διαφέρουν, 
όπως για τις 
εξελίξεις 
στον κόσμο, 
την τεχνολο¬ 
γία, τα πολι¬ 
τικά, τις επι¬ 
στήμες, τον 
αθλητισμό 
και για πολ¬ 
λά άλλα α¬ 
κόμα. Θα α¬ 
ποκτήσετε 
δηλαδή την 
προσωπική σας ηλεκτρονική ε¬ 
φημερίδα!" 


Ονομα διάσκεψης; Γβαοί 
Συντονιστής: απσεοπάσ 

"Σύμφωνα με ένα ττιαίΙ που έ¬ 
λαβα και με το οποίο συμφωνώ 
απόλυτα, 'με απόφαση της κυ¬ 
βέρνησης αποφασίστηκε να ε¬ 
ναρμονιστούμε με την ώρα των 
άλλων Ευρωπαίων, για να μη 
χάνουμε 2 ώρες από τις οικονο¬ 
μικές συναλλαγές. Ετσι, αν δεν 
αλλάξει η θερινή ώρα, θα χά¬ 
νουμε μία ώρα από το ωραίο 
καλοκαιρινό απογεύματα κι το 
οποίο τόσο ομορφαίνει τη ζωή 


μας* Δηλαδή, αντί να νυχτώνει 
κατά τις 21.00-21.30, αυτό θα 
γίνεται γύρω στις 20.00-20*30. 
Αντίθετα το πρωί, η γνωστή ζέ¬ 
στη εξαιτιάς της οποίας είναι α¬ 
νυπόφορο να κοιμηθεί κανείς, 
θα αρχίζει οπό τις 10.00 αντί 
για τις 11.00 όπως συνήθως 1 . 
Οσοι είναι αντίθετοι με αυτήν 
την απόφαση, παρακαλούνται 
να αφήσουν ένα μήνυμα εδώ, 
ώστε να οργανώσουμε κάποια 
μορφή αντίδρασης " 

Ονομα διάσκεψης: 
υπϋγ άθνκθ 
Συντονιστές: ρβπΗυιτιο, 
τ2ά2, ΘΓπβδί, άαιποπαο 

"Η ανανεωμένη πλέον 
υπίίγ„εΙβνί€Θ, με νέους ΠΊοάβ- 
τα\οϊ$ και θεματολογία, έρχεται 
για να σας συναρπάσει. Τώρα 
πια το πεδίο ασχολίας της δεν 
είναι μόνο τα θρυλικό Χ-ΡίΙθ5, 
αλλά και, μεταξύ άλλων, τα 
ΒαόγΙοπ 5, $1αΓ Μ/αΓ5,5ίαΓ ΤγοΚ 
κ.λπ* Ιτο Ιορίο ηπονί©5 δίνεται η 
δυνατότητα στο μέλος να κατε¬ 
βάσει πολλά νίεΙβο^ ταινιών επι¬ 
στημονικής φαντασίας." 

Εδώ όμως θα πρέπει να σας 
αφήσου με για μια ακόμα φορά. 
Καλό Πάσχα σε όλους και ρα¬ 
ντεβού τον Μάιο! 
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ννίΝϋΟννδ νΐδΙΙΑί 

ΙΑΝΟΙΜΟΕδ 

Φτιάχνοντας πιο 
(παγγελματικκ εφαρμογές 


Κάθε φορά που 
ξεκινάμε τη δημιουργία 
μιας εφαρμογής 
σκεφτόμαστε 
διάφορους τρόπους 
προκειμένου να 
"κτίσουμε" ένα καλό, 
λειτουργικό και 
εξελιγμένο περιβάλλον. 
Αυτό τις περισσότερες 
φορές δεν είναι τόσο 
εύκολο, καθώς οι 
τεχνικές μας είναι εν 
μέρη τυποποιημένες. 
Στη συνέχεια θα δούμε 
με ποιους τρόπους θα 
κάνουμε τα 
προγράμματά μας πιο 
ελκυστικά στους 
χρήστες. 

Του Κωνσταντίνου Γιαγιά 
Βο α 5 Η θ ο πτρ υ I« η Ιί·9 γ 



€ πάρα πολλά προγράμμα¬ 
τα υπάρχουν οδηγοί εργα¬ 
σιών, γνωστοί ως νίζαιχΙ$, 
Οι \νίζαΓ( 1 $ είναι ένα σύνο¬ 
λο επιλογών οι οποίες δίνο¬ 
νται σταδιακά και ανάλογα με τις δυνατό¬ 
τητες του χρήστη παράγουν το επιθυμητό 
αποτέλεσμα. Βοηθούν έτσι σε μεγάλο 
βαθμό στο να ληφθουν οι σωστές αποφά¬ 
σεις, δίνοντας την καλύτερη δυνατή πλη¬ 
ροφόρηση, 

ΕΝΑΣ ΜΑΓΟΙ 

ΣΤΟ ΠΛΕΥΡΟ ΤΟΥ ΧΡΗΣΤΗ 

Ενας καλός νγιζατά πρέπει να αφήνει 
ανοικτή τη δυνατότητα επιστροφής σε κά¬ 
ποια προηγούμενη κατάσταση, ώστε να 


μπορούν να γίνουν αλλαγές στις επιλογές 
αλλά και κάποιες διορθώσεις σε τυχόν 
λάθη. Ακόμη, το τελικό αποτέλεσμα επι¬ 
τυγχάνεται μόνο μετά το πάτημα του πλή¬ 
κτρου "Τέλος" ("ΡιπίεΗ"), ενώ το κείμενο 
που συνοδεύει κάθε σελίδα είναι μια μορ¬ 
φή καθοδήγησης αλλά και οπ-Ιίπβ ΗβΙρ. 

Στα προγράμματά μας δίνουμε μια σει¬ 
ρά από διαλόγους με λίγες επιλογές, αντί 
για έναν μεγάλο ο οποίος θα εμπεριέχει 
άλες τις πιθανές επιλογές. Ετσι, χωρίζουμε 
το πρόβλημα σε άλλα μικρότερα, για να 
είναι πιο κατανοητό κοι εύκολο στη "λύ¬ 
ση" του. Με το ίδιο σκεπτικό, ένας καλός 
ψιζοτά θα πρέπει να διαθέτει την ευελιξία 
να προσαρμόζεται στα στοιχεία που έχει 
πάρει από τις προηγούμενες σελίδες. Δη¬ 
λαδή, στην περίπτωση που δημιουργούμε 
ένα ημερολόγιο και διαλέγουμε να μην 
κρατηθεί χώρος για φωτογραφία, δεν 
πρέπει σε επόμενο βήμα να του ζητήσου¬ 
με να δώσει το όνομα της φωτογραφίας. 
Οι πια εξελιγμένοι νίζοΓάδ ελέγχουν τα 
δεδομένα που έδωσε ο χρήστης και ανά¬ 
λογα ενεργοποιούν ή απενεργοποιούν το 
πλήκτρο "ΝΕΧΤ". Αλλη τεχνική βέβαια εί¬ 
ναι να γίνονται όλοι οι έλεγχοι με το πάτη¬ 
μα του πλήκτρου, μια και ο συνεχής έλεγ¬ 
χος μπορεί να καταστήσει την εφαρμογή 
πιο αργή. Ετοι, αν κάτι δεν πάει καλά, μπο¬ 
ρούμε να ακυρώσουμε το πάτημα του 
πλήκτρου και να δώσουμε το απαραίτητο 
προειδοποιητικό μήνυμα στο χρήστη. Το 
πιο δύσκολο κομμάτι όμως στη δημιουρ- 
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για ενός τέτοιου ν/ίζατά είναι ο καθορι¬ 
σμός των ομάδων των επιλογών και βέ¬ 
βαια η σειρά με την οποία 9α παρουσιά¬ 
ζονται αυτές. Τις περισσότερες φορές θα 
αναγκαστείτε να δοκιμάσετε πολλές δια¬ 
φορετικές τροποποιήσεις, μέχρι να κατα¬ 
λήξετε σε αυτήν που θα σας δώσει το επι¬ 
θυμητό αποτέλεσμα. 

Οπως αναφέραμε ήδη, σκοπός μας εί¬ 
ναι να δώσουμε τις πληροφορίες με τέ¬ 
τοιον τρόπο που θα καλύπτονται οι άπει¬ 
ροι αλλά και οι πιο έμπειροι χρήστες. Ενας 
άπειρος θα ήθελε περισσότερες επεξηγή¬ 
σεις για τις επιλογές κάθε βήματος, ενώ 
οι έμπειροι θέλουν γρήγορα τα αποτελέ¬ 
σματα, Αυτό μπορεί να επιτευχθεί με έναν 
σωστό σχεδίασμά του "Μάγου". Δηλαδή, 
να υπάρχουν στα πρώτα στάδια οι πολύ 
σημαντικές επιλογές και να ακολουθούν 
αυτές οι οποίες δεν παίζουν και τόσο σο¬ 
βαρό ρόλο στο τελικό αποτέλεσμα. Ετσι, 
σν κάποιος χρήστης είναι βιαστικός, μπο¬ 
ρεί αφού δώσει τα πρώτα, σημαντικά, 
στοιχεία, να ζητήσει το τέλος του ψ\ζατά 
χωρίς να τον ενδιαφέρουν τα ενδιάμεσα 
βήματα. Ακολουθεί η παρουσίαση κατα¬ 
σκευής ενός τέτοιου εργαλείου με όλες 
τις σκέψεις και προτάσεις που γεννώνται 
κατά τη διάρκειά της. 

Η πρώτη σκέψη που μπορεί να έχουμε 
είναι η κατασκευή μιας φόρμας με τα αντί¬ 
στοιχα πλήκτρα για το "επόμενο", το 
"προηγούμενο", το "τέλος" και την "έξο¬ 
δο" και έναν πίνακα από ρίείυΓθ άοχθ$ 


ανάλογα με τα βήματα 
που θα έχει ο ν/\ζατά μας. 
Επίσης, μια ΜοόυΙβ-ΙθνβΙ, 
ακέραια μεταβλητή, που 
θα κρατά το βήμα στο 
οποίο βρισκόμαστε. Ετσι, 
θα μπορούμε να "δείξου¬ 
με" το βήμα που θέλουμε 
γράφοντας απλώς Ρίε- 

Ρα 9 β (ευΓΓβπί Ρα 9 β), 

ΖΟιτΙθγ, όπου ευιτβηΐΡά^β 
είναι η ίηίΘ 9 $Γ μεταβλητή 
που κρατά το βήμα και 
ΡίεΡα 9 β ο πίνακας από τα 




ρίείυτθ όοχ6$ που κρατούν τα στοιχεία 
και τα εοπίτοΙ$ κάθε σελίδας. Απλή προ¬ 
σέγγιση και "προσιτή" σε όλους. Δυστυ¬ 
χώς όμως παρουσιάζει αρκετά προβλήμα¬ 
τα, Πρώτον, από τη στιγμή.που μεταφέ¬ 


ρουμε μπροστά το ρίε- 
ίυΓ6 όοχ που θέλουμε, 
δεν σημαίνει ότι τα άλλα 
δεν μπορούν να λάβουν 
το ίαευ* και να αντιδρά- 
αουν στα βνεηί5. Δηλαδή, 
αν έχουμε ένα εοπίΓοΙ με 
το εαρΐίοπ "&ΝαιττΘ" στη 
σελίδα που βλέπουμε και 
κάποιο άλλο με το οαρ- 
ϊιοη σε κάποια 

άλλη σελίδα και πατή¬ 
σουμε το Αΐί+Ν, δεν είναι 
σίγουρο ότι θα ενεργο¬ 
ποιηθεί αυτό της σελίδας που βλέπουμε. 
Ακόμα, αν πατήσουμε το ΤΑΒ, θα δούμε 
ότι το ίοευ& μετά φέρεται σε εοπίΓσΙ$ άλ¬ 
λων σελίδων, κάτι που κάνει το χειρισμό 
του ννϊζαΓό τελείως ερασιτεχνικό. Αυτό 6έ- 


ΙΙ5ΤΙΝ0 


Η πρώτη δοκιμή με τη χρήση 
ρϊεΐυτε Βοχεε. 

(ΟεηβΓδΙ ΟεεΙδΓ&Ιϊοηε) 

ΟαηεΙ ΜΒχ5ΐερε= 5 
' αλλάζει ανάλογα με τα βήματα 
που θέλετε. 

Οίηι ΟητεηΐΡδίίε Α$ ΙηΙ ζ0βτ 

ΡπναΙε $υδ 0οιηΒ8είς_01κ^(} 

ΙΓ ευΓπεηΐΡα^ > 0 ΐήεη 

ευιτβηΐΡ3£[6 = ευΓπεηΐΡΒ^ε -1 

Ρ&§β$ήοιν 

ΕηάΙΓ 

Εηά 5ιΛ> 


ΡπναΙε 5ιώ ί^οηιΝβχΐ_ΟίαΚ() 

Ιϊ οίΐΎβηίΡ3§£ < Μεχ&ερε Ιήεη 
ευπ·εη£Ρ&§ε = ευιτεη£Ρ3§ε + 1 

ΕηάΙΓ 
Εηά $ιιή 

Ρπν^ΐε 5ιώ ΟοΓηΡί ηί 5Κ_0ϊί ) 

Η κάνει το αποτέλεσμα... 

ΙΜοθά Με 
Εηά $υδ 

ΡτίνβΙε $υβ ΟοΓπΕχίΐ ΧΙκ1τ() 

' Με^Βοχ “κάποιο μήνυμα" 
υηΐοδΐΐ Με 
Εηά 5υδ 


Ρπν^ΐε $ιώ 5ήοντΡ&£ε{) 

01 γπ & Αε Ιηΐε^ετ 
Ροτ 0 Ιο ΜθχΕΐερε 
ΡιεΡα§ε( Ις). νϊεί Ε1ε=(1ς=ευ γ ΓεηίΡα^ε 
> 

Νεχΐ 

ΟοΓηΒΞκΙί.ΕηβδΙεά - (ευιτεηίΡ3£ε 
> 0 ) 

ΟοητΝεχΙ.Εη^δίεά = (ευττεπίΡε^ε 
< ΜδχδΙερε) 
ΟοηιΡίηίεή.Εηθδίεά - 
{ουΓΓεηΐΡ3§ε - ΜαχΕίερε) 

Εηά 5υδ 


Ρπν^ϊε 5ιώ Ροπή Ιοθά() 
ϋΐητ ^ Αε Ιπΐε^ετ 

Ρογ Ις = 0 Ιο Μ3χ$ΐβρ& 
ΡίοΡ&£ε(ΙΟ,Ιεή = ΡίεΡ3£*ε(0)1εΛ 
ΡίςΡ3§0(Κ),Τορ - ΡϊεΡ^ε(0)Τορ 
Ρί€Ρ3§ε(^).ΨΜΐή = 
ΡίεΡα§ε(0)^άίή 
ΡίεΡΗ^ε(^).Η0ΐ^Ηί = 
Ρί€Ρα^ε(0),Ηεί§ήί 
ΡΐεΡ3§ε(Ιΐ).ΒθΓάεΓ8ΐγΙε - 0 
ΝεχΙ & 

ευΓΓεηίΡι^ε =0 
Εηά 8ιιΕ 
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ΤΗβ Μυίιί ΟοίΙβοΙίοη ννϋΙ ίίοιβ: 

β ΙπΙςκιηβϋοη ββου* ΕβαΉΜηρ ατίώι 

■ ΡκοίΐίηοίηίοΓΓηβίβΛ 

■ Τ γκΚ πίοητ^ίοη 






□κΚ Ιο εοηίίπυρ. 





Οβηο®! 1 ; Ε?$'! [ ί^ϋϋϋϊϋΊ | 


1 , ■ ■ η γ. .. 


βαια συμβαίνει γιατί όλα τα αντικείμενα 
που είναι εμφανή (νί$ΐΒΙβ) και ενεργά (βπ- 
αΒΙεά) μπορούν να καταλάβουν τα γεγο¬ 
νότα, άσχετα αν είναι ορατά στο χρήστη. 

Για να αποφύγσυμε αυτό το πρόβλημα, 
έχουμε τη δυνατότητα να κρύβουμε τα 
βήματα που δεν θέλουμε, αντί να φέρνου¬ 
με το ευιτβπί μπροστά. Με ένα απλό Ιοορ 
μπορούμε να το πετύχουμε* 

Ρογ ί = 0 Ιο Μ^χΞΐερδ -1 

ρίο (ϊ). νΪ5ϊ61ε= {ί=ειπτεπ! Ρ3£ε) 

ηεχι ϊ 

Ετσι, όταν το ρίείυτβ Βοχ είναι 
νΐ5ϊΒΙθ=ίαΐ50, όλα τα εοπίισΒ που βρίσκο¬ 
νται μέοα σε αυτό δεν μπορούν να αντι¬ 
δρά σουν στα διάφορα γεγονότα* Ακόμα, 
τα πλήκτρα "επόμενο" και "προηγούμενο" 
προσθέτουν και αφαιρούν αντίστοιχα 1 
στη μεταβλητή ευιτθπίΡα9θ. Μην ξεχνάτε 
όμως να μην υπερβείτε τα όρια των βημά¬ 


των. Στο Ιί$ίίπ9 που 
παραθέτουμε μπορεί¬ 
τε να δείτε κάποιες 
γραμμές κώδικα που 
Θα σας βοηθήσουν 
στη λειτουργία του 
"Μάγου", Για παρά¬ 
δειγμα, θα δείτε την 
τοποθέτηση του πίνα¬ 
κα από τα ριείυΓβ 
Βοχθ5 το ένα πάνω 
από το άλλο, την εμ¬ 
φάνιση ή όχι αυτών 
και βέβαια την αλλα¬ 
γή στην τιμή του ευΓ- 



ΓθηίΡαειβ- Στο σχεδίασμά του ννίζατά θα 
παρουσιαστούν δυσκολίες, μια και θα 
προσπαθείτε συνεχώς να φέρνετε μπρο¬ 
στά το ρϊείυΓΟ Βοχ που σας ενδιαφέρει. 
Αυτό μπορεί να γίνει από τα Γηβπυ$, αλλά 
είναι αρκετά χρονοβόρο και πράγματι 


Η στήλη ΡΐΌ9Γαπιηιίη9 θέλει να σας ευχαριστήσει για τη μεγάλη 
ανταπόκριση και συμμετοχή σας στη δημιο^ργίΐ! και Βελτίωσή της. 
Συνεχίστε να στέλνετε γράμματα στη διεύθυνση του περιοδικού με 
την ένδειξη: "Για τη στήλη Ρπ^Γαιττ 1*11119" ή ακόμα και ο^πιαιΐ στη 
διεύθυνση Ιϊσα$Ησ@εοιιτρυΙιηΙε.9Γ με θέμα: "νίίυαΙ Ρτο9Γαηιηιίη9"· 
Είναι ευπρόσδεκτα τα σχόλια, οι παρατηρήσεις, οκ ερωτήσεις αλλά 
και τα δικό σας κομμάτια με κώδικα τα οποία ίσως δημοσιευθούν 
από αυτήν τη δική σας στήλη* Ακόμα, μέσω ΙπΙσπιβΙ μπορείτε να μας 
στείλετε προγράμματα σας που θα θέλατε να συμπεριληφθουν στο 
Οϋ-ΡΟΜ του περιοδικού. Μη διστάσετε πιστεύοντας ότι δεν θα είναι 
"τόσο" καλά. Απλώς τολμήστε και ίσος τα προγράμματα σας δώσουν 
λύσεις σε κάποια μεγάλα προβλήματα άλλων φιλων-αναγνωστών. 


αντιτίθεται στους ...νόμους του νίδυαΐ προ¬ 
γραμματισμού. Για το λόγο αυτόν μπορείτε 
να τα τοποθετήσετε με τέτοιον τρόπο ώστε 
να φαίνονται όλα με μια ματιά. Ετσι κι αλ¬ 
λιώς στην εκκίνηση (Ιοαά) της φόρμας όλα 
τα ρϊεϊϋΓβ Βοχ 05 τοποθετούνται στις ίδιες 
συντεταγμένες και τα ίδια μεγέθη. 

ΒΕΛΤΙΠΙΤΙ ΤΙΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 
ΤΟΥ 0Ε5Ι0Ν 

Ως πρώτη βελτίωση του συγκεκριμένου 
περιβάλλοντος είναι η χρήση ενός $$ΤαΒ. 
Το εοπίτοί αυτό έχει τη δυνατότητα να εμ¬ 
φανίζει κάθε σελίδα ξεχωριστά και να δέ¬ 
χεται αντικείμενα σε καθεμιά ξεχωριστά. 
Το δυνατό σημείο 
όμως είναι ότι, όπως 
στην εκτέλεση, έτσι και 
στη σχεδίαση μπορού¬ 
με να αλλάζουμε σελί¬ 
δα του $$ΤαΒ, Με αυ¬ 
τόν τον τρόπο η τοπο- 
θέτηση των εοπίΓοΙδ 
καθίσταται πολύ εύκο¬ 
λη υπόθεση* Οι επικε¬ 
φαλίδες κάθε σελίδας 
όμως δεν πρέπει να 
φαίνονται* Αυτό μπορεί 
να γίνει με δύο τρό¬ 
πους* Ο πρώτος είναι 
δίνοντας την τιμή ΝυΙΙ 
στο εαρΐϊοη κάθε σελίδας και μετά την τι¬ 
μή 1 (ρΐχθΙ) στην ιδιότητα ΤαΒΗθϊ^ί· Ακό¬ 
μα, αν δώσουμε ως αποπίαΐΐοη το δεξί ή 
το αριστερό μέρος, θα δούμε ότι τα "πε- 
ρισσευούμενα" ρΐχθίδ δεν είναι αμέσως 
ορατά. Ο δεύτερος και καλύτερος τρόπος 
είναι να μην εμφανίζουμε το ΙαΒ οοπΙγοΙ, 
αλλά με τη δυνατότητα που έχει η νί$υαΙ 
Βαδίε 4 με τα εοηίαϊπθΓ5, να αλλάζουμε 
τον "πατέρα" του ρΐείυιτθ Βοχ* Ακόμα μια 
βελτίωση στο ρΐΌ|βεί μας είναι η χρήση 
των ίπτια 9 β Βοχβδ, ένα για κάθε σελίδα, 
που δίνει και μια καλή αναπαράσταση των 
επιλογών μας. 

ΑΠΟ ΤΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
ΣΤΗΝ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ 

Στη συνέχεια παρουσιάζονται μερικά 
στοιχεία που θα πρέπει να έχουμε στο 
μυαλό μας κατά τη διάρκεια της υλοποίη¬ 
σης του "Μάγου" μας. Μέχρι τώρα έχου¬ 
με φτιάξει τον ^ΐζαιά έτσι ώστε να αλλά¬ 
ζει σελίδες, αλλά δεν έχουμε α να φερθεί 
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στα αντικείμενα που 8α τοποθετήσουμε 
μέσα σε αυτόν. Αρχικά, για να έχουμε ένα 
καλό και λειτουργικό αποτέλεσμα δα πρέ¬ 
πει να κάνουμε μια αναλυτική σχεδίαση 
στο χαρτί, αφού οι ενδεχόμενες αλλαγές 
εύκολα 8α βρεθούν σε μια τέτοια ανάλυ¬ 
ση. Σε κάθε ΡίεΙυΓβ οοπϊγοΙ μπορούμε να 
τοποθετήσουμε ΙαθβΙ$ για τα κείμενά μας, 
όπως επίσης να καλέσουμε και την ρππΐ 
εντολή σε κάθε ρΐείυΓβ όοχ. Με τον τρό¬ 
πο αυτό έχουμε διπλό κέρδος- Πρώτον, 
χρησιμοποιούμε λιγότερο αντικείμενα, κά¬ 
τι που κάνει την εκτέλεση πιο γρήγορη, και 
δεύτερον, μπορούμε να αλλάξουμε τα κεί¬ 
μενα ανάλογα με τις επιλογές του χρήστη. 
Ακόμη, Θα πρέπει να κρατάμε μεταβλητές 
ανάλογα με το υ$8Γ ίπρυί που θα καθορί¬ 
ζουν το αν θα φαίνεται η επόμενη σελίδα. 
Αν, για παράδειγμα, θέλουμε να κάνουμε 
εκτύπωση ενός ημερολογίου και επιλέξου- 
με ετήσιο, θα πρέπει να μην εμφανίζεται 
το επόμενο βήμα 
που μας προτρέπει 
να επιλέξουμε μή¬ 
να, αλλά να περ¬ 
νάμε αμέσως στο 
μεθεπόμενο. Αν 
όμως επιλέξουμε 
μηνιαίο, θα πρέπει 
να εμφανιστεί και 
αυτό το βήμα. 

Ακόμη πολύ σημα¬ 
ντικό είναι να γί¬ 
νουν οι απαραίτη¬ 
τοι έλεγχοι στο πά¬ 
τημα του Νβχί 
(επόμενο] γιατί, αν 
προσπαθήσουμε 
να κάνουμε τους 
ελέγχους αυτούς στο Ιο$ΐΡοευ5 κάθε αντι¬ 
κειμένου, θα βρεθούμε μπροστά σε ένα 
πολύ αργό ΓηοάυΙθ. Επιπλέον χρειάζεται 
προσοχή στη σχεδίαση κάθε σελίδας κα¬ 
τά το Γυη-ΙίΓτια, γιατί μπορεί να έχει έρθει 
ο χρήστης από το προηγούμενο βήμα και 
να βλέπει τις άβίαυίί επιλογές, αλλά 
υπάρχει και η περίπτωση να έχει βρεθεί 
εκεί από πάτημα του "Προηγούμενο 1 " 
[ΒαεΙ<] και έτσι πρέπει να δείξουμε τις επι¬ 
λογές που ήδη είχε κάνει. 

ΙΜΑ6Ε5 

Ενα σημαντικό στοιχείο στους ν^ϊζατεΙδ 
είναι η χρήση φωτογραφιών για κάθε βή- 


ΤΙΡ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Ο φίλος της στήλης, Αναστάσιος 
Αγγέλης, μας έστειλε το παρακάτω Τϊρ 
που μπορεί να σας λύσει αρκετά προ¬ 
βλήματα. 

Αν έχετε δύο λίστες που θέλετε να κά¬ 
νουν 5ετοΙΙ μαζί, θα παρατηρήσετε ότι το 
εΐίεΐί βνβπί δεν μπορεί να χειριστεί και το 
δετοΙΙβαΓ της λίστας. Γιο το λόγο αυτόν 
θα χρησιμοποιήσουμε ένα Ηπίογ με Ιπ- 
ίβΓναΙ = 70 και κώδικα: 


μα που αναποριστούν τα δεδομένα που 
θα λάβει ο χρήστης, ανάλογα με τις μέχρι 
τώρα επιλογές του. Αυτό μπορεί να γίνει 
είτε με το φόρτωμα των εικόνων από κά¬ 
ποιο τθεουτεθ ίΐΙο είτε τοποθετώντας 
όλες τις πιθανές εικόνες κάπου κρυφά 



Ρτίν^ΐε 5ιώ ΤίΓη£Γΐ_ΤϊπιεΓθ 
ΙίΤίβΗΤορΙηάεχ ο ϋ5ΐ2.ΤορΙηόεχ ΐίιεη 
ϋ$ΐ2.ΤορΜεχ = Ιϊ5ί 1 .ΤορΙικίεχ 
ΕηίΙΙΓ 
Εηό $ιώ 

Βέβαια, θα πρέπει να έχετε το 1\$\2 
άί^αόΙσό για να μην μπορεί ο χρήστης να 
κάνει εΙίε(ς σε αυτό. Ακόμα, αυτός ο κώδι¬ 
κας μπορεί να δουλέψει για παραπάνω 
από δύο ΙίδίΙοοχβδ. 


λίδα, μπορείτε να ελέγξετε το 5ίαίβ του 
αντικειμένου και να πράξετε ανάλογα. 
Ομως προσέξτε να πάρετε όλα τα απα¬ 
ραίτητα στοιχεία, προτού δώσετε αυτήν 
τη δυνατότητα στους χρήστες. 

Ενας "Μάγος" για να είναι πιο κοντά 
στην τελειότητα θα πρέπει να δίνει και 
την απαραίτητη Βοήθεια, ειδικά στους πιο 
άπειρους χρήστες. Βέβαια, για να γίνει 
καλύτερη η δουλειά αυτή θα πρέπει σε 
κάθε βήμα να έχετε ξεχωριστή σελίδα για 
κάθε πρόβλημα που θα συναντήσει ο 
χρήστης στο συγκεκριμένο βήμα. 

Παρουσιάσαμε όλες τις περιπτώσεις σε 
ό,τι αφορά τη χρήση ενός νΑζητά και ταυ¬ 
τόχρονα τα θετικά αλλά και τα αρνητικά 
σημεία του. Ετσι, είστε σε θέση πλέον να 
δημιουργήσετε και εσείς το αντίστοιχο 
αποτέλεσμα, γνωρίζοντας τις τεχνικές 
που πρέπει να χρησιμοποιήσετε. Ελπίζου¬ 
με όμως να μην το παρακάνετε, γιατί ένα 
πρόγραμμα ΓΕΜΑΤΟ ψ\ζατά$ μπορεί να 
καταστεί δύσχρηστο. ■ 


και ενεργοποιώντας 
τη σωστή κάθε φορά. 
Πάνω στα ϊαό$ βέ¬ 
βαια είναι απαραίτητη 
η παρουσία ενός και 
μόνο ίηπα96, μια και 
μπορούμε να του αλ¬ 
λάξουμε το εοηίαίηβΓ 
ρΓορβΓίγ σε κάθε σε¬ 
λίδα. 

Ακόμη, αν θέλετε 
να υπάρχει η δυνατό¬ 
τητα ο χρήστης να πα¬ 
τά το "τέλος" πριν 
από την τελευταία σε- 
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ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΑΝΗΣΥΧΙΕΣ 


Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


είναι 28*800); 

4. Γιατί καταργήθηκε η 
στήλη 30 δίυάίο; Πιστεύω 
πως ήταν πολύ καλή. Επίσης, 
γιατί δεν δημιουρ γείτε μία 
στήλη αφιερωμένη στα €οτ&Γ 
ΟΜΜίί; 

5. Είναι δυνατόν να κάνω 
μία φωτογραφία ϊΓαη$ρατοηί 
μέσα από το ζοτοΙΟΜΜΤ! 7 ή 
κάποιο άλλο πρόγραμμα που 
το συνοδεύει; 

Αυτές ήταν οι ερωτήσεις 
που είχα και οι οποίες ελπζω 
να απαντηθούν, 

ΥΓ* 1: Γιατί φέτος δεν έγινε 
κάποιο δημοψήφισμα για 
την ανάδειξη του καλυ¬ 
τέρου παιχνιδιού του 
1996; 

ΥΓ* 2: Το ί/**Γ 


ίηίβιίαεβ του €0 χρειάζεται 
κάποια βελτίωση. 

ΥΓ. 3: Εχετε σελίδα στο Ιπ- 
ίβηχθί; Αν ναι, ποια είναι η 
διεύθυνση; 

Ευχαριστώ εκ των προτε- 
ρων για τις απαντήσεις σας. 

Υουτ$ ίτνΙχ, 

Αντωνίου Ανβρεας 

▼ Φίλε Ανδρέα, 

I. Μπορείς να συνδέ¬ 
σεις οποϊοδήποτε όργανο θέλεις, 
μέσω του Ιιπθ Ιπ της κάρτας σου 
και βέβαια με το κατάλληλο κα¬ 
λώδιο σύνδεσης. Από 'κεί και πέ¬ 
ρα, μέσω του δουπά Ρθ€ογ0θγ 
των Ή\ηάοΜ$, μπορείς πανεύκολα 
να πάρεις δείγματα από διάφο¬ 
ρες νότες και όργανα σε μορφή 

νΥΑΜ 


γαπητό Κ ΜαεΤοτ, 
Είμαι ένας από τους 
πολλούς φανατικούς 
αναγνώστες σου εδώ και 2 
χρόνια και πιστεύω πως είναι 
περιττό να γράψω ότι είσαι έ¬ 
να από τα καλύτερα περιοδι¬ 
κά ταυ χώρου. Ας περάσω ό¬ 
μως στις ερωτήσεις μου: 

ί* Είμαι κάτοχος μιας 
$ουηάβΙα$ί€Γ 16* Είναι δυνα¬ 
τόν όταν συνδέσω σε αυτήν 
διάφορα μουσικό όργανα 
(π.χ. ηλεκτρική κιθάρα, ηλε¬ 
κτρικό μπάσο κ*ά*) να τα η- 
χογραφώ; Αν ναι, με ποιο 
πρόγραμμα και σε τι Εοππαΐ 
(π.χ. ΜΑ αν); 

2. Μπορώ στο τέλος να τα 
μειξάρω όλα μαζί; Αν ναι, με 
ποιο πρόγραμμα γίνεται αυ¬ 
τά; Το ΜίετοεσΗ Βίυάίο ίοτ 
νΥίπύονεΒ είναι καλό ή μου 
προτείνετε κάποιο άλλο; 

3* Αυτήν τη στιγμή είμαι 
συνδεδεμένος στο ΙπΤοτηβΙ, 
όχι όμως με την €οπτρυίιηΙί. 
Είναι δυνατόν να μπω στο 
ΟαπτοΝοί; Επειδή μένω στην 
επαρχία, πιο συγκεκριμένα 
στη Ρόδο, θα έχω κάποιο 
πρόβλημα με τη σύνδεση ή 
την ταχύτητα (το πτοάθπι μου 


2* Ναι, μπορείς να μειξάρεις ό¬ 
λα τα ννΑν αρχεία που θα έχεις 
φτιάξει, αλλά δεν ξέρω κατά πό¬ 
σο θα σε ικανοποιεί το αποτέλε¬ 
σμα. Το πρόγραμμα που αναφέ¬ 
ρεις είχα υπόψη μου να σου προ¬ 
τείνω. 

3. Δυστυχώς, στο ΟαπτιοΝοί 
πρόσβαση έχουν μόνο οι συνδρο¬ 
μητές της ΟοηρυΙιπΙε Αν θέλεις 
περισσότερες πληροφορίες, μπο¬ 
ρείς να επικοινωνήσεις με την 
ΟοηορυϋπΙς Ρόδου στο τηλέφωνο 
74000. 

4. Ε, δεν θα μπορούσε να κρα¬ 
τήσει κσι αιώνια! Αλλωστε είμα¬ 
στε πάντα υπέρ της ανανέωσης... 

5* Αν το πρόγραμμα υποστηρί¬ 
ζει οχροΓί σε ΟΙΡ ίοΓΓπαί έκδοση 
89Α, τότε μπορείς να κάνεις τις 
φωτογραφίες σου ϊΓαη&ραΓβπί μέ¬ 
σα από αυτό. 

ΥΓ. 1: Είπαμε να το αναδείξουμε 
εμείς, 

ΥΓ. 2: Πού ακριβώς χρειάζεται 
βελτίωση; Πες μας και 8α προ¬ 
σπαθήσουμε να σντσποκριθουμε. 

ΥΓ. 3: Δυστυχώς, όχι ακόμα. Σύ¬ 
ντομα όμως ανάμενε εκπλήξεις... 


ΜΑ5ΤΕΚ ΑΝΟ 
5ΕΚνΑΝΤ 

□ γαπητό περιοδικό, 
Προσπερνώντας τα 
πολλά καλά λόγια για 
την ύλη σου και όλο το επιτε¬ 
λείο που σε απαρτίζει, αναφέ¬ 
ρω τις εξής απορίες που με α¬ 
πασχολούν τελευταία: 
Διαθέτω ένα Ρβηΐίυπι 133+ 


με €ΟΊΙΟΜ 2χ οε Μ/Β ΑΒΙΤ 
ΡΤ-5. Εχω προσέξει ότι ο 
σκληρός δίσκος είναι συνδε- 
δεμένος μαζί με το €0-ΚΟΜ 
στην ίδια καλωδιοταινία. Ο 
δε ΗΟ είναι ένας ΙΒΜ 
250ΜΒ(!) προφανώς απλός 
ΙΟΕ, ενώ το €&-ΚΟΜ δεν έχει 
καμία δήλωση ως Μαζίστ ή 
δίανβ (!) και όλα είναι συνδε· 
δεμένα στο ΙΟΕ1. Μπορώ να 
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το συνδέσω αλλού (το €0- 
ΚΟΜ), η.χ. στην κάρτα ήχου 
(δουπάΒΙαζΤθΓ 16 ΡπΡ) ή το 
10Ε 2; Είχα δοκίμασα παλιό - 
τέρα να συνδέσω το €0 στο 
!0Ε 2 / αλλά διαπίστωσα ότι 
αργόύσε να μπει στα Μίη95, 
€άν δεν πατούσα ΕπίοΗ Τι με 
συμβουλεύετε να κάνω; Τέ¬ 
λος, να σας συγχαρώ για το 
πλούσιο €0 σας και την ύλη, 
η οποία με καλύπτει με το πα¬ 
ραπάνω! 

Φιλικά 

Αγγελος Τσαπραζής 

ΥΓ* Ί; Το Ναίεατ 2 στο €0 
του τεύχους Να $ 1, αφού το 
εγκατέστησο, μόλις του δίνω 
'ΊΙΑζΕ", ενώ τα εοπίί- 
§υταΐίοπ$ δίνονται κανονικά, 
κάνει εταζΗ "ΕαΐαΙ ογγογ***" 
κ.λπ. Τις πταει; 

ΥΓ. 2: Συνεχίστε την καλή 
δουλειά... Εύγε! 

Αγαπητέ Αγγελε, 
Λογικά, αφού τσΟΟ- 
ΡΟΜ δουλεύει ουνδεδεμένο στο 
ίδιο κανάλι με το σκληρό δίσκο, 
είναι δηλωμένα &Ιανε. Ιο πράΒλιγ 
μα που σου παρουσιαζόταν όταν 
το εί)(ες συνδέσει στο δευτερεύ- 
ον κανάλι προέρχεται προφανώς 
από τον οδηγό του ΟΟ-ΚΟΜ στο 
εοπίίεμγ*, ο οποίος ίσως να μην 
αναγνώριζε το ΟΕ 2 λόγω παλαι- 
ότητας, αλλά λόγω των ννιηάονκ 
95 τώρα δεν χρειάζεται καθό¬ 
λου. Αν, λοιπόν, θέλεις το €0- 
ΚΟΜ στο δευτερευον κανάλι, 
βγάλε από το εαπ{ϊίργ$ τη γραμ¬ 
μή που φορτώνει τον συγκεκριμέ¬ 
νο οδηγό. Αν ύστερα από αυτήν 
την κίνηση δεν μπορείς να δεις το 
ΟΟ-ΡΟΜ μέσα από τα ννίπάο^ 
και με το Οονιεβ Μαηα 96 Γ βλέ¬ 
πεις μόνο ένα ΗΟ ΟοηίτοΙίοΓ, δο¬ 
κίμασε να προσθέσεις με το Αάά 
Νον Η ατάιστε στην κατηγορία 
Η ατό ΟίδΡ ΟοπίΓοϋβΓϊ ένα 5ίαπ- 
άατά ΙΟΕ ΗΟ Οοπ^γοΙΙθγ. Τα δεδο¬ 
μένα που δίνεις για το πρόβλημα 


με το Να^εαί 2 είναι λίγα για να 
σου απαντήσουμε, αφού μπορεί 
να επιδρούν πολλοί διαφορετικοί 
παράγοντες. 


ΣΑΤΑΝΙΚΕΣ**. 

ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

γαπητό ΡζΜαχίθΓ, 

Σε διαβάζω ανελλιπώς 
εδώ και 3 μήνες* Βμαι 
17 χρόνον και ασχολούμαι με 
τους υπολογιστές εδώ και 1,5 
χρόνο, Πρόσφατα ζΐναβάθμι- 
σα τον υπολογιστή μου. Τα τε¬ 
χνικά χαρακτηριστικά του εί¬ 
ναι τα ακόλουθα: ΙπϊοΙ ΡοπΗ- 
υηι Ργο, οθόνη $οπγ 20", Οΐ- 
απχοπά 5ΐθαΙβι 2000 (4ΜΒ), 
64ΜΒ Ε0Ο ΡΑΜ, 20Β ΗΟ, 
ΒουηάΒίαί&Γ ΑΜΕ 64, Μο- 
άθΐη 28.800. Τον έχω εξοπλί¬ 
σει επίσης με εκτυπωτή ΗΡ 
690, €0-ΡΟΜ ΜίΗυτπΐ 8χ και 
έχω επίσης το Μκγό$οΗ ΟΗίεβ 
97. Οπως βλέπεις δεν κολλάω 
στις ασήμαντες λεπτομέρειες 
και ακολουθώ τις τελευταες 
εξελίξεις (ας όψεται ο μπα- 
μπάς). 

Οι ερωτήσεις μου είναι: 

1. Το ΝΒΑ ίίνί 97 θα τρέχει 
ή θέλει παραπάνω μνήμη για 
να είναι ομαλότερη η κίνηση; 

2. Το ΟογθΙΟΡΑΜ! μήπως 
χρειάζεται καλύτερη κάρτα 
γραφικών; Μπορώ με αυτό να 
φτιάξω απιπκιΗοπε; 

3.0 τύπος στον οποίο έκα¬ 
να την αναβάθμιση, μου πρό- 
τεινε να αγοράσω από αυτόν 
ΜίΗυπιί 14χ €0-ΡΟΜ (μου το 
δίνει 90*000 δρχ.). Είναι καλή 
αγορά; (Τα λεφτά δεν είναι 
πρόβλημα.) 

4, Ο υπολογιστής μου πόσο 
θα αντέξει ακόμα; 

5. Σκοπεύω να αγοράσω α- 
ντιγρσφικό €0* Θα πρέπει να 
κάνω αλλαγές στον υπολογι¬ 
στή μου για να δουλεύει κα¬ 
λά; Βναι καλή αγορά; Ποια η 




γνώμη σας; (Τα λεφτά δεγ εί¬ 
ναι πρόβλημα.) 

ΥΓ* I: ΟσαίΗ ί& εοπιίη$. 

ΥΓ* 2: Ελπίζω σε δημοσίευση 
(καίγομαι για απαντήσεις), 
αλλιώς*** ΤΗε $ηαίεθ ΐ§ τ&σάγ 
Ιο αΗαεΡ* 

Με μεγάλη εκτίμηση 

ΤΑ505 "ΤΗΕ5ΑΤΑΝ" 


▼ Φίλε Τάσο, 

1. Πιστεύεις ότι 8α υ¬ 
πάρχει κάποιο παιχνίδι ή πρό¬ 
γραμμα που δεν θα πηγαίνει καλά 
στον υπολογιστή σου; Το μόνο 
που πρέπει ίσως να ρυθμίσεις εί¬ 
ναι η εοηνβηίίοπα! μνήμη που θα 
βλέπουν τα 00$ παιχνίδια. 

2. Τα ΟογοΙ θα τρέχει ικανοποι¬ 
ητικότατα με την κάρτα γραφικών 
σου. Απορώ όμως γιατί δεν πήρες 
τη ΜαΙτοχ ΜΐΙΙβηίυπι! Μπορείς να 
φτιάξεις αηίπΊαϊΐοπ5 με το ΟογοΙ- 
Μονε. 


3. Πιστεύω ότι η αγορά του 

14χ είναι υπερβολική, αλλά αφού 
τα λεφτά δεν είναι πρόβλημα, για¬ 
τί να μην το πάρεις; 

4. Εξαρτάται... Αν το μικρό σου 
αδελφάκι πάρει ένα σφυρί και 
αρχίσει να τον κοπανάει, δα αντέ- 
ξει από λίγο έως καθόλου. 

5* Αν όντως σου χρειάζεται το 
αντί γραφικό €0, τότε είναι καλή 
αγορά. Το μόνο που χρειάζεται 
για να το εγκαταατήσεις στον υ¬ 
πολογιστή σου είναι η προσθήκη 
των άπνθΓ5 και κάποιων προγραμ¬ 
μάτων. Γενικά, πάντως, αφού τα 
λεφτά δεν είναι πρόβλημα, πάρε 
ό,τι θέλεις, και, αν δεν σου κάνει, 
πέτα το και αγόρασε κάτι άλλο. 
Απλά πράγματα». 


ΟΑΜΕ5 ¥5 €ΥΚΙΧ 

γαπητό Ρ€ Μαίίβτ, 
Προσπερνάω (με 100 
Κπι) όλα τα καλά λό¬ 
για που έχουν χιλιοειπωθεί α¬ 
πό όλους τους αναγνώστες 
και μπαίνω στο ψητό (αρνάκι 



σούβλας)* Εχω €γπχ Ρ150+ 
στα 120 ΜΗζ, ΕίζοΕ35, κάρτα 
γραφικών $3 64Υ+, κάρτα ή¬ 
χου συμβατή με Βουπά- 
ΒΙα$Ϋ 0 Γ, €0-ΡΟΜ 8χ και αυτές 
τις ερωτήσεις: 

1* Γιατί, ενώ ο επεξεργαστής 
μου είναι της τάξης ΡοηΗυτη, 
τα I Νΐηάσνη 95 τον αναγνω¬ 
ρίζουν ως 80486, με αποτέλε¬ 
σμα να μην παίζουν διάφορα 
παιχνίδια; 

2* Πόσο λες νο αντέξει το 
εργαλείο έχοντας 16 ΜΒ μνή¬ 
μη (χρησιμοποιείται για παι¬ 
χνίδια, επεξεργασία κειμένου 
και αργότερα ΙπΙοπιβΤ); 

ΥΓ.: Αν δεν το δημοσιεύσετε 
(που καλά θα κάνετε), στείλτε 
μου γράμμα με τις απαντή¬ 
σεις. 

ΥΓ* ϊ: ΟυαΙεθ οτ 0υ!εο 
Νυλθηχ 307 ΤΗί$ ΐί Λ© 

ηυθ&Ηο π* 

ΥΓ* 2: Θρυλάρσ και πρωτά¬ 
θλημα* 

Γιάννης 

Φίλε Γιάννη, 

Τρέχεις λίγο πάνω από 
το όριο, αλλά δεν πειράζει. Δεν 
το πρόσεξε κανείς. Λοιπόν, τρώ¬ 
γοντας το ψητό, σου απαντάμε 
στις ερωτήσεις σου: 

1 ♦ Επειδή είναι €γτίχ. Επαιξες 
και έχασες... 

2. Θα σε γελάσω». Είμαστε, πά¬ 
ντως, πρόθυμοι να του κάνουμε έ¬ 
να καλό εταδΚ Ιο5ϊ προκει μενού 
να δοκιμάσουμε την αντοχή του 
και να σε ενημερώσουμε... 

ΥΓ: Γιατί να σου στείλουμε τις 
απαντήσεις; Πιο εύκολο (κσ πιο 
γρήγορο) είναι να τις δημοσιεύ¬ 
σουμε. 

ΥΓ. 1: Δώσαμε την απάντησή 
μας στο αφιέρωμα του τεύχους 
78. 

ΥΓ, 2: Τι σχέση έχουν μεταξύ 
τους αυτές οι δυο λέξεις; Σπάσα¬ 
με το κεφάλι μας, αλλά δυστυχώς 
δεν μπορέσαμε να το βρούμε». 
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ΑΠΟ ΤΟΝ ΡΕΝΤίυΜ 
ΣΤΟ ΝΒΑ ΙΐνΕ '97 

□ γαπητό Ρ€ ΜαχίβΓ, 

Είμαι φανατικός ανα¬ 
γνώστης σου ε6ώ και 
περίπου 2 χρόνια και φυσικά 
δεν χρειάζεται να σου πω ότι 
είσαι το καλύτερο περιοδικό 
του χώρου. Εχω έναν 486, 12 
ΜΒ μνήμη, 540ΜΒ σκληρό δί¬ 
σκο και μα οθόνη 14". Οι ί- 
ρωτήσεις μου ά ναι: 

1. Θέλω να αναβαθμίσω τον 
επεξεργαστή μου σε ΡθηΗυιη. 
ίίνεται να "βγάλω" τον 486 
και να "βάλω" τον Ρ&ηΗυπτ; 
Αν ναι, ένας Ροηίίυητ 133 εί¬ 
ναι καλός ή χρειάζεται ένας 
γρηγορότερος; Ποια 9α είναι 
περίπου η τιμή του; 

2. Θέλω να αρχίσω προ¬ 
γραμματισμό. Ποιο πρόγραμ¬ 
μα Θα μου πρότεινες να αγο¬ 
ράσω και ποια η τιμή του; 

3, Εχω αγοράσει το ΝΒΑ 
Ιίνο '97 αλλά δεν έχω ήχο. 
Εχω κάνει ό,τι λένε οι οδηγίες 
του Ιπ$ίαΙΙ για τις γραμμές 
που πρέπει να προσθέσω στα 
εοηίΪ0,5γ5 και αυίοθχβε.δαί, 
αλλά 6εν άλλαξε τίποτα, ίδιο 
ακριβώς πρόβλημα έχω και 
στο ΝΕΑ *97, Τι να κάνω; 

4. Ιτο ΝΒΑ Ιινο *97, στο 
αρχικό μενού όπου πρέπει να 
επιλεξεις το ίίχ/β του παιχνι¬ 
διού, υπάρχουν τρεις διαφο¬ 


ρετικές επιλογές (Αηαάο, 
ΒίηιυΙαίίοη, Ουείοτη). Σε η ε¬ 
πηρεάζει το παιχνίδι η καθε- 
μία; 

ΥΓ. 1: Πότε 9α δημοσιεύσεις 
τις λύσεις του Ιαπγ 7 (φαντα¬ 
στικό); 

ΥΓ. 2ΐ Εχεις σκεφτεί να βά¬ 
λεις το συνοδευτικό €0 σε 
πλαστική θήκη; 

ΥΓ. 3: Ελπίζω σε δημοσίευση 
του γράμματος, αν και σε 
κούρασα λίγο... Συγγνώμη, 

Φιλικά 

Γιάννης Αλ. 

Φίλε Γιάννη, 
Ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια, 

1 * Δυστυχώς, όχι. Γιο να προ- 
βείς στη συγκεκριμένη αναβάδμ ί¬ 
ση, πρέπει να αλλάξεις και τη 
ΓηοίΗβτβοαιχΙ και μάλλον και τη 
μνήμη [αν η τελευταία δεν είναι 
εΗϊρ5 των 72 ρΐπϊ), Υπάρχουν ό¬ 
μως καταστήματα που κάνουν α¬ 
νταλλαγές εξαρτημάτων, μειώνο¬ 
ντας σαφώς το κόστος της ανα¬ 
βάθμισης, 

2. Α ννί&β άβαίΐοη. Μία καλή 
αρχή στον προγραμματισμό είναι 
η Βα$ίε, η οποία υπάρχει στις τε¬ 
λευταίες εκδόσεις του Ρ05, Αν 
θέλεις κάτι πιο δυνατό, μπορείς 
να δοκιμάσεις την Ρα^εαΙ ή τη 
0 ++, από περιβάλ¬ 
λον 005. Οσον 


αφορά στον νϊ$υαΙ προγραμματι¬ 
σμό, που ίσως είναι και πιο εύκο¬ 
λος, μια απλή αρχή είναι η ν^υαΙ 
Βα$ϊο. Σε ό,τι αφορά τις τιμές μπο¬ 
ρείς να απευθυνθείς στις εταιρίες 
κατασκευής τους, Μίαο&οΑ για 
Βαδίε, Υί$υαΙ Βα^ιε και €, ΒοτΙαπά 
για Βα$εαΙ και €++, και βέβαια 
στους αντιπροσώπους κσι διανο¬ 
μείς τους στην Ελλάδα, 

3, Εχεις σκεφτεί την,., αυτοκτο¬ 
νία; 

4, Οπως πολύ σωστά ανέφε¬ 
ρες, καθεμιά επηρεάζει το στιλ 
του παιχνιδιού με διαφορετικό 
τρόπο, 

ΥΓ 1: Το τεύχος Μαρτίου πι¬ 
στεύω να σε ικανοποίησε. 

ΥΓ 2: Ναι, 

ΥΓ 3: Συγχωρεμένος, 


ΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΒΗΜΑ 

* η γαπητό Κ Μα$1οτ, 

Ψ λ » Με λένε Δημήτρη και 
οΛώ αμαι 15 χρόνων. Εχω έ¬ 
ναν 486/66, 8ΜΒ μνήμη, 404 
ΜΒ σκληρό, ΒουηάΒΙαϊίστ 16 
και Υ6Α 512 ΚΒ. Γνωρίζω ότι 
το σύστημά μου είναι ξεπερα¬ 
σμένο, γι'αυτό και 9α το ανα¬ 
βαθμίσω σε ΡβηΗυπι/166. 
Αφήνω τα γνωστά σχόλια περί 
ύλης και λέγοντας μόνο ότι εί¬ 
σαι το καλύτερο περιοδικό υ¬ 
πολογιστών στην Ελλάδα περ¬ 
νάω στις ερωτήσεις μου: 



ί. Επειδή το οικονομικά μου 
είναι περιορισμένα, αποφάσι¬ 
σα να αλλάξω μόνο επεξεργα¬ 
στή. Θα έχω δηλαδή έναν Ρθπ- 
Ηυιη/166, 8ΜΒ ΒΑΜ, 404Η0, 
ΒονηάΒίαίΙθτ 16 και 5Υ0Α 
1ΜΒ ΒΑΜ. Με δεδομένο το γε¬ 
γονός άτι ασχολούμαι κυρίως 
με παιχνίδια, πιστεύεις ότι το 
σύστημα αυτό 9α με καλύψει 
για αρκετό καιρό σύμφωνα με 
την αύξηση του μέσου όρου 
των ελάχιστων απαιτήσεων 
που απαιτώ κάθε παιχνίδι; 

2. Τι 9α μου πρόπινες ως ε¬ 
πόμενο βήμα: αλλαγή σκλη¬ 
ρού δίσκου ή 30 κάρτα γρα¬ 
φικών; 

3. Ασχολούμαι με τη Υί&υαΙ 
Βα&ίε 4*0. Παλαιόπρα, όταν 
είχα τα Υΐίπόονν$ 3.1, είχα την 
Ιάδίϊ εκδοχή της, αλλά τώρα 
με τα ΥΥίπ95 εγκατέστησα την 
32911. Ομως, όταν προσπαθώ 
να τρέξω το ΑΡΙ ή το 5&Ιυρ 

1 Νίιατά ή το 0σ1αδα$σ Μα- 
πα^βΓ (μιλάμε για την 32θϋ 
εκδοχή των τριών προγραμμά¬ 
των), το φωτάκι του σκληρού 
ανάβει για λίγο και μετά στα¬ 
ματάει χωρίς να εμφανίζει τί¬ 
ποτα στην οθόνη. Τι συμβαί¬ 
νει; Χρειάζομαι μνήμη; Τρέχο¬ 
ντος την 16θί1 εκδοχή των 
προγραμμάτων, εμφανίζεται 
το μήνυμα ότι λείπει το 
"Ν 16.011". Επανεγκζττέστησα 
32Βίΐ αλλά και 169ι1, όμως 
χωρίς αποτέλεσμα. Εψαξα τα 
συνοδευτικά κείμενα για Βοή¬ 
θεια, αλλά τίποτα. 

4. Θα ήθελα να εκφράσω 
την απόλυτη συμφωνία για το 
γράμμα του φίλου Θανάση Κ. 
από το Βόλο που δημοσιεύθη- 
κε στη σιήλη "Μεταξύ μας", 
πύχος 80, και θα χαιρόμουν 
αν δημιουργούνταν μια τέτοια 
στήλη. Θα ήθελα να εκφράσω 
τα συγχαρητήριά μου ιδιαιτέ¬ 
ρως στον ΜοβΙθγ, του κύριο 
Ανδρέα Τσουρινάκη και τον 
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Γιάννη Πατρίκο, αλλά και σε 
όλους τους άλλους. Τελικό, το 
περιοδικό κυκλοφόρησε στις 
αρχές του μήνα* 

$* Μία ερώτηση περί Ρσηάο- 
τα Οάοείίνο, Επειδή σκοπεύω 
να το αγοράσω, στο άοπτο του 
σε κάποιο €0 του περιοδικο ύ 
παρατήρησα πως ορισμένα μέ¬ 
ρη φαίνονται σαν ζωγραφιές 
σε τοίχο* Για παράδειγμα, α- 
νοίγοντας την πόρτα που οδη¬ 
γεί έξω από το δωμάτιο, ο χώ¬ 
ρος έξω από την πόρτα φαίνε¬ 
ται ρεαλιστικός από μακριά, 
αν όμως σταθείς δεξιά ή αρι¬ 
στερά της πόρτας, κολλήσεις 
στον τοίχο και κοιτάξεις πάλι 
εξω από την πόρτα, ο χώρος 
φανεται σαν να είναι ζωγρα¬ 
φισμένος σε τοίχο* Το ίδιο γίνε¬ 
ται και με το τζάκι* Μήπως γι' 
αυτό φτζίει η ΥΟΑ 512ΚΒ και 
με την $νθΑ ΙΜΒ τα πράγμα¬ 
τα θα διορθωθούν; Μήπως α¬ 
πό εκά βγήκε το 96% βαθμο¬ 
λογία στα γραφικά; 

Συγγνώμη αν σας κούρασα, 
Δημήτρης 

ΥΓ* 1: Για την ερώτηση 3 το 
ακριβές μήνυμα για το 
"Ν 16*011" αρχείο είναι: "ΤΗθ 
Ι αη§υα$β Οίί 'Ν16*0ίΙ' εουΙά 
ηοίθοΓουπά" 

ΥΓ, 2: Να ελπίζω σε δημοσί¬ 
ευση; 

▼ Αγαπητέ Δημήτρη, 

I. Οπως και ο προη¬ 
γούμενος φίλος πρέπει να ξέρεις 
ότι χρειάζεται αλλαγή και η γτίο- 
ύιβΓ0οαΓ0, αν 8ες καθαρόαιμο 
ΡοηίίυπΊ. Για να σε καλύψει για 
αρκετό καιρό ακόμα, ίσως να 
χρειαστεί να προσθέσεις και άλ¬ 
λα 8ΜΒ μνήμης, μόνο και μόνο 
για να τρέχουν γρηγορότερα τα 
πάντα (από παιχνίδια έως Μιη- 
άσ^δ)* Ιε ό,τι αφορά όμως επε¬ 
ξεργαστή, πιστεύω ότι θα είσαι 
καλυμμένος* 

2, Το επόμενο βήμα κατά τη 


γνώμη μου, (μετά τη μνήμη) θα ή¬ 
ταν προσθήκη σκληρού δίσκου* 

3* Μπορείς να δοκιμάσεις να 
απεγκαταστήσεις όλες τις εκδό¬ 
σεις και να τις επανεγκαταστή- 
σεις από την αρχή. Αν και αυτό 
δεν δουλέψει, κάνε και μία εγκα¬ 
τάσταση στα ννιηάίΜ$. Δεν έχεις 
να χάσεις τίποτα, εκτός από μία 
ωρίτσα. 

5* Τι να σου πούμε εμείς; Πού 
να βρούμε ΥΟΑ με 5 ? 2Κ για να 
κάνουμε τη σύγκριση που θέλεις 
Μόνο σε μουσείο πια... 

ΥΓ. 2: Οχι, βέβαια... 


ΝΕΟΣ, 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ 
ΚΑΙ 6ΑΜΕΚ 

□ γαπητό Ρ€ ΜαίΙβη 

Ιυγχαρητήρ,α για την 
πολύ καλή ύλη σου* Εί¬ 
μαι ένας καινούριος αναγνώ¬ 
στης, από το τεύχος 79 (Δε¬ 
κέμβριος), Εχω ένα Ρ&πΗ- 
υιη/133, 16ΜΒ ΒΑΜ, €ύ- 
ΒΟΜ Ιΰχ, Οίαητοπά $Τοαί*Η 
30 2000, $0υηάΒία$ϊβΓ ΙάθΐΙ, 
ΗΟ 1.2ΜΒ* 

I. Ιε αυτό τα τεύχη διαβά¬ 
ζω για ραΚΗο$* Τι είναι τα 
ραίεΗβί; Τι είναι Βγο*&ογ των 
Υ/ίπ95; 

2* Θέλω να ασχοληθώ με 
τον προγραμματισμό. Ποιες εί¬ 
ναι οι καλύτερες γλώσσες για 
Μ5-0Ο5 και ποιες για Μ ίιη; 
Πόσο θα μου στοιχίσει να α¬ 
γοράσω μα και πού μπορώ να 
την αγοράσω; 

3* Θα ήθελα σε ένα από τα 
επόμενα τεύχη, στη στήλη 
προγραμματισμός, να μάθω 
πώς μπορούμε να φτιάξουμε 
ένα παιχνίδι, 

4, Γιατί δεν βάζετε πιο πολ¬ 
λά προγράμματα αναγνωστών 
στο €0-Β0Μ του περιοδικού; 

5. Σαν καινούριος χρήστης 
θα ήθελα άοπτοε των ΟΟΟΜ - 
ΟίΙΑΚΕ - ΟυΚΕ Νί/ΚΕΜ 30 - 


\ΝΑΒ€ΒΑΓΤ - ΟΕΧΕΝΤ - ΗΡΑ 
'97 - ΝΒΑ ίΐνΕ '97 * ΙΑΒΒΥ - 
ΒΈΟΑίΕΒΤ* 

Περιμένω δημοσίευση, 
Γιάννης 

▼ Αγαπητέ Γιάννη, 

1 * Τα ραίεήθ5 είναι 
προγράμματα που διορθώνουν 
κάποια Βυ95 των παιχνιδιών ή 
τους προσθέτουν κάποια χαρα¬ 
κτηριστικά όπως καινούριους χα¬ 
ρακτήρες πίστες κ.ά 0 Βγο^ογ 
είναι ένα πρόγραμμα που σου επί¬ 
τρεπε! να μετακινηθείς εύκολα α¬ 
νάμεσα στα άϊΓΘοίοποδ του σκλη¬ 
ρού σου δίσκου [όπως, για παρά- 
δείγμα, ο \νϊπεΙον5 ΕχρΙοΓΟΓτων 
Υ/ϊπάονδ 95] ή ανάμεσα σε σελί¬ 
δες στον Υ/οτΙά \ΥίεΙθ Νβό (αχ. 
Νοϊδεαρθ, Ιπίοτησί ΕχρΙοΓοτ). 

2, Η γλώσσα προγραμματισμού 
με τις μεγαλύτερες δυνατότητες, 
αλλά και η πιο δύσκολη για 005 
είναι η 0/0+-Κ Για Υ/ϊηάο\ν5, όλες 
οι νΐ5υαΙ γλώσσες είναι εύχρη¬ 
στες, αλλά η δυνατότερη είναι 
μάλλον η νίδυαΙ €++. 

3. Το αίτημά σου έχει κατά και¬ 
ρούς εκφραστεί και από άλλους 
αναγνώστες. Πρέπει να ξέρεις ότι 
η ερώτηση του σπλ "πώς νσ φτιά¬ 
ξω ένα παιχνίδι" είναι πολύ γενική* 
Κατά καιρούς έχουν παρουσια¬ 
στεί από τη στήλη προγραμματι¬ 
σμού ρουτίνες που μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε σε μία τέτοια 
δουλειά, αλλά η ιδέα και το σενά¬ 
ριο πρέπει να είναι δικά σας. Από 
το τεύχος που κρατάς στα χέρια 
σου, πάντως, αρχίζουμε μια σειρά 
εκμάθησης των γνωστότερων 
ΟαΓησ ΟοαίοΐΈ, στο πλαίσιο της 
στήλης 5ηιαΓΐ ΙΙ&θγ, που πιστεύου¬ 
με να σε ικανοποιήσει. 

4* Γιατί, δυστυχώς, τα καλά εί¬ 
ναι λίγα*.* 

5* Ολα σχεδόν τα παιχνίδια 
που ζητάς έχουν συμπεριληφθεί 
σε προηγούμενα τεύχη του πε¬ 
ριοδικού* Αν τα θέλεις, μπορείς 
να επικοινωνήσεις με τα γραφεία 


του περιοδικού για να σου τα 
στείλουμε. 


ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ Ή 
50υΝ0ΒΙΑ5ΤΕΚ; 

γαπητό Ρ€ Μαείβτ, 
Είμαι αναγνώστης σου 
εδώ και καιρό* Είμαι 14 
χρόνον και πιστεύω ότι είσαι 
το καλύτερο περιοδικό στην 
Ελλάδα, Συχνό πηγαίνω στο 
περίπτερο για να πάρω το πε¬ 
ριοδικό και ανακαλύπτω πως 
έχει εξαντληθεί. Αναγκάζομαι 
να γυρίζω όλη την πόλη για 
να το αγοράσω. Εχω έναν Η/Υ 
4860X4/133 ΜΗς, 8ΜΒ ΒΑΜ, 
260ΜΒ ΗΟ, €0*Β0Μ 8χ και οι 
ερωτήσεις μου είναι: 

1* Επειδή έχω μικρό δίσκο, 
θέλω να πάρω καινούριο* Σκέ¬ 
φτομαι συγκεκριμένα να απο¬ 
κτήσω έναν σκληρό 1,20Β, Τι 
με συμβουλεύεις να κάνω, να 
τον πάρω ή να μην τον πάρω 
και, αν ναι, πόσο θα μου κο¬ 
στίσει; 

2, Θέλω επίσης να πάρω μια 
κάρτα ήχου και μια Βουηά- 
ΒΙαίίβη Τι κάρτα ήχου να πά¬ 
ρω και τι δουηάΒίαεΙβΓ* Πόσο 
θα μου κοστίσει; Θα ακούω 
μουσική από €0; 

3* Πρόσφατα μου παρου¬ 
σιάστηκε ένα πρόβλημα στα 
I Υίπάογί* 95 από ένα €0- 
ΒΟΜ πσυ έβαλα. Ετσι, τώρα 
δεν δουλεύουν τα Μίηάοννε, 
Πόσο θα μου κοστίσει να τα 
φτιάξω και τι νομίζεις ότι 
φταίει; 

4. Εχω έναν φίλο που θέλει 
να πάρει Η/Υ* Τι του πρύτα¬ 
νεις και πόσο θα κοστίσει; 

ΥΓ*: Θα μου το δημοσιεύ¬ 
σεις, ε; Παιδιά αμνστε τώρα; 

Θανάσης Δημητριάδης 

Αγαπητέ Θανάση, 

Δεν. μας λες σε ποιο 
περίπτερο πας, για να στέλνουμε 
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1. Στο κατάστημα που έκα¬ 
να την αναβάθμιση του υπο¬ 
λογιστή, από 486/33 σ€ αυ¬ 
τόν που έχω τώρα , μου άπαν 
άτι οι μνήμες που έβαλαν ά- 
ναι τύπου ίΟΟ. Ομως στο 
$Υ5 ϊ€πί ζοπίφυταΗοη ανα¬ 
γράφονται τα έξης; ΒΑΝΚΟ 
ΒΟΟ ΒΑΜ: ΝΟ και ΒΑΝΚΪ 
ΒΟΟ Μ Μ: ΝΟι Στο χαρτί της 
εγγύησης αναγράφεται άτι οι 
μνήμες είναι τύπου ΒΟΟ. Τελι¬ 
κά, οι μνήμες είναι ή δεν είναι 
£00; Μήπως χρειάζεται να 
"πειράξω" κάτι στο ΒΙ05 της 
Α\ΝΑΚϋ ώστε να ενεργοποιη¬ 
θεί η λειτουργία £00, αν είναι 
πράγματι; Η πιοίΗστόοαπί εί¬ 
ναι της νΤΕ€Η με το παλιό Ιη- 
ίβΐ Τπίοη (430ΓΧ) ώιρ&ί, το 
οποίο υποστηρίζει τέτοιου εί¬ 
δους μνήμες. 

2. Η συγκεκριμένη ξηοίΗοτ- 
άοατά υποστηρίζει επεξεργα¬ 
στές 200ΜΗζ; Στο τηαπυαΙ α¬ 
ναγράφεται κάτι αλλά όχι κα¬ 
θαρά. 

3. Για την προσθήκη ΜΜΧ 
επεξεργαστή χρειάζεται και η 
αλλαγή της ητοίΗστάοαπ! που 
έχω; 

4. Τι 8α κέρδιζα εάν ανα¬ 
βάθμιζα την εαεΗο τηστηοεγ 
από τσ 256ΚΒ στα 512ΚΒ; 

5* Ποια η διαφορά ανάμεσα 
στο εΜρζοί ΙηίβΙ Τηίοη 430ΒΧ 
και ΙηίβΙ Τηίοη ίί 430ΗΧ; 

6 · Ενδιαφερομαι να αγορά¬ 
σω σκληρό δίσκο αλλά μετα¬ 
χειρισμένο. Ποια είναι τσ κρι¬ 


ένα τεύχος παραπάνω κάθε μήνα 
έτσι ώστε να μην κουράζεσαι να 
μας βρεις! 

1. Αν θεωρείς ότι χρειάζεσαι τη 
χωρητικότητα αυτή, τότε σε συμ¬ 
βουλεύω να τον αγοράσεις. Και 
μάλλον Θα τη χρειαστείς, αφού οι 
εταιρίες προγραμματισμού φτιά¬ 
χνουν προγράμματα που κατα¬ 
λαμβάνουν τα ΜΒ στο σκληρό τε¬ 
λείως "απερίσκεπτα"* 

2* Και κάρτα ήχου και 5ουπά- 
Βίαδίατ! Λοιπόν, η δουπείΒίαδίστ εί¬ 
ναι μοντέλο κάρτας ήχου αλλά 
και πρότυπο για τις υπόλοιπες 
κάρτες ήχου. Αν δεν έχεις οικονο¬ 
μικό πρόβλημα, θα σε συμβού¬ 
λευα να πάρεις μία αυθεντική 
1 όθίί δουηάΒίαδΙατ Αν τα χρήμα¬ 
τα είναι πρόβλημα, τότε μπορείς 
να διαλέξεις οποιαδήποτε συμβα¬ 
τή 1 όθίί θέλεις. Ολα θα είναι ΟΚ, 
αρκεί η κάρτα που Θα πάρεις να 
σου παρέχει άπνοια για τα πάντα. 
Αφού αγοράσεις κάρτα ήχου, Θα 
μπορείς να χρησιμοποιείς το 
ΚΟΜ και σαν ένα κοινό ΟΌ 


ΡΙαγβΓ μέσα από το ανάλογο πρσ- 

γρ°μμ α - 

3. Μπορεί να φταίνε χίλια δυο 
πράγματα. Δοκίμασε να μπεις σε 
$αίο ηποείε στα Μ/ΐηάο\ν$, πατώ¬ 
ντας Ρ8 όταν ξεκινά ο υπολογι¬ 
στής σου (στο "$ίαι1ίη9 Μ/ιτκ1σ^& 
95") και επιλέγοντας από το με¬ 
νού το "$αίε γτνχΙθ". Αν δεν δου¬ 
λέψει, θα πρέπει να επανεγκατα- 
στήσεις τα νΥίηεΙον$ 95. 

4. Του προτείνω έναν ΡθπΙίυηι 
Ργο/ 200,128ΜΒ μνήμη, 2.5ΘΒ 
σκληρό δίσκο, 30 επιτσχυντική 
κάρτα γραφικών με 8ΜΒ μνήμη, 
25" οθόνη, 64ϊ>\\ κάρτα ήχου με 
\νίπε!σ^5 ΝΤ 4.0 (!!!!!!!] 

ΥΓ.: Γιατί, είπε κανείς πως γερά- 
σαμε; 


ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ 
ΜΕ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 

γαπητό Κ ΜαΒίοτ, 
Προσπερνώντας τα κο¬ 
λακευτικά σχόλια για 
την ύλη του περιοδικού, περ¬ 
νάω κατευθείαν στο θέμα 
μου: 

Εχω ένα ΙηίεΙ Ρβηίίυιη 
ΙΟΟΜΗζ , 16ΜΒ ΒΑΜ, Οία- 
Γηοηά 30 2240, €0-Β0Μ Βχ, 
δουηΜαείοτ 2.0 και ένα 
"χάος" σκληρό δίσκο 210ΜΒ. 


τήρια επιλογής ενός μεταχει¬ 
ρισμένου σκληρού δίσκου, ώ¬ 
στε να θεωρείται καλή αγορά; 
Ενδιαφερομαι για σκληρό δί¬ 
σκο 2-3 ετών μέχρι τα 500ΜΒ. 

Κύριοι, ευχαριστώ για την 
υπομονή σας. Ελπίζω να μη 
σας κούρασα. 

Φιλικά, 

Χάρης 

▼ Φίλε Χάρη, 

1. Λυπάμαι που σου 
λέω, αλλά οι μνήμες σου δεν είναι 
ΕΚ). Το μόνο που μπορείς να κά¬ 
νεις είναι να πάρεις το χαρτί της 
εγγύησης και το κουτί του υπολο¬ 
γιστή σου παραμάσχαλα και να 
πας στο μαγαζί που έκανες την α¬ 
ναβάθμιση, απαιτώντας να σου 
βάλουν μνήμη ΕΟΟ Και αν δεν το 
κάνουν, Θα σε παρακαλούσαμε 
να μας ενημερώσεις για το όνομα 
του καταστήματος. 

2. Αν το ΓπαηυαΙ έχει ρυθμίσεις 
των ϊυΓτιροΓ5 για 

Ροηίίυη/200ΜΗϊ και το αναφέ¬ 
ρει καθαρά, τότε υποστηρίζει τον 
200 άρη* 

3 * θα πρέπει να ελέγξεις από 
το ιπαηυαΙ της αν είναι ΜΜΧ εοηπ- 
ραΐίόΐα ή όχι, 

4* Αύξηση της ταχύτητας στα 
Μ/ΐπάσν^ και σε σχεδόν όλα τα 
προγράμματα. 

5. Το Ρ γίνεται Η. 
ό. Καταρχήν δεν πρέπει να έχει 
όαε) $©€ϊογ5 , κάτι που δυστυχώς 
δεν μπορείς να το ελέγξεις στο 
κατάστημα από όπου θα τον αγο¬ 
ράσεις* Εν συνεχεία, πρέπει να εί¬ 
ναι γρήγορος (κριτήριο που ισχύει 
και για τους καινούριους σκλη¬ 
ρούς δίσκους). Πρέπει, δηλαδή, 
να έχει μέσο χρόνο προσπέλασης 
μέχρι 1 3 γπ5 και τουλάχιστον 
1.8ΜΒ Ιταπ^ίοτ ταΐο (οι τιμές που 
σου δίνουμε προέρχονται από το 
5γ$ίβηη Ιπίοππαίιοπ των Νοιίοπ 
ϋίΐΐίίίβ* - 005). Τέλος, καλό θα ή¬ 
ταν αν έβρισκες κάποιο σκληρό 
με Ρ10 πποάο 3 ή ακόμα και 4* 
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ΓΟΝΑΤΙΣΤΟΣ... 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ 

στρευτό Κ ΜσΒίοτ, 

1. £6ώ και δύο εβδομά- 
δες μου προέκυψε ένα 
πρόβλημα με την κάρτα ήχου. 
Εχω μια "ζτοσΗνο ίαά* 
$ουηόΒΙα5ίοΓ Ργο οτ 100% 
εοτηρσϊίδίο". Ετσι τουλάχι¬ 
στον μου την αναγνωρίζουν 
τα Μίηάονκ, Μερικά παιχνί¬ 
δια, ενώ μετά το ίοπηαί του 
σκληρού δεν έχω τοποθετήσει 
τους άηνοη, την αναγνωρί¬ 
ζουν και παίζουν μουσική. Τώ¬ 
ρα ζητάω από εσένα να μου 
πεις πώς Θα κάνω την εγκατά¬ 
σταση των άπνοτ5, αφού δεν 
έχω ιδέα* Δεδομένο το ότι έχω 
ήδη στα χέρια τη δισκέτα με 
τους άπνοτΒ. 

Ζ Οταν αγόρασα τον Η/Υ 
μου , μου έβαλαν δύο σκλη¬ 
ρούς των 500ΜΒ. Το σκληρό 
€ μπορούσα να τον διαβάσω 
και από το 00 5 και από τα 
Μιπάονα 95. Τον δεύτερο ό¬ 
μως σκληρό, τον Ε, μπορούσα 
να τον διαβάσω μόνο από τα 
\Λ/ΐπάον/$. Με το (οητιαΐ που 
έκανα δεν μπορώ να διαβάσω 
τον δεύτερο. Θέλω εσύ να μου 
πεις εάν θα μπορέσω να τον 
δω σε περιβάλλον Μ5-ΟΟΒ 
μέσω της εντολής Ε0Ι5Κ και, 
αν ναι, με ποια διαδικασία. Αν 
όχι, με ποιο τρόπο; 

3 # Θα σας παρακαλέσω, αν 
δεν κάνει κόπο, να μην παρα¬ 
λείπετε να βάζετε κάποιο απ- 
Ηνί π#$ στα €0 σας. 

Ιας θερμοπαρακαλώ, γονα¬ 
τίζοντας στα πόδια σας, να 
μου απαντήσετε όσο πιο γρή¬ 
γορα γίνεται. 

Με Θαυμασμό και εκτίμηση, 

Βοπά 007 

Φίλε 007, 

1, Για να εγκαταστή- 
σεις τους άπνσΓδ της κάρτας, ο 
γενικός κανόνας είναι ο ακόλου¬ 




θος: Πρώτον, τρέχεις το πρό- 
γραμμα εγκατάστασης από 005 
τποάθ για να ενεργοποιείται η 
κάρτα κατά την εκκίνηση του υπο¬ 
λογιστή. Δεύτερον, τρεχεις το 
ν/ίηάον^ πρόγραμμα εγκατάστα¬ 
σης μέσα από τα ννίηάον *5 ή, αν 
υπάρχει αυτή η δυνατότητα, μέσω 
του Αάά Νβ^ ΗατάνναΓε ν/ΐζοτεΙ 
προσθέτεις την κάρτα σου, επιλέ- 
γοντας στο αντίστοιχο παράθυρο 
Ήανο Ρί5ΐ<". 

2. Μήπως ο δεύτερος σκληρός 
δεν ήταν σκληρός αλλά 00- 
ΚΟΜ; Σε αυτή την περίπτωση, θα 
πρέπει να έχεις κάποια δισκέτα με 
άπνβΓ για το 00, την οποία την ε- 
γκαθιστάς από 005, 

3. Υπάρχουν σχεδόν σε κάθε 
τεύχος ταυ περιοδικού. 


ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΕ!**. 

ΚΙ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ! 

γαπητό Ρ€ Μοβϊθτ, 
Λέγομαι Μόνος Δανέ- 
ζης και είμαι ένας φα¬ 
νατικός αναγνώστης του πε¬ 
ριοδικού σου. Αρχικά έπαιζα 
μόνο παιχνίδια στρατηγικής, 
όμως από τότε που σε προτί¬ 
μησα και διάβασα τις στήλες 
για τα αάνσηϊυΓθί του κ. 
Τσουρινάκη, έγινα αάνσπΤυτ- 
άς. Ας μπω όμως στο "ψητό". 
Εχω έναν ΡοηΗυιη/133, 16ΜΒ 
ΒΑΜ, 1.208 ΗΟ, ένα μικρο- 
πραβληματάκι και κάποιες ε¬ 
ρωτήσεις: 

1. Ιτο 005 το ζϋ-ΒΟΜ που 
έχω, είναι σαν να μην υπάρχει 
(δεν αναγνωρίζει το άπνβ του 
€ύ-ΒΟΜ). Τι μπορώ να κάνω; 

2. Το Οί§ε\ΝοΗά Η (το οποίο 
αγόρασα) 8α έχει κάποιο πρό¬ 
βλημα αν το τρέζω από τα 
ν/Ιπάονα 95; 

3. Ιτο τεύχος 76, τα Ηίηί§ & 
Ηρε του ΟυΙεο ΝυΒβηι 30 δεν 
λειτουργούν όλα. Ή μήπως 
κάνω κάτι λάΒος; 

ΥΤ. 1: Ελπίζω σε απάντηση 


και στο να έχε τε βαρεθεί τα 
ΒροτΗ. 

ΥΓ. 2: Ρ€ Μοβϋοτ και τα 
μυαλά στα κάγκελα. 

ΥΓ. 3: Χαιρετισμούς σε όλο 
το περιοδικό και ειδικό στον 
κ. Τσουρινάκη , 

Φιλικά, 

Μόνος Δανέζης, 

Βύρωνος 

▼ Φίλε Μόνο, 

1. Μπορείς να εγκατα- 
στήσεις τον άπνβτ από τη δισκέτα 
του ΟΟ-ΡΟΜ έτσι ώστε να μπο¬ 
ρείς να το Βλέπεις και από 005. 

2. Δεν νομίζω να έχει άλλο 
πρόβλημα, εκτός από αυτό της 
ταχύτητας. Καλύτερα θα ήταν να 
το τρέξεις από 005. 

3. Μήπως δεν έχεις την κανονι¬ 
κή έκδοση του ΟυΙ<ε Νυβθϊτι αλλά 
κάποιο άθΓπο; 


ΤΙ ΝΑ ΠΑΡΩ, ΤΙ; 

γαπητό Ρ€ Μα§ίβτ, 
γεια σου. Λέγοντας μό¬ 
νο ότι είσαι το καλύτε¬ 
ρο περιοδικό Πληροφορικής 
στην Ελλάδα, μπαίνω στο θέ¬ 
μα μου. Εχω έναν 
386ΟΧ/40ΜΗζ, 4ΜΒ ΒΑΜ, 
νΟΑ 1ΜΒ,Η0 215ΜΒ, 

1Α4ΜΒ ΤΟ, έγχρωμη οθόνη 
χωρίς €0-ΒΟΜ και κάρτα ή- 
χου. 

ϊ. Τι μου προτείνεις: Να του 
αναβαθμσω ή να αγοράσω 
καινούριο Η/Υ ; 

Ζ Τι επεξεργαστή μού προ¬ 
τείνεις να βάλω; €γτίκ ή ΙπΤοί; 
Ιέ τι συχνότητα λειτουργίας; 
(Τον Η/Υ τον χρησιμοποιώ μό¬ 
νο για παιχνίδια.) 

3. Αν βάλω ζγπχ, θα έχω 
πρόβλημα συμβατότητας με 
τα προγράμματα που κυκλο¬ 
φορούν; 

4. Ποια κάρτα ήχου και 
γραφικών μου προτείνεις; Η 
κάρτα πρέπει να έχει δυνατό¬ 




τητα 30 επιτάχυνσης; 

5. Μπορώ σε ΕΙΟΕ εοπίτοΙΙοτ 
να συνδέσω μία ΙΟΕ συσκευή; 

Σας ευχαριστώ προκαταβο¬ 
λικά, 

δυιηιηΒπηαη 

ΥΓ.: Καλό θα ήταν αε όσα 
παιχνίδια παρουσιάζουν προ¬ 
βλήματα ταχύτητας να γρά¬ 
φετε αε τι Η/Υ δοκιμάστηκαν. 


▼ δυΓπηπβΓΓηαη, 

γεια σου κι εσένα. Σε 
ευχαριστούμε για το κομπλιμάν. 

1. Αν στραφείς προς τη λύση 
της αναβάθμισης, τότε στο τέλος 
από τον παλιό σου υπολογιστή θα 
κρατήσεις μόνο το .,,ίΙορργ άπνα. 
Οπότε μάλλον θα σου πρότεινα 
να αγοράσεις έναν καινούριο, για 
να είσαι και πλήρως καλυμμένος 
από άποψη εγγύησης. 

2,3. Προσωπικά εμπιστεύομαι 
μόνο τα αυθεντικά, εξάλλου έ¬ 
χουν αναφερθεί μερικά προβλή¬ 
ματα με τους Ογπχ, κυρίως σε ό,τι 
αφορά τα παιχνίδια κάτω από 
ν/ίηάο^$ 95.0,τι και να εγκατα- 
στήσεις, όμως, φρόντισε να συ¬ 
νεργάζεται αρμονικά με τη γπο- 
ϊΝεώοατά. Οσον αφορά στη συ¬ 
χνότητα, καλό θα ήταν ό,τι πάρεις 
να είναι πάνω από 120ΜΗζ, αν 
βέβαια αντέχει η τσέπη σου. 

4. Κάρτα ήχου μπορείς να επι- 
λέξεις από μία τεράστια ποικιλία, 
αρκεί αυτή να έχει τους απαραί¬ 
τητους άπνοΓ* για τα νΥϊπάον^ 
αλλά και το 005, Η κάρτα γραφι¬ 
κών καλό θα ήταν να έχει δυνατό¬ 
τητες 30 επιτάχυνσης και μπόλικη 

μ ν ήμη* 


5. Βεβαίως, αφού το ΕΙΟΕ είναι 
μία επέκταση του ΙΟΕ, με πλήρη 
συμβατότητα προς αυτό. 

ΥΓ: Αυτό δεν θα σε Βοηθήσει 
και πολύ, αφού, αν έχεις αδύνατο 
μηχάνημα, θα μείνεις με την απο¬ 
ρία εάν τρέχουν εξίσου καλά στο 
δικό σου, ενώ, αν έχεις ισχυρό, 
θα τρέχουν έτσι κι αλλιώς... 
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Αλλαγή φρουράς από 
αυτό το τεύχος του "ΡΟ 
Μα&ίβτ" για τη στήλη 
"ι Ηο¥/ Το ", όχι όμως και 
αλλαγή πορείας, 
ευχόμαστε στον Κώστα 
Βαοιλάκη καλή Βηταα 
και ελπίζουμε σύντομα 
να τον έχουμε πάλι 
κοντά μας. Δυστυχώς, 
αυτή η στήλη γράφτηκε 
αφού είχε ετοιμαστεί το 
€0 του περιοδικού και 
έτσι τα προγράμματα 
αναγκαστικά βρίσκονται 
μαζί με το κείμενο. 

του Βαοίλη Παπαδάκη 


ΤυΚΒΟ ΡΑ50ΑΙ ΚΑΙ 
νΐ5υΑΙ ΒΑ5Ι0 

γαπητό Ρ€ Μσ5ίση 
Ανήκω και εγώ στην 
κατηγορία των φα¬ 
νατικών αναγνωστών σου που 
περιμένουν ανυπόμονα κάθε 
μήνα το νέο τεύχος. Πέρα από 
τις εξαιρετικό χρήσιμες παρου¬ 
σιάσεις νέων προϊόντων και 
παιχνιδιώγ, 6α ήθελα να επω¬ 
φεληθώ από τη στήλη "Ησιν 
Το" του καταπληκτικού Κ. Βα- 
σιλάκη, ο οποίος είναι ίσως ο 
μόνος που μπορεί να με Βγάλει 
από τα προγραμματιστικά 
αδιέξοδο που αντιμετωπίζω* 
Πιο συγκεκριμένα, την περίοδο 
αυτή ασχολούμαι με την τρο¬ 
ποποίηση ενός παλαιότερου 
προγράμματος γραμμένου σε 
ΤυτΒο Ρα&εαΙ 6*0, Το πρόβλημα 
που αντιμετωπίζω είναι η ταχύ¬ 
τητα εκτέλεσης της εφαρμο¬ 
γής, που με σειριακά αρχεία εί¬ 
ναι εξαιρετικά μικρή. Για το 
λόγο αυτόν , και επειδή έχω 
πληροφορηθεί για τη δομή ορ¬ 


γάνωσης Β-Τγθο, θα ήθελα, 
εάν είναι δυνατόν, να παρου¬ 
σιάσετε ταν κώδικα που υλο¬ 
ποιώ τη δομή* Ποια η διαφορά 
των Β-Τγο€$ από τα Β *-Ττθθ$; 
Πάτε είναι καλύτερη η δεύτε¬ 
ρη; Ιτο ίδιο πρόγραμμα θέλω 
να προσθέσω υποστήριξη πο¬ 
ντικιού και ήδη έχω κάνει κά¬ 
ποιες προσπάθειες χρησιμοποι¬ 
ώντας το ΐπίθΓΓυρϊ €2Η του 
ΒΙ05, χωρίς να τα καταφέρω 
τελικά, Μπορείτε να μου προ¬ 
τείνετε κάποια λύση και σε αυ¬ 
τό το πρόβλημα; Τέλος, θα 
ήθελα να σας ρωτήσω κάτι 
σχετικά με τη ΥιεναΙ Βαείε 4,0, 
που προσπαθώ να μάθω. Τα 
αντικείμενα Ροπή, Ριείυτβ Βοχ 
και ΡείηίΘΤ διαθέτουν την 
ρτορβτίγ ΗΙΚ για ΑΡΙ κλήσεις. 
Θα μπορούσατε να δώσετε ένα 
παράδειγμα (για κάποια φόρ¬ 
μα) που να δείχνει τη χρήση 
της ρτορΟΓΫγ ΗΙΚ; Ελπίζω να 
μη σας κούρασα με τις απορίες 
μου αυτές, Ιας ευχαριστώ προ¬ 
καταβολικά και περιμένω με 
αγωνία τις απαντήσεις σας. 

Φιλικά, 

Αγγελος Αθανασίου 

α] Τα Β-ΤΐΌθ5 από την επο¬ 
χή που ανακαλύφθηκαν, 
αρχές της δεκαετίας του 70, έκα¬ 
ναν πάταγο και πολύ σύντομα έγιναν 
5ίαπόαΓ0 σε όλες τις βάσεις δεδο¬ 
μένων για την οργάνωση των αρχεί¬ 
ων Ιπάβχ. Αρκεί να αναφέρουμε ότι 
για 1.000.000 εγγραφές χρειάζο¬ 
νται μόνο τρεις προσπελάσεις 
(5ΘθΜ στο δίσκο για να βρεις το 
κλειδί που ψάχνεις, σε ένα Β-Τγοο 
της τάξεως 512 (δηλαδή 511 κλει¬ 
διά ανά κόμβο). Ας πάρουμε, όμως, 
τα πράγματα από την αρχή. 

Ως δενδρική δομή ή δέντρο (ΐτβο) 
ορίζεται μια οργάνωση δεδομένων, 
η απεικόνιση της οποίας παρουσιά¬ 
ζει τη μορφή αντεστραμμένου δέ¬ 
ντρου. Αποτελείται από κόμβους 
που δεν είναι τίποτε άλλο από 


Γβεοτάί που περιέχουν κλειδιά της 
βάσης δεδομένων και δείκτες αε 
κόμβους με μεγαλύτερα και μικρό¬ 
τερα κλειδιά. Το &-Τγθθ περιέχει, επί 
παραδείγματι, χ κλειδιά και χ+1 δεί¬ 
κτες ανά κόμβο, εν αντιθέσει με το 
Βίπατγ Τγθ€ που περιέχει ένα κλειδί 
και δύο δείκτες ανά κόμβο. Το κλειδί 
(1<βγ ίίβΐά) είναι ένα πεδίο της βάσης 
δεδομένων που καθορίζει μια συ¬ 
γκεκριμένη εγγραφή με μοναδικά 
τρόπο (π.χ., ένας κωδικός για κάποιο 
ανταλλακτικό ή ο αριθμός ταυτότη¬ 
τας ενός ανθρώπου). Η οργάνωση 
του Β-Τγθθ βοηθά στην εύκολη ανα¬ 
ζήτηση στοιχείων. Ξεκινώντας από 
τον πρώτο κόμβο (γοοΤ) ρωτάμε αν 
το κλειδί που ψάχνουμε είναι μικρό¬ 
τερο ή μεγαλύτερο από αυτό που 
υπάρχει στον κόμβο και αντίστοιχα 
ακολουθούμε τους κόμβους με τα 
μικρότερα ή τα μεγαλύτερα κλειδιά. 
Σε κάθε κόμβο η αναζήτηση είναι 
σειριακή. Αν φθάσουμε σε ισότητα ή 
τελειώσει το δέντρο (δηλαδή, ΙοαΓ 
ΙονοΙ = επίπεδο φύλλου), τότε λήγει η 
αναζήτηση. Αν βρούμε το κλειδί, τό¬ 
τε πηγαίνουμε στο αρχείο της Βάσης 
δεδομένων και διαβάζουμε το υπό¬ 
λοιπα πεδία (π.χ., κόστος ανταλλα¬ 
κτικού ή όνομα πελάτη]. 

Το Β-Τγθθ κατασκευάζεται από κά¬ 
τω προς τα πάνω, εν αντιθεσει με τις 
άλλες δενδρικές δομές. Με άλλα 
λόγια, όταν γεμίσει ένας κόμβος, τό¬ 
τε διαιρείται και το μεσαίο κλειδί 
προωθείται ένα επίπεδο παραπάνω. 
Αυτή η τεχνική χρησιμοποιείται για 
όλους τους κόμβους, ακόμα και για 
το τοοί, με αποτέλεσμα πολλές φο¬ 
ρές το ίδιο το ποοί να επανακαθορί¬ 
ζεται, κάτι που είναι αδιανόητο στα 
δυαδικά δέντρα (όίπαιγ Ιποοϊ), Ση- 
μειωτέσν ότι με το Β-Τγοο δεν αλλά¬ 
ζει μορφή η ίδιο η Βάση με το δεδο¬ 
μένα σου, αλλά δήμιουργείται ένα 
νέο αρχείο που περιέχει δείκτες σε 
αυτά τα δεδομένα. 

Οπως ισχύει για όλες τις δενδρι¬ 
κές δομές, οι συναρτήσεις που δημι¬ 
ουργούν και διατρέχουν το δέντρο 
είναι αναδρομικές (δηλαδή, καλούν 


τον εαυτό τους). Το πρόγραμμα δέ¬ 
χεται κλειδιά από το πληκτρολόγιο, 
αλλά μπορεί να τροποποιηθεί ώστε 
να τα δέχεται από κάποιο αρχείο. Για 
το λόγο αυτόν και μόνο έχει προστε¬ 
θεί ένα πεδίο Ιοη^πί μαζί με το κλει¬ 
δί, το οποίο θα πρέπει να δείχνει 
στην κατάλληλη εγγραφή της βάσης 
δεδομένων. Ισως χρειαστεί, επίσης, 
να αλλαχθούν οι σταθερές ΜΑΧΙΕΝ 
(δείχνει το μέγεθος του κλειδιού σε 
χαρακτήρες) και ΜΑΧΚΕΥ5 [δείχνει 
πόσα κλειδιά υπάρχουν σε κάθε 
κόμβο). Οι βασικές συναρτήσεις ταυ 
προγράμματος είναι δύο; μία για 
αναζήτηση και μία για εισαγωγή 
κλειδιών στο δέντρο. Η ρουτίνα 
αναζήτησης επιστρέφει τη θέση του 
κλειδιού μέσα στον κόμβο ή τη θέση 
που θα είχε αν υπήρχε. Η ρουτίνα ει¬ 
σαγωγής χρησιμοποιεί τη ρουτίνα 
αναζήτησης για να βρει τη θέση 
στην οποία θα εισαγάγει το κλειδί. 

Ργο£γξκπ ΒΤτεε; 
υεεε 005; [ χρειάζεται για γπ 
} 

εοπεί 

ΜΑΧΙΕΝ = 15; (μήκος πεδίου που 
χρησιμοποιείται για κλειδί | 
ΜΑΧΚΕΥ5 = 3; 

ΜΑΧΟίΙΙΟΚΕΝ ^ ΜΑΧΚΕΥ5 + 1; ( 
ΤΑΞΗ μεγέθους του Β-Τηεε [ 
ΝΟΚΕΥ = 

ΡΙΙΕΝΑΜΕ = ΈΤΚΕΕΙ1ΑΓ; 
ίγρε 

Κεγ5ΤΓ = ΞΐΓίη§[ΜΑΧΙ£Ν]; 

ΟΒΚεγ = Γ&οοπΐ 

I πεδίο-κλειδί της θάσης δεδομένων | 
Κεγ5ΐπη£: Κεγδίτ; 

I δείκτης στο αρχείο της βάσης με τα 
υπόλοιπα στοιχεία) 

ΟΒΡεε: 1οη@ίηΙ; 
εηά; 

ΒΤΡα£ε = τεεοτά 

| μετρητής πληρότητας του κόμθου ] 
ΚεγΟουπΙ: ίηΙε@£Γ; 

| περιεχόμενο | 

Κβγε: ατταγίΟ.,ΜΑΧΚΕΥδ] οίΟΒΚεγ; 

(δείκτες στους απογόνους του 
κόμβου) 
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Οιίΐώεη: εγγευ[Ο..ΜΑΧ€ΗΙΙΙ)ΚΕΝ] οΓ 
1οη£ίηί; 
βη<1; 

ν3Γ 

ΙηάεχΡ: ΓιΙε οΓΒΤΡβ^; 

Οοίη^ϋρ: δοοίεΕη; 

Κοοί, Οοίη^ΟρΚεο: 1οη|ίηΐ; 
Οοίη^υρΚεγ, Ιη$ειΐΚεγ: ΟΒΚεγ; 
ΜΙΝΚΕΥ5 :ϊιι^γ; 

ΡΑΟΕ$ΙΖΕ: Ιοη^ίηΙ; 

ίυηεΐϊοη ΟεΐΚεγ: Κεγ$ίτ; 

ν3Γ^οϊ^:Κεγ${Γ; 

δε§ίη 

\ντϋε( [ Μσε μια Λέξη γιο εισαγωγή 
στο δέντρο->); 
ΐ2&άίη(ζΨοΐά): 

ΟεΐΚεγ := ζΨοτή] 
εηά; 

ίαηοΐίοη ΙηάεχΟρεη: δοοίεεη; 

νατ ΕχίδΙ: Ρ&Μίπ 

όε£ίη 

335ί|η(ΜεχΡ,ΠΙΕΝΑΜΕ) ; 
Εχί5ΐ^Γ5ε^(ΡΜΝΑΜΕ;); 
ίίΕχί$1 = "ίίιεη 
δε§ίη 

«ιΜη(Ί6 αρχείο \ ΡΙΙΕΝΑΜΕ, 1 δεν 
βρέθηκε. Το δημιουργώ../); 
ΙηάεχΟρεη := Ρδ1$€; 
εηά 
είδε 
δε§ίη 

ν/πίε1η(7ο αρχείοΗΙΕΝΑΜΕ, 1 
Βρέθηκε. Το διαβάζω../); 
ΓεεεΙίΙηάεχΡ); 

ΙηάεχΟρεη := Τηιε; 

ειχΐ; 

εηά; 

ρηοεεΐίυΓε ΙηίΐΡ&^(νπΓ Νεν/Ρ^; 

ΒΤΡ*§ε); 
ν&Γ ί: ίηΙε^εΓ; 
δε^ίη 

Γογ ί := 1 Ιο ΜΑΧΚΕΥ5 άο 
δεί*ίη 

Νεν/Ρ^ ,Κβγ5[ί ] Κεγ5ΐτίη^ :- 

ΝΟΚΕΥ; 

Νε\νΡ3§£.Κεγε[ί].ΒΒΚε<:-1; 
ΝεινΡ3£ε.€δίΗτεη[ί] ;= Λ; 
εηά; 


Ν£^^.0Η£ΐάιεη[ΜΑΧΚΕΥ5+1 ]:*-1; 

ΝεινΡ5@ε.Κεγ€ουη£ := 0; 

εηά; 

Γατκίίοη €Γθ3ΐεΤΓεε{Ιιΐ5εΓίΚεγ: 
ΟΒΚεγ): 1οη§ϊηί; 

| δημιουργεί γο αρχείο και βάζει δύο 
Γεοοτάδ, 1 δυπιπτγ για να δείχνει 
στο | 

| Κοοί καί ένα κανονικό για Κοοί ] 

ναΓαΡ3§ε; ΒΤΡ&*ε; 

δε§ίη 

Γετντίίε^ηάεχΡ); (ίο πρώτο τβοοιά 
είναι κενό εκτός από | 
ϊπίίΡ&*φΡ3ΐίε); (το Οιί1άιιεη[ 1 ] 
που δείχνει στο Κοοί} 
ΕΡΕ£ε.ΟιίΙάΓεη[ 1 ] := 1; (το 2ο τεοοτά 
είναι το Κοοί για αρχή} 
\νπίε(ΜεχΡ, 3ΐΡα§ε); 

ΙηίΐΡ^ε(^Ρ3§ε); 

3ΡΕ*ίε,Κεγ5[ 1 ] := ΙηεετίΚεγ; 
αΡΒ§ε,Κεγ€οαη£1; 
ινπΙε(ΙπάεχΡ, δΡθ^β); 

€τε3ΐεΤΓεε;= 1; 
εηά; 

ρΓοεεάυτε ΙηάεχΟίοεε; 
δε£ίη 

ο1θ5ε(ΙηάεχΡ); 

επά; 

Γυηεΐίοη ΚεεάΚοοί: Ιοη^ίηΙ; 
ν3τ 3Ρ3§ε: ΒΤΡα^ε; 
δε§ίη 

εεεΚίΙηάεχΡ, 0); | το πρώτο ηεεοιά 
είναι κενό εκτός από [ 

| το ΟιΰώεηΠ] που δείχνει στη Κοοί 
Ρε££| 

Γ£3ί1(Ιη£ΐ£χΡ Η εΡε|ε); 

ΚεεάΚοοι := 3Ρο§ε,ΟιΜτεη[1]; 
εηά; 

Γυηείίοη 5β3τςδΡ3£ε(ΤδεΚεγ: ΟΒΚεγ; 
Ρ: ΒΤΡα^ε;νΕΓ Ροείΐίοη: ίηίε^εΓ): 


δοοίεαη; 

(επιστρέφει Τηιε αν το κλειδί βρεθεί 
μέσα στη σελίδα ή Ρθίεε εάν όχι ] 

[ οε όλες πς περιπτώσεις το Ροείΐίοη 
δείχνει τη θέση στην οποία 
βρίσκεται ή) 

| θα βρισκόταν το κλειδί ] 
ν&τ ί; ίπίε^ετ] 
δε$η 
1:=1; 

νώίΐε (ί <= Ρ.ΚεγΟουηΙ) ΑΝΟ 
(ΠιεΚεγ.ΚεγδίΓίπβ > 
ΡΚεγ5[ίΐΚεγ$Ιηη£) άο ί := ϊ + 1; 
Ρο$ίίίοη := ί; 

ίΓ (Ραεϋίοη <= Ρ.ΚεγΟουηΐ) ΑΝΟ 
(ΤδεΚεγΚεγ$Ιτίη£ - 
Ρ.Κεγ$[ί].Κεγ$ΐΓίη^) ίήεη 
δε&τεήΡί^ε := Ττυε 
εΐεε 

δβοιοδΡαίε := ΡΕίεε; 
εηά; 

ρΓΟαεάυΓε 

ΪΠ5εΓίΙπΡΤί|ε(·ΠκΚ£γ:0ΒΚεγ; 
Ηί|ίίϊί€ΗΜ ίοη^ίηί; νατ ΑΐΡε^ε: 
ΒΤΡΰ^ε); 

| βάζουμε το κλειδί σε μια σελίδα που 
χωρά | 

νΕΓ ί; ίηίε^Γ; 
δε§ϊη 

νπΐδ ΑΐΡ&^ε άο 
δβ£ίη 

ί := ΚεγΟ>ιιηί + 1; 
ννδίΐε (ΏιεΚεγΚενδΐτίη^ < Κεγ$[ί- 
1].Κ£γ5ίΓίηβ)ΑΝ0(ί>1)τΙο 
όε§ίη 

Κεγ3[ί].Κεγ$ίΓίη£ := Κ£γε[ί’ 
1].Κεγ$ίπη|; 

0δί1άΓ£η[ί+1] := ΟιίΙάΓεη[ί]; 

I ;= Μ; 

εηά; 

ΚεγΟοαπί := ΚεγΟουηί + 1; 
Κεγ5[ί].Κεγ5£Γίη§ := 
ΤΗεΚεγ,ΚβγδίΓίη^; 


€ήίί±£η[ί+1] := Κί^ΜΜά; 

εηά; 

εηά; 

ρΓοσεάυτε 5ρΙίΐ(Τίΐ£Κεγ: ΟΒΚβγ; 
Κί^δίΟήίΙά: Ιοη^ίηΐ; νπτ ΟΙάΡΕ^ε: 
ΒΤΡε§£; 

ν3Γ ΚεγΟοίη^υρ; ΟΒΚεγ; νβτ 
ΚεοΟοίη^ΙΙρ: Ιοη^ίηΐ; 
υεγ 3Νε\νΡΕ0ε: ΒΤΡ3§ε); 

| διαιρεί μία σελίδα, που πρόκειται να 
υπερχειλίσει, σε δύο σελίδες) 
υεγ 

ί: ιηίε^ετ; 

ΤεπιρΚεγε: ΕΓΓΕγ[ 1 ..ΜΑΧΚΕΥ3+1 ] οΓ 
ΟΒΚεγ; 

ΤεΓηρ€δίΙ(ΐΓεη: 

3ΓΓ3γ(1..ΜΑΧ0ΗΙ10ΚΕΝ+1]οΓ 

Ιοη^ίηΐ; 

δ£§ίη 

Γογ ί := 1 ίο ΜΑΧΚΕΥ5 άο 
δ£|ίη 

ΤεπφΚ£γ5[ί] := 01τίΡ5^£.Κεγ$[ί]; 
Τεπιρ€δίίί1ιτ£π[ί] := 
01άΡθ^ε.€δίΙτίΓεη[ί]; 
εηά; 

Τειηρΐ/δίίτίΓεη[ί+1] := 
ΟίάΡΕ^ε.ΟιίΙάπεη[ί+1 ]; 
ϊ ΜΑΧΚΕΥ5 + 1; 
τνδίίε (ΤΗεΚεγ.Κεγ5ίΓίη§ < 
Τ 0 ΓηρΚεγε[ί-1 ].Κεγ5ίΓίη£) ΑΝΟ (ί 
> 1)άο 
δε|ίπ 

ΤεπιρΚεγ5[ί] := ΤεπιρΚεγ3[ί-1]; 
ΤεΓηρ^ήίί(1^επ[ί+1] := 
ΤεηιρΟδΜτεηίί]; 
ί := ί -1; 
εηά; 

ΤείηρΚεγε[ί] := ΤΗεΚεγ; 
Τεηιρ€δί1ίΐΓ0π[ί+1] := Κί^δίΟδιίά; 

{παίρνουμε το μήκος του αρχείου σε 
ρ3§εε και επειδή τα τ&θϊά$ \ 

I αρχίζουν από το 0, γί' αυτό ο 
αριθμός είναι τεοοτάε + 1 ) 
ΚεεΟοίη^ϋρ := ΓιΙβείζε(ΙηάεχΡ); 
ΙηϋΡ3£ε(&ΝεινΡ&ϊ6}; 

Γογ ί := 1 £ο ΜΙΝΚΕΥ5 άο 
δε^ίη 

01άΡΕ^ε.Κεγ5[ί] := ΤεπιρΚεγ$[ί]; 
0ΙάΡϊι^ε.€δί1άΓεη[ί] := 
Τεπιρ^Μί1Γεη[ϊ3; 
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&Με^Ρ3|ε.Κβγ5[ϊ] := 

ΤεηιρΚεγ5[Η1+Μ1ΝΚΕΥ5]; 
ΒΝεν/Ρ^ε,ΜάτεηΙΊ] := 
Τ«ηραι1ώ«η[ί+1+ΜΝΚΕΥ5]; 
ΟΙϋΡ^0.Κ€γ3[ί+ΜΙΝΚΕΥ5], Κβγδίπη^ 
:= ΝΟΚΕΥ; 

ΟΙε1Ρ3§£.Οΐϊ1ίΐΓ£η[ι+1+ΜΙΝΚΕν^] := - 
1; 
επά; 

01ίΙΡ^6£ω^η[ΜΙΝΚΕΥ5+1] := 
Τ€ΐΏρ€Ηϋ^η[ΜΙΝΚΕΥ5+1]; 

ίίο<ίά(ΜΑΧΚΕΥ5)ώ0η 

δειίϊη 

3Νβν/Ρ3§β,Κβγ5[ΜΙΝΚΕΥ3+1 ] := 

Τ£ΓηρΚ£ Υ 5[ ΜΑΧΚΕΥ5+1 ]; 
βΝ^Ρ^^.^ϊ!ίΐΓεη[ΜΙΚΚΕΥ3+2] := 
Τβ!Ώρ€Κϊ1ίΐΓ£ΐι[ΜΑΧ€ΗΕΌΚΕΝ+1 ]; 
9Ν€νίίΡ&^.ΟιϊΜΓ0η[ΜΙΝΚΕΥ$+1] := 
Τειηρ£ΜίΐΓεη [ ΜΑΧΟΗΙίΟΚΕΝ]; 
ΟΙάΡΒ£ 0 .Κεγ$[ί+ 1+ΜΙΝΚΕΥ5].Κβγ$(τ 
ΐπ$:= ΝΟΚΕΥ; 

01(1Ρ9§6 ,ΟΜοίΓ0Γΐ[ί+2+Μ1ΝΚΕΥ5] :=-1; 

εηά 

0ΐ$0 

βΝ0ννΡ&^6,ΟιϊΙ(3Γ£η[ΜΐΝΚΕΥ5+1 ] 

Τ0πιραιί1ΐΐΓεη[ΜΑΧαΗΙΙϋϊΙΕΝ+1 ]; 
αΝεντΕθ^ΚεγΟοιΜ := ΜΑΧΚΕΥ8 - 
ΜΙΝΚΕΥ8; 

ΟΙάΡβ^ε.ΚεγΟουηί := ΜΙΝΚΕΥ3; 
ΚεγΟοίη^υρ := 
ΤβιηρΚβγ5[ΜΙΝΚΕΥ5+1]; 

ζηά, 

Γυποϋοη ΤΓ6εΙη3€Γΐ{Κ£ς: Ιοη^ίηΙ; Κεγ: 
ΟΒΚεγ: ν^Γ υρΚ£θΚί|ΚΐΟϊΐΙ<1: 
Ιοη^ηί; 

ν3Τ ΙΙρΚεγ: ΟΒΚεγ): όοοίεΒπ; 

{καλεί τον εαυτό της αναδρομικά για 
να διατρέξει το δέντρο} 
ν3ί 

Νε\νΡ3@ε: ΒΤΡ^ε; 

Ρουηά, 1/ρ: δοοίε^η; 

Ρ05: ίηΐ6§£τ; 

ΒεΙον^Εεςυρ: 1οη£ίηΐ, 

ΒεΙονψΚεγΙΙρ: ΟΒΚεγ; 
όε£ίη 

ίίΚ0θ = -1 ΐβεη 
δε^ίη 

ΙΙρΚεγΚεγ; 

ΙίρΗεοΚίξάίΟιίΙά := - I; 


Ττεείπεετί := Τπιε; 

επά 

εΐεε 

δε^ίη 

δεε^ΜεχΡ, Κεε); 
Γ€3(1(Ιηά£ΧΡ3Ρ3^Ε); 

Ρουηά := δ^τοΒΡαι^ίΚεγ, &Ρ&^ε Η 
Ροε); 

ίίΡουηά ΐδεη 
δε|ίη 

ν/τϊΐβίη(Τφαλμα: Δεν μπορεί να 
εισαχθούν δυο ίδια κλειδιά: 4 * 
Κεγ.Κεγ$ίτίη^); 

ΤτεεΙπεεΠ := Ρθίδε; 

εηά 

εΐεε 

όε§ίπ 

ϋρ := ΤΓεεΙη5εΠ{3Ρ^ε£δίΙ(ίΓεη[ροδ] Ρ 
Κεγ τ ΒεΙον/ΚεεΙΙρ, Βείον/Κβγϋρ): 
ϊΓ ηοΐ υρ ίΚεη 
ΤτεεΙηδεΛ := Ρίϋδε 
είδε 

ιΓ αΡΒ|ε.Κεγ€ουηΐ < ΜΑΧΚΕΥ5 ΐΡεη 
δε^ίπ 

Ιη5ετίΙηΡ^ε(ΒεΙο^Κεγυρ, 
ΒεΙονμΚεεΙϊρ, ^Ρ^); 

5εεΙί(ΙηάεχΡ Ρ Κεε); 
ννΓίίείΙηάεχΡ, εΡΒ^ε): 

Ττεείπεετΐ := Ρ&1$ε; 

ζηά 

είδε 

δε^ίη 

3ρ1ίΐ(ΒείοννΚεγυρκ ΒεΙον/ΚεεΙΙρ, 

ΙΙρΚεγ, υρΚεςΚί^ΚιΟιϋίΙ, Νβν/Ροςε); 
δεε^ίϊηάεχΡ, Κεε): 
ννπΙε{ΙηάεχΡ ? ^Ρα^ε): 

5εε1τ(Ιπε1εχΡ, υρΚεοΚί£δΐ€ΙιίΜ); 
νναΙεΙΜεχΡ, ΝεινΡΒ§ε}; 

Τιεείηδετΐ := Τηιε; 

εηά; 

εηά; 

ετκί; 

επά; 

ρτοςεάυιε ΡηηΠΥεε; 
ν&Γ 

Ρ: ΒΤΡδ^ε; 
ί: ϊηίζ$ζΐ, 
δε^ίη 
ί:= 0; 
ννηΐείη; 


5εε1ί([ηάεχΡ Γ 0); 

Γ63κ1(ΙηάΕχΡ,Ρ); 
νπ1ΐείη(λ Η ) ΚοοΙ ΚεεοΓά >' Ρ 
Ρ.ΟιίΜπ>η[1]); 
νοΊΐεΙη; 

νΜε ηοΐ εοΡ(ίτκ1εχΓ) άο 

δε|ίη 

ϊ:=ί +1; 

Γε3ά(ΙηάεχΡ Ρ Ρ); 

ινΓΪ1ε1η(ί Ρ ') ΚεγΟουηί: 1 , Ρ,Κεγ€οαηϊ,' 
$ϊγ 1: κ ( ΡΚεγδ[ 1 ]. Κεγ5ΐπη^ 3 
4 5ΐτ2:γ Ρ.Κεγ5[2].Κεγ5ΐπη§ Ρ Η ΞϊγΒ:*, 
ΡΚεγ$[3].Κεγ5ΐπη§); 
ννΓΗείη(ΧΜίί1: , ί Ρ.(Μάιεη[ 1], 1 
(Μά2:' Ρ ΕΟιΜΓβη[2] Γ 
1 (Μά3:' ί Ρ.ΟιϊΗτεη[3]); 
ννπίείη; 
εηά; 
εηά; 

ίυηεΐίοη ΟεβΐεΚοοΚΚεγ: ΟΒΚεγ; ΙεΚ 3 
Κί^Ηΐ: Ιοη^ίηΐ): Ιοη^ίηί; 

Υ3Γ 

βΡε^ε: ΒΤΡδ^ε; 
εΚεε: Ιοη^ίηί; 
δε^ίη 

εΚεε - Γι1εείζε(Ιη£ΐεχΡ); 

ΙηΐίΡίΐ^είεΡδ^ε); 

3Ρ3§ε.Κεγ5[1]:*Κεγ; 

3 Ρ^ε.€δΐ 1 ί 1 τεη[ 1] := Ιείΐ; 
3ΡΒ§ε.€ίιΐ1ίΐΓεη[2]Εί§δΐ; 
3Ρ^ε,Κεγ€ουηΐ := 1;- 

εεεΜίπίΙεχΡ &Εεε>; 
ννπίείΙηάεχΕ δΡ^^); 

ΙηίίΡ3^ε(ΒΡα®ε); 

3Ρα{*ε.0ΜάΓεη[ 1 ] := 3Κεε; 

&εεΙς(ΙηάεχΡ Ρ 0); 
ν/Γίίε(ΙπάεχΡ, εΡε^ε); 

ΟτεθΙεΗοοίαΕϊεε; 
επά; 

ΒΕΟΙΝ | πΐ3ϊη ρΓο^ι^ιη ] 

ΜΙΝΚΕΥ5 := ΜΑΧΚΕΥ5 άτν 2\ 
ΡΑΰΕ5ΙΖΕ:=5ίζεοί(ΒΤΡ3§ε); 

ί£ ηοΐ ΙηάεχΟρεη ώεη 
δε@ίη 

ίηδεαΚεγ.ΚεγδίΓίη^ := ΟεϊΚεγ; 
Ιη$ετίΚεγ^ΒΚε€:=-1; 

Κοοΐ €τε3ΐεΤΓέε(Ιη9εΛΚεγ); 

εηά 

είδε 


ΚοοΐΚεαεΙΗοοΙ; 

ΙηδετΐΚεγ.ΚεγΒΐΓίη^ := ΟεϊΚεγ; 
ΙηβεΓΐΚεγΟΒΚεε := -1; 
νΜε ΙηδεΓΐΚεγ.ΚεγΒίτίη^ο" άο (με 
<εη1ετ> σταματά η εισαγωγή) 
δε^ίη 

Οοίη^υρ := ΤΓεείη50Γϊ(ΚοοΙ ρ 
ΙηεετΐΚεγ Οοίη|ίΙρΚε€ Ρ 
Οοΐη^ΙίρΚεγ): 
ίί Οοιη^Ιίρ ϋιεη Κοοΐ :- 
ΟΓεειεΚοοίί Οοίη^ϋρΚε γ Κοοΐ, 
Οοίη^υρΚεε}; 

Ιη5εΓΐΚεγ.Κεγ5ΐΓϊη§ := ΟεΐΚεγ; 
ΙηεεΓΐΚεγ.ΟΒΚεε :=Ί; 
εηά; 

ΡηπίΤτεε; 

ΙπάεχΟοεε; 

ΕΝΏ, (013111 ργο^γηγπ 1 

Η διαφορά μεταξύ Β’Ττββ και Β*- 
Τγθθ έγκεηαι στη χρησιμοποίηση του 
χώρου που καταλαμβάνει το δέντρο. 
Με το Β-Τγθθ, για μεγάλα αρχεία, η 
χρήση του χώρου του κυμαίνεται γύ¬ 
ρω στο 67%, ενώ με το Β*-Τγ©θ στο 
85%. Αυτό συμβαίνει στο Β-Ττββ 
διότι κάδε κόμβος, όταν γεμίσει, δι¬ 
αιρείται διά του % με αποτέλεσμα οι 
κόμβοι που απομένουν να είναι γε¬ 
μάτοι κατά το ήμισυ. Στο Β*-Τγθ© 
έχουμε την επιβολή μιας έξτρα συν¬ 
θήκης σύμφωνα με την οποία όλοι οι 
κόμβοι, πλην των φύλλων (στο Ιβαί 
ΙονοΙ] και του τοοί, πρέπει να είναι 
γεμάτοι κατά τα 2/3. Για να επιτευ¬ 
χθεί αυτό, χρησιμοποιούνται αλγό¬ 
ριθμοι αναδιάταξης των κλειδιών σε 
κόμβους με κοινό πατέρα (5ΐθ1ίπ95 = 
αδέρφια). Επίσης, δύο γεμάτοι κόμ¬ 
βοι μοιράζονται σε τρεις (δηλαδή 2 
σε 3] αντί για 1 σε 2. Προφανώς, το 
Β*-Τγ€6 είναι μια πολύ καλύτερη δα 
μή, αλλά η πολυπλοκότητα του αλ¬ 
γορίθμου του είναι κατά πολύ μεγα¬ 
λύτερη. Ωστόσο, δεν δα πρέπει να 
το προτιμήσουμε στην περίπτωση 
κατά την οποία το κόστος αυτών των 
μετακινήσεων (πάντα σε προσπελά¬ 
σεις στο δίσκο) είναι πολύ μεγάλο. 
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8 ) Το (ηίβιτυρϊ που χρησιμοποιείς 
δεν είναι το σωστό. Θα πρέπει να 
καλέσεις το 33 Η, στο οποίο βρίσκο¬ 
νται όλες οι λειτουργίες του πχ>υ$θ 
ότϊνθΓ, γιατί ουσιαστικά με αυτόν 
δουλεύεις. Ενδεικτικά σου δίνουμε 
ένα πρόγραμμα που δημιουργεί με¬ 
νού επιλογών, αλλά για όλα τα ίπίθτ- 
Γυρΐ5 8α χρειαστεί να αγοράσεις κά¬ 
ποιο σχετικό Βιβλίο στο οποίο ανα- 
φέρονται. 

(*** Αρχείο ΜΜΕΝυ.ΡΑδ ***) 
Ργο§γ3γπ Μοιΐ5εΜεηυ; 
ϋδβδΟΟδ, ΟΚΤ; 

| Σταθερές για πλήθος επιλογών και 
μήκος κάθε επιλογής. 

Επίσης ορίζονται σταθερές για τους 
τίτλους των επιλογών και τις 
συντεταγμένες του μενού (δίνεται 
η πάνω-αριστερή γωνία).) 

€οη$ί 

ΝυπιΜεηυΙΙεΓηε = 6; 

ΜεηυΙίεηιΙεη^ώ = 10; 

Μεηυΐίετηε: 

Αιτ 3 γ[ 1 ..ΝυιηΜεηυΙίεΐΏί] Οί 
5ίτίη^[ΜεηυΙίεηιΙεη§11ι] = ( 

Εντολή 1 \Εντολή 2 \ 

Εντολή 3', Εντολή 4", 

Εντολή 5", Έξοδος"); 

ΜεηυΧ = 1; 

ΜεηυΥ = 1; 

νατ 

Κε£5, ΚΙ: Κε^ίείετε; 

1: Ιηΐε|ετ; 

Ουπεηί, ΟΙάΟιπεηΙ: Ιηίε^ετ; 

Οοηε: Βοοίεαη; 

Βε^η 

ατ3οτ; 

ΙΑνίχνευση/αρκικοποίηση ποντικιού*) 
Κε£5.ΑΧ :=0; 

Ιηίχ($33 > Κε§ε); 

ΙΓ (Ρε§5.ΑΧ = 0) Τήεη 

Βε§ϊη 

ΉπΙεΙη( Η Δεν υπάρχει ποντίκι ή 
οδηγός ποντικιού/); 

Η 3 ΐί( 1 ); 

Εηά; 

(Τύπωμα του μενού.) 

Ρογ I1 Το ΝυΐΏΜεηυΙΙεττΐ5 Οο 


Βε^ίη 

ΟοίοΧΥ(ΜεηιιΧ, ΜεηυΥ + 1-1); 
ΉπΙβ(ΜεηυΙΙεΐΏ5[Ι] Η 
":ΜεηυΙΙεπϊίεη£ίίι - 
Εεη§Ιίι(ΜεηυΙΙεπΐ3[ I ])); 

Ετκί; 

(Εμφάνιση του δρομέα ποντικιού.) 
Κε$ϋίΧ:=1; 

Ιπϊγ($ 33, Κε§5); 

ϋοηε := ΡβΙβε; 

Ουιτεηί 

ϋΐάϋπτεηΐ :~Λ; 

^Με(Μοϊ(Οοηε))Οο 

Βε§ίη 

(Ανάγνωση της κατάστασης του 
ποντικιού.] 

Κε£5.ΑΧ := 3; 

ΙηίΓ(533, Ρε§5); 

(Αναγωγή των συντεταγμένων που 
χρησιμοποιεί ο οδηγός του 
ποντικιού σε συντεταγμένες 
οθόνης της Τυώο Ρ&50&1 
Ο οδηγός ποντικιού ξεκινά την 
αρίθμηση από το 0 και μετρώ 
εικονοστοιχεία ενώ στην Τυώο 
Ρ&$εβ1 η αρίθμηση ξεκινά από το 0 
και σριθμούνται χαρακτήρες (1 
χαρακτήρας = 8 εικονοστοιχεία),] 
Κε^δ.ΟΧ := Κε^ε,ΟΧ ϋίν 8 + 1; 
Κε^ε,ΟΧΚε^έ.ΟΧ Οίν 8 + 1; 
(Ελεγχος αν ο δρομέας ποντικιού 
βρίσκεται στην περιοχή του μενού 
και ανάθεση κατάλληλης τιμής στη 
μεταβλητή Οιιτεπΐ,) 

ΙΓ ((Κε^ε,ΟΧ >= ΜεηυΧ) Αηά 
(Κε§ξ£Χ < ΜεηυΧ + 
ΜεηυΙίεΓηΙεπ|ΐΚ) Από 
(Κε@ε,ϋΧ >= ΜεηυΥ) Αηά (Κε^.ϋΧ < 
ΜεηυΥ + ΝυηαΜεηυΙΙειηε)) Τήεη 
Οαττεηί Κε^ε.ΟΧ - ΜεηυΥ + 1 
Εΐεε 

€υιτεηί := -1; 

ΙΓ ((Ιυπεηΐ ο ΟΙάίΙιΐΓϊεηΐ) Τήεη 
(Αν η επιλογή άλλαξε η τότε,,.] 

Β€£ϊη 

ΙΓ (ΟΙύ€υιτεηΐ ο -1) ΤΤι^η 
Βε£ϊη 

ΙΕπανεκτύπωση της προηγούμενης 
επιλογής με κανονικά χρώματα.) 
Οο£οΧΥ(ΜεηιιΧ, ΜεηυΥ + 


ΟΙάΟυπεη! -1); 

ΥΥπίείΜεηυΙΙετηε [ΟΙά€υττεηΐ] ρ 
1+ :ΜεηυΙΐετηΙβη|Ιή - 
Ιεπ^ύι(ΜεηυΙΐεΓη5[Ο1ά0υΓΓεηΐ])); 
Εηά; 

ΙΓ(0υΓτεηί<>-1)Τήεη 

Βε§ίη 

(Τύπωμα της τρέχουσας επιλογής με 
έντονο χρώμα. Προτού τυπωθεί η 
επιλογή, αποκρύπτεται ο δρομέας 
του ποντικιού και επανεμφανίζεται 
μετά την εκτύπωση, έτσι ώστε να 
μην υπάρχουν προβλήματα στην 
ενημέρωση της οθόνης,] 

ΚΙ.ΑΧ := 2; 

Ιηίτ($33, ΚΙ); 

0ο£οΧΥ(ΜεηυΧ ( ΜεηυΥ + Οιττεηί - 

1 ); 

Ηί^ήνίάεο; 

^ΓίίεΐΜεηαΙΐεπίΕίΟυΓΓίεηΐ], 
'νΜεηυΙΐεπιΙεη^ΐίι - 
ίεη^ιή(ΜεπυΙΙεπΐ3 [Οαττεπΐ])); 
Νοττηνίδεο; 

ΚΙΑΧ := I; 

Ιηίτ($33,Κ1); 

Εηά; 

ΟΙάΟιιτεπΙ:= €υΓτεηΙ; 

Εηά; 

ΙΓ ({Κε^ε.ΒΧ Αηά 1) = 1) Τήεη 
(Πατήθηκε το αριστερό κουμπί ] 
^αιτ«ηϊ) ΟΓ 

(Πρέπει να γίνουν οι κατάλληλες 
ενέργειες.) 

1: Βε§ίη ΟοίοΧΥ( 1, 24); Ψτίΐε( 1); 

Εηιί;(πρώτη εντολή] 

2: Βε^ίη ΟοίοΧΥ( 1,24); Ψτίίε(2); 

Εηά; (δεύτερη εντολή] 

3: Βε£ίπ ΟοΐοΧΥ( 1,24); ΥΛτϊε(3); 

Εηά;|ιρπ;η εντολή) 

4: Εε£ίη ΟοΙοΧΥ( 1,24); ¥πίε(4); 

Εηά; [τέταρτη εντολή] 

5: Βε£ΐη 0οΐοΧΥ(1,24); Ήπίε{5); 

Επά;| πέμπτη εντολή) 

6: (έκτη εντολή - έξοδος] Οοηε := 

Τηιε; 

Εηά; 

Εηά; 

(Απόκρυφη του δρομέα ποντικιού, 
πριν από την έξοδο,] 

Κε£$,ΑΧ := 1; 

ΙηΙτ($33, Κε£5); 

Εηά. 


γ) Τέλος, σε ό,τι αφορά το Η0€ 
στη νϊδυσΙ Βα^ίς είναι ένας αριθμός 
που χρησιμοποιούν εσωτερικά τα 
Υ/ιικΙονί σε μια συσκευή απεικόνι¬ 
σης, Αυτός ο αριθμός είναι μοναδι¬ 
κός γισ κάθε παράθυρο και κάθε 
αντικείμενο της οθόνης και ουσια¬ 
στικά δείχνει σε ένα τοεοτά που πε¬ 
ριέχει στοιχεία για το παράθυρο 
όπως, γιο παράδειγμα, οι συντεταγ¬ 
μένες της επάνω αριστερά και κάτω 
δε^ά γωνίας του. Αυτόν τον αριθμό 
χρησιμοποιούν τα Μίηάο\ν5 για να 
ζωγραφίζουν τα αντικείμενα. Ακο¬ 
λουθεί ένα πρόγραμμα σε ΥίχυαΙ 
Βοδίε, το οποίο το χρησιμοποιεί για 
να αλλάξει τα χρώματα κειμένου σε 
μια φόρμα. Σε ένα νέο ρτο]θεί, από 
το μενού κάνε Ιη$σι1->ΜοεΙυΙο, στα 
άβείαταίίοη* δώσε τις παρακάτω δη¬ 
λώσεις: 

θεεΙάΓΕ Ρυπεύοη 5εΐΒΚ€ο1οτ Ιίό 
ΧΟΓ (Βγν*1 ήΙΧ Α$ Ιηίε^τ, ΒγΥαΙ 
ετΟοΙοτ Α$ Ιοπ|) Α5 Ιοη§ 

Οεείατε Ρυπεύοη ΒεΐΒΕΜοάε 115 
“ΟΟΓ (Βγν^Ι ΓιΙΧ Μ Ιηΐε^τ, ΒγΥ&Ι 
ηΒΕΜοίΙβ Α& [ηΐβ^ετ) Α5 Ιηΐε^ετ 
θεείδτε ΡυηεΙίοη ΒεΐΤεχΐΟοΙοτ Ιίδ 
"ΟΟΓ (Βγν&Ι ΕΙΧ: Αβ Ιηίε^τ, Βγν&ί 
ειΌοΙοτ Αβ Ιοη^) Αί Ιοη^ 

Κατόπιν πήγαινε στη ΓΠθίΚοε! ΟίεΙτ 
της φόρμας 1 και γράψε τα ακόλου¬ 
θα (η επικεφαλίδα και το τέλος 
υπάρχουν έτοιμα]: 

Ρτίν^ίε $υδ ΡοπΏ_Οί<±() 

ΑυΐοΕεάτΕνν = -1 1 Τυτη οη 
ΑυΙοΚεάΓ3\υ. 

5είΒΕΜοάε ΗΙΧ, 2 ' 5εΙ ϊί ίο 
5 οΙΒΚ!οΙογ Η00, &ΗΡΡ& 1 $εΐ 
Βαεί^τουηά εοίοτ. 
δείΤεχίΟοΙοτ ή IX, &ΗΡΡΡΡ&' 5βί 
ίθΓ£§Γουηά εοίοτ. 

Μ&| - “νίδυβί Ββδίε” 1 ΟτβΗΐε 
ιπε553§ε. 

ΟυπεηίΧ = 280 
ΟυττεηΐΥ = 250 
Ρτίηΐ Μ5§ 1 Ρτίη! ιηε$53§ε. 

Εηά 5υύ 
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Αγαπητοί αναγνώστες, 

Με το ερωτηματολόγιο που κρατάτε στα χέρια σας 
ζητάμε τη γνώμη σας για ορισμένα δέματα που αφο¬ 
ρούν στο περιοδικό. Θα επιθυμούσαμε, λοιπόν, να το 
συμπληρώσετε και να αναγράψετε όλες τις πληροφο¬ 
ρίες που ζητούνται. Παρακαλούμε σημειώστε ότι πρό¬ 
κειται απλώς για μία σφυγμομέτρηση της γνώμης σας, 
γΓ αυτό δεν υπάρχουν σωστές ή λανθασμένες απα¬ 
ντήσεις. Συμπληρώνοντας το ερωτηματολόγιο 8α μας 
βοηθήσετε σημαντικά στο να κατανοήσουμε τις ανά¬ 
γκες και τις απόψεις σας με σκοπό την τελειοποίηση 
του Ρ^ ΜΑ5ΤΕΚ, 

Τα 5 πρώτα πλήρως συμπληρωμένα ερωτηματολόγια 
που θα φθάσουν στα γραφεία του περιοδικού θα κερ¬ 
δίσουν από μία ετήσια συνδρομή στο Ρ€ ΜΑ5ΤΕΒ 
και θα συμμετάσχαυν μαζί με τα υπόλοιπα πλήρως συ¬ 
μπληρωμένα ερωτηματολόγια στην κλήρωση για 5 τρί¬ 
μηνες συνδρομές στο ΙηΙβΓΠβί με Ττυβ ΡΡΡ/Ογ- 
ηαπηκ ΙΡ ΑάάΓβίί και το Οαηιβ Νβϊ μέσω του Δι¬ 
κτύου ΟσπηρυΙιηΙί. Η κλήρωση θα πραγματοποιηθεί 
στα γραφεία του περιοδικού την Παρασκευή, 16 
Μαΐου 1997, ενώ τα ονόματα των νικητών θα δημοσι- 
ευθούν στο περιοδικό. 

Για οποιαδήποτε πληροφορία σχετικό με το ερωτημα¬ 
τολόγιο, επικοινωνήστε στο τηλέφωνο 9245910. 

ΟΙ ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 
ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ ΣΑΣ ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΝ 
ΘΕΡΜΑ ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΣΑΣ 
ΣΤΗΝ ΠΑΡΟΥΣΑ 
ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ ΤΟΥ! 

Το συμπληρωμένο ερωτηματολόγιο 
θα αποστείλετε στη διεύθυνση: 

Περιοδικό Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ 
Λεωφ, Συγγρού 44 
Π 7 42 Αθήνα 

με την ένδειξη: Ερωτηματολόγιο 
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ΟΜΝΙ 


5ήορ 


Το όικό οας 
κατάστημα 


Από το... Α έως το... 0 για όλα τα "εργαλεία" 
της Πληροφορικής και των Νέων 
Τεχνολογιών 




Ενας φιλόξενος χώρος 
αποκλειστικά για τοος 
φίλους της 

Πληροφορικής και των 
Νέων Τεχνολογιών 
σας περιμένει! 


Σειρά βιβλίων που καλύπτουν όλο το φάομα του 
επιχειρησιακού τομέα και απευθύνονται στον 
σύγχρονο Ελληνα πίοπο^ογ 
Μ απα^θίτίθηΐ " Μαιΐΐθίίη^ - Πωλήσεις - Οικονομικά - 
"Σύμβουλοι" επαγγελματικής επιτυχίας 


Ειδικός Τύπος για Βυείπθεε Οοπιριιΐίη& 
ΡΟ υεθΓ3, ΟΑϋ/ΟΑΜ & ΟΓορόίοε, Ιπίετηοί, 
ΜυΙίίπιεοϋα και Επιστήμες 


κέ^Ρ°!Γ ε01 ών 


Προγράμματα που απευθύνονται 
αποκλειστικά στον τελικό χρήστη και καλύπτουν τις προσωπι¬ 
κές και επαγγελματικές απαιτήσεις του: από απλή ατομική 
οργάνωση έως διαχείριση χρηματιστηριακών αξιών. 


Γνωρίστε και συνδεθείτε με το 
ΙπϊεγπβΙ. Ολα όσα θέλετε να 
μάθετε για το Διεθνές 
Διαδίκτυο. 


Εκπαιδευτικοί τίτλοι 


ΟΜΝΙ 5Η0Ρ: Σουλτάνη 17, Αθήνα, τηλ.: 3801487 








ΐ€ αυτήν τη στήλη 8 α βρίσκετε 
τα παιχνίδια εκείνα που παίχτη¬ 
καν όσο λίγα, αφού συνάρπα¬ 
σαν τους απανταχού 90Μ6Γ5 με 
τη δράση, την πρωτοτυπία και 
τα γραφικά τους. Τίτλοι που ξε- 
πέρασαν κάβε προσδοκία και 
έγιναν σημεία αναφοράς στην 
ηλεκτρονική ψυχαγωγία, Παιχνί- 
δια-θρυλοι, με δυο λόγια. Το 
υλικό κατασκευής ενός "θρύ¬ 
λου" διαφέρει ανάλογα με την 
περίσταση. Μπορεί να άναι τα 
γραφικά, το βάθος του 9<ιητβ- 
ρΙαγ, η σεναριακή πλοκή, το απ- 
ινηαίίοη, ο χειρισμός ή όλα αυτά 
μαζί. Το σίγουρο είναι πως τα 
παιχνίδια αυτά έκαναν πολλούς 
90 Π 16 Γ 5 να χάσουν τον ύπνο 
τους και καθιερώθηκαν ως επι¬ 
τυχημένες συνταγές που οι κα¬ 
τασκευαστές έσπευσαν να αντι¬ 
γράψουν, Μπορεί ακόμα να 
αποτέλεσαν συνέχειες ήδη κα¬ 
θιερωμένων τίτλων, σε μία προ¬ 
σπάθεια να βελτιωθεί -με τη 
βοήθεια ισχυρότερης επεξεργα¬ 
σίας- αυτό που φάνταζε ήδη τέ¬ 
λειο. Οπου σημειωνόταν επίτευ¬ 
ξη του στόχου, δημιουργούνταν 
ολόκληρες σειρές επιτυχημένων 
παιχνιδιών που νικούσαν στην 
κυριολεξία το χρόνο. Με συνεχή 
μηνιαία ανανέωση, το ΗΑΙΧ ΟΡ 
ΡΑΜΕ ανοίγει τις πύλες του σε 
όλους τους 9<ηη6Γ5 γ ΐα ν α μα¬ 
θαίνουν οι νέοι και να θυμού¬ 
νται οι παλιοί. 

Επιμέλεια: Ηλίας Βουτσάς 

Γθείοη&@€θΓηρυΙιηΙ<.€)Γ 


ΑΡΥΕΝΤυΚΕ - ΚΡβ$ 

Υποθέσεις με μυστήριο, πλοκή που 
καθηλώνει και έξυπνοι γρίφοι 
αναλαμβάνουν να μεταφέρουν τον 
παίκτη σε πραγματικούς ή 
φανταστικούς κόσμους * Για τους 
εραστές της περιπέτειας. 


ΟΑΟΟΙΚίΑΙί 

Ισως το καλύτερο ΚΡΟ ενός χαρακτήρα 
όλων των εποχών* Μπορεί στα γραφικά να 



μην είχε εκπληκτικές επιδόσεις, χωρίς αυτό 
να σημαίνει πως δεν ήταν λεπτομερή ή, κυ¬ 
ρίως, λειτουργικά, αλλά τα κατάφερνε τέ¬ 
λεια στο χειρισμό, τον εδισμό και το 9 α™©- 
ρίαγ. Δίνοντας στον παίκτη τη δυνατότητα 
να κατασκευάσει δικά του αντικείμενα, 
δρεΙΙδ, ατϊίίαε^ και τύπους χαρακτήρων και 
διαθέτοντας ένα εκτεταμένο σενάριο, κα¬ 
τάφερνε να τον καθηλώσει στην καρέκλα 
του για πολύ καιρό* 

ΜΥ5Τ 

Αν και έχουν περάσει τρία χρόνια από την 
κυκλοφορία του, το ΜΥ5Τ είναι τόσο κλασι¬ 
κό που 8 α μπορούσε να παιχτεί άνετα και 
σήμερα. Υπέροχα 30 ΓΘπάβΓβά γραφικά, 
εκπληκτικά ηχητικά εφε, σενάριο με Βάθος 
και έξυπνοι γρίφοι συνέθεσαν μία αξέχαστη 
περιπέτεια, Η μυστηριώδης νήσος, από 
όπου μεταφέρεσαι σε άλλους, μαγευτικούς 
κόσμους, κρύβει πολλές παγίδες και έχει 



κάνει πολλούς αάνβηίυΓθΓ$ να χάσουν τον 
ύπνο τους. 


ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 

Ενα πάρα πολύ γνωστό όνομα σε όλους τους 
9 αΓΠβτ$. Οι περιπέτειες του μποέμ ιδιωτικού 
ντετέκτιβ και συγγραφέα στη Νέα Ορλεάνη, 
χωρίς να παραπέμπουν άμεσα σε φιλμ νουάρ 
(η υπόθεση, άλλωστε, διαδραματίζεται στη 
σύγχρονη εποχή(, διατηρούν κάτι από το μυ¬ 



στήριό τους. Μπλεγμένος σε μία υπόθεση με 
μάγους, νοοόοο και φόνους ο ΟαάιΪΘΐ Κπ^Ηί 
θα προσπαθήσει με εξυπνάδα, γοητεία και 
χιούμορ να Βρει την άκρη του νήματος. Εξαι¬ 
ρετικά για την εποχή του γραφικά αλλά, κυ¬ 
ρίως, ένα καταπληκτικό σενάριο είναι τα Βα¬ 
σικά χαρακτηριστικά ενός από τα καλύτερα 
αόναηΙυΓα 5 της δίαιτα, 

ΑΟΤΙΟΝ. 

5ΗΟΟΤΈΜ υρ 


Παιχνίδια καταιγιστικής δράσης που 
απαιτούν γρήγορες αποφάσεις και 
ταχύτατα αντανακλαστικά. Για 
παίκτες με γρήγορα δάχτυλα και 
γερά νεύρα. 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ IV 

Πώς θα γινόταν να παραλείψουμε ένα από 
τα δαπανηρότερα παιχνίδια που κυκλοφό¬ 
ρησαν ποτέ; Με δέκα εκατομμύρια δολάρια 
κόστος, ήταν ένα εοπρυϊστ 9 αππΕ που θα 
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Τηπσνθεσπ 



μπορούσε να χαρακτηριστεί υπερπαραγω¬ 
γή. Υπέροχα γραφικά, νϊάβθ5 με πραγματικά 
σκηνικά και γνωστούς ηθοποιούς, καταιγι¬ 


στική δράση και καλογραμμένο σενάριο κα- 
τάφεραν να ξε περάσουν κατά πολύ το πρό¬ 
τυπο ενός οοιηρυίβΓ 9 αηΐθ. Κλασικό, από 
την πρώτη μέρα της κυκλοφορίας του. 

ουκι νιικεμ ζο 

Ενα από τα πλέον επιτυχημένα Οοοπι οΐοποί 
που εμφανίστηκαν ποτέ. Αυτό που το έκανε 
μοναδικό ήταν, εκτός των άλλων, και η αλ¬ 
ληλεπίδραση (ϊηίθταείϊνϊίγ για τους αγγλο¬ 
μαθείς) μεταξύ του ηρώα και του τρισδιά¬ 
στατου περιβάλλοντος στο οποίο κινού¬ 



νταν* Σημαντικά, επίσης, στοιχεία της επιτυ¬ 
χίας του ήταν η πρωτοτυπία των όπλων, το 
σύγχρονο περιβάλλον, το πλήθος και η ποι- 


8ΕΚΙΑΙ ΚΙΙΙΕΚδ 


Σειρές που άφησαν εποχή 


<^α€$ϊ Γογ ίΐιε 61 οη 

Μία οπό τις πλέον επιτυχημένες σειρές της δίβιτα Αν και άρχισε, 
εδώ και χρόνια, με την επωνυμία Ηθγο'$ Ουθ$ϊ (και με αυτό το 
όνομα έγινε ιδιαίτερα γνωστή), λόγοι εοργτ^Ηΐ επέβαλαν τη με- 
τονομαοια της, χωρίς να χάσει το παραμικρό από την αίγλη της. 

Ο ιδιότυπος συνδυασμός αάνβπΙυΓθ και γο!θ ρΙαγίπ9 ισορροπού¬ 
σε πλήρως, χωρίς να αφήνει καμία από τις δύο πλευρές παραπο¬ 
νεμένη καθώς, μολονότι διέθετε το κλασικό αάνβηίυΓβ ιπΐθίΤαοβ 
της δίθΓτα, παρείχε αναλυτικά χαρακτηριστικά του ήρωα, μάχες 
και μαγεία. Τέσσερις συνέχειες γνώρισαν την επιτυχία, η μία πε¬ 
ρισσότερο από την άλλη, ενώ σε λίγο καιρό θα κυκλοφορήσει 
και η πέμπτη και, κατά τα φαινόμενα, όχι και η τελευταία. 

(^ιΐ€5ί Γογ ιΙιε 6Ι017 1 - 5 ο γοα ίο ί>ε α Ηεγο 

Η πρώτη γνωριμία μας με τον γκαφατζή αλλά συμπαθέστατο ξαν- 
θούλη ήρωα. Βρίσκεται στο δρίθΙΒυι^, ένα μεσαιωνικό χωριό που 
μαστιζόταν από συμφορές, αναζητώντας την περιπέτεια και προ¬ 
σπαθεί να νικήσει ληστές, μάγους και τέρατα για να δει άσπρη 
μέρα* Αναλαμβάνοντας το ρόλο πολεμιστή, μάγου ή κλέφτη (επι¬ 
λογές που παρέμειναν αναλλοίωτες στη σειρά, με την προσθήκη 
του ρσίαάίη αργότερα), θα καταφέρει με λογικούς αλλά και 
ανορθόδοξους τρόπους -ενεργώντας διαφορετικά ανάλογα με 
το ρόλο του- να κερδίσει την πολυπόθητη δόξα, 

Γοι· ΐίιε ΟΙοΓγ 2 - Τη &1 ίγ Ιϊγε 

Καθαρίζοντας εύκολα με το δρϊθΙΒυτ^ ο ήρωάς μας μεταφέρεται 
στην έρημο του δΗαρΙίθίΓ, κάπου στη Μέση Ανατολή. Εκεί, έχοντας 
έμφυτη τη διάθεση να έλκει τους μπελάδες σαν μαγνήτης, θα ανα- 
λάβει να σταματήσει το σατανικό βεζίρη που θέλει να καταλάβει τσ 
δΚαρίΐΘίτ και να καλέσει έναν δαίμονα στη Γη* Αν και τα γραφικά 
του δεν γνώρισαν ιδιαίτερη βελτίωση σε σύγκριση με το πρώτο της 


σειράς, το 9 αηπ 6 ρΙαγ πορέμεινε στα ίδια υψηλά επίπεδα με τον 
ήρωα να πρέπει να εκπληρώσει αρκετές διαφορετικές αποστολές 
για να τα καταφέρει. Τελικός προορισμός, το παλάτι του σατανικού 
βεζίρη που ήθελε και να γίνει χαλίφης στη θέση του χαλίφη,*. 

(}ιΐ€&ί Γογ ίίε ΟΙοτγ 3 - \νϋ^€§ οί έυ&γ 

Από την έρημο στη ζούγκλα και, συγκεκριμένα, στο βασίλειο της 
Τατηα όπου κατοικούν λεονταράνθρωποι* Σαφώς βελτιωμένο τα 
γραφικά του αλλά και μία στροφή στο σενάριο, καθώς μέσα από 
το παιχνίδι ο ήρωας θα πρέπει να ακολουθήσει κάποιους κανό¬ 
νες σεβασμού της φύσης και των κατοίκων της ζούγκλας* Είναι 
σαφείς οι αναφορές στην κουλτούρα και τον τρόπο ζωής της 
αφρικανικής ηπείρου. Βασικός σκοπός σας η αποτροπή ενός πο¬ 
λέμου που έχει δόλια σχεδιαστεί από σατανικούς μάγους. 

Οιΐ€5ΐ Γογ Ιίιε Οίοιγ 4 - 5Ηίΐι1ο>ν$ αί (1αΓΐίηε»5 

Ξυπνώντας σε μία 
σπηλιά, μη γνωρί¬ 
ζοντας τι σας συμ¬ 
βαίνει, θα πρέπει 
να ξεδιαλύνετε το 
μυστήριο της μετα¬ 
φοράς σας εκεί, 
καθώς και να νική¬ 
σετε, για ακόμη μία 
φορά, τις δυνάμεις του κακού* Τσ σκηνικό λαμβάνει χώρα στα 
τρομακτικά Βουνά μίας μικρής σκοτεινής πόλης που ονομάζεται 
Μοηάανια* Τα καλύτερα γραφικά της σειράς σε μία περιπέτεια μυ¬ 
στηρίου, όπου πρέπει να πολεμήσετε ναιτφίΓβ5, σκοτεινά πνεύμα¬ 
τα αλλά και..*φονικά λαγουδάκια (κάτι που θυμίζει Μαπίγ ΡγΐΗοπδ 
από χιλιόμετρα), απσδεικνύοντας πως το χιούμορ παραμένει και 
εδώ Βασικό συστατικό στοιχείο της σειράς. 
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κιλία των εχθρών και, βέβαια, η δυνατότητα 
ΓπυΙίίρΙαγοΓ γπθ. Ορισμένοι του αφιέρω¬ 
σαν τόσο πολύ χρόνο, που πλέον μπορούν 
να καθοδηγηθούν στις πίστες του και με 
κλειστά μάτια. 

νίΚΤυΑ ΜΟΗΤΕΚ Ρ€ 

Εμφανίστηκε για πρώτη φορά στα εοϊπ-ορ5 
το 1993 και άφησε τους 9θΠΊΘί5 με το στό¬ 
μα ανοιχτό. 

Ηταν το πρώτο 
30 όβαί'βηι υρ 
παιχνίδι και αυ¬ 
τό ακριβώς το 
τρισδιάστατο 
περιβάλλον σε 
ένα τέτοιου εί¬ 
δους παιχνίδι 
αηοτέλεσε το 
μυστικό της επι¬ 
τυχίας. Ταχύτατα 
πολύγωνα έκαναν τις αναμετρήσεις πράγ¬ 
ματι συγκλονιστικές. Η πρόσφατη μεταφορά 
του στα Ρ0$, αν και με σαφώς λιγότερα πο¬ 
λύγωνα, απέδιδε την κίνηση του εοίπ-ορ πά¬ 
ρα πολύ πιστά. Τι άλλο να ζητήσει κανείς; 

5 ΤΚΑΓΕ 6 Υ 

Ιστορικές και φανταστικές μάχες, 
οικονομικές και διοικητικές 
προκλήσεις, καταστάσεις που 
απαιτούν προσεκτικό σχεδίασμά και 
ευρηματικές τακτικές συνθέτουν τον 
κόσμο των παιχνι&ιων στρατηγικής, 
Για όσους αρέσκονται στα δύσκολα, 

ανιυζΑτιοΝ 

Το όνομα διά Μθιθγ σας λέει τίποτα; Είναι 
αυτός που για λογαριασμό της ΜιαορΓΟδα 
δημιούργησε το ΟνίΙιζαΙίοπ, ένα από τα 
πλέον πρωτότυπα, πολύ παιγμένα και πλήρη 


$Ιτοΐ60γ 9 αι η 105 · Στο ΟνϊΙίζαίίοπ αναλαμβά¬ 
νατε τη μοίρα ενός ολόκληρου έθνους, από 
τις απαρχές της ιστορίας μέχρι το κοντινό 
μέλλον. Δύσκολο εγχείρημα που, όμως, 
ολοκληρώθηκε με τον καλύτερο δυνατό 


κ. . ί»%· 

,*ι*ί&*1«* |Μ 

Μίϋίΐ. ίΟΠ,ήΙίΜΗΐίΐ Ν 

;·701 ίπϋπυΐ: ί ϊμ 

Ορ-Λί) , ί ίΜίι Μ'ΐΐΐ" I Ά 

Α^π· 45*\ΰύ0Ηί τγ-γϊ^Λ 



τρόπο. Το ΟνίΙίζαίιοη ανήκει στη σπάνια 
εκείνη κατηγορία παιχνιδιών που σε προκά- 
λουννα τα τελειώσεις πάρα πολλές φορές. 

5ΕΤΤΙΕΚ5 

Σε ελεύθερη μετάφραση σημαίνει "άποι- 
κοι". Οι άποικοι αυτοί ήταν μικρά χαρούμε¬ 
να ανθρωπάκια με δυσανάλογα μεγάλο κε¬ 



φάλι, σε σημείο που θύμιζαν εαΓΪοοπ5. Σκο¬ 
πός τους ήταν να εκμεταλλευθούν όσο το 
δυνατόν καλύτερα τις φυσικές πηγές που 
βρίσκονταν στην περιορισμένη επικράτεια 
τους κατά τη μεσαιωνική περίοδο και, όντας 
πολεμοχαρείς αν και χαριτωμένοι, να εξα¬ 
φανίσουν τους αντιπάλους τους για να προ¬ 
χωρήσουν στο επόμενο επίπεδο. Τα κατα¬ 
πληκτικά γραφικά του, η ευκολία χειρισμού 
αλλά και η δυσκολία του στα ανώτερα Ιθ- 
νβΙ& συνέθεταν ένα ανεπανάληπτο σύνολο. 

0ΑΕ5ΑΒ II 

Αν και το πρώτο μέρος ήταν ένα απλό 51 ιό- 
ίσ9Υ 9 σππε δύο διαστάσεων, η συνέχειά του 
υπήρξε κάτι παραπάνω από ριζικά διαφορε¬ 
τική. Ενα υψηλής ανάλυσης τρισδιάστατο 



σκηνικό καλούσε τον παίκτη να πάρει στα 
χέρια του τη διακυβέρνηση ρωμαϊκών επαρ¬ 
χιών και, αποδεικνύοντας τις διοικητικές, 
πολεοδομικές και στρατιωτικές ικανότητες 
του, να προχωρήσει στην ιεραρχία. Η ιστο¬ 
ρική ακρίβειά του και οι εγκυκλοπαιδικές 
πληροφορίες που παρείχε του προσέδιδαν 
και έναν εκπαιδευτικό χαρακτήρα. Εξακο¬ 
λουθεί να παίζεται μανιωδως. 

8 ΙΜΙΙΑΤΙΟΝ - 5 ΡΟΚΤ 

Οδηγήστε ένα αεροσκάφος, ένα 
αγωνιστικό αυτοκίνητο ή παίξτε 
κάποιο δημοφιλές άθλημα, Αυτό που 
μετρά είναι η προσομοίωση της 
πραγματικότητας με τον καλύτερο 
δυνατό τρόπο, Για όσους θέλουν να 
ζήσουν εμπειρίες που μόνο λίγοι 
μπορούν να έχουν, 

Η.Ι6ΗΤ 5!ΜυΐΑΤΟΚ 6.0 

Ξεχάστε αερομαχίες, υπερηχητικά αεροσκά¬ 
φη, υπερσύγχρονα οπλικά συστήματα και 
όλα τα σχετικά. Η Μιετοδοβ καταφέρνει 
εδώ και χρόνια να εντυπωσιάζει με αυτόν 
τον τίτλο. Πετάξτε πάνω από πραγματικές 
πόλεις, καθισμένοι στο οοείερί^ συγχρόνων 
επιβατικών αεροσκαφών. Τα γραφικά του εί¬ 
ναι το κάτι άλλο, ενώ τα πολλά αάά-οη 5 που 
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Τη πσνβεονΓΓ, 


τωνι 





ΑΡΟίίΟ (οΙΙβίίϊοη 2 


* * Ι·* ΦΐίΗΐϋ ΐΒΜί Ιίίι ΗίφΜ ϊι^Ιαίρτ ΗίϋϋΜηφ 


κυκλοφορούν για αυτό το παιχνίδι υπόσχο¬ 
νται ατέλειωτες πτύεις σε όλα τα μήκη και 
τα πλάτη της Γης με μία μεγάλη ποικιλία αε¬ 
ροσκαφών. Εξομϋίωση κατά την πλήρη έν¬ 
νοια της λέξης. 


ΤΗΕ ΝΕΕΟ ΡΟΚ 5ΡΕΕ0 

Καταπληκτικά αυτοκίνητα, καταπληκτικά 
γραφικά, καταπληκτικό 9 αητ 8 ρΙαγ για έναν 
εξομοιωτή που ξεφεύγει από τα συνηθισμέ¬ 
να, Οδηγήστε ορισμένα από τα πιο γρήγορα 
αυτοκίνητα του κόσμου σε έναν αγώνα 
άνευ όρων. Παιχνίδι που απέσπασε πολλές 
διακρίσεις και παίζεται μανιωδώς μέχρι σή¬ 




μερα από όλους αυτούς που έχουν ανάγκη 
την ταχύτητα για να εκφραστούν. Πατήστε 
γκάζ; άφοβα. 

ΡΙΡΑ 97 

Αν και τα πρωτεία ανήκουν στον αντίστοιχο 
τίτλο του 95, το ΡΙΡΑ 97 φαντάζει ως ο από¬ 
λυτος εξομοιωτής ποδοσφαίρου. Με δεδο¬ 
μένη την αγάπη του λαού μας για το άθλη¬ 




μα, έχει σημειώσει ήδη μεγάλη επιτυχία. 
Μπορεί να μην είναι τόσο εντυπωσιακό όσο 
άλλα, αλλά είναι οπωσδήποτε το πλέον πι¬ 
στό. Οι τεχνικές νίιΐυαΐ 5ίαάίυιπη που έχουν 
χρησιμοποιηθεί σε συνδυασμό με τη βίντεο- 
σκοπημένη κίνηση γνωστών ποδοσφαιρι¬ 
στών κάνουν το ΗΡΑ 97 να πλησιάζει επικίν¬ 
δυνα την πραγματικότητα. ■ 




Διαμάντια που δ«ν 

ϋΟΟΜ 


έχασαν τη λάμψη τους 


Τι να πρωτοπεί κανείς για ένα παιχνίδι 
που, κυριολεκτικά, έδωσε την τρίτη 
διάσταση στα Ρ€ 9 ^ 0 $; (Γιο να είμα¬ 
στε ειλικρινείς, βέβαια, προηγήθηκε 
κατά τι το ν/οΐίοηδίθΐπ 30, υστερώντας 
όμως σε μ€γάλο βαθμό.) Ξεκινώντας 
ως δΙιατονκίΓθ από μία άγνωστη εται¬ 
ρία, την ίε) δοΛνατθ, γνώρισε τέτοια επιτυχία που οι μεγάλες εταιρίες ούτε που ονειρεύ¬ 
ονταν. Πού θα ήταν τα Ρ€$ χωρίς το Οοοτπ; Αναμφίβολα, κάποιο άλλο παιχνίδι θα είχε 
πραγματοποιήσει τη μετάβαση στις τρεις διαστάσεις, χωρίς όμως ανάλογη επιτυχία, 
εφόσον δεν θα συνδύαζε την καταιγιστική δράση και το άψογο 9απΊΘρΙαγ του Οοογτι 

Από εκεί και πέρα, η συνέχεια ακολού¬ 
θησε έναν λογικό δρόμο. Οι δημιουρ¬ 
γοί του πλούτισαν, η \ά δοί^ατθ είναι 
σήμερα μία από τις δυναμικότερες 
εταιρίες του χώρου, χιλιάδες πίστες 
για το παιχνίδι κυκλοφόρησαν στο Ιπ- 
ίθΓΠβί, βγήκαν κάποιες συνέχειες με 
αποκορύφωμα το καταπληκτικό 
Ουα 1(6, γνώρισε εκατοντάδες αντιγρα¬ 
φές -σε σημείο που να δημιουργηθεί 
νέα κατηγορία αείϊοπ παιχνιδιών- και η βιομηχανία των εοτηρυίβΓ 9 απΐ 65 στράφηκε ορι¬ 
στικά και α μετά κλητά στο 30. Ολα αυτά για να αποδείξουν, για ακόμη μία φορά, πως 
σε αυτόν τον κόσμο η πρωτιά είναι που μετρά. 
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ΨΗΦΙΣΤΕ 




Το "ΡΟ Μα$ΙβΓ" σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του περιοδι· 
κοϋ. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την ημερομη¬ 

νία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης); 

1 . 

. 6 . 

2 . 

7 _ 

3 . 

8 ... 

Δ 

. 9 . 

5 ........ 

10 ____ __ 



ΟΝΟΜ/ΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΠΟΛΗ:...Τ.Κ.: 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:...ΗΛΙΚΙΑ: . 

Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΡ, Λεωψ. ΣυγγροΟ 44, 117 42 Αθήνα 



ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Ρ€ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΖΑ2 

Συμπληρώστε τώρα τα τεύχη που σας Λείπουν! 




Τα τεύχη 8α αας ααραδοθούν το συντομότερο. 


το μέσο ίαχ 
117 42 Αθήνα. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

12,3,4,5,26, 32,37,39, 43,44,49,50,51,52,53 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε 
στη γραμμή 9242219 ή μέσο ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας. Λεωψ. Συγγραύ 44, 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ...ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ....ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

□Απέστειλο ταχυδρομικό επιταγή Νο.□ θα πληρωσω με αντικαταβολή μόλις παραλάβω το τεύχος 

ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 1.500 ίρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αηοστείλετε το/α χεύχος/η με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΠΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


33ΜΒΉ. -—— 



































































































■οηλεΑΓΟΡ 

Μ Α I ί ΟΚϋΕΚ 5 Ε β V I 0 Ε 5 

Επιλέξτε σήμερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 
μέσα από τις σελίδες της τηλεΑΓΟΡΑΣ γρήγορα και εύκολα 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 


3801761 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ 


9242219, 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 


μέσω του Δικτύου ΟοπιρυΙίηΙε 

από το €πίπ€&ο τηαιη, απλός πληκτρολογήστε /ο/π α$οτα 

μέσο του ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

(ΟοηιρυΙίηΙ< ν\ΖοΒ δβτνβΓ) 

Η Μρ://ννν/\γ.ζθΓηρυΙίηΙε.ρΓ/ΓηαΙΙ/αη υ&ί$/ 




ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ I « ,ις Α 
ΚΑΡΤΕΣ ' 




ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ε 












ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 

ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 

Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 3.500 

ΣεΧί&ες 106 _ 

Α2. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΒ50ΝΑΙ 


ΟΟΜΡΙΙΤΕΒί 


4.300 



005 

Γ1. ΟΔΗΓΟΣ 00$ (ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ 
ΕΚΔΟΣΗ 6^2) 8.300 


Ε6. ΡΗ0Τ05ΤΥΙΕΕ 2 


5.200 


Σε, 


:ς 75' 


Α3. 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 

Σελίδες 334 

4.300 

Α4. 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
«ΙΝΟΟΝ5 

Σελίδες 350 

4.300 

1ΛΓΙΝ0Ο1ΛΓ5 


Β1. 

ννίΝΟΟννΘ 95 Ρ. 0. 

Σελίδες 350 

3.100 

Β2. 

ΓΝΩΡΙΣΤΕ 

ΤΑ »ΙΝΟΟ«$ 95 

Σελίδες 248 

4.800 

Β3. 

ΤΑ νΐ/ΙΝΩΟννδ 95 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 160 

3.300 

Β4. 

1ΛΓΙΝΟΟΜ5ΝΤΡ.Θ. 

Σελίδες 442 

2.800 

Β5. 

»ΙΝΟΟ»5 3.1 

ΡΟΜΓΕΚ ΤΟ 015 

Σελίδες 1024 

9.300 

Β6. 

«ΙΝΟΟννδ 3.1 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 198 

3.100 

Β7. 

ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ 

ΜΕ ΤΑ «ΙΝΜΜ5 95 

Σελίδες 448 

5.200 

Β8. 

Η ΒΙΒΛΟΣ ΤΩΝ 
ννίΝΟΟννβ 95 

8.800 


Σελίδες 736 



α 

Μ5 005 6.0 ΣΕ ΜΙΑ 

3.100 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

Σελίδες 192 

Γ3. 

Μ50056.2-ΕΙΥΠΝΑΤΡΥΚ 4.300 


Σελίδες 3 14 



ΜΟΚΟ ΡΚΟ0Ε55ΟΚ5 

Δ1. 

ΜΙ0ΚΟ5ΟΠννθΚΟ7 

ΓΟΚ ΥνίΝΩΟννΔ 95 Ρ. 6. 

Σελίδες 400 

3.100 


Δ2. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ 1ΛΤΟΒΟ 7 5.200 

Σελίδες 462 _ 

Δ3. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ ννΟΚΟ 7 Δ ννΟΝΟ 97 6.200 
Σελίδες 576 _ 

Δ4. ννΟΚΟ 6.0 ■ ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.300 

Σελίδες 300 _ 

Δ5. ννΟΚΟ 7 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.400 

Σελίδες 318 _ 

Δ6. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 

ΜΕΤ01ΑΓΟΒ0 7 3.100 

Σελίδες 216 _ 

6ΚΑΡΗΚ5 & €ΑΟ 

Ε1. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΠΑΟΟΜΡϋΤΕΒ 
0ΒΑΡΗΚ5 4.600 

Σελίδες 226 _ 

Ε2. ΟΟΒΕΙΟΒΑΥΙΠ 6 7.400 

Σελίδες 624 _ 

Ε3. ΟΟΒΕΙΟΒΑΜ16.0 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.600 

Σελίδες 344 _ 

Ε4. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕ ΤΟ ΡΗ0Τ05Η0Ρ 4 5.900 

Σελίδες 356 _ 

Ε5. ΑυΙοΟΑΟ 13 ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ 3.200 

Σελίδες 264 


Ε7. ΡΗ0105ΗΟΡ3 

Σελίδες 244 

5.200 

Ε8. 3Ο$Τυ0ΙΟ3&4 

9.300 

Σελίδες 750 


Ε9. ΤΟ 3Ω 5ΤυθΙΟ 


ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

3.600 

Σελίδες 334 


Ε10. ΑυΤΟΟΑ013 

5.ΒΟΟ 

Σελίδες 448 


$ΡΚΕΑΟ$ΗΕΕΤ$ 


11. ΜΙ0ΒΟ5ΟΡΤ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 


«ΙΝΟΟΜ5 95-Ρ.Ο. 

3.100 

Σελίδες 248 


Ζ2. ΜΚΒ050ΡΤ ΕΧΟΕΙ97 

3.900 

Σελίδες 256 


Ζ3. ΕΧΟΕ15ΛΓΟΒΝΙΝΚΜ5- 

ΛΥΣΕΙΣ 

7.400 

Σελίδες 580 


Ζ4. ΕΧΟΕί5.0-ΕΙΥΠΝΑΤΡΥΚ 

4.300 

Σελίδες 378 


Ζ5. ΕΧΟΕί 5.0 ΙΕ ΜΙΑ 


ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

3.100 

Σελίδες 184 


0ΑΊΑΒΑ5Ε5 


Η1. αίΡΡΕΒ 5.2 

3.100 

Σελίδες 232 


Η2. 501 

4.600 

Σελίδες 226 


Η3. ΑΚΕ55 2.0 

4.800 

Σελίδες 220 


Η4. ΩΒΑ5Ε ΓΟΚ 


Υ/ΙΝΡΟΜΓ5; ΛΥΣΕΙΣ 

5.800 

Σελίδες 386 



Η5. 0ΒΑ5Ε ΡΟΒ ΙΛΤΙΝΟΟνίίδ 4.800 

Σελίδες 332 


01. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ- 



ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΠΙΒΙΩΣΗΣ 

Σελίδες 216 

4.600 

Θ2. 

ΟΙίΑΒΚ ΧΡΒΕ55 ΓΙΑ 1ΛΙΙΝ001ΛΓ5 
ΚΑΙ ΜΑ0ΝΤ05Η 5.100 

Σελίδες 288 

Θ3. 

ΡΑΘΕΜΑΚΕΒ 5.0 

Σελίδες 300 

5.100 

ΟΝ-ΙΙΝΕ ΚΑΙ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

η. 

νΤΕΒ,ΘυΐΟΕ 

Σελίδες 320 

5.600 

12. 

Μ)&ί&ΜΒΕΜΕΒ 

ΟΙΚΚΙΟβΥ 

Σελίδες 520 

9.300 

13. 

ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΟ υ$ΕΝΕΤ 

Σελίδες 112 

2.700 

14* 

ΝΕΤ50ΑΡΕ ΝΑΥΙΟΑΤΟΒ 

Σελίδες 112 

2.700 

15. 

ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ ΣΤΟ 
ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

Σελίδες 640 

9.300 

16. 

ΙΝΤΕΒΝΕΤ Ρ. 6. 

Σελίδες 384 

3.100 

17. 

ΙΝΤΕΒΝΕΤ-ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 340 

4.300 

18. 

Η ΔΙΑΛΕΚΤΟΙ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

Σελίδες 160 

3.200 

19. 

Η ΗΤΜΙ ΠΗΝ ΠΡΑΙΗ 6*100 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΚΟΜ 
Σελίδες 400 

110. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

Σελίδες 224 

3.100 


Π1. ννΗ»; ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.700 

Σελίδες 136 





ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ & Ρ.Κ 
Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ; ΑΠΟ ΤΗ 

ΘΕΩΡΙΑ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 4.300 

Σελίδες 256 _ 

Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ 2.400 

Σελίδες 104 _ 

(13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 

ΑΓΟΡΑΣ 2.400 

Σελίδες 108 _ 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ 2.400 

Σελίδες 96 _ 

Π5. ΜΑΚΚΕΤΙΝΟ ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ 3.600 

Σελίδες 234 _ 

Πό. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΜΕ ΤΑ ΜΕΟΙΑ 3.200 

Σελίδες 222 _ 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 
,ΡΙ. ΟΔΗΓΟΙ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 
ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.400 

Σελίδες 104 


Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 2.400 

Σελίδες 104 _ 

Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2.400 

Σελίδες 96 _ 

Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΚΕΡΔΟΥΣ 3.600 

Σελίδες 200 _ 

Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.800 

Σελίδες 302 

Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 4.800 

Σελίδες 342 _ 

Ρ7. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΙ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 

ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 8.000 

Σελίδες 384 _ 

ΠΩΛΗΣΕΙΧ 
ΣΙ. Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΊΟΥ ΩΙΚΕΟΤ ΜΑΙΙ 

Σελίδες 232 


Σ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 102 


13. 


Σ4. 


Σ7. 


ΤΙ. 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

Σελίδες 100 


2.400 


2.400 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σελίδες 102 


Σ5. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 

Σελίδες 208 

16. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 2.500 

Σελίδες 120 


Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΚΟΕα 

ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.400 

Σελίδες 112 _ 

Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 5ΤΒΕ55 2.400 

- Σελίδες 112 _ 

2.400 Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΧΡΟΝΟΥ 2.400 

Σελίδες 108 


180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

Σελίδες 280 


3.600 


ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 3.600 

Σελίδες 168 


Τ6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.400 

Σελίδες 100 


Τ7. 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σελίδες 224 


3.500 


ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΜΑΝΑ6ΕΒ 

Σελίδες 338 


Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ 2.400 

Σελίδες 96 _ 

Τ9. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 2.400 

Σελίδες 100 



ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 



























































































2.7» 


112. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΧΤΕ ΙΕ 


ΗΤΜΙ 

Σελίδες 152 


113. ΟΒΑΡΗΙΟΑΙ 0.ΙΕΝΤ5 

Σελίδες 136 

2.7» 

114. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΠΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ3,100 

Σελίδες 120 

115. \Ν\Ν\Ν ΒΚΟΜ5ΕΚ5 

Σελίδες 156 

2.7» 

116. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΚ 

Σελίδες 122 

2.7» 

117. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 
ΜΕΣΩ ΪΑΛΛΛΛ/ 2.700 

Σελί&ες 10ό 

118. υΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ ΤΟΥ 
ΪΝΤΕΚΝΙΤ 

Σελίδες 152 

3.3» 

119. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ 

Σελίδες 112 

2.7» 

120. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ΜΥΑ 

Σελίδες 120 

2.7» 

121. ΜΟΟΕΜ5 ΑΠΟ ΤΟ 
ΑΩΙΤΟΩ 

Σελίδες 144 

2.7» 

122. ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΧΡΙΟΚΕΚ 

Σελίδες 112 

2.7» 

ΜυΐΤΙΜΙΟΙΑ 

ΚΙ. ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΣΤΗ ΣΤΙΓΜΗ 6.2» 

Σελίδες 396 

Κ2. ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 

ΟΡ-ΚΟΜ ΡΒΙΥΕ 

Σελίδες 248 

5.1» 

Κ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 
ΜΙΛΗΜΕΝΑ 

Σελίδες 176 

3.0» 

Κ4, 0 ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ ΤΩΝ 
ΜΙΛΗΜΕΝΑ 4.9» 

Συνοδεύεται από Οϋ-ΙΐΟΜ 
Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 


ΛΙ. ΝΟΥΕΙΙ ΝΕΤ1ΜΑΚΕ 2.2 

Σελίδες 324 

4.6» 


Λ2. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 

ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΤΥΓΑΒΕ 5.1» 

Σελίδες 364 _ 

Λ3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 3.»0 

Σελίδες 158 _ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

ΜΙ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ ΥΙ51ΙΑΙΒΑ5Κ 4 7.9» 

Συνοδεύεται από δισκέτα 1.44ΜΒ 


Σελίδες 624 


Μ2. Ρ0-ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 846 

8.3» 

Μ3. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΜΕ ΤΗ 

ΥΙ$υΑΙ ΒΑ5Κ 3 

5.8» 

Σελίδες 412 


Μ4. ΟΟΒΟΙΑΝ5185 

5.8» 

Σελίδες 512 


Μ5. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

4.6» 

Σελίδες 214 


Μ6. Ρ€ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 

5.6» 

Σελίδες 360 


Μ7. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ΤΟΥ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 

5.8» 

Σελίδες 350 


ΙΙΝΙΧ 


Ν1. υΝΙΧ 

7.4» 

Σελίδες 808 


Ν2, ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ υΝΙΧ 

2.5» 

Σελίδες 120 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΙΝΟ 

II. ΑΟΥΕΝΤυΡΕ II 

4.5» 

Σελίδες 204 


12. ΑΟΥΕΝΤυΚΕ III 

5.1» 

Σελίδες 316 



ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. ΜΙ0ΚΟ5ΟΓΓ ΟΡΡΙΟΕ 97 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

5.4» 

Σελίδες 400 


02. ΜΚΚ050ΡΤ ΟΡΡΚΕ ΡΟΒ 

1ΛΝΝ001Λ/5 95 

4.6» 

Σελίδες 312 


03. 5υΚΓΙΝ6 ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

4.1» 

Σελίδες 364 


04. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.6» 

Σελίδες 278 


05. ΝΟΡΤΌΝϋΤΙΙΙΤΙΕί 

2.8» 

Σελίδες 412 


06. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 


ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ 

6.5» 

Σελίδες 530 


07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ 


νΐΟΕΟΤΕΧ 

2.6» 

Σελίδες 1 82 


08. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 


ΡΚΑΠΑ15 

3.8» 

Σελίδες 204 



09. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 3.1» 

Σελίδες 232 . 


010. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίκτυλί 
ΚΕΑΙΙΤΥ 2.9» 

Σελίδες 188 


ΟΜ.ΠΡΟΠΟ ΚΑΙ ΛΟΤΤΟ 

Σελίδες 260 

3.6» 

012. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 


ΤΟΥ ΜΑ0ΙΝΤΟ5Η 

5.1» 

Σελίδες 432 




Τ10. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
ΠΛΑΝΑ 

Σελίδες 112 

2.200 

Τ11. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΙΥΝΕΝΤΕΥΣΗ 

Σελίδες 102 

2.4» 

ΤΙ 2. ΡΒΟϋΕΟΤ ΝΩΕ 

Σελίδες 256 

3.8» 

ΤΙ 3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕ! 
ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Σελίδες 96 

2.4» 

ΤΙ 4* ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2400 

Σελίδες 88 

ΤΙ 5. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

Σελίδες 216 

3.5» 

ΤΙ 6. ΜΑΝΑΟΕΚ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 
ΦΟΡΑ 

Σελίδες 150 

2,5» 

ΤΙ 7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

Σελίδες 100 

2.4» 


ΤΙ 8. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 
ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 2.5» 

Σελίδες 96 

ΤΙ 9. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 24» 

Σελίδες 112 

Τ20. ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 4.8» 

Σελίδες 288 

Τ21. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙ¬ 
ΚΕΣ ΑΓΟΡΕΣ 2.4» 

Σελίδες 98 

Τ22. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ 
ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ 2.5» 

Σελίδες 136 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

VI. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ 

ΜΙ0ΚΟ5ΟΓΤ 3.6» 

Σελίδες 424 



Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ 
ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 
ΜΥΘΟΙ & 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 4.3» 

Σελίδες 212 


Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 


ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 

ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 


ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 

9.9» 

Σελίδες 928 


Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 

ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 


ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 

3.8» 

Σελίδες 358 


Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 


ΠΑΡΩΔΙΑ 

4.8» 

Σελίδες 360 



ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ ΕΥΚΟΛΑ! 













































































$ Ο ί Τ 1 ΑΙ Α Κ ί 



39.000 δρχ. 


> 3μηνη συνδρομή στο ΙπΙέΓπεΙ, 24ωρη ΠΡΟΣΒΑΣΗ και πήήρες εγχειρίδιο οδη~ 
γιων. > Δωρεάν πρόσβαση στο Οβιϊιθ Νεΐ, 3 Δύο εκπόηκιικά βιΒάίαοδηγούς 
για το Ιπίεπιεΐ [ Ή διάλεκτος του ΙηΐετπθΓ & βταρΜοΗΐ ΟΙΐεηϊδ). > Ενα γποιιβθ 
ραά έκπληξη. > Οδα τα δημοφιλή προγράμματα για τις υπηρεσίες του ΙηΙετηθΙ. 


ΕΝΑ ΚΟΥΤΙ 
ΑΠΟ ΤΑ ΑΛΛΑ! 

...ΣΑΣ ΣΥΝΔΕΕΙ 

ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ ΣΕ 10ΊΙΙ 


ΑΛΛΙΩΤΙΚΟ 


Αυτόματα, πανεύκολα, από τον προσωπικό σας χώρο, χάρη στο πρωτοποριακά δοΓίν/στε 
του ΡΟΜΕΒ ΟΟ ΡΟΜ που το συνοδεύει και το οποίο υποστηρίζει Μίπύον/ε 3.11 

& ΐυίπΗπιυ« ο^ι 


51. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ όόρι 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 

12.000 

52. Α5ΤΚΟΟΗΑΚΤ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

12.000 

53. ΥΙ5υΑΙ Θ0ΜΙΝΘ5 (ννίπ) ν.2.0 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

19.700 

$4. νίΒϋΑΙ ΟΟΜΙΝϋΒ ΡΚΟ 

(γγίη) ν.3.0 

Διατίδεται σε 3 δισκέτες 3,5" 

39.700 

55. ΥΙ5υΑΙ ΘΟΜΙΝϋδ ΡΚΟ 
[ντίπ 95} ν.4.0 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3.5" 

39.700 

56. 10 ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ 

ΕΛΛΑΔΑΣ ΣΙ 00 

8.000 

57. 5υΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

15.000 

58. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤΙΙΟΗΤ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

39.000 

59. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 51ΙΡΕΚ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

89.000 

510. ΟΑΙΑ 

Διατίθεται σε δισκέτες 3.5" 

9.000 

511. ΟΑΙΑ 0Ε11ΙΧΕ ΟΟ-ΚΟΜ 

12.000 

$12. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ 


ΤΩΝ ΑΘΗΝΩΝ 

Διατίθεται σε 00 

9.000 

513. Η ΜΑΓΕΙΑ 


ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ 

Διατίθεται σε 00 

9.000 

σκΜ. ΟΥΒΕΚ ΒΟΧ 3 

39.000 

Μυιτι, ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΒΟΧ 

19.800 

ρβοχ ΡΟΙΙΥΕΚ ΒΟΧ 

39.000 



ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ. ΟΒϋΕΒ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με τήν ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 

ΕΠΩΝΥΜΟ:..ΟΝΟΜΑ:.ΗΛΙΚΙΑ*, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:..ΠΟΛΗ:...Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:.ΥΠΟΓΡΑΦΗ:....ΗΜ/ΝΙΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:...Α.Φ.Μ.:.Δ.Ο.Υ.:. 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:... 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΗΜΑΤ 

ΚΟΣΤΟΣ 

1ί ,)Γ 



























ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ.. 


ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ ΥΙδΑϋ 


Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη . Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική κάρτα ΕϋΗΟΟΑΗΟ □ ΜΑ5ΤΕΗ0ΑΗ0 □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ I 1„1_ I I _ I I I ... ι ΗΜ. ΛΗΞΗΣ ΐ_|_|__ι_υ ΥΠΟΓΡΑΦΗ..... 

ΗΛΙΚΙΑ: Για άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την ΟΟΜΡϋΡΗΕΒΒ ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 

δγορδ 

υΠΛΕ“Ι ν^ΓΑΛ 

Μ Α I I ΟΚϋΕΚ 5 Ε Κ V I Ο Ε 5 


































































ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ-ΠΛΑΙΣΙΟ 


Εκεί που η φαντασία 
γίνεται πραγματικότητα. 




ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 24, ΤΗΛ.: 3844001-4 



Β 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΒΟΡΕΙΩΝ ΠΡΟΑΣΤΙΩΝ 
ΟΜΗΡΟΥ5, Ν. ΨΥΧΙΚΟ, ΤΗΛ.: 6779200-3 


Το πιο πλήρη 
και ενημερωμένα 
τμήματα ΜυΙΙίιπκΙϊα 
σε νέους τίτλους 
με τιμές μοναδικές. 


πλαιο 






































ννΐΝ 95, 4860X50, 8ΜΒ ΒΑΜ 
ΟΟ-ΒΟΜ 2χ, ΑοοθΙθγθϊθ 8νΘΑ 
640x480, 3ουπά ΟΒίά, Μου&β 


ΓΕΝΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ - ΕΙΣΑΓΩΓΗ - ΔΙΑΘΕΣΗ - 5ΤΟΙΙΑ3 ΜΕΡΙΑ & 0Ε5Ι0Ν 
ΚΡΗΤΗΣ 41, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ - ΤΗΛ. 031 855.820 ΡΑΧ. 031 854.289 


τπ5 εϊαιριαε 


Ροθοείνπε 


του μεγαλύτερου 


ορ^ανιεμού Ιηίετηθΐ, 


ευνομιλώνταΒ 


μεεώ μικροφώνου 


με ιουε πρα^ματικουε 


ΑΗ ΙΧΗΙΙΑββΤΙΒΟ «ίΡΟΒίΤί ΜΟ ΤΟ ΤΗΪ ΤΟΡ! 


ηθοποιούε ευμπαίκτεε 


ή ανππάλουε του 


ποι^νιΕιού 


ξεκινώνιαε από ίο 


Ελάχιστες απαιτήσεις 


χαμηλότερο αξίώμα ! 






















